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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graph-
ics on the enclosure. The explanation of these graphics
appears on this page. Please observe all cautions indicated
on this page and those indicated in the safety instruction sec-
tion.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important operat-
ing and maintenance (servicing) instruc-
tions in the literature accompanying the
product.

The lightning flash with arrowhead sym-

bol, within the equilateral triangle, is

intended to alert the user to the presence

of uninsulated ,,dangerous voltage*

within the product’s enclosure that may

be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is prop-
erly installed and used in its normal and customary manner,
all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify
this unit or commission others to do so unless specifically
authorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the
expressed warranty may be denied if the unit is/has been
modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be cor-
rect at the time of printing. However, Yamaha reserves the
right to change or modify any of the specifications without
notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the pro-
duction methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is approx-
imately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the
replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer is required
by law to return the defective parts. However, you do have
the option of having the servicer dispose of these parts for
you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and fed-
eral regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the manu-
facturer’s warranty, and are therefore the owners responsi-
bility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.

o
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cial Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE making any connections, including con-
nection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for sup-
ply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltage is printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special Mes-
sage Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5 e  WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25’
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that pro-
duce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the man-
ufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for

extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightning and/or electrical storm activ-

ity.

1 1 o Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a qual-
ified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a level
that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing
in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15. Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the prod-
uct or as optional accessories. Some of these items are designed to
be dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are designed for
seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschéddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBinahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild
des Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

o \erwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iberméBig und beschédigen
Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf
und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariber stolpemn
oder etwas dariber rollen kdnnte.

Offnen verboten!

o Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen Sie
nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine Weise
Zu verdndern.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Ndhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnte.

o SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine offene
Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerit bemerken

o Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wdhrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose
und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

o Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel
ziehen, kann dieses beschadigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument langere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend eines Gewitters.

o SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose tiberhitzen.

o Setzen Sie das Instrument niemals tiberméRigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Néhe einer
Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im
Innern beschédigt werden.

o Betreiben Sie das Instrument nicht in der Néhe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elekirischen Gerédten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.

e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen konnte.

o Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

o Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose. Auch in ausgeschaltetem Zustand flieBt eine geringe
Menge Strom durch das Produkt. Falls Sie das Produkt fiir lingere Zeit nicht
nutzen mochten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

o Verwenden Sie fiir das Instrument nur den dafir vorgesehenen Stander. Beim
Anbringen des Standers oder des Regals ausschlieBlich die mitgelieferten
Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschddigung von Bauteilen im
Innern kommen oder das Instrument umfallen.

o Stellen Sie keine Gegenstdnde vor die Entliifungs6ffnung des Instruments, da
hierdurch eine einwandfreie Beliiftung der Bauteile im Innern behindert werden und
das Instrument tberhitzen konnte.

-10 1/2
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Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung
fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstdrkepegel
auf die kleinste Lautstdrke ein. Auch immer sicherstellen, dass die Lautstarke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke dann
langsam gesteigert wird, wéhrend das Instrument gespielt wird, um den
gewiinschten Horpegel einzustellen.

e \erwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inprégnierte Wischtticher.

Vorsicht bei der Handhabung

o Stecken Sie nicht Ihre Finger oder eine Hand in irgendeine Offnung am Instrument.

e Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegensténde in die Schlitze am
Bedienfeld oder der Tastatur. Lassen Sie derartige Gegenstande auch nicht in diese
Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht, schalten Sie sofort die Stromversor

gung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instru-

ment anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst tiberpriifen.
Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verférben kinnten.
Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht lange Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstérke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie
Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
[hrem Arzt beraten.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

Die unten aufgelisteten Datentypen gehen verloren, wenn Sie das Instrument
ausschalten. Speichern Sie die Daten auf dem User-Laufwerk (Seite 67) oder
geeigneten externen Medien.

o Aufgenommene/bearbeitete Songs (Seiten 55, 60, 121, 135)
e Frzeugte/bearbeitete Styles (Seite 159)

e Erzeugte/bearbeitete Voices (Seiten 91, 94)

Erzeugte Multi-Pads (Seite 169)

Gespeicherte One-Touch-Einstellungen (Seite 155)
Bearbeitete MIDI-Einstellungen (Seite 214)

Auf dem User-Laufwerk (Seite 71) befindliche Daten kénnen aufgrund von
Fehlfunktionen oder fehlerhafter Bedienung verloren gehen. Speichern Sie wichtige
Daten auf einem externen Medium.

Sicherung der auf dem USB-Speichergerit / externen Medien
hefindlichen Daten

e Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschddigungen der Medien empfehlen wir
lhnen, Ihre wichtigen Daten auf zwei USB-Gerédten / externen Medien zu speichern.

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite dndern und dann diese Seite
verlassen, werden die Daten der Systemeinstellung (aufgeftihrt in der
Parametertabelle der separaten Daten-Liste) automatisch gespeichert. Die
Anderungen an den Einstellungen gehen jedoch verloren, wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne das Display vorher ordnungsgemds zu schlieBen.

Vorsicht bei Vorgéngen mit Daten

Voreinstellungen, die auf dem USER-Laufwerk gespeichert sind.

Stellen Sie sicher, dass der Tyros2 NIEMALS ausgeschaltet wird, wahrend ein Datenvorgang auf dem USER-/USB-/HD-Laufwerk ausgefiihrt wird. Hierzu zdhlen Speichern,
Ldschen oder Kopieren und Ausschneiden. (Warten Sie immer, bis die nachfolgend abgebildete Warnmeldung im Display erloschen ist.) Wenn Sie das Instrument wéhrend
eines Datenvorgangs ausschalten, gehen sé@mtliche Daten verloren, die auf dem betreffenden Laufwerk gespeichert oder eingefiigt wurden.

Das gilt insbesondere fiir Datenvorgdnge, die Sie auf dem USER-Laufwerk ausfiihren. Wenn Sie das
Instrument wahrend eines Speicher-, Losch- oder Einfiigevorgangs auf dem USER-Laufwerk ausschalten,
droht beim néchsten Einschalten der Verlust ALLER Daten auf dem USER-Laufwerk und nicht nur der von 12 (Don't turn off the power now,
dem Vorgang betroffenen Daten. Mit anderen Worten: Wenn Sie auf dem USER-Laufwerk beispielsweise
Song-Daten speichern, [8schen oder einfiigen, riskieren Sie den Verlust ALLER Daten auf dem USER-
Laufwerk, sprich: samtlicher Voices, Styles, Multi-Pad-Banke und Registration-Memory-

Diese Warnung gilt auch fiir die Erstellung eines neuen Ordners auf dem USER-Laufwerk oder fiir das Zuriicksetzen auf die werksseitigen \oreinstellungen (Seite 196).

Now executing.

otherwise the data may be damaged.)

Yamaha ist nicht fiir solche Schiden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument
hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verloren gehen oder zerstirt werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

® Urheberrechtlicher Hinweis

Es folgen Titel, Quelle, Autor und Komponist des in diesem Instrument vorinstallierten Songs sowie die urheberrechtlichen Hinweise dazu.

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music
Company, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Can’t Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and
Luigi Creatore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Gladys Music

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing
Company, Inc. and Chrysalis Music

International Copyright Secured All Rights Reserved

Eine Vielzahl hilfreicher und nitzlicher Informationen zum Tyros2 finden Sie auf der folgenden Website:

http://music.yamaha.com/tyros2
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Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben ein auBergewdhnliches elektronisches Keyboard erworben.
Der Tyros2 von Yamaha vereint die fortschrittlichsten Techniken der Klangerzeugung
mit Elektronik und Funktionen auf dem neuesten Stand der Technik,
um Thnen bei grofitmdéglicher musikalischer Vielseitigkeit eine iiberwiltigende Klangqualitét zu bieten.
Damit Sie die Funktionen und das beachtliche Leistungspotential des Tyros2 voll ausniitzen kénnen,
mochten wir Thnen ans Herz legen, das Handbuch griindlich durchzulesen und dabei die verschiedenen Funktionen
auszuprobieren, die dort beschrieben sind.
Bewahren Sie dieses Handbuch sorgfiltig auf, um es spiter als Nachschlagewerk zur Hand zu haben.

Lieferumfany

@ Tyros2 ® CD-ROM

@ Netzkabel x 1 @ Bedienungsanleitung (die Sie in den Handen halten), Daten-Liste,
Installationshandbuch

@ Notenablage und Halteklammern @ Schrauben zur Installation des optionalen Festplattenlaufwerks

m Uber die mitgelieferte CD-ROM

Die beiliegende CD-ROM enthilt spezielle Software zur Verwendung mit dem Tyros2. Sie enthilt die Software ,,Voice Editor*, die
umfassende und intuitive Bearbeitungswerkzeuge fiir den Tyros2 bietet. Weitere Informationen finden Sie in der
Installationshandbuch oder in den Online-Handbiichern der Software.

/\ VORSICHT
e Versuchen Sie bitte niemals, diese CD-ROM auf einem Audio-CD-Spieler abzuspielen. Durch
Missachtung dieser Warnung kénnen Sie nicht nur Ihrem CD-Player und Ihren Lautsprechern,
sondern auch Ihrem Gehér Schaden zufiigen.

* Die Fotos von Cembalo, Bandoneon, Hackbrett, Spieluhr, Cymbala und Klavizimbel, die auf dem Computerbildschirm angezeigt werden, wurden
uns von der Gakkigaku Shiryokan (Organologie-Sammlung) des Kunitachi-Musikinstituts zur Verfiigung gestellt.

¢ Die folgenden in den Displays des Tyros2 gezeigten Instrumente werden im Hamamatsu-Museum fiir Musikinstrumente ausgestellt: Balafon,
Gender, Kalimba, Kanoon, Santur, Gamelan-Gong, Harfe, Handglocke, Dudelsack, Banjo, Carillon, Mandoline, Oud, Panfléte, Pungi, Rabab,
Shanai, Sitar, Steel Drum, Tambra.

¢ Dieses Produkt (Tyros2) wurde in Lizenz hergestellt (U.S. Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und Nr. 5567901 der IVL Technologies
Ltd.).

* Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd. zur Verfiigung gestellt und sind deren Eigentum.

* Dieses Produkt verwendet NF, ein integrierter Internet-Browser von ACCESS Co., Ltd. NF wird mit dem patentierten LZW verwendet,
unter Lizenz von Unisys Co., Ltd. NF darf weder von diesem Produkt getrennt noch verkauft, verliehen oder auf sonstige . AGGESS
Weise iibertragen werden. NF darf auch nicht nachkonstruiert, riickwértskompiliert, riickwértsassembliert oder kopiert werden Diese
Software enthilt ein Modul, das von der Independent JPEG Group entwickelt wurde.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

* Apple und Macintosh sind in den USA und anderen Lindern als Warenzeichen von Apple Computer, Inc. eingetragen.

¢ Die in dieser Bedienungsanleitung erwéhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der betreffenden
Firmen.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen von dem tatséchlichen
Aussehen Ihres Instruments abweichen.
Beachten Sie bitte, dass die in diesem Handbuch gezeigten Display-Darstellungen nur in englischer Sprache vorliegen.

Dieses Produkt enthalt und bindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschtzt sind oder fir die Yamaha die Lizenz zur
Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfasst ohne Einschrankung
samtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von
solchen Programmen und Inhalten, die Uber den persénlichen Gebrauch hinausgeht, ist gemaB den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede
Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DIE ANFERTIGUNG, WEITERGABE ODER VERWENDUNG ILLEGALER KOPIEN IST
VERBOTEN.

Dieses Gerét kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fir das richtige Musikdatenformat zum Einsatz mit dem
Gerét optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Geréat mdéglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

Die Reproduktion und Verwendung urheberrechtlich geschitzter Musik und anderer Audioprodukte kann unter bestimmten Bedingungen zwar gestattet
sein, jedoch fuhrt die nicht genehmigte Reproduktion und Verwendung solcher Produkte zu VerstéBen gegen das Urheberrecht und andere
Gesetzesparagraphen. Da solche RegelverstéBe schwer wiegende Konsequenzen haben kénnen, sollten Sie sich vor der Verwendung dieses Produktes
bei einem Sachverstandigen nach der Rechtslage in lhrem Land erkundigen.

Das Kopieren und die Wiedergabe im Handel erhaltlicher Musik und anderer Soundprodukte ist nur fir Ihren Privatgebrauch zuldssig und ansonsten streng
untersagt.

Dieses Produkt kann verwendet werden, um ber den Anschluss MIC/LINE INPUT analoge Audiosignale zu importieren/aufzuzeichnen, und es kann
auBerdem lhr Spiel auf der Tastatur und die Wiedergabe von MIDI-Song-Daten in digitale Audiosignale im WAV-Format aufzeichnen. Falls Sie bei Ihren
Aufzeichnungen urheberrechtlich geschitztes Material verwenden — auch wenn Sie es durch |hr eigenes Spiel ergénzen —, sind das Kopieren und die
offentliche Wiedergabe dieses Materials nur fur lhren Privatgebrauch zuléssig und ansonsten streng untersagt.

Das Kopieren von im Handel erhéltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrénkt zu sein, MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit
Ausnahme fir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

B B , Bedienungsanleitung Tyros2



30 verwenden Sie diese Bedienungsanieitung

Der EiNSTIEQ ...t ceseesesse s ssesssesssesanns Seite 18

Es wird dringend empfohlen, diesen Abschnitt vor allen anderen Abschnitten der
Bedienungsanleitung zu lesen. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Thren neuen Tyros2
in Betrieb nehmen und benutzen.

Kurzbedienungsanleitung................ e, Seite 22

Falls Sie kein Fan von Bedienungsanleitungen sind, mochten Sie vielleicht so schnell wie
moglich anfangen, auf [hrem neuen Tyros2 zu spielen. In diesem Abschnitt steht, wie es geht.
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AnwendungsSindeX............ et esssenens Seite 10

Dieses Spezialverzeichnis ist nach Funktionen und Anwendungen angeordnet — nicht nach
Einzelwortern —, so dass Sie schnell und bequem herausfinden, wie Sie einen bestimmten
Vorgang ausfiihren, oder ein interessantes Thema niher kennen lernen konnen.

Bedienelemente und AnNSchlUSSe.......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeerenans Seite 14

In diesem Abschnitt erfahren Sie alles iiber die Schalter und Steuerelemente des Tyros2.

Bedienungsgrundlagen............ceeoscenneseessesssessessessesnes Seite 68

Hier zeigen wir Ihnen die Grundstruktur fiir die Verwaltung und Organisation der Tyros2-
Daten in Dateien und die Bedienungsgrundlagen unter Verwendung des LC-Displays.

FUNKEIONSSCREMIA........oooeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeesesesesesasanas s Seite 81

Hier sind sdmtliche Funktionen des Tyros2 entsprechend ihrer hierarchischen Struktur
aufgelistet. Sie konnen damit leicht erkennen, wie die verschiedenen Funktionen
untereinander in Beziehung stehen, und schnell die gewiinschten Informationen auffinden.
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Wenn Sie erst einmal mit dem bisher Beschriebenen vertraut sind, wird es Ihnen nicht
schwer fallen, mit diesem umfassenden Leitfaden, der samtliche Funktionen beschreibt,
umzugehen. Sie miissen (bzw. wollen vielleicht) nicht gleich alles auf einmal lesen, aber es
liegt fiir Sie bereit, und Sie konnen darin nachschlagen, wenn Sie Informationen zu einer
bestimmten Eigenschaft oder Funktion benotigen.

Fehlerbehebung............ e seeeesseeeeeees Seite 225

Schlagen Sie bei Funktions- oder Betriebsstérungen des Tyros2 oder bei Tonproblemen
zunichst in diesem Abschnitt nach, bevor Sie sich an Thren Yamaha-Héndler oder an ein
Service-Center wenden. Hier werden gelegentlich auftretende Probleme sowie mogliche
Losungen in einer sehr einfachen und leicht verstindlichen Form beschrieben.
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Wichtige Ausdriicke und technische Begriffe, die im Handbuch nicht vollstindig erldutert
werden, werden hier behandelt.

Daten-Liste (separat)

Dieser Abschnitt enthilt verschiedene wichtige Listen wie z. B. die Direktzugriffstabelle, die
Tabelle der Fingersatztechniken zum Spielen von Akkorden fiir die Style-Wiedergabe, die
Voice-Liste, die Style-Liste, die Effekttypenliste, das MIDI-Datenformat und die MIDI-
Implementierungstabelle.

Installationshandbuch (separat)

Im Lieferumfang des Tyros?2 sind einige Softwareprogramme enthalten (auf der CD-ROM),
die Thnen ermoglichen, Ihren Computer mit dem Tyros2 zum Erstellen von Voices
einzusetzen. In dieser Anleitung finden Sie Anweisungen fiir die Installation der
mitgelieferten Software.
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@ Eigene MUlti-Pads erstellEN......... ... e e Seite 169
@ Eine Registration-Memory-Bank erstellen.............co s Seiten 53 - 54
@ Neue Music-FINder-DatenSAtZe €rSEIIEN .........cc.ei ittt Seite 171
@ Neue Vocal-Harmony-TYPEN EISIEIIEN .........coiiiiei ettt b e sne et anees Seite 175
@ Neue EffeKItYPEN EFSTEIIEN ... ettt e b et e e ae e nbe e e ar e nae e e b e e n e reene s Seite 183
@ Eigene Master-EQ-EINStelluNgen ErStEIIEN ...ttt Seite 184
@ Eigene Master-Compressor-Einstellungen erstellen ........ ... s Seite 185
@ Erstellte Daten DENENNEN ... ..ottt ettt et e bttt e bt e nb e e ebe e naneeseenaneeaneene e Seite 76
@ Erstellte Daten in einer Datei SPEICNEIN ... ......iiiii ettt n e b nne e Seite 75

Organisation und Struktur des Tyros2 kennen lernen

@ Verschiedene Daten- und Dateitypen, die mit dem Tyros2 verwaltet werden kdnnen..............cccooooiiiiciiiiiicicee Seiten71
@ Dateien UNA OFANET ... .ottt et e e e e e s e e e e b e e e e s s e e e e e e e e e e b e e e e neseesee e e e e Seite 71
@ Farbcodierte TastenlEMPCNEN ........oo ittt b et e e b e sbe e eae e sae e e st e eaneenneeneenee Seite 79
@ SPEICNEISIIUKLUL ...ttt ettt ettt e bt et e e bt e s bt e eh e e e he e ehe e eas e eh e e eas e e mbe e bt et e e nbeesbeeaneesanennes Seite 71
@ BedienuNGSGrUNAIAGEN ......c..oiiiiiee et b et se e e e e e s e e e et e e e e e e e e e Seiten 68 - 80
@ KIANGEIrZEUQJEIDEIBICK ...t r et e e e b e e sae e nas Seite 179
@ EffOKESTIUKLU ...ttt h e bt oo bt e e he e ae e e h et e a bt e at e e ab e e ne e beeeaeesbeeeaeenreeanbennnean Seite 181
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Anwendungsindex

Steuern und Anpassen der TonhGéhe

@ Gesamttonhdhe des TYroS2 @nNPaSSEN .......c.ccieieeeeriereriieieiee ettt Master-Stimmung..........ccc.coeee.e Seite 187
@ Einzelne Noten der Tastatur Stimmen............ccoociiiiiiiiii s Scale-Tune .......cccccevvecvevcnieee Seite 187
@ Oktave auf der Tastatur SHMMEN ..ot s Seiten 27, 180
@ Noten transponieren (Master-Transponierung, Tastatur-Transponierung, Song-Transponierung) .............cc.co..... Seiten 88, 180
@ Taste [TRANSPOSE] zur unabhéngigen Steuerung getrennter Parts einstellen ... Seite 191
@ PITCH-BEND-RAU VEIWENAEN ...ttt sttt b et a e e e b e e b e s e e e e nne e e Seite 88
@ MODULATION-RAA VEIWENGEN ...ttt sttt sttt sttt a e st e et b et e e e sa e s b e ee e e s e b e e re s e e e e seeetene Seite 88

FuBpedale verwenden

@ FuBpedale mit dem TYroS2 VEIDINAEN .........coiiiiiiiiii e a e Seite 16
@ Bestimmte Funktionen dem FUBPEdal ZUWEISEN .........ccuiiiiiiiiiiei et Seite 189
@ Registration-Memory-Nummern mit dem FuBpedal &ndern ............ccoeviiiiiiicinens Registration Sequence............... Seite 173

Mit einem angeschlossenen Mikrofon singen

@ Den Tyros2 mit einem MiIKrofon VEMDINAEN ...........ouiiiieie e e e et eeeeeteensaesaeennee e Seite 47
@ Vocal Harmony automatisch auf die eigene Stimme anwenden ............cccoeceevveennnne Vocal Harmony .........cccecevveeanenne Seite 48
@ Effekte auf die eigene StIMME @NWENAEN ........ccviiieiieie et e e ee et e e steenseesreesreesneeeneeaneas Seite 175
@ Mit auf dem Display angezeigten SONg-TEXIEN SINGEN......cuiiiieiieiieieesie e see e ee et e e e sseesneesreeaneas Seiten 47, 114
@ Mit auf einem separat angeschlossen Monitor angezeigten Song-Texten oder Texten SINgeN ........cccevcvvecveeieveiieennenns Seite 116
@ Mit den Guide-Funktionen und der Song-Wiedergabe SINGEN .........ccoveiieiieiieiie et ree e sneesneeeneeens Seite 51
L 1L U foT IRV =Y 41T T 1= o ST Seite 177
@ Song-Transponierung an die SIMMIAGE ANPASSEN .......c.cciueeiiieiieeiee e esee e see e see e rteeste e e esseesseesseesreesseeaneeereeenss Seite 180
@ Tastatur-Transponierung an die SiMmIAgE @NPASSEN .......c.eecuieiieerieiiesie e see et sre e s e sreesreesreeeseeeneereeenes Seite 180

Tipps und Techniken fur die Live-Performance

@ Bestimmte Bedienfeldvorgénge und -funktionen dem FuBBcontroller ZUweisen ..............cccocooiiiiiiinieiicic e Seite 189
@ Registration-Memory-Nummern in selbstdefinierter Reihenfolge aufrufen............... Registration Sequence............... Seite 173
@ Registration-Memory-Nummern mit dem FuBpedal BNAEIN .........ooiiiiiiiii s Seite 173
@ Einen optionalen MFC10-FuBregler mit dem TYroS2 VEIrWENTEN ..........ooviiiiriiiiieie ettt Seite 217
@ Fade-IN/Out-FUNKLION VEIWENUEN ... e e Seite 154
@ Song-Positionsmarkierungen zum direkten Anspringen von Positionen im Song und Loop-Bereichen ....................... Seite 44

Tipps und Techniken fir das Zusammenspiel in einer Gruppe

@ Unabhéngiges Transponieren der Song- und Tastaturstimmung zum Anpassen an die Stimmlage ...........c.ccccceeieene Seite 180
@ Gesamtklang des Tyros2 an andere INStrumeNnte @NPASSEN ........cciuiiiiiiiiiii ittt Seite 187
@ Tyros2 mit anderen MIDI-Instrumenten SYNChroNISIErEN ..o s Seite 215

Wissenswertes uber MIDI

@ MIDI-Noten-Events (auf der Tastatur SPIEIEN) ........cc.ciiiiiiiiii e Seite 210
@ MIDI-Programmwechsel (VOICES QUSWANIEN) .........oouiiuiiiiiiiieite ettt Seite 210
@ MIDI-Ereignisse in Songs, Styles Und MUIti PAAS ..........c.ooiiiiiiiiiiiiieece e Seite 210
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Anwendungsindex
AnschlieBen/Installieren von externen Geréaten an den Tyros2
@ Optionale Lautsprecher anSChIIEBEN ...........ooi it Seite 219
@ USB-Speichergerate @nSChIIEBEN ..........oi ittt st b e st et e et e Seite 64
@ Eine optionale Festplatte im Tyros2 inStallieren ... Seite 221
@ Eine optional installierte Festplatte formatieren .............c.ooo i s Seite 194
@ Externe Audio- und Effektgerate ansChli@BEN ..o Seite 17
@ MIDI-Instrumente und Geréte anSChIIEBEN ............ooiiiiiii et Seite 211
@ Einen optionalen MFC10-FuBregler anSChIIEBEN ..ot Seite 217
@ Einen Computer Uber die USB-Schnittstelle ansChlieBen ..o Seite 66
@ Einen separaten Monitor aNSCHIIEBEN...........cc.iiiiii et Seite 116
Computeranwendungen
@ MIDI-Mdglichkeiten mit Computer UNd demM TYFOS2..........oouiriiiieiiiieitieie ettt ettt st snenne e einen Seite 66
@ Einen Computer Uber ein USB-Kabel mit dem Tyros2 verbindeN...........c.coiiiiiiiiiiiiiieiee st Seite 66
@ VoiCe-Editor-SOftWare EINSEIZEN ..........ooiiiii ettt e et e st e e eab e e e eta e e ere e enreeeneas Seite 67,111
@ Verwenden des installierten Festplattenlaufwerks als Laufwerk flr lnren COmMPULEr..........ccoceeviniiiiiiicicieeeceeee Seite 67
Sonstige Tipps
@ [hren Namen im TYrOS2 GINGEDEN .......oiuiiiiiiie ettt stee st e e e ee et e e e e teesseesseesaeesseeaneeeseeanseesseenseesneenseennes Seite 195
@ Hintergrundbild fir das Haupt-Display imPOItIErEN ...........ciueeiieeece ettt sre e e sneesneeereeeneas Seite 195
@ Hintergrundbild fir das Song-Text- oder Text-Display iMPOItiEreN .........coveiiviieeiieriesie e Seite 114
@ Aligemeine Symbole zum Anzeigen von Voices, Styles und Songs im Display ,Open/Save* (Offnen/Speichern) ........ Seite 76
@ Bankauswahl- und Programmnummern im Display zur Voice-Auswahl anzeigen
(OPEN/SAVE-DISPIAY FUF VOICES) ... euvieiietieieeitiesieestiesieeeteeeee ettt et e e sbe e bt e saeesteesaeesseesseeeneeesseenseenseenbeeseeseenseeaneesneennes Seite 193
@ Style-Wiedergabeakkorde Uber ein externes MIDI-Instrument feSHEgeN ........c.cocviiiieiie i Seite 217
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Bedienelemente und Anschliisse

HVorderes Bedienfeld und Anschliisse

Notenablage

Der Tyros2 verfligt Uber eine
Notenablage, die wie abgebildet
am Instrument angebracht
werden kann.

Seite 19
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Tastatur
Prgues Die Tastatur des Tyros2 ist mit Anschlagsdynamik (Tastenanschlag
und Aftertouch; nachtraglicher Druck auf die Tastatur) ausgestattet,
mit der Sie die Starke der Voices dynamisch und ausdrucksvoll Gber
Ilhre Anschlagstérke steuern kénnen — gerade so wie bei einem
akustischen Instrument. Seite 87
@ POWER ON/OFF, SChalter .......ovoveeerreerreerereens Seiten20, 22 @ STYLE CONTROL, TASEN ...vveeveeeeereeeeeeeeeeereeeeseeeneees Seite 34
@ MASTER VOLUME, Regler........ooovveeeereeeeeseeeenenenn. Seite 20 @ METRONOME, TASE ....ovureeeeeeseeeeeeeeeeeeeeee e, Seite 193
© INPUT VOLUME, Regler....vivieiieiieieeseeee Seiten 47, 175 B TAP TEMPO, TASIE ..eeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, Seite 154
O DEMO, TASE cvvvveeeeeeeee et ee e eee et en s eeens Seite 24 B TEMPO, TASIEN c.voveeeeeeeeeeeeeee oo Seite 154
@ MIC/LINE IN, TASIEN ..o Seiten 175 @ TRANSPOSE, TaSteN ......eeveeereeeeeeeeeeeeeeeeee e Seite 88
@ SONG CONTROL, TAStEN......veveeeeeeeeeeeeeeeeerenneens Seite 43  {® MULTI PAD CONTROL, Tasten.........c..ccccee...... Seiten 38, 169
@ FADE IN/OUT, TASE....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeenns Seite 154 ) BALANCE, TASE ..vveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, Seiten 36, 46
© SONG, TASIEN .o, Seiten 43,78 @ MIXING CONSOLE, TaSte.....c.coveeeeeereereereeereereeeeean Seite 179
© STYLE, TASIEN ..o Seiten 31,156 @ CHANNEL ON/OFF, Taste.........ccoovveverurernnnnn. Seiten 37, 46
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Bedienelemente und Anschliisse
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Tasten/Steuerung fiir die Buchse USB TO DEVICE Seite 64
Fliissigkristallanzeige (LCD) Indem Sie das Instrument an ein USB-Speichergerét anschlieBen, kénnen
. i R Sie erzeugte eigene Daten auf dem Gerat speichern sowie Daten von ihm
. tgg_?gggﬂs&d) . $as}[e E;(RI.FCT ACCESS laden. AuBBerdem konnen Sie einen USB-kompatiblen LAN-Adapter
« TAB-Tasten . Dast € d DATA ENTRY anschlieBen, um direkten Zugang zu speziellen Internet-Websites fir dieses
« Auf- und Ab-Tasten (1-8)  « Ta tenIrEaNTER Instrument zu erhalten. (An der Riickseite des Instruments befindet sich eine
ut-u aste zusétzliche USB-TO-DEVICE-Buchse.) Trennen Sie das Gerit nicht ab,
Seiten 21, 68 wéhrend das READ/WRITE-Lampchen blinkt. Andernfalls kénnen die Daten
verloren gehen oder beschadigt werden.

® REGISTRATION MEMORY, Tasten.........co........ Seiten 52, 173 @) PART ON/OFF, TASIEN w.vvoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeenen Seiten 25, 84
@ PROGRAMMABLE MUSIC FINDER, @ VOICE EFFECT, TaSten ......c.vveveeveeeeeeereeeeneene Seiten 39, 87
TaSEE .ot Seiten 40, 171 @ PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING,

@ FUNCTION, Taste ....Seite 187 TaStEN oo Seiten 36, 155
@ VOICE CREATOR, TaSte........crurrrrreerreineinsissssnnes Seiten 94 € UPPER OCTAVE, TAStEN ......ovvvmierrireieirceeeeiseeonne Seite 27
@® DIGITAL RECORDING, Taste................... Seiten 121, 161, 169 €D PITCHBEND, Rad .......cooovoieeeeeieeieeeeeeese e Seite 88
@ HARD DISK RECORDER, Tasten ..........ccc........ Seiten 59, 135 €D MODULATION, RAG ... Seite 88
@ VOICE, TASIEN vttt Seiten 25, 85

@ PART SELECT, TASIEN cevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeees Seiten 25, 84
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Bedienelemente und Anschliisse

HRickseite und Anschliisse

/\ vorsicHT

e Da der Tyros2 keine eingebauten e Vergewissern Sie sich, dass der Netzschalter (POWER) auf AUS (OFF)
Lautsprecher besitzt, miissen Sie die gestellt ist, bevor Sie irgendwelche Verbindungen herstellen. Wenn Sie
Soundausgabe liber ein externes Audiogerét Verbindungen herstellen, wéhrend der POWER-Schalter eingeschaltet ist,
abhéren. Sie kénnen jedoch auch einfach riskieren Sie, externe Gerite, wie beispielsweise Verstérker oder
einen Stereokopfhérer anschlieBen. Lautsprecher, zu beschédigen.

Zum AnschlieBBen optionaler
Lautsprecher

Siehe Seite 18.

Zum AnschlieBen der
mitgelieferten Notenablage & VORSICHT

Siehe Seite 19. Beldftung

e Stellen Sie keine Gegenstédnde auf der Liiftung des
Instruments ab, da dies die ordnungsgeméBe Beliiftung
der eingebauten Komponenten beeintrdchtigen kann und
das Instrument méglicherweise iiberhitzt wird.

il bl 1/

b@@@@@@@@ @b@@@@@@@@@@d@@@@
@OO@O@@@ 0pO O@@ 00000000 OOOOOOO

TS A

ASSIGNABLE FOOT PEDAL VIDEO OUT ~ ————— <+ USB ————
TO RIGHT SPEAKER 1 (SUSTAI) 2 (5. ARTICULATION) 3 (VOLUME) IN— MIDI A— ouT IN— MIDI B —out O ReB out NTSC /PAL __ TO HOST TO DEVICE

e

Sie kdnnen den Tyros2
direkt an einen Computer-
monitor anschlieBen, um

die Song-Texte und Indem Sie das Instru-

Akkorde lhrer Song-Daten
auf einem groBen Bild-
schirm anzuzeigen. Diese

ment an ein USB-Spei-
chergerat
anschlieBen, kénnen

Ausgangsbuchse erzeugt
eine héhere Auflésung als
die VIDEO-OUT-Buchse.

Siehe Seite 116.

Sie erzeugte eigene
Daten auf dem Geréat
speichern sowie Daten
von ihm laden. AuBer-
dem kdnnen Sie einen
USB-kompatiblen
LAN-Adapter anschlie-
Ben, um direkten
Zugang zu speziellen
Internet-Websites fur
dieses Instrument zu
erhalten.

Siehe Seite 64.

Mini-D-Sub 15-polig

3

An eine dieser Buchsen kénnen Sie einen
oder zwei als Zubehor erhéltliche FuBschal-

ter Yamaha FC4 oder FC5 anschlieBen,

Uber die Sie den Halteeffekt steuern, einen

Effekt fir eine Super-Articulation-Voice akti-

vieren und eine Reihe weiterer wichtiger

Funktionen steuern kénnen.

An eine dieser Buchsen kénnen Sie den als MFC10
Zubehor erhaltlichen FuBcontroller Yamaha
FC7 anschlieBen, Uiber den Sie die Laut-
stérke und eine Reihe weiterer wichtiger
Funktionen steuern kdnnen.

Siehe Seite 189.

#7 HINWEIS

e Falls das Display im Monitor
nicht richtig ausgerichtet ist,
dndern Sie bitte die Einstel-
lungen am Monitor selbst.

Mit den hochentwickelten MIDI-Funktionen
verfiigen Sie Uber leistungsstarke Werkzeuge RCA-Stecker ,VIDEO IN*
zur Erweiterung lhrer musikalischen Spiel-
und Gestaltungsmaglichkeiten.

Siehe Seite 217.

¢ Die Standardeinstellung des Tyro2 fiir das externe Fernseh-/

Videobildschirmsignal ist ,,PAL“. Abhdngig vom Land, in dem Sie Sie kdnnen den Tyros2 an einen

sich befinden, wird u.U. ein anderer Standard benutzt, und Sie Fernseh- oder Videobildschirm

miissen die Einstellung dementsprechend édndern. (in Nordamerika anschlieBen, um die Liedtexte und Einen Computer uber
wird z.B. (iblicherweise NTSC verwendet). Uberpriifen Sie den von ! . i . P

ihrem TV- oder Video-Bildschirm verwendeten Standard. Falls dieser Akkorde Ihrer Song-Daten auf einem glnesgrﬁ iIzBSe%hnlttstelle
nicht PAL ist, dndern Sie die Einstellung im Display VIDEO OUT gréBeren Bildschirm anzuzeigen.

in,,NTSC* (Seite 188). Siehe Seite 188. Siehe Seite 66.
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Bedienelemente und Anschliisse

Zum Anbringen der
mitgelieferten Notenablage

Siehe Seite 19.

Zum AnschlieBen
optionaler Lautsprecher

Siehe Seite 18.

AUX IN / LOOP RETURN — AUX OUT / LOOP SEND — LINE IN / MIC

MAIN —— (LEVEL FIXED)
/

o
L/LR o Oax R L/LR R L/LR/MIE  wwrws R L

AC INLET. TO LEFT SPEAKER

Mit der TRIM-
Steuerung kon-
nen Sie die Ein-
gangsempfindli
chkeit der
Buchsen AUX
INL/L+Rund R
(LOOP
RETURN) ein-
stellen, umeine
optimale Pege-
lanpassung an
das ange-
schlossene
Gerat zu errei-
chen.

Mit der TRIM-Steuerung
kénnen Sie die Ein-
gangsempfindlichkeit
der MIC/LINE-IN-Buch-
sen einstellen, um eine
optimale Pegelanpas-
sung an das angeschlos-
sene Gerat zu erreichen.

* Siehe Seite 18.

Diese Buchsen kdnnen entweder als LINE IN oder als MIC
verwendet werden. An die Buchse L/L+R/MIC kann jedes
Standardmikrofon oder eine beliebige andere Signalquelle mit
Leitungspegel (Line) und einem 6,3-mm-Klinkenstecker
angeschlossen werden (es wird ein dynamisches Mikrofon mit
einer Impedanz von 250 Ohm empfohlen). Wenn Sie an die
Buchsen R und L/L+R/MIC eine externe Audioquelle anschlie3en,
kénnen Sie diese Quelle mithilfe der Hard-Disk-Recording-
Funktion zusammen mit Ihrem Spiel aufnehmen.

Bei Anschluss einer Quelle an die Buchse L/L+R/MIC allein
werden die Signale monaural eingegeben. Bei Anschluss an beide
Buchsen, R und L/L+R/MIC (oder nur an die R-Buchse) werden die
Signale in Stereo eingegeben.

Siehe Seiten 47, 175.

Diese Buchsen kénnen entweder als AUX OUT oder als LOOP SEND verwendet werden; ihre Auswahl erfolgt im
Function-Meni (Seite 193). Der Klang wird ungeachtet der Stellung des [MASTER VOLUME]-Reglers mit einem festen
Lautstérkepegel ausgegeben. Verwenden Sie die AUX-OUT-Buchsen, um den Klang des Tyros2 durch ein externes
Audiosystem auszugeben oder um den Sound mit einem externen Audioaufnahmegerat aufzunehmen. SchlieBen Sie
die AUX-OUT-Buchsen des Tyros2 Uber geeignete Audiokabel an die AUX-IN-Buchsen des Audiosystems an. Wenn
sie als LOOP-SEND-Buchsen verwendet werden, kénnen Sie die Ausgangssignale des Tyros2 an einen oder mehrere
externe Signalprozessoren leiten und das verarbeitete Signal Gber die Buchsen AUX IN/LOOP RETURN an das Instru-
ment zuriickflhren — auf diese Weise kénnen Sie |hre Lieblingseffekte auf den Gesamtklang anwenden.

Uber die LINE-OUT-Buchsen werden die Ausgangssignale des Tyros2 an einen Key-
board-Verstérker, eine Stereoanlage, ein Mischpult oder ein Tonbandgeréat gesendet. Ver-
wenden Sie zum AnschlieBen des Tyros2 an ein Mono-System nur die L/L+R-Buchse.
Wenn nur an diese Buchse ein Kabel (Standard-Klinkenstecker) angeschlossen ist, wer-
den der linke und rechte Kanal zusammengefasst und Uber diese Buchse ausgegeben —
wodurch Sie einen Mono-Mix des Stereo-Sounds des Tyros2 erhalten.

Bedienungsanleitung Tyros2
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Inbetriebnahme

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zur Vorbereitung des Tyros2 auf den Spielbetrieb. Lesen Sie diesen Abschnitt sorgfaltig
durch, bevor Sie das Instrument einschalten.

Stromversorguny /

' Vergewissern Sie sich, dass sich der Schalter POWER ON/OFF A WARNUNG

am Tyros2 in der Position OFF (Aus) befindet. « Vergewissern Sie sich, dass Ihr Tyros2 fiir die
Wechselspannt_{ng ausgelegt ist, die in dem
2 SchlieBen Sie das zum Lieferumfang gehérende Netzkabel an Gebiet zur Verflgung steft, in dem Sie das
. . Instrument verwenden méchten (siehe Eintrag
die Buchse AC INLET an der Riickwand des Instruments an. auf der Riickseite des Instruments). Wenn Sie

das Instrument an eine falsche Versorgungs-
spannung anschlieBen, kann dies zu einer
erheblichen Beschéddigung der Schaltungen und
im Extremfall zu Stromschlégen fiihren!

/\ WARNUNG

¢ Verwenden Sie nur das mit dem Tyros2
mitgelieferte Netzkabel. Wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Héndler, wenn dieses Kabel nicht
vorhanden oder beschédigt ist und ersetzt
werden muss. Bei Benutzung eines
ungeeigneten Ersatzkabels setzen Sie sich der
Gefahr von Feuer und Stromschldgen aus!

3 stecken Sie das andere Ende des Netzkabels in die A\ warnunG
- . . - . e Der Typ des zum Tyros2 mitgelieferten
Netzsteckdose. Vergewissern Sie sich, dass der Tyros2 fiir die Netzkabels kann verschieden sein, je nach dem,
i i in welchem Land Sie das Instrument erworben
Yer§orgu ng_ss_pan nung des Landes oder der Reglon geelg net haben. In manchen Lédndern hat der Netzstecker
ist, in der Sie ihn verwenden. einen dritten Kontakt (Erdung).

Der unsachgeméBe Anschluss des
Schutzleiters fiihrt zur Stromschlaggefahr.
Nehmen Sie NIEMALS Anderungen am Stecker
vor, der mit dem Tyros2 geliefert wurde. Falls der
Stecker nicht in die Steckdose passt, lassen Sie
von einem qualifizierten Elektriker eine
geeignete Steckdose anbringen. Verwenden Sie
keinen Steckdosenadapter, der die Erdung
Uberbriickt.

Optionale Lautsprecher /

Da der Tyros?2 iiber keine eingebauten Lautsprecher verfiigt, benotigen Sie ein externes
Lautsprechersystem, beispielsweise das optional erhéltliche TRS-MS02, das eigens fiir das Tyros2
entwickelt wurde. Anweisungen zum Einbau des TRS-MS02-Lautsprechersystem in den Tyros2 finden
Sie auf Seite 219.

Optional erhaltlicher Keyboard-
Stander L-7S.
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Inbetriebnahme

Notenahlage /

Kontrollieren Sie sorgféltig alle Teile auf Vollstandigkeit (zwei Halteklammern und eine Notenablage, wie unten abgebildet),
bevor Sie die nachfolgenden Anweisungen ausfihren.

-

Im Lieferung des Tyros2 enthalten

Jd

Halteklammern (2) Notenablage

1 Bringen Sie die zwei Halteklammern fiir die Notenablage an der Riickwand

des Tyros2 an.
Verwenden
Sie die
Locher der
vorderen
Reihe (wie
abgebildet).

00°®6O S = °0 8° =

h ==og

2 Bringen Sie die Notenablage an der Halterung an.

DYAMAKA

Ty

_Zl_ll/-ﬁ/
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Inbetriebnahme

Ein- und Ausschalten des Instruments /

Einschalten des Instruments

Netzversorgung einstellen.

Siehe Seite 18.

24  Tl)

J)

Lautsprechersystem TRS-MSO02 ein.

(Optionale) Kopfhérer Installieren und verbinden Sie das optional Beliebige externe Geréte oder

mit dem Tyros2 erhéltliche Lautsprechersystem TRS-MS02 Zusatzausstattung (beispielsweise

verbinden mit dem Tyros2 (Seite 219). Schalten Sie Computer, MIDI-Geréte, Audiogerate,
anschlieBend das optionale Mikrophon usw.) mit dem Tyros2 verbinden

V4 V4

V4

Vergewissern Sie sich, dass die Schalter MASTER VOLUME] und
[INPUT VOLUME] in der Stellung ,MIN® stehen, und schalten Sie den
Tyros2 aus, indem Sie den Schalter [POWER ON/OFF] betéatigen.

POWER

= ON / M.OFF

@
A4

Geréte ein.

Schalten Sie alle angeschlossenen

Ausschalten des Instruments

Speichern Sie gegebenenfalls alle auf dem Tyros2 erstellten Daten auf dem User-Laufwerk
oder externen Geraten.

Siehe Seite 75.

Speichern Sie gegebenenfalls alle Daten, die mit
den angeschlossenen externen Geraten erstellt
wurden, auf ein entsprechendes
Speichermedium.

2\

Schalten Sie alle angeschlossenen
Geréte aus.

N A4

2\

Vergewissern Sie sich, dass die Schalter MASTER VOLUME] und
[INPUT VOLUME] in der Stellung ,MIN“ stehen, und schalten Sie den
Tyros2 aus, indem Sie den Schalter [POWER ON/OFF] betétigen.

POWER

= ON / ML OFF

@

L [ng @

Schalten Sie das optionale TRS-
MSO02-Lautsprechersystem aus.

A 20 ) Bedienungsanleitung Tyros2

A vorsicht

e Schalten Sie das Instrument
nicht in rascher Folge ein oder
aus. Dadurch kénnte das
Instrument beschédigt werden.



Inbetriebnahme

Vor- und Zuriickschwenken des Display-Feldes /

Der Tyros2 verfugt Uber ein halb abnehmbares Display, das geschwenkt und in vier verschiedenen Positionen fixiert werden
kann, so dass es sich immer in der gunstigsten Lage befindet.

H Display hochsChwenKen...........cooirinnsnrsrssse s ssnssaeas

Offnen Sie das Schloss auf der Riickseite des Display-Feldes. Heben Sie das Display an und
schwenken Sie es in Ihre Richtung.

Wenn Sie das Display zuriickschwenken, konnen Sie ein Klicken horen. Das Klicken sind die
vier Einrastepositionen. Wenn Sie das Display in die fiir Sie giinstigste Position geschwenkt
haben, lassen Sie es wieder los. Es kippt leicht zuriick und rastet in die ndchste Halteposition ein.

H Display-Feld SChlieBen..........ccciiiirrrrrrrsrr s ssn s ss s ssessanas
Um das Display-Feld zu schliefen und zu arretieren, ziehen Sie es sanft nach oben, bis es eine
vertikale Position erreicht hat. Driicken Sie es anschlieBend nach unten und arretieren Sie es in
der Ruheposition.

Ve
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Kurzbedienungsanleitung

Einschaiten des Instruments und Wiedergehen der Demo-Songs

Der Tyros2 verfiigt Giber eine ausge- = o

sprochene Vielfalt an Demo-Songs, o ="

mit denen Sie einen Eindruck von den E =

vielen authentischen Voices und den [ — ] 5\%

dynamischen Rhythmen und ,,Styles* e — - S
i i 0 X I _ L

dieses Instruments gewinnen kénnen |/ or e —— S ] Qo —

H H / N [FUNCTION] (Taste)

Schalter [POWER ON/OFF]

Einschalten des Instruments und Betrachten des Main-Displays

Schalten Sie, nachdem Sie das Instrument eingerichtet und alle erforderlichen Anschliisse hergestellt
haben, das Instrument mit dem Schalter [POWER ON/OFF] (Seite 20) ein.

Zur Eroffnung erscheint eine Begriiungsanzeige, gefolgt vom Main Display — das ist IThr
Ausgangsbildschirm, auf dem Sie die Grundeinstellungen und wichtige Informationen zum Instrument
sehen konnen.

Einzelheiten zu den einzelnen Teilen des Main-Displays finden Sie in der folgenden Abbildung. Die
Seitennummern sind jeweils mit angegeben.

l REGIST SEQ. 532542
UPPER OCTAVE : 0 SPLITPOINT S F#2 L'F¥2 R .—®

-1--]

414 d= iZO SONG Live! RIGHT1

| .
@ — ﬂ NewSong GrandPiano ®
BAR 001 BEAT 1 A Live!‘ RIGHT2Z
TEMPO  J=148 Strings
| ., 4.‘4‘ J= 148 STYLE Coolt RIGHT3
] & a VintageGtrPop E Organ
= || CHORD pR Cool! LEFT
e - TeRmET I GalaxyEP ‘W @

1
T E.Gtr16Bt

MULTI PAD 2: NewRegist REGIST
Cutl | B] NewBank —®

BALANCE
) 100

=0

@ TraNSPOSE ..o Seite 88 @ Style und AKKOrdgrundton/-typ ........c.eceeeveerercreereereas Seite 31
@ OCAVE ...ttt eeen Seite 27 @ Internet-Direktverbindung............cocvveeervevereireeseenans Seite 197
© Registration Sequence (nur angezeigt, wenn O MUlti-Pad-Banks .........o.oovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenen Seite 38
Registration Sequence Enable eingeschaltet ist)........Seite 173 @) Split-PUNKL...........oueveieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeee e Seite 27
O Titel des in der Funktion ,Hard Disk Recorder" ® Right-Voices 1-3.. Seiten 25, 26, 80
ausgewahiten Audio-Songs (Der Status der Anzeige B Left-VOICE ..o Seite 27
,,Baélc/PIayllst hangt davon ab, welcher Modus aktiv |st,. ® Registration Memory Bank und ausgewahltes
Basic oder Playlist. ..o Seite 147 . . .
0 s Seite 43 Registration Memory ...........cccccoiiiiiiiiiiccee Seite 53
To] 0o PRSPPI eite @ Einfacher Pegelmischer (BALANCE) Seite 36
@ Aktuelle Position (Takt/Schlag/Tempo) bei der Song-
oder Style-Wiedergabe .........ccccoovevvevieiieicieeiens Seiten 31, 43
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Kurzbedienungsanleitung

Einschalten des Instruments und Wiedergeben der Demo-Songs

Anzeigesprache umschalten

Der Tyros2 kann Text in einer von fiinf Sprachen anzeigen — Englisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch
und Italienisch. Text wird bei den Demos (Seite 22) und fiir die Anzeige verwendet (Seite 69). Wihlen
Sie die gewiinschte Sprache aus, indem Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

1 Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG

-E STYLE
( E MULTI PAD

2 Driicken Sie die Taste [I] zur Auswahl von UTILITY.

‘i!’: MASTER TUNE/ = F
SCALE TUNE HARMONY/ECHO
SONG SETTING : SCREEN OUT =T«
STYLE SETTING/ = H
SPLIT POINT/. “w MIDI )
CHORD FINGERING
— |
CONTROLLER UTILITY Q ”
REGIST SEQUENCE/ = C:,
FREEZE / VOICE SET

3 Wahlen Sie mit den [TAB]-Tasten das OWNER-Register aus.
= 13 @\\Q

4 wihlen Sie mit den Tasten [4] [5] die gewiinschte Sprache aus.

OWNER NAME:

=

LANGUAGE:ENGLISH
MAIN PICTURE: Liquid

R
00066000
@@@@@@@@@
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Kurzbedienungsanleitung

Einschalten des Instruments und Wiedergeben der Demo-Songs

Wiedergehen der Demo-Sonys

Die Demos sind mehr als nur Songs — sie sind auch hilfreiche, leichtverstindliche Einfiihrungen in die Leistungsmerkmale, Funktionen
und in die Bedienung des Tyros2. In gewisser Weise sind die Demo-Songs ein interaktives ,,Minihandbuch* komplett mit Sound-
Vorfiihrungen und Texten, in denen die Verwendung des Instruments und seine vielféltigen Moglichkeiten erldutert werden.

1 Driicken Sie die Taste [DEMO], um die wigderholte Wiedergabe fiir die
Inhalte des Demo-Displays ,,Overview“ (Ubersicht) zu starten.

Der Demo-Song lduft in einer Wiederholungsschleife und ruft die verschiedenen Anzeigen
nacheinander auf.

0

2 Mit den Tasten [7] [8] kdnnen Sie bestimmte Demo-Themen aus dem
Overview-Menii auswéhlen.

d By Nature -
ned By Yamaha

SKIP OVERVIEW

i Ll
ulujuofoful ]}

3 Driicken Sie eine der LCD-Tasten, um die Anzeige der entsprechenden
Funktion aufzurufen.

Wenn das Demo mehr als einen Bildschirm aufweist, driicken Sie eine der LCD-Tasten [1]-
[8] entsprechend der Nummer des Bildschirms.

DEMO

Sound Showcase
Audio System

Musical instrument sound can be very
complex. But whether it's a subtle
nuance or a dynamic crescendo,
Yamaha's expertise in sound sampling
is unparalleled.

Home Studio

Expandability

N

Best Just:{‘igt Better  Functions & Features

The 8 songs below are full arrangements
in different musical genres to let you
experience the awesome instrumental
power of Tyros2!

A\

Interactive Features, & Play Overview Demo
R P¥Orchestrall 5.Big Band
) 2.Pop & Rock 6-Modern Country
X ; 3'1[;89“%& llad ety
2 5 Pop Balla  Worl
-I- = =) Inspired By Nature
y l D S Cu-, Designed By Yamaha
L -

BB000B0E
@@@@@@@@Q

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Demos zu beenden.

EXIT

0o
0o
@ Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

Spielen der Voices

Referenz auf Seite 84 =p

o Ve

L

Der Tyros2 verfiigt Giber eine riesige
Auswahl von verschiedenen

L LLLLL
LoLLLLLL

(% J— [ — Instrumenten-Voices, die Sie spielen
e — S — — ™ kénnen. Probieren Sie die

o e — O, L \ verschiedenen Voices selbst aus —indem
Sie die Voice-Namen oberhalb jeder
VOICE-Taste auf dem Bedienfeld ablesen
oder sich nach der Style-Liste im
separaten Heft ,,Daten-Liste“ richten.

Voice auswahlen (RIGHT 1) und Spielen der Voice auf der Tastatur

1 Sschalten Sie den Part RIGHT 1 mit der Taste [PART ON/OFF] ein.

PART SELECT
[EIED o voo e ] oz o

RIGHT 2 LI UPPER

SO )

\

PART ON/w

2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fiir die Voice- _AZED HINWEIS

Auswahl aufzurufen. * Das hier gezeigte Display fiir die
Voice-Auswahl heil3t,,Open/Save-

Display*“ fiir Voices (,Open*” =
Offnen, ,Save“ = Speichern). Das

TAB

VOICE (RIGHT1)

O PIANO

O STRINGS

I
Iﬁ 331( Dynamics

= Cool!
I SuitcaseEP
—

Cool!
I% ElectricPiano
—

@ E.PIANO O CHOIR :

EstanlaxyEP

%?;”emoloEP

| BaltaaDx

IE JazzChorus

Rufen Sie, falls
erforderlich, mit
Hilfe der [TAB]-
Tasten die Seite
PRESET auf.

Open/Save-Display hat (ibrigens
zwei verschiedene Display-Modi:
1) ein Display zur Direktauswahl
(wie nebenstehend gezeigt) und
2) ein Display zur numerischen
Eingabe, in dem Sie die Voice

(e Nm—
)

I_g HyperTines

IE VintageEP

_1E.Piano
2

3 Wahlen Sie eine Voice aus.

ACO= |Es

Coolt
| icaseme

B = Ié i:)m;é Dynamics

| ﬁ Cﬁi’gctricPiano

¢ = ! CGm;l”laxyEP

| 'Clg;"emoloEP

GO— I@Cool!

|E JazzChorus

0 — I@ HyperTines

| ﬁ VintageEP

>4 Spielen der ausgewahlten Voice.

iy

® Anzeige der Erklarungen zur Voice (Voice Information)

durch Eingabe der Voice-Nummer
(Dateinummer im Ordner)
auswéhlen kénnen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 77.
Sie kénnen das Open/Save-
Display fiir Voices so einstellen,
dass es sich automatisch mit der
momentan ausgewéhlten Voice
offnet (wenn eine der [VOICE]-
Tasten gedriickt werden) in der
Einstellung ,Voice Category
Button Options*“ (Optionen fiir die
Voice-Kategorie-Tasten;

Seite 193).

#7) HINWEIS
e Die hier ausgewéhite Voice wird
RIGHT 1 genannt.
Siehe Seite 80 fiir Ndheres zur
Voice RIGHT 1.

Versuch es!

Driicken Sie die obere Taste [6], um die Erkldrungen zur ausgewéhlten Voice anzeigen zu lassen. ﬁD HINWEIS
Um die Erkldrungen zu schlielen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

® Anhoéren der Demo-Songs fiir jede Voice

Driicken Sie die untere Taste [8], um das Demo der ausgewéhlten Voice zu starten. Um das Demo

anzuhalten, driicken Sie die untere Taste [8] noch einmal.

* Nicht alle Voices haben
Erkldrungen. Wenn eine Voice mit
Erkldrungen ausgewahlt wird,
steht unten im LC-Display der
Eintrag [INFORMATION].

Bedienungsanleitung Tyros2 @




Kurzbedienungsanleitung

Spielen der Voices

Gleichzeitiges Spielen von zwei oder drei Voices

1 schalten Sie den Part RIGHT 2 ein, indem Sie die Taste [PART ON/OFF]

driicken. @) HINWEIS

e Die hier ausgewéhlte Voice wird
RIGHT 2 genannt.
Siehe Seite 80 fiir Ndheres zur
Voice RIGHT 2.

PART SELECT
LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 Ll UPPER
L)

PART ON/OFF U

Ll
2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fiir die Voice-
Auswahl aufzurufen.

Gehen Sie hierbei genauso vor wie in Schritt 2 auf Seite 25.

3 Waihlen Sie eine Voice aus.

Gehen Sie hierbei genauso vor wie in Schritt 3 auf Seite 25.

» 4 spielen Sie die ausgewihlten Voices. Versuch es?

Die zuvor fiir RIGHT 1 ausgewdhlte Voice (Seite 25) und die soeben ausgewihlte Voice
erklingen gleichzeitig als ,,Layer* (iibereinander geschichtet).

Stattdessen kann auch die Voice RIGHT 3 mit der Taste [RIGHT 3] auf dieselbe Weise wie
oben beschrieben eingestellt werden.

Sl

Probieren Sie einige der anderen Voices aus...
Rufen Sie fiir die Eigenschaften jeder Voice das entsprechende
Informationsfenster auf (siehe Seite 25).

0

Kategorie Voice-Name
PIANO Live! GrandPiano
Cool! SparkleStack
E.PIANO -
Cool! SuitcaseEP
ORGAN S.Articulation! JazzRotary
Cool! CurvedBars
S.Articulation! ConcertStrings
STREICHER Live! Spiccato
Sweet! Violine
CHOIR Live! GospelVoices
DreamHeaven
S.Articulation! BigBandBrass
BRASS ewation” 219
S.Articulation! BrassFalls f
S.Articulation! Trompete
TROMPETE - =
S.Articulation! GoldenTrumpet
S.Articulation! Saxophone
SAXOPHON teuati el
Sweet! SopranoSax
Sweet! Flote
FLUTE&CLARINET Sweet! Oboe

Sweet! PanFlute

S.Articulation! ConcertGuitar

S.Articulation! SteelGuitar

GUITAR - . .
S.Articulation! WarmSolid
S.Articulation! HeavyRock
Live!Drums PowerKit1 / PowerKit2

PERC&DRUM . -
Live!SFX PopLatinKit
FrenchMusette

ACCORDION usette.
Sweet! Harmonika

PAD S.Articulation! MagicBell

SYNTH Oxygen

Bedienungsanleitung Tyros2



Kurzbedienungsanleitung

Spielen der Voices

Spielen verschiedener Voices mit der rechten und linken Hand

I schalten Sie den LEFT-Part mit der entsprechenden [PART ON/OFF]-
Taste ein.

PART SELECT

(W B S W)

=

LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 Gt UPPER

— — = = —
= = = = =

BN
w ON/OFF

2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fiir die Voice-
Auswahl aufzurufen.
Gehen Sie hierbei genauso vor wie in Schritt 2 auf Seite 25.

3 Waébhlen Sie eine Voice aus.
Gehen Sie hierbei genauso vor wie in Schritt 3 auf Seite 25.

>4 Spielen Sie die ausgewahlten Voices. Versuch es?
Die mit der linken Hand gespielten Noten erzeugen eine Voice, wihrend die mit der rechten @D HINWEIS
Hand gespielten Noten eine andere Voice (oder mehrere Voices) erzeugen. * Der Punkt auf der Tastatur, der die

Voice LEFT, RIGHT 3 und RIGHT

1-2 trennt, wird als ,Split-Punkt*“
(Split Point) bezeichnet.
W W Weitere Anweisungen zum

) Einstellen des Split-Punkts finden
Splitpunkt 1 Sie auf Seite 158.

Teilungspunkt;

| Voice LEFT_ Voice RIGHT 1,2,3___|
(LOWER) (UPPER)

Die Voices RIGHT 1-3 sind fiir das Spiel mit der rechten Hand vorgesehen. Die Voice LEFT
wird mit der linken Hand gespielt.

Anpassen der Oktaveinstellung

Mit der Taste [UPPER OCTAVE] konnen Sie die Parts RIGHT 1, RIGHT 2 und RIGHT 3 gleichzeitig ,@D HINWEIS

um eine Oktave nach oben oder nach unten transponieren. « Driicken Sie gleichzeitig die
Tasten [+] und [-], um den
Oktavwert sofort auf 0
UESER OCTRYE zurtickzusetzen.

L_reseT 1 %

Bedienungsanleitung Tyros2 e




Spielen der Voices

Kurzbedienungsanleitung
p—

Organ Futes

Der Tyros2 verwendet die fortschrittliche Technik des ,.Digital Modeling*, um den legendéren Klang
alter Orgeln zu reproduzieren. Genau wie an einer traditionellen Orgel konnen Sie Thren eigenen Klang
erstellen, indem Sie die Lange der Orgelpfeifen vergroBern oder verkleinern.

T Driicken Sie die Taste [ORGAN FLUTES], um das Display zur Auswahl
von Pfeifenorgel-Voices (Organ Flutes) aufzurufen.

ORGAN
O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR ‘O ACCORDION .

HHHHHFL%J

O E.PIANO O CHOIR OSAXOPHONE O BASS o PAD Om‘_‘

il H H H H H h

» 2 wihlen Sie die gewiinschte Orgel-Voice aus, und Versucti-es?
spielen Sie auf der Tastatur.

Sl

3 Driicken Sie die Taste [5], um das Display fiir die Einstellung
verschiedener Parameter der Pfeifenorgel-Voice aufzurufen. Stellen Sie
mit den LCD-Tasten [1]-[8] die Pfeifenlénge (,,Footage*) ein.

VOICE SET : JazzDraw! TAB

{OOTAGE ° @%

——— ORGAN TYPE 5 VIBRATO

‘ ‘ .

~— ROTARY SP SPEED

Wabhlen Sie hiermit
die gewlinschte
Parameterseite aus.

| < ‘ " A\ vorsicHT

Wenn Sie die Einstellungen
speichern méchten, speichern
Sie die Voice als User-Voice,
bevor Sie eine andere Voice
auswéhlen oder das Geriét
ausschalten. (Seite 75)

Die gewiinschte Lange (16
oder 5 1/3') lasst sich mit der
[D]-Taste festlegen.

Verwenden Sie die LCD-Taste

et 0EEBEE6E
SERPEE0E

Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grund-Sound
der Orgelfléten-Voice.

Die Bezeichnung ,Footage” verweist auf die
Klangerzeugung bei traditionellen Pfeifenorgeln. Dort
wird der Klang durch Orgelpfeifen mit unterschiedlichem
Langenman (gemessen in FuB) erzeugt.

4 Pprobieren Sie einige der anderen Pfeifenorgel-Voices aus.
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Kurzbedienungsanleitung

Spielen der Voices

Zusammenstelien Ihrer Lieblings-Voices auf dem User-Laufwerk
oder einer Diskette

Der Tyros2 hat eine riesige Anzahl hochwertiger Voices, die ein aulergewohnlich breites Spektrum von
Instrumentkldangen abdecken — wodurch es fiir praktisch jede Musikanwendung perfekt geeignet ist.
Moglicherweise kommt Ihnen diese grofe Fiille von Voices jedoch anfangs iiberwéltigend vor. Aus
diesem Grund haben wir beschlossen, Ihnen diese fortschrittliche Technik kurz vorzustellen, mit der Sie
die Voices, die Sie am liebsten verwenden, zusammenstellen und an einer praktischen Stelle ablegen
konnen.

Zunichst sollten Sie einiges iiber die Speicherlaufwerke und das Open/Save-Display erfahren

(beides wird nachstehend kurz erldutert). Wenn Sie mehr wissen mochten, konnen Sie die
Einzelheiten auf Seite 71 nachlesen. An dieser Stelle sollten Sie sich aber erst einmal merken, dass das
User-Laufwerk, das USB-Laufwerk und das Festplattenlaufwerk Speicherorte sind, an denen Sie Thre
wichtigen Daten sichern und abrufen konnen.

@ Arten von Speicherlaufwerken

Internes Speicherlaufwerk, in dem die vorprogrammierten Voices als Preset-
Voices gespeichert sind.

USER-Laufwerk Interner Speicher, der das Lesen wie auch das Schreiben von Daten zulasst.

Zur Ubertragung von Daten zu und von einer Festplatte, die im Instrument
eingebaut ist.

Zur Ubertragung von Daten zu und von einem angeschlossenen USB-
Speichergerat.

PRESET-Laufwerk

Festplattenlaufwerk (optional)

USB-Laufwerk (optional)

® Open/Save-Display............... Von dieser Anzeige aus kdnnen Sie verschiedenene Dateien 6ffnen bzw.
auswéhlen — z. B. Voices, (Seiten 25-28), Styles (Seite 31), Songs (Seite 43)
und Registration-Speicherbanke (Seite 53) — sowie die verschiedenen Dateien
auf dem User-Laufwerk, dem USB-Laufwerk und der Festplatte speichern.

T Driicken Sie die Taste [USER DRIVE], um das (Open/Save-)Display zur
Voice-Auswahl fiir das User-Laufwerk zu 6ffnen.
In diesem Fall kann ein beliebiger der Tastatur-Parts (RIGHT 1-3) ausgewihlt werden.

VOICE (RIGHT1)

/

O SYNTH [e] USER DRIVE | :

I VOICE

SavE &mﬂ

2 Legen Sie in diesem Display(-Pfad) einen neuen Ordner an, in dem lhre
Lieblings-Voices gespeichert werden sollen.

Dricken Sie die LCD-Taste Driicken Sie die LCD-Taste [OK] )
[FOLDER] (untere Taste [7]). (obere Taste [8]). Der neue Ordner wird angelegt.

VOICE (RIGHT1) _
" HD 2 Y HI

VOICE (RIGHT1)
HD2

VOICE (RIGHT1)

JPRESETY USER

USER eriserY Uskr

—IVOICE _IVOICE

j New FoLpEr [

RN LY
D@ E KO OO EEE®®
@ Sie kdnnen dem neuen Ordner in dem

Einblendfenster, das unten im LC-Display
erscheint, einen Namen geben.

Weitere Informationen zur Namensgebung
finden Sie auf Seite 76.
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Kurzbedienungsanleitung

Spielen der Voices

3 Kopieren Sie lhre Lieblings-Voices vom Preset-Laufwerk auf das User-Laufwerk.
In diesem Fall kann ein beliebiger Tastatur-Part (RIGHT 1-3) ausgewihlt werden.

O PIANO O STRINGS % I SuitcaseEP
Cool! ™ Cool!
DD I@ DX Dynamics Iﬁ ElectricPiano
I 8oa"laxyEP I %‘olo”‘t:amoloEP I
® EPiANO O CHoRr rﬁ %);iladDX IE JazzChorus
%‘,\ I@ HyperTines Iﬁ VintageEP
w _ EPiano -

Driicken Sie die
LCD-Taste [COPY]

(&) [ ) (8 (&) [ (o) [a)
E\;] @ C;l%[;j @ @ @ E;] (untere Taste [3]).

CD— |¥ASTomsre: | |BE Suicasere |4 Srmamsrry | | suitcaserp
= L@ %»}1( Dynamics IE %‘l)gctricPiano L@ Bo)l% Dynamics IE on‘lﬂéctricPiano
= |E2GalaxyEP |B& TremoloEP -] |B& TremoloEP
CO— |wsot S 2gq Cooll 000 ﬁ] < L[\_] I_
Ié BalladDX Iw JazzChorus Ié BalladDX IE JazzChorus
- Iﬁ HyperTines Iﬁ VintageEP Iﬁ HyperTines Iﬁ VintageEP
I EPiano I EPiano _‘ Driicken Sie die
N [ [TAB]-Taste.
[ o P e e e ol Ll
Wabhlen Sie die zu kopierende(n) @ @ @ @ @ @ @ @
Voice(s) aus. s Dricken Sie die

(untere Taste [7]).

. @ @ . @ . %@ LCD-Taste [OK]

___VOICE (RIGHTD VOICE (RIGHTD

P oriseT

=

cCo-—
[
cCo-—
CoO—

I 8‘:laxyEP |

Cool!
A SparkleStack

=

—JVOICE

I NewFolder
P1

I NewFolder
P

mrm&nﬂ QAVE m&-&d

DU bhuLun
CEORHEOY

Waéhlen Sie den in Schritt 2
angelegten Ordner aus.

Die Voice, die sich auf dem PRESET-
Laufwerk befindet, wird auf das
USER-Laufwerk kopiert.

4 wiederholen Sie Schritt 3 so oft wie nétig, bis all Ihre Lieblings-Voices
in diesem Display enthalten sind.
Probieren Sie auf die gleiche Weise auch aus, eine oder mehrere Preset-Voice(s) auf das
externe Gerit zu kopieren.

VOICE ll{l( HTD)

PRESET

I EE‘;“laxyEP |

Iw LGW:‘IandPiano |
I i-?;‘lﬁhx‘;n;;‘)cr‘hord |
I SparkleStack |

I NewFolder

NAMT Copy I pASTE JS{DELETE IS S avE SFOIDIR] ﬁzd
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Kurzbedienungsanleitung

Auswahien und Spielen eines Styles - Begleitautomatik (ACMP)

(Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) gibt Ihnen eine

komplette Begleitband in die Hand. Dazu miissen Sie beim
Spielen lediglich mit der linken Hand die Akkorde erzeugen, und
der ausgewahlte, zu Ihrer Musik passende Begleitstil 1auft
automatisch mit und folgt den von lhnen gespielten Akkorden in
Echtzeit. Mit der Style-Wiedergabe erhélt ein Alleinunterhalter
die Mdglichkeit, mit einer ganzen Band oder einem Orchester im
Hintergrund spielen zu kénnen.

Der Tyros2 enthalt viele Begleit-Styles (Rhythmus-Patterns) aus
vielen verschiedenen Musikrichtungen. Probieren Sie die
verschiedenen Styles selbst aus — indem Sie die Style-Namen
oberhalb jeder STYLE-Taste auf dem Bedienfeld ablesen oder
sich nach der Style-Liste im separaten Heft ,,Daten-Liste* richten.

Referenz auf Seite 152 =p
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Mit der rechten Hand eine Melodie und mit der linken Hand Akkorde spielen

1 Driicken Sie eine der [STYLE]-Tasten, um das Display zur Style-Auswahl

aufzurufen.

@ POP & ROCK

OSWING&JAZZ O LATIN O ENTERTAINER

[iu Pdilickstep

(N B

= @ %ngol

hc:>—

ok
O BALLAD O R&B ,O BALLROOM O WORLD

| &) Englishwaltz =

Im 'Pf;mgOZ

Ny ) I

gii)owf (14

J=116|

PSrgvingf 0X

g

Pro
Foxtrot

J=184] s Pro
I I‘ Pasodoble
—

P1

—
I Ballroom

7]

|m %rfnienneseWaltzJiml Im P(i‘;.lickstep

1=200

Im %rfoienneseWaltzJim Im %:mgul

4=132)

| & Engrishwartz

| PSrfowl’ox =

I li?ﬁ:)xtrut J=184' I@ ?;soduble

1 Ballroom

3 Schalten Sie die Begleitautomatik ein.

Driicken Sie die Taste [ACMP], so dass deren Anzeigelampe aufleuchtet. Der angegebene
Tastaturbereich fiir die linke Hand wird zum Akkordbereich (Chord-Bereich). In diesem
Abschnitt gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine
vollstindig automatische Begleitung durch den ausgewihlten Style verwendet.

Driicken Sie die Taste [ACMP] erneut, um die Begleitautomatik auszuschalten.

Split-Punkt ... Die Standardeinstellung ist

ACMP oTs

O LINK

AUTO
OFILL IN

)
L

Aktivieren Sie die Sync Start-Funktion.

Akkordbereich

=

|

Driicken Sie die Taste [SYNC START], um die Synchronstartfunktion zu aktivieren
(Standby). (Die Anzeige leuchtet auf.) Driicken Sie die Taste [SYNC START] erneut, um

Synchronstart auszuschalten.

SYNC
STOP

SYNC STIRT/

START % €227

Hove
QQJ

«l

ZD HINWEIS

e Das hier gezeigte Display ist das
,Open/Save-Display“ fur die Style-
Auswahl. Das Open/Save-Display
hat tbrigens zwei verschiedene
Display-Modi: 1) ein Display zur
Direktauswahl (wie nebenstehend
gezeigt) und 2) ein Display zur
Nummerneingabe, in dem Sie den
Style durch Eingabe der Style-
Nummer (Dateinummer im
Ordner) auswéhlen kénnen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 77.

Z7 HINWEIS

e Zur Auswahl eines anderen
Laufwerks als PRESET betétigen
Sie die [TAB]-Tasten.

Z0 HINWEIS

* ACMP ist eine Abktirzung fir
ACCOMPANIMENT (Begleitung).

Z7 HINWEIS
e Ausfiihrliche Informationen zum
Split-Punkt finden Sie auf den
Seiten 80 und 158.

£ HINWEIS
e Die Taste [START/STOP] blinkt
synchron zum aktuellen Tempo
(Seite 154), solange der
Synchronstart aktiv ist.

Bedienungsanleitung Tyros2 Q




Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)

5 per ausge\_lvahlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Z9 HINWEIS
Akkord spielen. » Die Taste [START/STOP] blinkt
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siche unten). synchron zum Taktschiag. Die rote
. Farbe blinkt auf den ersten
Splitpunkt Schiag, die griine auf alle

(Teilungspunkt)

!

anderen.

ki

LAkkordbereichJ

>6 Spielen Sie weitere Akkorde mit der linken Hand, Versuch es?
wéhrend Sie mit der rechten Hand eine Melodie spielen.

Informationen iiber die Eingabe von Akkorden finden Sie auf Seite 152 und in der Tabelle der
Fingersatztechniken fiir Akkorde, die in der separaten Broschiire ,,Daten-Liste* aufgelistet ist. W W

Der Akkordgrundton/-typ, den Sie mit Ihrer linken Hand angeben, wird in der Mitte des Main-

Displays angezeigt. v t
7 Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Style-Wiedergabe
anzuhalten. L chord- —
o)

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

ol

0

Probieren Sie einige der anderen Styles aus...
Kategorie Style-Name Beschreibung
Dieser Style demonstriert eine moderne Qualittsproduktion. Héren Sie in Intro Il und

[l
il

A A < anschlieBend Main B einen realistischen Sound einer zeitgendssischen Band.
Ballade 16BeatBalladi ILrjwlttri?ﬁ}ive Realistik ist die Konigsklasse des Tyros2. Horen Sie das neue Mega-Tenorsaxophon in
Egal welches Genre — der Tyros2 bietet einzigartige Realistik. Horen Sie Disco Strings, Mega
Dance 70’sDisco1 Brass und Mega-Solid-Gitarre in Intro Il und Intro Ill. Sie kénnen viele der bekannten 70er-Disco-
Titel spielen.
Ein authentischer Big-Band-Sound, der kirzlich sein Revival erlebte. Hervorragend fiir viele Big-
Swing&Jazz OrchBigBand1 Band- und Jazz-Standards, die von einigen der groBen Jazz-Sanger gesungen wurden. Héren Sie
die Brass-Shakes in Intro [lI.
Dieses Genre ist ebenfalls typisch fiir die spaten Siebziger. Wenn Sie sich zurticklehnen und die
BluesRock Augen schlieBen, ist es gar nicht leicht, das Keyboard als solches und nicht als echte Band zu
R&B erkennen. Horen Sie Intro Il und dann MainD.
70°’sChartSoul Eine andere, typische Ausformung des R&B. Hier werden die Voices New Mega Tenor Sax und
Mega Brass richtig vorgefihrt. Héren Sie Intro Il und Intro Il1.
EasyCount Country-Musik teilt sich auf in viele Sounds und Stilarten. Mit EasyCountry kénnen Sie ein
ST y ry typisches Laid-Back-Feeling in Sanger-Songwriter-Stilistik erleben. GroBartig fir viele Standards.
CountryShuffle Ein typisches Country-Feeling zum Mitsingen in einer sehr hochwertigen Produktion. Héren Sie

Intro Ill, um eine Country-Stilistik zu horen, die genau den Punkt trifft.

Dieser Style kann fur fast alle Bossanova-Standards verwendet werden. Intro || demonstriert eine
Latin BossaNova unglaubliche Mega-Nylon-Gitarre komplett mit Slides und Griffgerduschen fir besondere
Realistik. Intro Il stellt das Sax vor, aber mit einem viel weicheren Klang.

Nehmen Sie lhren Partner an die Hand und tanzen Sie durch die ganze Nacht. Die Kategorie
Ballroom versorgt alle Stilrichtungen der Tanzmusik bis hin zu den héchsten Qualitatsstufen.
Hoéren Sie Intro Il und Intro Ill. Wenn Sie die Trompeten spielen héren, kénnten Sie meinen, vor
einem echten Tanzorchester zu sitzen.

Um die Vielseitigkeit der Stilrichtungen zu zeigen, spielen Sie einfach die Intros und Main-Parts
dieses Styles. Sie befinden sich sofort mitten im 17ten Jahrhundert.

Ein groBes Entertainment-Genre ist das des européaischen Organisten der 60er und 70er Jahre.
Dieser Style ist sehr vielseitig und enthélt viele Songs, einfach um die Leistungsféhigkeit des
Tyros2 zu zeigen, ob Sie nun realistische Orchester oder puristische Orgelmusik héren oder
spielen méchten. Einfach unglaublich.

Ein groBartiger keltischer Sound, der in den letzten Jahren sehr bekannt wurde. Spielen Sie eines
World IrishHymn der Intros, und Sie erleben eine musikalische Reise nach Irland. Hier werden auch Erinnerungen
an viele Filme wach.

Ballroom EnglishWaltz

Movie&Show BaroqueConcerto

Entertainer EuroPopOrgan

@ Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)

H Repertoire-Funktion
Die praktische und einfach anwendbare Repertoire-Funktion ruft automatisch passende Bedienfeldfunktionen
auf, die genau zum ausgewihlten Style passen.

1 Driicken Sie die LCD-Taste [REPERTOIRE] (obere Taste [6]) im Open/
Save-Display.

Verschiedene geeignete Bedienfeldeinstellungen passend zum aktuellen Style erscheinen im Display.

J=200]

| &8 it | | b Quickstep

@ VienneseWaltz2 IE Tangol =]
| & Engtishwaitz | | Tango2 =y
Slowfox = PST;VinngX =192

J=184] J=122]

l]);?::))(trot @ %leodoble

_ 1 Ballroom

() @) (& @) @&
@@@I@E%J@

2 Wahlen Sie mit den Tasten [1]-[3] eine Einstellung aus.

Die hier gezeigten Einstellungen sind Music-Finder-Eintrige. Sie konnen zusitzliche Einstellungen
auswiihlen, indem Sie die Music-Finder-Funktion anwenden (Seite 41).

SEARCH 2

MUSIC STYLE BEAT |TEMPOJ
[60 Second Waltz VienneseWaltzi | 3/4 240} %
Beautiful Blue River VienneseWaltzi | 3/4 | 174
Flowers For Waltzing VienneseWaltz1 | 3/4 | 180
ingssti VienneseWaltzi | 3/4 | 186 -
Spring Voices VienneseWaltzi | 3/4 | 186
The Waltz Of The Danube | VienneseWaltzi | 374 | 186 _
Vienna Waltz VienneseWaltzi | 34 | 186
Vienna Wood Tales VienneseWaltd | 3/4 | 182} (b
WaltzNo.2 VienneseWaltzl | 3/4 | 184
Waltz Of The Emperor VienneseWaltzi | 3/4 | 178 [
Waltz Of The Viennesewaltzi | 3/4 | 186
Waltz To Skate In Wintertime |VienneseWaltzi | 3/4 | 186] \vmen o0
Writer And Poormans Waltz | VienneseWaltzi | 3/4 | 186| RECORDS
MUSIC— =
= TEMPO LOCK w
= |—| E EDIT

@@@@@@@@
uuRuRuNoNGRuNG

H Begleitungsstopp-Funktion
Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet ist und Syncro Start ist ausgeschaltet, konnen Sie im Tastaturbereich
fiir die Begleitung Akkorde auch bei gestoppter Wiedergabe spielen und den Begleitakkord horen. In diesem
Betriebszustand — ,,Stop Accompaniment™ (Begleitungsstopp) genannt — werden alle giiltigen
Akkordspielmethoden (Seite 152) erkannt, und der Akkordgrundton/-typ wird im Display angezeigt. Da der
Tyros2 den Akkord richtig erkennt, konnen Sie auch die Funktion ,,Chord Match* (Seite 38) zusammen mit den
Multi Pads oder dem Harmony-Effekt (Seite 39) benutzen, ohne einen Style abzuspielen.

Bedienungsanleitung Tyros2 @




Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)
——————————————————————————————————————————————

Pattern-Variationen (Sections)

Der Tyros2 bietet ein breites Spektrum von ,,Style Sections (Style-Abschnitte), mit denen Sie das

Arrangement der Begleitung variieren konnen, so dass es zu dem gespielten Song passt. Die Sections .@D HINWEIS
. . . . . . . . . . ).
sind: Intro (Einleitung), Main (Hauptteil), Fill-In sowie Break und Ending (Schlussteil). Indem Sie —

X N M K N é . K . e Je nach ausgewéhltem Style
zwischen diesen Sequenzen wihrend des Spielens umschalten, knnen Sie Threm Spiel die Dynamik enthélt méglicherweise nicht jede
eines professionellen Arrangements verleihen. Section Daten. Die Lampe einer

Section-Taste, die Daten enthéilt,
INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. leuchtet griin; die Lampe einer
Section-Taste, die keine Daten
| Il 1] A B C D /al | 1l 1] enthélt, leuchtet nicht (Seite 79).
@ INTRO.........cccers Wird fur den Anfang des Songs benutzt. Nach Beendigung des Intros geht die Style-

Wiedergabe Uber zum Hauptteil. Die Lange des Intros (in Takten) hangt vom
ausgewahlten Style ab. Der Tyros2 verfugt Uber drei verschiedene Intros.

OMAIN.........coeee Wird flr den Hauptteil des Songs benutzt. MAIN spielt ein Rhythmus-Pattern mit einer
Lange von einigen Takten und wiederholt sich zeitlich unbegrenzt, bis die Taste fir
eine andere Section gedriickt wird. Es gibt 4 Varianten des Grund-Patterns, A-D, und
der Klang der Style-Wiedergabe éndert sich harmonisch auf der Grundlage der
Akkorde, die Sie mit der linken Hand spielen.

OFILLIN...................... In diesem Abschnitt kdnnen Sie Dynamikvariationen und Breaks in den Rhythmus der
Begleitung einflgen, um Ihr Spiel noch professioneller zu gestalten. Schalten Sie die
Taste [AUTO FILL IN] ein, driicken Sie wahrend lhres Spiels einfach eine der Tasten
MAIN (A, B, C, D), und die ausgewahlte Fill-In-Section spielt automatisch (AUTO
FILL) und belebt so die Begleitautomatik. Wenn der Fill-In beendet ist, geht er nahtlos
in den ausgewahlten Main-Abschnitt (A, B, C, D) tber. Es gibt vier Varianten der Fill-
In-Sections, die jeweils speziell so programmiert sind, dass sie zu der ausgewahlten
Main-Section passen. Auch wenn [AUTO FILL] deaktiviert ist, wird vor der Rickkehr
zur selben Main-Section automatisch ein Fill-In gespielt, wenn Sie dieselbe Taste der
aktuell gespielten Section driicken.

® BREAK .............c.... Hiermit lassen sich dynamische Breaks in den Begleitrhythmus einfligen, wodurch lhr
Spiel noch professioneller wirkt.
@ ENDING .................... (Schlussteil) Dieser Typ wird fur das Song-Ende benutzt. Nach dem Ending-Part wird

die Style-Wiedergabe automatisch gestoppt. Die Lange des Schlussteils (in Takten)
variiert je nach dem ausgewaéhlten Style. Der Tyros2 verfugt Uber drei verschiedene
Endings.

1'4 Wihlen Sie mit den auf Seite 31 beschriebenen Schritten den
gewiinschten Style aus.

ACMP

5 schalten sie [AUTO FILL IN] ein. °£] '%gi\
6 Driicken Sie eine beliebige [INTRO]-Taste. INTRO
| 1 HM

7 Das Intro des ausgewdhlten Styles startet, sobald Sie mit der linken
Hand einen Akkord spielen.

Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).
Splitpunkt
(Teilunfspunkt)

Nach beendeter Wiedergabe
des Intros wird automatisch zum
w Hauptteil Ubergeleitet.

L Akkordbereich J

> 8 Driicken Sie die Taste der gewiinschten Versucti-es?
Begleit-Section. (Siehe das Schaubild der MAIN VARIATION BREAK
Begleitungsstruktur auf der nachsten Seite.) A B c H D -~

Nach der Wiedergabe des entsprechenden Fill-in kehrt die Begleitung automatisch zum

Hauptteil zuriick.
ENDING/rit.

9 Driicken Sie eine beliebige [ENDING]-Taste. I I HL

Dies leitet zur Section ENDING tiber. Nach diesem Schluss-Part wird die Style-
Wiedergabe automatisch gestoppt.

Bedienungsanleitung Tyros2
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Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)

H Schaubild der Begleitungsstruktur

INTRO
INTRO
1 1l m
MAIN-Variation *
' ™
Wenn AUTO FILL IN aktiviert ist, wird M
zwischen den Sections automatisch ein ] )
Fill-In wiedergegeben, sobald eine der * Wie nachstehend beschrieben kann
[MAIN]-Tasten gedruckt wird. Auch wenn man an der Farbe der Lampen der
BREAK [F'RAUTKE ';”-L] deallgtlvu'avrlt '.St’sw”"tj_ vor der Section-Tasten praktischerweise
Uckkehr zur selben Main-Section ) )
-/~ | automatisch ein Fill-In gespielt, wenn Sie Ihren Betriebszustand ablesen.
dieselbe Taste der aktuell gespielten @ Aus
Section driicken. Die Section enthélt keine Daten
und kann nicht wiedergegeben
—————————————— e werden.
B @ Griin
Die Section enthdlt Daten und

kann wiedergegeben werden.
@ Rot
BREAK Wéhrend der Style-Wiedergabe

|
|
1
|
|
1
|
BREAK :
: — wird hiermit die Section angezeigt,
| ~f—
|
1
|
1
|
|
1
|
|

- die gerade gespielt wird. Wenn die
Style-Wiedergabe angehalten
wird, wird hiermit die Section
angezeigt, die auf Wiedergabe
gesetzt ist.

@ Rot (blinkt)

el ! Hiermit wird die Section

angezeigt, die als néchste gespielt
wird — nach derjenigen, deren

BREAK Taste rot leuchtet (ohne zu

blinken).

>

A
O‘—“-’

A

o

|
|
|
|
|
|
|
:
|
A ||
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Drucken Sie eine der
[ENDING]-Tasten.

ENDING/rit. Sie kénnen den Schluss allmé&hlich langsamer
werden lassen (ritardando), indem Sie die gleiche
| 1 ] [ENDING]-Taste erneut driicken, wéhrend der
Schluss wiedergegeben wird.

ENDING

Z7 HINWEIS
¢ Die Anzeigelampe fiir die Ziel-Section (MAIN A/B/C/D) blinkt wéhrend der Wiedergabe des entsprechenden Fill-in. In dieser Zeit kénnen Sie die
néchste Ziel-Section auswahlen, indem Sie die entsprechende Taste MAIN [A] [B] [C] oder [D] driicken.

e Ein Intro muss nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie mdchten, kénnen Sie eine Intro-Section mitten in Ihr Spiel einfligen. Driicken Sie dazu
einfach an der gewlinschten Stelle die Taste [INTRO].

e Achten Sie bei den Break-Sections auf Ihr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach der letzten
Achtelnote), startet die Break-Section im ndchstfolgenden Takt. Dies gilt auch fiir die Auto-Fill-Ins.

e Wenn Sie direkt nach einem Schluss-Part wieder in den Style gelangen mdéchten, driicken Sie einfach wahrend des Endings die Taste [INTRO].

» Wenn Sie wéhrend der Ending-Wiedergabe eine der [MAIN]-Tasten driicken, beginnt sofort ein Fill-In (bei aktiviertem [AUTO FILL IN]), gefolgt von
der Main-Section.

» Wenn Sie wéhrend einer Style-Wiedergabe die Taste [SYNC START] drticken, wird die Style-Wiedergabe angehalten und der Synchronstart
aktiviert.

e Sie kénnen die Style-Wiedergabe anstatt mit dem Einflihrungsteil auch mit dem Schlussteil starten.

» Wenn Sie die [ENDING I]-Taste wéahrend der Wiedergabe der Main-Section driicken, wird automatisch vor der Ending-Section ein Fill-in gespielt.

H Weitere praktische Steuerelemente

@ Fade-In/-Out............. Mit der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie die Begleitung beim Starten und
FADE Stoppen der Begleitung weich ein- und ausblenden. Das gilt auch fir die
omsout Song-Wiedergabe. Seite 154
O Tap......ccovveeriiins Durch ,Klopfen®im gewlinschten Tempo auf der Taste [TAP/TEMPO] kénnen
TAP TEMPO Sie die Begleitautomatik in jedem beliebigen Tempo starten. Seite 154
® Synchro Stop.......... Wenn die Funktion ,Synchro Stop“ eingeschaltet ist, hort die Begleitung zu
SYNC spielen auf, sobald Sie auf der Tastatur alle Tasten im Bereich der
SToP Begleitautomatik loslassen. Die Begleitung setzt wieder ein, sobald Sie einen
E Akkord oder eine Note spielen. Seite 155
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Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)
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==t [ONE TOUCH
s } ] SETTING]-Taste

\ [BALANCE]-Taste

One-Touch-Einstellung

Die-One-Touch-Einstellung ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck
automatisch die dem aktuell ausgewéhlten Style entsprechenden Bedienfeld-Einstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft.

T wahlen Sie einen Style aus.

PROGRAMMABLE
I ONE TOUCH SETTING |

2 Driicken Sie eine beliebige [ONE TOUCH SETTING] Taste.

Begleitautomatik und Sync Start-Funktion werden automatisch aktiviert. 1 B ’ ‘ 3 4
Zusitzlich konnen verschiedene Einstellungen auf dem Bedienfeld (wie Voices, Effekte usw.), die Q“"Q
zu dem gewihlten Style passen, mit nur einem einzigen Tastendruck sofort aufgerufen werden.

3 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Splitpunkt
(TeiIErllgsu;unkt)

% o | akkordbereich —

PROGRAMMABLE
| ONE TOUCH SETTING

» 4 Testen Sie weitere One Touch-Einstellungen. Versuch-es?t

1 2 3 4
5 Halten Sie die Style-Wiedergabe an, indem Sie die Taste STYLE [START/ E L@
STOP] oder eine der [ENDING]-Tasten driicken.

" L

Sie konnen auch eigene One-Touch-Einstellungen erstellen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite
155.

Einstellen des Lautstarkeverhaltnisses von Style und Tastatup

Driicken Sie die Taste [BALANCE], so dass das Einblendfenster mit dem Mischpult unten im LC-Display erscheint.
Das Lautstidrkeverhiltnis der Style-Wiedergabe zum Spiel Threr linken Hand auf der Tastatur konnen Sie mit Hilfe der LCD-Tasten

[2]1, [5], [6], [7] und [8] einstellen.

BALANCE :
MIXING HANNY
ON/O!

[N FURSRALVIEANATIN S 1 =T AN W rann
¥ = =

CONSOLE

L PARTAJL PARTJ

Bestimmt die Lautstérke
der Song-Wiedergabe —
(Seite 43)

i
Bestimmt die

(2} [a) [&) [a)
5 6 7 8 _Lautstérke des
D000 e

Bestimmt die Lautstarke des Mikrofonklangs (Seite 47)

Bestimmt die Lautstérke
der Style-Wiedergabe
Bestimmt die Lautstérke der Multi-Pad-Wiedergabe (Seite 38)

@ Bedienungsanleitung Tyros2



Kurzbedienungsanleitung

Auswahlen und Spielen eines Styles — Begleitautomatik (ACMP)

Ein-/Ausschalten von Style-Parts und Andern von Voices

Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], so dass das Einblendfenster unten im

LC-Display erscheint. Mit Hilfe der

unteren LCD-Tasten [1]-[8] konnen Sie wihrend der Style-Wiedergabe die einzelnen Parts (Kanile) ein- oder ausschalten.
Wenn Sie eine der oberen LCD-Tasten [1]—[8] driicken, wird das Display fiir die Voice-Auswahl aufgerufen, in dem Sie die
Voice des entsprechenden Parts (Kanals) auswéhlen und édndern konnen. Versuchen Sie, die Standard-Voice durch

verschiedene Voices Threr Wahl zu ersetzen.

EXIT VOICE (REVOICE)

PRESET
0o
IENCI]E D’-_'Q' I Orchestra

MIXING CHANNEL (L PORCLT It TIe J i IvEW Dann

CONSOLE ON/OFF ; sviE " CHANNEL ON/ OFF : ]ﬂ SlwAtkStrngs Iﬂ TremOrchstra
RHY1- [ REY2+ [ BASS - [ CHDI PAD - [ PRI - [8 PR . "
C] ) 'e ix.; E'k::! o r;.;’, I ArcoStrings I Velo.Strings
‘ “ ! 4 v i< B K — —
PART PAR Con T O o P ey OV OV OV

StereoStrngs I! Orchestra2

60'sStrings |§ Strings2

Wenn Sie die Taste (@ BEA 6 @\\m@ @)
Fnehriach crcken, NN o))
|

wechseln Sie zwischen
den Style-Parts
(Kanélen) und den Song-
Kanalen.

Driicken Sie die entsprechende LCD-Taste.

Wenn Sie nur ein Instrument allein héren méchten,
halten Sie die entsprechende Taste fiir den Kanal
gedrickt, um den Kanal auf SOLO zu stellen. Zum
Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach
erneut die entsprechende Kanaltaste.

—J Ensemble

Pl E
T}

In diesem Display kénnen Sie die vom Style
verwendete Voice dndern. Wéhlen Sie die
gewlinschte Voice auf dieselbe Weise aus
wie auf Seite 25 beschrieben.
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Kurzbedienungsanleitung

Die Multi Pads

Referenz auf Seite 169 =p»

L

Mit den Multi-Pads kénnen

Sie eine Reihe von kurzen, I
vorher aufgenommenen ]
rhythmischen und f
melodischen Sequenzen
abspielen, die lhr Spiel
wirkungsvoller und ._._“
abwecl?slungsreicher - n n n

gestalten.

L LLLLLL

{ Lofl o owwe

BANK 01
MULTI PAD CONTROL

Spielen auf den Multi Pads

1 winlen Sie eine Multi-Pad-Bank aus.

Driicken Sie die [SELECT]-Taste, um das Open/Save-Display zur Multi-Pad-Bankauswahl
aufzurufen, und wihlen Sie die gewiinschte Bank aus.

A - | B oxamememm | [ runkycrisss | —EdF
MULTLPAD CONTROL 8 = |BEecuissicutz | | DiscoGuitar ==

SELECT sTOP
! n n n (] @ co- |g EGtri6BtCut3 | |EN E.Gir16BtshiI = H
@ Y B -9

|ER FunkyGirioBil | |EX E.Giri6Bishi2
e — | runkyctrisz | |[M E.Gtr16BtPick ==

_IMULTI PAD

2 Spielen Sie eines der Multi-Pads.

#7 HINWEIS
— Die entsprechende Phrase (in diesem * Sie kénnen jederzeit auf eines der
et [ H ) H s H 2 |5 Beispiel fur Pad 1) wird volistandig abgespielt, WultrPads driaken, um die
sobald Sie auf das Pad driicken. Driicken Sie entsprechende Fhrase im
zum Stoppen der Wiedergabe kurz auf die aktuellen Tempo abzuspielen.
w [STOP]-Taste. « Sie kénnen auch zwei, drei oder
. vier Multi-Pads gleichzeitig
@® Zur Farbe der Multi-Pads abspielen.
 QGriin: Zeigt an, dass das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthilt. « Wenn Sie auf ein Pad driicken,
* Rot: Zeigt an, dass das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird. wéhrend es abgespielt wird, wird
. die Wiedergabe angehalten und
©® Multi-Pad-Daten beginnt von vorne.

Es gibt zwei Typen von Multi-Pad-Daten. Der erste Typ wird nach einmaligem Abspielen
sofort angehalten.
Der andere Typ wird solange wiederholt, bis Sie auf die Taste [STOP] driicken.
® Wiedergabe der Multi-Pads stoppen
* Um alle Pads zu stoppen, driicken Sie kurz auf die Taste [STOP].
* Wenn Sie bestimmte Pads stoppen mochten, driicken Sie gleichzeitig die [STOP]-Taste
und die Tasten der zu stoppenden Pads.

Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Bei vielen der Multi-Pad-Phrasen handelt es sich um Melodie- oder Akkordphrasen, und Sie kdnnen diese Phrasen entsprechend Ihres
Spiels mit der linken Hand automatisch die Akkorde wechseln lassen. Wihrend ein Style wiedergegeben wird und [ACMP] aktiviert ist,
spielen Sie einfach mit der linken Hand einen Akkord und driicken ein beliebiges Multi-Pad — durch Chord Match wird die Tonhohe an die
von Thnen gespielten Akkorde angepasst. Das funktioniert auch bei gestopptem Style (mit der Funktion ,,Stop Accompaniment”,

Seite 33). Denken Sie daran, dass Chord Match manche Multi-Pads nicht beeinflusst.

MULTI PAD CONTROL

L Akkordbereich J

In diesem Beispiel wird die Phrase fir Pad 1 zur Wiedergabe nach F-Dur transponiert. Probieren
Sie auch verschiedene andere Akkordtypen aus, wahrend Sie die Multi-Pads abspielen.

@ Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

Effekte fur Stimme

Referenz auf Seiten 87, 191 =p

[
|

owon ( Der Tyros2 bietet ein hochentwickeltes Multi-Prozessor-
Effektsystem, das lhrem Sound auBergewdhnliche Tiefe
und Ausdruck verleiht. Dieses Effektsystem kann mit
Hilfe der folgenden Tasten ein- und ausgeschaltet

L

L LLLLL
L LLLLLL

[
O PR
O-—— , T werden.
40— 2 O ;-
O _ iy [« I R} VOICE EFFECT

HARMONY / INITIAL DSP
H H O ECHO O TOUCH O SUSTAIN O MONO O DSP ‘OVARIATION
] D N B B

|
Die folgenden drei Effektsysteme werden auf
den aktuell ausgewahlten Tastatur-Part
angewendet (RIGHT1, 2, 3 oder LEFT).

® HARMONY/ECHO ........ Siehe unten.

@ INITIAL TOUCH............. Diese Taste schaltet die Anschlagsdynamik der Tastatur ein oder aus. Ist diese Funktion ausgeschaltet, wird
unabhéngig davon, wie stark Sie die Tastatur anschlagen, immer die gleiche Lautstarke erzeugt.

® SUSTAIN ..., Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, werden alle auf der Tastatur mit dem UPPER-Part (RIGHT 1, 2, 3) gespielten
Téne langer ausgehalten.

O MONO .........ooeiine. Dieser Parameter bestimmt, ob die Voice des Parts monophon (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig) gespielt
wird.

ODSP ..., Diese Taste schaltet den Effekt fur die Parts RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3 und LEFT unabhéngig voneinander aus.

® DSP VARIATION........... Mit dieser Taste wird zwischen den Variationen des DSP-Effekts umgeschaltet. Beispielsweise wird damit die

Drehgeschwindigkeit (langsam/schnell) des Leslie-Effekts eingestellt.

Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit der rechten Hand gespieite Melodie

Von den Voice-Effekten gehort Harmony zu den eindrucksvollsten. Sie fiigt den von Ihrer rechten Hand gespielten Noten automatisch
Harmonie-Parts hinzu — und gibt Thnen damit unmittelbar einen volleren und professionelleren Sound.

1 Axtivieren Sie die Taste [Harmony/Echo].

2 Aktivieren Sie die Tasten [ACMP] und [SYNC START] (Seite 31), und vergewissern
Sie sich, dass der Part RIGHT 1 eingeschaltet ist (Seite 25).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, um den Style zu starten (Seite 32),
und spielen Sie im Tastaturbereich der rechten Hand ein paar Noten.

Splitpunkt

In diesem Beispiel werden den im
Tastaturbereich der rechten Hand gespielten
Noten automatisch Harmonienoten aus der C-
Dur-Tonleiter (dem mit der linken Hand

(Teilun%spunkt)
—— L gespielten Akkord) hinzugeflgt.

Akkordbereich J

0

Sie konnen den Harmonieeffekt auch bei angehaltenem Style verwenden (mit der Funktion ,,Stop
Accompaniment™; Seite 33). Halten Sie dazu einfach mit der linken Hand einen Akkord gedriickt, und spielen
Sie mit der rechten eine Melodie.

Testen Sie den Harmony/Echo-Effekt mit einigen der folgenden Voices...
Viele der Voices sind automatisch so eingestellt, dass sie bestimmte Harmony/Echo-Typen spielen, die zu der
jeweiligen Voice passen. Probieren Sie ein paar der nachstehenden Voices aus, wobei Sie mit der linken Hand
die Akkorde und mit der rechten die Melodie spielen, und horen Sie sich die verschiedenen Harmonie- und

Echoeffekte an.

Kategorie Voice Harmony/Echo-Typ Kategorie Voice Harmony/Echo-Typ
Klavier Live! Grand Standard Trio Gitarre CrunchGuitar RockDuet
Akkordeon TuttiAccordion Country Trio PedalSteel Country Duet

Live! Strings Block Saxophon MoonLight Voller Akkord
Streicher ChamberStrings | 4-way Open i Vibraphon Trill

Percussion = :
Harp Strum Timpani Tremolo
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Kurzbedienungsanleitung

Abfrufen der idealen Einstellungen fiir lhre Musik - Music Finder

Referenz auf Seite 171 =p

B Eh Wenn Sie ein bestimmtes Musikgenre spielen méchten,
I E E aber nicht wissen, welche Style- und Voice-Einstellungen
P b — ) — ! geeignet sind, kann lhnen die Musikdatenbank ,,Music
o : —_— Finder” behilflich sein. Wahlen Sie einfach aus den

»Records” (Eintrdgen), aus denen der Music Finder
zusammengesetzt ist, das gewiinschte Genre aus.
Daraufhin nimmt der Tyros2 automatisch alle
erforderlichen Bedienfeldeinstellungen fiir Sie vor, damit
Sie in diesem Musikstil spielen kénnen!

:
[
L
Ll
O
]

O L i

Auswahl des gewiinschten Musikgenres aus der Liste der Eintrage

T Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER], um das Music-Finder-Display
aufzurufen.
Das Music-Finder-Display enthilt verschiedene ,,Records* (Eintrdge), von denen jeder bereits
zugewiesene Bedienfeldeinstellungen besitzt, die zu dem entsprechenden Song-Titel oder Musikgenre

passen.
Jeder Eintrag besitzt die folgenden vier Kategorien.

e MUSIC............... Enthalt den Song-Titel oder das Musikgenre, mit dem die einzelnen Eintrage
beschrieben werden, so dass Sie den gewlinschten Musikstil leicht finden kdnnen.

@ STYLE............... Der dem Eintrag zugewiesene, voreingestellte Style.

O BEAT................. Die fur die einzelnen Eintrage gespeicherte Taktart.

® TEMPO................ Die dem Eintrag zugewiesene Tempoeinstellung.

MUSIC STYLE
PROGRAMMABLE [2 Nights In A Big City 40'sBigBand 4/4 RT BY
e Lo [
FINDER ceondiWalts ooVl . ’ . .
69 Summers Long PowerRock 414 130 Driicken Sle, falls erfo rderllch, die Taste
A Boy From The Country Bluegrass 2/4 150 B ACK] /[N EXT], um die Seite . ALL®
A Bridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad 444 78 — f b S3 i liche in d .IE
ABright & Guiding Light | BasyListening | 4/4 76 aufzurufen. Samtliche in den Tyros2
A Cosy Life In Italy o 44 E] S integrierten, voreingestellten Eintrage sind
A Day's Difference 70'STVTheme | 4/4 126 : i :
ADivorceIn The Country | CountrySwing2 | d/4 126 [ auf dieser Seite aufgelistet.
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad 454 68
A Fire Lighter Unpluggedl 4/4 118 ey
A Great Way To Spend Toni~ | Orch, 4/4 72| RECORDS
A Jolly Good Fellow TheatreMarch | 6/8 112
MUSIC STYLE
=] =1 [ =] [IENPOLOCK ] [RECORD]
NN L= 1 C = 1 EDIT

2 Wahlen Sie aus der Liste den gewiinschten Eintrag aus.

Drehen Sie das [DATA ENTRY]-Rad, um den Cursor in der Liste der Eintréige zu bewegen. Wenn der
gewiinschte Song-Name oder das gewiinschte Musikgenre markiert ist, driicken Sie die Taste
[ENTER], um das entsprechende Setup im Music Finder aufzurufen. Denken Sie daran, dass es sich
bei die dadurch aufgerufene Bedienfeldeinstellung um diejenige handelt, die als One-Touch-
Einstellung vorprogrammiert wurde.

DATA ENTRY DATA ENTRY

» 3 Spielen Sie die Styles. Versuch-es?

m Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

Abfrufen der idealen Einstellungen fur lhre Musik — Music Finder

Die besten Setups nach Stichwortern durchsuchen

Der Music Finder des Tyros2 hat ein breites Spektrum von mehr als 1800 verschiedenen Eintrdgen — bei dieser
auflerordentlichen Vielseitigkeit ist es jedoch schwierig, das gewiinschte Setup zu finden. Hier erweist sich die
Suchfunktion als sehr praktisch. Mit ihrer Hilfe konnen Sie schnell und einfach die Eintrdge finden, die Sie
verwenden mochten.

T Driicken Sie im Music-Finder-Display die LCD-Taste [SEARCH 1] (die
Taste [I]), um das Search-Display aufzurufen.

MUSIC E|m 70|
40th Symphony. PopClassics a4 | 124
S Sammersion Poveoc Tt | 130 NSHENIE| ¢ Lo [ K|
G Toveoor s | oo | mEGGE| T KEYWOLD AR
ABoy From The Country | Bluegrass 24 | 150
ABright & Guiding Light | EasyListen a4 76
eThE s — Y o o s oo om |
A Day's Difference 70STVTheme | 44 | 126
ADivorce In The Country. a | 126 —=
(o e Bl SRRV e ravomms seancin seanci |
AFire Lighter Unpluggedi a4 | 115 [R—
A Great Way To Spend Toni~ | OrchJazBallad | 4/4 72| RECORDS ——TEMPO —— LERE
A Jolly Good Fellow TheatreMarch | 6/8 | 112 FROM 10
MUSIC ——STYLE—— e
=1 [C =1 [ =1 [IEMPOLOCK] [RECORD| —_ = [SEARCH
=1 ~ ~ EDIT [~ ~ | ~

2 Geben Sie die Suchkriterien ein, und starten Sie die Suche.

Driicken Sie eine dieser Tasten, um L_t')schen des links
das Einblendfenster aufzurufen, in dem eingegebenen
Sie die Eintrage nach Musikgenre oder MUSIC FINDER SEARCH 1 Begriffs.
Stichwort durchsuchen kénnen. Den ==
Text geben Sie auf diesel(bse Weise) ein
wie bei den Dateinamen (Seite 76).
Driicken Sie nach der Eingabe des ACO= CLEAR =0JF
Musikgenres oder Stichworts auf die
LCD-[OK]-Taste, um wieder zu diesem eCO= CLEAR =@
Display zuriickzukehren.

—c o= ]| — O+

Driicken Sie diese Taste, um das

Display fr die Style-Auswahl — = CO— RSl = :¢ ¢ o+ os ot | =0

aufzurufen. Driicken Sie nach der

Auswahl des gewlinschten Styles die — E ] — — = J
[EXIT]-Taste, um zu diesem Display (- M

zuriickzukehren. T /7~ GENRE \
Mit Hilfe dieser praktischen Funktion f O T

finden Sie alle Songs, die einen

bestimmten Begleit-Style verwenden. SR

~ ~ |CANCEL|

Driicken Sie diese Taste, um die

Taktart flr die Suche anzugeben. Mit

dieser Taste wechseln Sie zwischen @ @ @ @ @ @ @ @
den Auswahlfenstern. Bei der Option

LAny“ werden samtliche Eintrage ! 2

3 4 5 6 7 sk}
ungeachtet der Taktart durchsucht. @ @ @ @ @ @ @ I—_

Festlegen eines Bereichs fir die

Suche. Sie kdénnen Ihre Suche weiter = Mit dieser pl’aktiSChen Wabhlen Sie das geWﬂnSChte
einschranken, indem Sie die Auswahl Suchfunktion kénnen Sie nach Musikgenre aus.
SEARCH 1 und 2 nutzen. allen Eintrdgen suchen, die sich
innerhalb eines bestimmten
Tempobereichs befinden.
Driicken Sie die LCD-Taste

[START SEARCH], um die Suche

é{) HINWEIS e auszufiihren. Die Anzeige
— wusic STYLE [ meaT TEMIRC .
] L [ucets il o SEARCH 1 mit den
e Wenn Sie Ihre Suche weiter eingrenzen AllLitte Things ChartPop2 wi | s Suchergebnissen wird
) . By 1Love Loving You | FrenaiHowss | 4/a | 120 g
oder ein anderes Musikgenre Boy, Get Back To Bed ChartPop2. vl » angezeigt.
. . California Single Girl ‘Groundbeat a1 96
durchsuchen méchten, verwenden Sie Ty T Nestinton w56 |
das Display SEARCH 2. J Gt At 2’8 2 ersnc
¢ Die passenden Eintrdge, die zum Girl ) FrenchHouse | 4/4 | 124 [
. . High In The Sky 4/4 128 E
jeweiligen Style passen, werden auch 1f Only You Were My Man__|ChartPopz | 1008 uvmpg on
’ - - It A Laugh LatinDia s | 98| RECORDS.
durch Einsatz der Repertoire-Funktion Jerry'sBinx__ FastBossa 44 |15
. MUSIC STYLE——
gefunden (Seite 33). = — I —
> 3 Waébhlen Sie den gewiinschten Eintrag aus der Versuchi-est

Liste im Display SEARCH 1 aus und spielen Sie den Style.
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Kurzbedienungsanleitung
r Ihre Musik — M

ufen der idealen Einstellungen

Erstellen einer Auswahl von Lieblingseintragen

So praktisch, wie die eben beschriebene Suchfunktion auch ist, um die Tiefen des Music Finder zu ergriinden —
Sie mochten vielleicht dennoch einen ,,Ordner* mit den von Thnen bevorzugten Datensitzen (Favoriten)
erstellen, damit Sie aus dieser personlichen Auswahl schnell alle diejenigen Styles und Einstellungen aufrufen
konnen, die Sie in Ihrem Spiel am hiufigsten verwenden.

Dricken Sie die Taste [H], wenn Sie den ausgewahlten

SEARCH 2.
. Eintrag zur Seite Favorite hinzufligen méchten. (Wahlen Sie
r . e ! : h h :

A Litle Things ChartPopz | 414 | 96 bei Erscheinen der Eingabeaufforderung die Option [YES],
Baby I Love Loving You FrenchHouse | 4/4 | 120 —0 . f i in di i ird.)
Baby Love Loving Trencomse 44110 damit der Eintrag in die Seite aufgenommen wird.
California Single Girl ‘Groundbeat 4/4 96
Catenz2 Newttiion 14| ss| [ ommne ]| — QUM
DJ Daddy EuroTrance 414 L
Dot ow orNa A AL |swrotranee | wi | iso| gy | =T l_
Duck e | m [
Girl (B) FrenchHouse 414 124 —
High In The Sky 4 | 128 |z| ’
1 Oy You WereMy Man | Chartpop2 | 414|100 1
w1 A Laugh LatinDi a4 | os| NHCORDS . -
T e prammral | Driicken Sie die

MUSIC T — [TAB]-Taste, um die
e Seite FAVORITE

anZUrUfen, Und MUSIC FINDER
priifen Sie, ob der J A0 Y ravorine NLSEA

Music stvie o angegebene Eintrag Music StvLe mar mmveol
Gty Furotiptiop | 414 | 98 - : -
All Little Things ChartPop2 414 96 hlnzugefugt Wu rde Do It Now Or Not At All EuroTrance 4/4 130
Baby | Love Loving You FrenchHouse 44 | 120 = Jea TAB Life Is High FrenchHouse 44 | 128
Boy, Get Back To Bed ChartPop2 414 92 000 o -
Calitornia Sngle Girt | Groundveat | 414 |96 =-=]
Caanz2 Newipriop | 474 | 5 =+
DJ Daddy EuroTrance 414 136

|EuroTrance / o [ = SEARC

Duck House a4 | 122 “A“L“[II\ *““‘“[E‘
Girl (B) 4/4 124 —
bigh i The iy & —g3- Bl
1 Ouly You Werehy Man | Chartpop2. | 4| 100y -
o1 A Lough LatinDi wa | os| NeCORDS PN
Jeres's B Fastpossa e oo | IEEN

MUSIC STYLE—— MUSIC

—————1
(== =

wusic STYLE T frwe
A Lite Things haroors |41 |96 —OJ-
Baby I Love Loving You FrenchHouse 414 120
Boy, Get Back To Bed ChartPop2 Lz 92 = Jea
California Single Girl Groundbeat 414 96 -
Caten22 NewHiptio | 414 | 85
D Dads Buroreance s | e [ gomang )| — CEQU M
Dot Now OrNot AUAN [BuroTrance | 418 | 130 —
Duck. House 4 | m oo II\ ==
Girl B) FrenchHouse | 4/4 | 124 [
High In The Sky 414 128 -
e Only Yo Wors iy Wi~ |Charepogs | aia | 100 & —3
w1 A Laugh LatinD: PR P
Jerry's Binx NCORS
| —— ] E— ~— [REzCoRD]
== ~ ~ EDIT

B Weitere praktische Funktionen

Der Music Finder bietet eine Vielzahl weiterer niitzlicher Funktionen, die nachstehend
beschrieben werden. Diese stehen auf sdmtlichen Seiten des Music Finder zur Verfiigung.

MUSIC

FINDER

Hiermit sortieren Sie die Eintrdge nach der

69 Summers Long — F : e .
Back On The Road Country2-4 - @ ]eWel“gen Kategorle.
Chusinastinely lsimassRing SORT OR| — G Hiermit &ndern Sie die Reihenfolge der Eintrage
- E] (auf- oder absteigend). Die Reihenfolge richtet sich
nach der Sortierkategorie (siehe oben).
e I~ aore | )
- Léscht die ausgewahlten Eintrédge von der
AR ! Favorite-Seite (wenn die Favorite-Seite
[ ausgewahlt ist). Der Eintrag wird nur von der
. = | J Favorite-Seite geldscht, nicht aus Music Finder.
NUMBER OF
RECORDS . . o
Gibt die Anzahl der Eintrage auf der aktuell
angezeigten Seite an.
TEMPO LOCK % f[RECORD)
EDIT Driicken Sie diese Taste, wenn Sie durch Bearbeiten des aktuell
ausgewabhlten Eintrags einen neuen erstellen méchten.
B GE .E @)@~
6 7 8

Vermeidet Tempoanderungen wahrend der Style-Wiedergabe beim
Umschalten auf einen anderen Eintrag, unabhangig von der Einstellung
bei Tempo Hold/Reset unter Function (Seite 158)

Diese Tasten werden verwendet, wenn die Record-Liste nach STYLE
sortiert ist. Wenn die Datenséatze nach Style-Name sortiert sind, kénnen
Sie Uber die Auf-Ab-Tasten vorwérts oder riickwérts durch die Style-
Kategorien bléttern. Driicken Sie gleichzeitig die Auf- und die
Abwartstaste, um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu platzieren.

Diese Tasten werden bei allen Sortierkategorien verwendet.
Drlcken Sie die Auf- bzw. Abwartstaste, um den Cursor nach oben bzw.
unten zu bewegen und den neuen Eintrag auszuwahlen.

Wenn die Datensatze nach MUSIC sortiert sind, kdnnen Sie Uber die
Auf-Ab-Tasten alphabetisch durch die Titel blattern. Driicken Sie
gleichzeitig die Auf- und die Abwartstaste, um den Cursor auf dem
ersten Eintrag zu platzieren.

@ Bedienungsanleitung Tyros2




Song-Wiedergahe

Referenz auf Seite 112 =p

Kurzbedienungsanleitung

MIDI-Song-Daten kdnnen Sie direkt am Tyros2
wiedergeben. Dies betrifft nicht nur die Preset-Demo-

L LLLLLL

Songs, sondern auch im Handel auf Disketten
erhéltliche Songdaten, sowie Songs, die Sie mit den
Song-Aufnahmefunktionen (Seite 55) oder dem Song

Creator (Seite 121) erstellt haben. (Informationen iliber
kompatible Song-Daten finden Sie auf Seite 212.)

Wiedergahe von Songs im USB-Speichergerat

1 schiieBen Sie das USB-Speichergerat mit
den MIDI-Song-Daten an der Buchse USB
TO DEVICE an.

2 Driicken Sie eine der SONG-Tasten, um das Display fiir die Song-

Auswahl aufzurufen.

p ! o v ImCafe

D@:]] Im Dancing |

o Vv :> IEFunFun

D:]] | 3| Kids

o mn o Vi

C_JC ) -

3 Wahlen Sie einen Song auf dem USB-Speichergerét aus
Songs wihlen Sie in derselben Weise aus wie Voices oder Styles.

4 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE], u

Song zu starten.
SONG CONTROL

e Wenn Sie ein Diskettenlaufwerk
an der Buchse USB TO DEVICE
angeschlossen haben und
dieses verwenden méchten,
lesen Sie in jedem Fall den
Abschnitt ,,Umgang mit dem
Diskettenlaufwerk (FDD) und
mit Disketten” auf Seite 231.

#9 HINWEIS

» Das hier gezeigte Display ist das
,Open/Save-Display* fiir die Song-
Auswahl. Das Open/Save-Display
hat tbrigens zwei verschiedene
Display-Modi: 1) ein Display zur
Direktauswahl (wie nebenstehend
gezeigt) und 2) ein Display zur
Nummerneingabe, in dem Sie die
Voice durch Eingabe der Song-
Nummer auswéhlen kénnen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 77.

TAB

D@S

Rufen Sie, falls
erforderlich, mit
Hilfe der Taste [TAB]
die Seite USB auf.

m den ausgewdhlten

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A

. T.

COC O 1

)

Mit diesen Tasten kénnen Sie Markierungen in die

Song-Daten einfligen — so kdnnen Sie leichter

Ezl o Ea& o E&l o EAA o woop

navigieren und Wiedergabeschleifen einrichten.
Seite 45

G[HHHH

-

Springt bei kurzem Druck um einen Takt vorwarts

Mit dieser Taste kdnnen Sie |hr Spiel auf der
Tastatur als MIDI-Song-Daten aufzeichnen.
Seite 55

Y/PAUSE REW

a4

Wahlend der Wiedergabe kénnen Sie durch
Dricken dieser Taste erreichen, dass der Song
zum Anfang zuriickkehrt und von dort aus startet.
Wenn der Song angehalten ist, kehren Sie mit
dieser Taste einfach zum Song-Anfang zurtick.

oder spult fortlaufend vor (schneller Vorlauf), wenn
sie gedrickt gehalten wird.

Driicken Sie diese Taste, um das Einblendfenster
SONG POSITION im LC-Display aufzurufen.

Springt bei kurzem Druck um einen Takt riickwarts,
oder spult fortlaufend zuriick (schneller Ricklauf),
wenn sie gedrickt gehalten wird.

Driicken Sie diese Taste, um das Einblendfenster

SONG POSITION im LC-Display aufzurufen.

5 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] erneut, um den Song

anzuhalten.
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Kurzbedienungsanleitung

Song-Wiedergabe

Einschrankungen fiir geschiitzte Songs

Im Handel erhiltliche Songdaten konnen kopiergeschiitzt sein, um illegales Kopieren oder versehentliches Loschen zu
vermeiden. Diese sind anhand der Markierungen oben links vom Dateinamen zu erkennen. Die Markierungen und die
zugehorigen Einschrinkungen werden unten ausgefiihrt.

Zeigt Preset-Songs an, die auf dem User-Laufwerk gespeichert sind. Diese kénnen nicht auf

Prot. 1 externe Gerate verschoben, kopiert oder dort gespeichert werden.

Markiert Songs im Yamaha-Schutzformat. Diese lassen sich nicht kopieren. Sie kénnen nur auf

Prot. 2 Orig das User-Laufwerk oder USB-Speichergerate mit ID verschoben/gespeichert werden.

Markiert bearbeitete Songs des Typs ,Prot. 2 Orig“. Speichern Sie diese Songs immer im
Prot. 2 Edit Ordner des dazugehdrigen ,,Prot. 2 Orig“-Songs. Diese lassen sich nicht kopieren. Sie kénnen
nur auf das User-Laufwerk oder USB-Speichergerate mit ID verschoben/gespeichert werden.

Hinweis fiir Dateioperationen mit den Songs vom Typ ,,Prot. 2 Orig“ und ,,Prot. 2 Edit“

Achten Sie darauf, den ,,Prot. 2 Edit“-Song im selben Ordner zu speichern, in dem sich der ,,Prot. 2 Orig“-Song befindet.
Anderenfalls kann der ,,Prot. 2 Edit“-Song nicht abgespielt werden. Wenn Sie einen ,,Prot. 2 Edit“-Song verschieben,
achten Sie darauf, auch den originalen ,,Prot. 2 Orig*“-Song an denselben Speicherort (Ordner) zu verschieben.

- J

H Betrachten von Song-Texten und Noten

® Wenn die Song-Daten Liedtext enthalten, kénnen Sie sich diesen ansehen, wenn Sie die LCD-Taste [Lyrics] drlcken. ...... Seite 47
® Wenn Sie Textdaten mit Song-Texten haben, kénnen Sie diese mit der Taste [LYRICS/TEXT] betrachten. ... ..Seite 115
@ Sie koénnen sich auch die Song-Noten anzeigen lassen, indem Sie die Taste [SCORE] drlicken. .........cccoceevieiiiecricnnieennn. Seite 50

Verwenden von Markierungen fiir die Song-Position

In die Song-Daten konnen Sie die Markierungen (SP 1 bis SP 4) fiir die Song-Position einfiigen. Dadurch
konnen Sie nicht nur schnell und einfach durch die Song-Daten navigieren, sondern auch praktische
Wiedergabeschleifen einrichten. Sie erhalten so die Moglichkeit, dynamische Song-Arrangements einzurichten,
ohne Thr Spiel dafiir unterbrechen zu miissen.

H Springen von einer Song-Position zur anderen...............oneeeencrerensessesnes

1 wahlen Sie einen Song aus, und starten Sie die Wiedergabe am Song-Anfang.
Driicken Sie (falls erforderlich) die [STOP]-Taste, und driicken Sie dann die [PLAY/PAUSE]-Taste.

1 J L J L J J L )|

REC SToP  PLAY/PAUSE  REW I_:> REC STOP - ELZ(/PAUSE  REW
o . u O>/II <« u O>/II << é HINWEIS

L J L J L J L J L J)

e Sie kénnen die Markierung auch
eingeben, indem Sie den Song an
der gewlinschten Position anhalten

I_NEWJL I_NEW_'LSVNC_'

SONG

2 Geben Sie eine Markierung fiir die gewiinschte Song-Position ein, und auf eine der Tasten [SP1]~

indem Sie wahrend der Wiedergabe auf eine der [SP]-Tasten
doppelklicken (sie zweimal rasch hintereinander driicken).
Doppelklicken Sie wihrend der Song-Wiedergabe an dem Punkt, an dem Sie eine
Markierung eingeben wollen, auf eine der Tasten [SP1]-[SP4]. Die gedriickte Taste blinkt

griin, und die Marke fiir diese Taste ist auf dem ersten Schlag des aktuellen Taktes gesetzt.

o K&l o IEA o EX o B o oop

&S J_[ ]_[ ]_[ ]_[ Wenn der Taste bereits eine Markierung

zugewiesen ist, leuchtet die Lampe griin oder

° *‘;C °m C")Lﬁ’/'”;‘l’“ - »» ot Durch Doppelklicken auf die Taste wird die
Markierung auf eine neue Song-Position
L T T ) gesetat
L new 1L _swe 1
SONG START

Geben Sie auf dieselbe Weise weitere Markierungen ein. Die nachstehende Abbildung zeigt
ein Beispiel dafiir, wie man s@mtliche Markierungen in einen Song eingeben kann.

Anfang des Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs
1 1 1 1 1 1

& " " " " o

m Bedienungsanleitung Tyros2

[SP4] doppelklicken. Ungeachtet
dessen, ob der Vorgang wéhrend
der Wiedergabe oder bei angehal-
tener Wiedergabe ausgeftihrt wird,
wird die Markierung immer am
Anfang des aktuellen Takts
eingefigt.

A vonsicht

e Um Ihre Markierungseinstellun-
gen zu sichern, speichern Sie
sie auf dem User-, dem FD- oder
(bei installierter Festplatte) dem
HD-Laufwerk. Denken Sie
daran, dass die Markierungsein-
stellungen verloren gehen,
wenn Sie einen anderen Song
auswéhlen oder das Instrument
ausschalten, ohne die Song-
Daten zu speichern. Einzelhei-
ten zum Speichern von Song-
Daten finden Sie in Schritt 8 auf
Seite 56.
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Song-Wiedergabe

3 Stoppen Sie die Song-Wiedergabe.

» 4 Nachdem Sie oben in Schritt 2 Markierungen Versuch es!
eingegeben haben, versuchen Sie nun einmal, in dem Song von einer Stelle zur
anderen zu springen und zwischen den Song-Positionen zu navigieren.

@ Vor dem Wiedergabestart zu einer ® Wiahrend der Wiedergabe zu einer Markierung

Markierung springen springen 2@3 HINWEIS
0 o O o o Loop o o o ° o Loop « Achten Sie darauf, die Taste [SP1]
bis [SP4] nur einmal zu drticken,
@ wenn Sie von einer Markierung zu
REC TOP  PLAY/PAUSE REW C STOl PLAY/PAUSE ii il e
2 Os/n s »» ° “E T." e REW einer anderen springen. Wenn Sie
eine Taste zweimal driicken
\» [1 ]_[ H H H (darauf doppelklicken), &ndert sich
Lonew Il smo 1 L new Il _syne 1 die Markierungsposition.
SONG START SONG START
In diesem Beispiel startet die Song-Wiedergabe am Anfang In diesem Beispiel wird die Song-Wiedergabe bis zum Ende des aktuellen Takts
des der Taste [SP1] (oben in Schritt 2) zugewiesenen Takts. fortgesetzt und springt dann zu der ausgewahlten Markierung — dem Anfang des der Taste

[SP4] (oben in Schritt 2) zugewiesenen Takts. Sie kénnen den Sprungvorgang abbrechen,
indem Sie dieselbe Taste ([SP4]) noch einmal driicken, bevor der Sprung tatsachlich
ausgefihrt wird. (Achten Sie darauf, dass Sie nicht auf die Taste doppelklicken.)

5 Stoppen Sie die Song-Wiedergabe.

B Markierungen bei der Schleifenwiedergabe verwenden..............cccocecveeeeee

Versuchen Sie einmal, mit Hilfe der Markierungen, die Sie oben in Schritt 2 gespeichert haben, die
separaten Abschnitte des Songs in Schleifen wiederzugeben.

1 Gehen Sie zum Anfang des Songs, in dem Sie die Markierungen
eingegeben haben, und starten Sie ihn.
Anfang des Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs

& " - " " Y

Grin Grin Grin Grin

Die Taste [SP1] wechselt von Griin auf Rot, wenn der [SP1]-Punkt wiedergegeben wurde.

Anfang des Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e e - e " Y

Rot Grln Grlin Grln

2 Aktivieren Sie die Taste [LOOP], nachdem der [SP1]-Punkt passiert
wurde.

Der Song wird bis zum [SP2]-Punkt wiedergegeben, kehrt dann zum [SP1]-Punkt zuriick und
fiihrt eine Schleife zwischen den beiden Punkten aus (wie abgebildet).

Anfang des Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs
| | | | | |
Rot Grin Grin Grin
—p

3 Schalten Sie die Taste [LOOP] aus, indem Sie sie nochmals driicken.

Die Schleife oben aus Schritt 2 wird zeitlich unbegrenzt so lange fortgesetzt, bis Sie die
[LOOP] ausschalten. Wenn Sie sie ausschalten, passiert die Wiedergabe den [SP2]-Punkt und
fahrt fort bis zum [SP3]-Punkt. (Die Taste [SP2] wechselt von Griin auf Rot, nachdem der
[SP2]-Punkt passiert wurde.)
Anfang des Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs

e o - " " o

Grln Rot Grlin Grln

Bedienungsanleitung Tyros2 @




Song-Wiedergabe

Kurzbedienungsanleitung
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4 Activieren Sie die Taste [LOOP] wieder, bevor der [SP3]-Punkt erreicht ist.

Durch die erneute Aktivierung der Taste [LOOP] an dieser Stelle wird eine neue Schleife
gestartet — diesmal zwischen dem [SP2]-Punkt und dem [SP3]-Punkt (wie abgebildet).

Anfangdes Ende des
Songs [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Songs
| i | i i i
Grin Rot Grin Grin
—

5 Fahren Sie in derselben Weise auch mit den verbleibenden Abschnitten
des Songs fort ([SP2]- [SP3] und [SP3]-Ende), indem Sie obige Schritte
3 und 4 wiederholen.

6 Stoppen Sie die Song-Wiedergabe.

Anpassen des Lautstarkeverhaltnisses von Sony und Tastatur

Driicken Sie die Taste [BALANCE], so dass das Einblendfenster mit dem Mischpult unten im LC-
Display erscheint (Seite 36). Das Lautstirkeverhiltnis der Song-Wiedergabe zum Spiel Ihrer rechten
Hand auf der Tastatur konnen Sie mit Hilfe der LCD-Tasten [1], [5], [6], [7] und [8] einstellen.

Song-Parts ein-/ausschalten (On/0ff)

Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], so dass das Einblendfenster unten im LC-Display
erscheint. Mit Hilfe der unteren LC-Tasten [1]-[8] konnen Sie wihrend der Song-Wiedergabe die
einzelnen Parts (Kanile) ein- oder ausschalten.

BALANCE

MIXING CHANNEL | A2 L UWEL LU 11 INEW Dann.
CONSOLE ON/OFF :

CHANNEL ON/ O]

SONG

LDJL% s miom e i i n

9 10 11 12 13 14 15 16
|_ON_| |_ON_| |_ON_|

Wenn Sie die Taste [CHANNEL ON/ ] Driicken Sie die
OFF] mehrfach driicken, wechseln [@ @ @ @ @ @ @ @ entsprechende LCD-

Sie zwischen den Style-Parts ! T A Taste, die zu dem Part
(Kanalen) und den Song-Kanélen. @ @ @ @ @ @ @ @ (Kanal) gehért, den Sie
ein- oder ausschalten

mochten.

@ Bedienungsanleitung Tyros2
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Singen mit angeschiossenem Mikrophon

Referenz auf Seite 175 =p

[

(Der Tyros2 ist mit einer Eingangsbuchse ausgestattet, an der
Sie eine Audio-Signalquelle anschlieBen kénnen - z. B. ein
Mikrofon fiir Ihre Stimme, eine E-Gitarre oder einen CD-Spieler
—um dieses Signal mit dem Klang des Tyros2 zu mischen. Das 3 mi—
ist aber noch langst nicht alles. Mit der Funktion ,,Vocal Q
Harmony“ (Vokalharmonien; Seite 48) kénnen Sie auBerdem
verschiedene Harmonie- und Echoeffekte auf Ihre Stimme
oder lhr Gitarrenspiel anwenden. Oder benutzen Sie den
Tyros2 fiir Karaoke und zum Mitsingen — und wenden Sie
verschiedene DSP-Effekte auf lhre Singstimme an, wahrend

Sie zur Begleitautomatik oder zur Song-Wiedergabe

dazusingen.

omm

L

L LLLLLL

k o] oo

—.0
[ (SR -

T>ros:

AnschlieBen eines Mikrofons

1 stellen Sie den Regler [TRIM] an der Riickseite und den Regler [INPUT Z1 HINWEIS
VOLUME] an der Vorderseite auf ,,MIN“.

* Um mégliche Riickkopplungen oder
andere Stéreinfliisse zu vermeiden,
stellen Sie das Mikrofon in gré3t-
mdglicher Entfernung von den Laut-
sprechern auf.

I3~ WICHTIG

e Da die L/L+R/MIC-Buchse hoch-
empfindlich ist, kénnte sie anspre-
chen und ein Rauschen erzeugen,
wenn nichts angeschlossen ist.
Um dies zu vermeiden, stellen Sie
INPUT VOLUME immer auf Mini-
mum ein, wenn an der Buchse L/

LINE IN / MIC

INPUT VOLUME
TRIM
R L/ LR /MG mnOwax

ole, (@

2 SchlieBen Sie ein Mikrofon an der Buchse L/L+R/MIC an.
In die Buchse L/L+R/MIC passen 6,3-mm-Klinkenstecker.

SIGNAL  OVER

==

5 L+R/MIC nichts angeschlossen ist.
< LINE IN / MIC
“ R L/ L+R / ™ win O ax z HINWEIS

\ e Achten Sie darauf, [INPUT

VOLUME] auf ,MIN* zu stellen,
bevor Sie die folgenden Vorgénge
ausfiihren.
* AnschlieBen eines Mikrofons am
Tyros2
e Ein Mikrofon vom Tyros2 abziehen
* Ausschalten des Tyros2
Vielleicht stellen Sie fest, dass der
Mikrofonklang verzerrt ist, obwohl
die Lampe OVER nicht leuchtet.
Stellen Sie in diesem Fall den Reg-
ler [TRIM] an der Rtickseite in die
Né&he der Position ,MIN*, und versu-
chen Sie, den Regler [[INPUT
VOLUME] an der Vorderseite so ein-
zustellen, dass ein geeigneter Pegel

=
3 Schalten Sie das Instrument ein.

4 Stellen Sie den Regler [TRIM] an der Riickseite und den Regler [INPUT |-
VOLUME] an der Vorderseite ein, wahrend Sie in das Mikrofon singen.

* Da der Eingabepegel vom Mikrofon moglicherweise gering ist, stellen Sie den Regler
[TRIM] in der Nahe der Position ,, MAX* ein.
* Uberpriifen Sie beim Einstellen der Regler die Lampen OVER und SIGNAL.

LINE IN / MIC

TRIM
R L/ L+R/ME  mnOmax

INPUT VOLUME

SIGNAL

=

OVER

Die Lampe OVER leuchtet, wenn der
Eingabepegel zu hoch ist. [INPUT VOLUME]
sollte so eingestellt werden, dass dieses
Lampchen nicht leuchtet.

Die Lampe SIGNAL leuchtet, um anzuzeigen,

erreicht wird.

» Da der Eingabepegel von lhrem
Mischpult oder anderen Audiogeréat
mdglicherweise eher hoch ist, stel-
len Sie den Regler [TRIM] in der
Néhe der Position ,MIN“ ein.

(@

Bedenken Sie, dass die Einstellung
des [TRIM]-Reglers auf ,MIN* die
Lautstérke nicht ganz auf Null (=
kein Ton) reduziert. Um die Laut-
stdrke auf Null zu bringen, drehen
Sie den Regler [INPUT VOLUME]
auf ,MIN“.

dass ein Audiosignal empfangen wird.

‘@,

Zu Liedtexten mitsingen

Spielen Sie einmal einen Song, der Liedtextdaten enthélt, und versuchen Sie, mit Hilfe des angeschlossenen Mikrofons mitzusingen.
1 wahlen Sie einen Song aus, der Liedtextdaten enthélt (Seite 44).
2 Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT], um das Lyrics-Display aufzurufen.

Amazing Grace | = .
T Gm79/ CT13 CT9 F M7 BF F ' <
|

SONG CONTROL »
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.AT

L%HHH'

awr
'INTBODUCTION

\f e

B \ o -

ARy iy Azc‘r‘\l;&w: 'mrm« p
Amazing grace, ho\w sweet‘-fl sound ¢

PN S R 8
that saved a wretch like me. yan

CTIFATS Fo \ WATas A7 aEM7i BhuriFaan| Fa

I once was lost, but now am foun
Bedienungsanleitung Tyros2 m
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Singen mit angeschlossenem Mikrop

3 Falls gewiinscht kénnen Sie auch den MIC/LINE IN
™ - - VOCAL VH TYPE MIC
Effekt fiir das Mikrofon einschalten. oy o gt GRE e D HINWEIS

[1 ]_[ ]_LQ\«]?[ ]_[ ]] e Der im LC-Display angezeigte

Liedtext kann (iber den Anschluss

[RGB OUT}/[VIDEO OUT]
i i H SONG CONTROL ausgegeben werden. Sie haben
4 Starten Sie die SO"Q'W|ede|’gabe- LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O PAT. die Méglichkeit, tiber diesen
. . v . H H I I n Anschiuss nur den Liedtext des
5 Slngen Sie den Song, wahrend Sie den Songs auszugeben, auch wenn

ein anderes Display aufgerufen

Liedtext im Dlsplay mitlesen. < © ° ° o wird. Auf diese Weise kénnen Sie
6 B H ]_[ ]_[ H ]_[ n andere Displays auswéhlen und
Stoppen Sle den song' REC STOP -, ZLA(/PAUSE  REW FF gleichzeitig auf dem Monitor den
LI IR LI Songtext anzeigen.

o @
[1 H rL _]_[ ]_[ n Einzelheiten hierzu finden Sie auf

LNEWJLSVNC_I% Seite 188.
SONG START

Harmonieeffekte auf die eigene Stimme anwenden

Verwenden Sie die anspruchsvolle Funktion ,,Vocal Harmony*, um auf Thre Stimme automatisch MIC/LINE IN
Harmonieeffekte anzuwenden, wenn Sie in das angeschlossene Mikrofon singen. oSy 0 TAK o EFFECT  MEDEE MG

Lq\g}_ﬂ_ﬁ_ﬁul

1 schalten Sie Vocal Harmony ein.

2 Driicken Sie die Taste [VHTYPE SELECT], um das Display fiir die Auswahl
des Vocal-Harmony-Typs aufzurufen, und wéahlen Sie einen derTypen aus.

VOCAL HARMONY TYPE

ACD= @ CountryQuar l @ Std Duet I

MIC/LINE IN ﬁ
OHARMONY O TALK o EFFECT  ‘SHECT  sefiinG s D= I@ ClsdMenQuar I(w MenChoir . HINWEIS
cCO— ) « 1+ e X e Wenn es bei der Verwendung der
ﬂ—]_u_ut u :> I"tﬂ MixAcapQuar @ ClosedChoir Vocal-Harmony-Funktion zu
oCO—= |& womenChoir | €9 Girl Duet Verzerrungen oder verstimmten
e T Kldngen kommt, nimmt Ihr
eC,0— X : i) ’
I@ @ SpdyMouse I Gesangsmikrofon wahrscheinlich
K T Zusatzgerdusche (Gerdusche, die
\Ilsr/‘udrljees e.j?izligiss%erls“ nicht von lhrer Stimme stammen)
ausgev’\’/éhlt. auf, z.B. vom Klang der Style-
Wiedergabe des Tyros2.
3 . . . Insbesondere Bassténe kénnen
Schalten Sie die Taste [ACMP] ein. die Vocal-Harmony-Funktion
negativ beeinflussen. In diesem
>4 Spielen Sie weitere Akkorde mit der linken Versuch-est | Faisoiten sie sicherstelien, dass
- . . . so wenig Nebengerdusche wie
Hand, wahrend Sie zur Begleitung singen. méglich vom Mikrofon erfasst
Splitpunkt (Teilungspunkt) werden:
v Jg&\\ » Singen Sie so nahe wie méglich
am Mikrofon.
e Benutzen Sie ein Mikrofon mit
W Richtcharakteristik (Niere o. &.).
— L . J e Reduzieren Sie den
. . Akkordbereich Lautstérkeregler MASTER
Der Harmonieeffekt wird entsprechend VOLUME. STYLE oder SONG
dem von Ihnen gespielten Akkord auf Ihre ! :

Stimme angewendet. Probieren Sie
verschiedene Akkorde aus.

B Vocal-Harmony-Akkorde

Die Vokalharmonie wird durch die von Thnen gespielten Akkorde gesteuert. In den vorstehenden Beispielanweisungen
werden zum Auslosen von Vocal Harmony die im Style-Akkordbereich der Tastatur gespielten Akkorde verwendet. Je
nach eingestelltem Harmony-Modus und der jeweiligen Anwendung konnen zum Auslosen der Vokalharmonie
unterschiedliche Akkorde verwendet werden (siehe die nachstehende Liste). Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 178.

Akkorde, die die Vokalharmonie auslésen Erforderliche Einstellungen (Harmony-Modus)
Im Style-Akkordbereich der Tastatur angegebene Akkorde CHORDAL

Im oberen Bereich (Upper, RIGHT 1-3) der Tastatur angegebene VOCODER

Akkorde

Im unteren Bereich (Lower, LEFT) der Tastatur angegebene Akkorde VOCODER

Im XF-Song enthaltene Daten CHORDAL

Auf der Grundlage von in den Song-Daten enthaltenen Noten erkannte | CHORDAL, VOCODER

Akkorde
@ Bedienungsanleitung Tyros2
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Tastatur - und Singithungen mit Hilfe der Guide-Funktion g

(Die auBergewdhnlichen Funktionen des ,,Guides”
erleichtern das Erlernen neuer Musikstiicke. Sie zeigen
an, welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen
sollten, und wie lang sie ausgehalten werden sollten. — =
Dariiber hinaus macht das Mitsingen lber ein am Tyros2
angeschlossenes Mikrofon mehr SpaB und wird
interessanter.

Hier erfahren Sie auch, wie Sie mit Hilfe der Song-Score-
Funktion und der Guide-Funktionen effektiv Musikstiicke
einiiben, wéhrend Sie die im LCD angezeigte Musikpartitur
lesen.

L

L LLLLLL

HL L

|

Auswahlen eines Guide-Meniis

Rufen Sie mit dem nachstehenden Verfahren das Display SONG SETTING auf, und wihlen Sie ein
Guide-Menii aus.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG

—ESTYLE
% MULTI PAD
Waéhlen Sie mit Hilfe der LCD-Tasten [A]

und [B] eines der vier Guide-Menis aus.
Einzelheiten zu den vier MenUs finden Sie
weiter unten.

| SONG SETTING

— ) MASTER TUNE/ — ng playback pauses and waits for you to play the
A @ ALAUOTYABUH A @ rrect note. Playback continues when the correct
el Y te is played
e[, 0= J soncsermne SCREEN OUT s Cd= [ e sincie acc kanvoy IIERRE
— STYLE SETTING/ —
) % SPLIT POINT/ oA MIDI cCO P Suaom ALL | _
CHORD FINGERING
o CO= CONTROLLER UTILITY rCO= | oN @] _
E :: = REGIST SEQUENCE/ E :: =
FREEZE [ VOICE SET

LYRICS
LANGUAGE

QUICK START

—— m—

() (&) (&) (&) (&)
4 5 6 7 8
RRURUR

Da die im Handel erhéltlichen Song-Daten
maoglicherweise bereits mit festen Kanélen fiir die

Guide-Funktionen programmiert sind, sollten Sie
diesen Parameter einschalten (ON).

B Guide-Menii zum Uben auf der Tastatur

® Follow Lights........... Wenn diese Option ausgewahlt ist, pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, dass
Sie die richtigen Noten spielen. Wenn Sie die richtigen Noten spielen, wird die Song-
Wiedergabe fortgesetzt. Follow Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt.
Diese Funktion wird zu Ubungszwecken verwendet; dabei zeigen an der Tastatur integrierte
Lampen an, welche Noten gespielt werden mussen. Der Tyros2 ist zwar nicht mit diesen
Lampen ausgestattet, aber Sie kénnen dieselbe Funktion verwenden, indem Sie den
Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der Notenfunktion fiir Songs folgen.

® Any Key.......coeeeeens (beliebige Taste) Bei dieser Funktion pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, dass
Sie eine beliebige Taste anschlagen. Wenn Sie im richtigen Tempo auf der Tastatur spielen
(welche Tasten ist ganz egal), wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt. (Bei dieser Funktion
produzieren die Tastaturnoten keinen Klang.)

B Guide-Menii zum Mitsingen
® Karao-Key ................ Mit dieser Funktion kénnen Sie die Song- und Begleitungswiedergabe mit nur einem Finger
steuern, wahrend Sie dazu singen. Spielen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur im
Rhythmus zu der Musik — jede Taste kann benutzt werden — und die Begleit-Parts des Songs
folgen Ihrem Spiel. (Bei dieser Funktion produzieren die Tastaturnoten keinen Klang.)
® Vocal Cue Time ....... Bei dieser Funktion pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, dass Sie die richtigen
Noten singen. Wenn Sie die richtigen Noten singen, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

Bedienungsanleitung Tyros2 @
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Tastatur - und Singlibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Uben auf der Tastatur mit Hilfe von ,,Follow Lights"

1 wahlen Sie den gewiinschten Song zum Uben auf der Tastatur aus (Seite 43).

2 Rufen Sie mit den auf der vorigen Seite aufgefiihrten Schritten das Display
SONG SETTING auf, und wahlen Sie die Option ,,Follow Lights“ aus. Geben
Sie, falls erforderlich, die Kanaleinstellungen an.

3 Rufen Sie mit der Taste [SCORE] die Song-Notenanzeige auf.

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE 1/7

SONG CONTROL

INTRODUCTION
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O PA.T.
H_I_L\\«EULH Gmr9/C (<] cne F M7 BoE
) ‘

ol

CHORD | LYRICS NOTI COLOR SIZE SET UP.
)EE- | LARGEL | SETUP

RICS E
ON ON OFE

4 schalten Sie die Taste [GUIDE] ein.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.AT

ML]LQ{V}LJ]

5 starten sie die Song-Wiedergabe.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O PA.T

N

olEdll o EAl o E&l o B o 1o0p

(I B I B )

REC STOP \,'ﬁ‘l'c'.‘f/PAUSE REW FF
[ J uO»/N 44 »p-

| v )

I-NEW-"-SYNC-'%
SONG START

> 6 Die Song-Wiedergabe pausiert automatisch; was Versucti-es?
bedeutet, dass Sie eine bestimmte Melodienote spielen sollen.
Sehen Sie sich die Notenschrift im LC-Display an, um festzustellen, welche Note Sie spielen miissen.

hilhlbigd

7 Wenn Sie mitten in einem Song mit dem Uben aufhéren mdchten, halten
Sie die Song-Wiedergabe an.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T

I

ol o EA o [EH& o B2 o woor

T Iy

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
(S " O»/ll << »p
L new %J
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Kurzbedienungsanleitung

Tastatur - und Singlbungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Gesangiibung mit Hilfe von ,,Vocal Cue Time"

T SschlieBen Sie ein Mikrofon am Tyros2 an (Seite 47).
2 Wiéhlen Sie die Nummer des Songs aus, den Sie singen méchten.
3 Rufen Sie mit dem auf Seite 49 beschriebenen Verfahren das Display SONG

SETTING auf, und wéahlen Sie die Option ,,Vocal Cue TIME"“ aus. Geben Sie,
falls erforderlich, die Kanaleinstellungen an.

4 Rufen Sie durch Driicken der Taste [SCORE] die Song-Notenanzeige auf.

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE 1/1

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T. ::

CHORD) § LYRICS " NOTE LOR | SIZE | gprup
OFE OFF OFE EE SMALL ikt

Driicken Sie die untere Taste [4], so dass in
der Notendarstellung der Liedtext erscheint.

5 Schalten Sie die Taste [GUIDE] ein. SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.A.T.

L . BN A |
U

6 Starten Sie die Song-Wiedergabe.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.AT

| R |
olEdl o EA o E& o EZH o oop
| B |
o's Wt 4 5
(L S O |
'—SNOEMGJLSS:A"F%J%
» 7 Die Song-Wiedergabe pausiert automatisch; was Versucti-es? J\ﬁ&\k

bedeutet, dass Sie eine bestimmte Melodienote singen sollen.
Betrachten Sie die Noten in der Anzeige, um festzustellen, welche Note Sie singen miissen.

8 Wenn Sie mitten in einem Song mit dem Uben aufhéren méchten, halten
Sie die Song-Wiedergabe an.

SONG CONTROL
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

COC LI

olE&ll o E&A o E& o B2 o woor

) B )

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF
o @ " Ow»/l ] »p
L new E@J
NG
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Kurzbedienungsanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen - registration Memory

Referenz auf Seite 173 =p

o ( Da der Tyros2 ein so anspruchsvolles Instrument mit einer
derartigen Vielfalt von Bedienungselementen und

Funktionen ist — Voice-, Style- und Effekteinstellungen, um
P S — _— nur ein paar zu nennen, — kann es schwierig werden, sie in
oO-——— = JE— . ihrer Gesamtheit zu steuern. Hier kann lhnen der praktische
o 4o S ¢4 — Registrierungsspeicher (Registration Memory) helfen. Er

e O [ —}

Z) HINWEIS

e Die Liste der Einstellungsparameter fiir den Registrierungsspeicher finden Sie in der separaten Daten-Liste.

L LLLLL

einer Registration-Memory-Einstellung zu speichern und
dann mit einem einzigen Tastendruck sofort Ihre

;\V ermdglicht lhnen, praktisch alle Bedienfeldeinstellungen in
benutzerspezifischen Bedienfeldeinstellungen aufzurufen.

Speichern der eigenen Bedienfeldeinstellungen in einem Registrierungsspeicher

1 stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B. #7 HINWEIS
Voice, StV|e, Effekte USW.) beliebig ein. e Wenn das SONG-Késtchen angekreuzt wird, kann
der aktuelle Pfad (der aktuell ausgewéhlte Ordner)

2 Driicken Sie die Taste [MEMORY] im Abschnitt e o eieerngaspercher
REGISTRATION MEMORY.

MAIN
REGISTRATION MEMORY CONTENTS
—-
To register One Touch Setting:
P f the ONE TOUCH SETTING butte =
A b o= mmm

=+

MEMORY
4 5 6 7 8 D e e Bricht d
o A — O3 1)— Bricht den
utions (13- 18): Speichervorgang ab

REGISTRATION MEMORY — @ J und schaltet zurlck

S. k f tl bd, ( GROUP SELECT zum
ie kdnnen festlegen, ob die
Einstellungen fir die einzelnen ‘é?ggggehenden

Parametergruppen gespeichert
werden sollen (on) oder nicht (off).
Kreuzen Sie nur diejenigen Kreuzt das ausgewahite
Parametergruppen an, die

. ~
gespeichert werden sollen. @ @ @ @ @ @ @ @ Egrsétr:r?:tgr(griﬁppe) an.
2 3 4 5 6 7
U\E E I@ Uy Fusgewanion Kctchen

(der Parametergruppe).

Py
—

Bewegt den Cursor zur Parametergruppe. Den Cursor
kénnen Sie mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] bewegen.

3 Driicken Sie die Nummerntaste des [REGISTRATION MEMORY], unter
der Sie die Bedienfeldeinstellungen speichern méchten.

RO 0000

REGISTRATION MEMORY

Die gespeicherte Taste leuchtet rot.

/\ VORSICHT
4 Speichern Sie verschiedene Bedienfeld-Setups auf weiteren Tasten, 4 Einle Be;l'ienfeldeizstellung, die
. . . . evtl. vorher unter der
indem Sie Schritte 1-3 wiederholen. ausgewéhlten Taste des
MEMORY REGISTRATION MEMORY
H 1 H 2 ’—t I‘ 1 '—‘ 5 H 6 H 7 H 8 C] gespeichert war (LED griin oder
rot), wird geléscht und durch die
GISTRATION MEMORY neuen Einstellungen ersetzt.
Die Taste, auf der die Bedienfeldeinstellung gerade gespeichert wurde,
leuchtet rot, und die Taste, auf der die Bedienfeldeinstellung zuvor gespeichert ;ZD HINWEIS
wurde, leuchtet griin — die leuchtenden Tasten zeigen an, dass sie jeweils b ——
Daten enthalten. » Wenn Sie alle acht aktuellen
. . . . . . . Bedienfeldeinstellungen zugleich
5 Speichern Sie mit Hilfe der Anweisungen auf Seite 53 die acht [6schen méchten, halten Sie bei
gespeicherten Tasten als eine einzige Registration-Memory-Bank auf T e ot Tt L raaps
dem User-Laufwerk (Seite 29). auf der Tastatur) gedriickt, und
schalten Sie dann die [POWER]-
Taste ein (ON).

@ Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Speichern des eigenen Registrierungsspeichers auf dem User-Laufwerk

Beim Tyros2 konnen Sie alle acht mit Bedienfeldeinstellungen belegten Tasten als eine gemeinsame Registration-Memory-Bank
speichern. Sie konnen so viele Registration-Memory-Binke speichern, wie Sie mochten, bis die interne Speicherkapazitit des Tyros2
ausgeschopft ist.

(" ) ( | )
Tyros2- ! 2
Bedienfeldeinstellungen

[ Bank 04
| Bank 03

D Speichern | po—
/ ‘L & & & \ Speichern Bank 01

LI T e e

REGISTRATION MEMORY User-Laufwerk

P USB-Laufwerk (optional)
Interner Speicher (RAM) Festplattenlaufwerk (optional)

g

Um sie spiter abrufen zu konnen, miissen Sie Thre Registration-Memory-Einstellungen auf einem Laufwerk speichern.
In diesem Beispiel speichern wir sie auf dem User-Laufwerk.

1 Speichern Sie lhre eigenen Bedienfeldeinstellungen auf den acht
einzelnen Registration-Memory-Tasten, wie auf Seite 52 beschrieben.

Es miissen nicht alle acht Tasten mit Einstellungen belegt sein. Wenn auf einer Taste keine
Daten gespeichert sind, leuchtet sie nicht.

2 Driicken Sie beide REGIST-BANK-Tasten [-] [+], um das Open/Save- _@D HINWEIS

Display zur Auswahl von Registration-Memory-Banken aufzurufen. * Sie kénnen das Display zur
Auswahl von Registration-
REGISTRATION BANK Memory-Bénken auch im Main-
Display aufrufen.
#7) HINWEIS
e Wenn Sie nacheinander mehrere
e ™ ormez Registration Banks auswéhlen,
erscheint eventuell eine
Q_g Fehlermeldung. Falls dies
Ls, 1 passiert, schalten Sie das
Instrument aus und wieder ein.
_IREGIST
o

3 Falls gewiinscht kdnnen Sie das Registration-Edit-Display aufrufen und
fiir den Registrierungsspeicher weitere Einstellungen wie z.B. die
Namensgebung vornehmen.

REGISTRATION BANK
USER D1 ' HI

(=t
IQJ | IBJ NewRegist |
2
| NewBank2___| |G/ NewRegist | el | Zeigt die Namen der acht
i> | NewRegist | Bedienfeldeinstellungen an.
\I @ NewRegist |

_| NewBank

2]
DELEID] SAvE [SIFOIDER] ﬁ:ﬂ

NENEE00M0ME
OO0 EEE M RE
Benennen der Léschen nicht

ausgewahlte benétigter
Bedienfeldeinstellung Bedienfeldeinstellungen

NAVE copy |5

Bedienungsanleitung Tyros2 @




Kurzbedienungsanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

4 Kehren Sie zuriick zum Open/Save-Display zur Auswahl von Registration-Memory-
Banken, und fiihren Sie den Speichervorgang (Save) durch.

Das Einblendfenster zur Namenseingabe
fur die Registration-Memory-Bank erscheint
unten im Display. Driicken Sie nach der
Namenseingabe die LCD-Taste [OK] (die
obere Taste [8]), um den Banknamen und
die acht Bedienfeldeinstellungen auf dem |
User-Laufwerk zu speichern.
Anweisungen zur Namenseingabe

finden Sie auf Seite 76.

REGISTRATION BANK
USER Y HDL

REGISTRATION BANK
o1 ¥ Hp2

BN ewBank

_JREGIST —IREGIST

él
DEVETERS] SAVY | FOTDER]

2]
(S Isl CUT I Cory I mmﬁﬂ

NAME cory [

punyuyyen
BO0O6RP O

Abrufen von Registration-NMemory-Setups

T Driicken Sie gleichzeitig beide REGIST-BANK-Tasten [-] [+], um die Anzeige zur Auswahl
der Registration-Memory-Bank aufzurufen.

REGIST BANK
O FREEZE

-

Ls, i

2 Waébhlen Sie eine Registration-Memory-Bank aus.

Registration-Memory-Binke wihlen Sie in derselben Weise aus wie Voices (Seite 25) oder Styles (Seite 31).
Wenn Sie eine Bank ausgewéhlt haben, konnen Sie die vorhergehende/nachfolgende Bank auf derselben
Verzeichnisebene mit den Tasten [-]/[+] auswéhlen, auch wenn ein anderes Display als das Registration-
Memory-Bank-Display wird ist.

3 Driicken Sie eine der griin erleuchteten Nummerntasten im #7 HINWEIS

RegIStratlon-Memory-Berewh' » Wenn ein Audio-Song registriert

wird, der mit dem Hard-Disk-

MEMore - Uberpriifen Sie, ob die rich- Rekorder aufgenommen wurde,
ﬂ ! H 2 3% 4 5 H 6 H 7 H 8 C] tigen Bedienfeldeinstellun- kann es se,-,,,gdass das Laden des

en aufgerufen wurden oy ; -
\ISTRATION MEMORY gder ni c%t. Songs einige Zeit bendtigt.

H Bestimmte Parameter vom Abruf der Registrierungsspeicher unabhéngig machen

= FrE@Ze-FUNKEION ...ttt se s e s s e s sesassresms e e s e s s sme s s e smsenssnnanan Seite 173

Mit dem Registrierungsspeicher konnen Sie sdmtliche von Thnen vorgenommenen Bedienfeldeinstellungen des Tyros2
mit einem einzigen Tastendruck abrufen. Moglicherweise wollen Sie aber manchmal bestimmte Parameter und
Einstellungen beibehalten, auch wenn Sie die Registration-Memory-Voreinstellungen wechseln. Vielleicht mochten Sie
die Voice- oder Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-Style beibehalten. Fiir diese Fille ist die Freeze-
Funktion gedacht. Mit ihr konnen Sie die Einstellungen bestimmter Parametergruppen beibehalten und unverindert
lassen, auch wenn Sie andere Registration-Memory-Tasten auswihlen.

1 wanhlen Sie die Parametergruppe aus, die unverandert bleiben bzw. ,,eingefroren“ werden
soll (Seite 173).

2 Schalten Sie die Taste [FREEZE] ein.
3 Andern Sie die Registration-Memory-Nummer.

B Registration-Memory-Nummern der Reihe nach abrufen
— Registration SEQUENCE.............coieirece s ssesnans Seite 173

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen mochten Sie, wihrend Sie spielen,
schnell zwischen Einstellungen wechseln, ohne die Hinde von der Tastatur nehmen zu miissen. Wenn Sie die Steuerung
der Funktion ,,Registration Sequence* (Reihenfolge der Speicherplitze) einem FufBschalter zuweisen, konnen Sie mit
dem Ful} durch die Registration-Memory-Voreinstellungen schalten — in der von Thnen festgelegten Reihenfolge.
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Kurzbedienungsanleitung

Aufnehmen Ihres Spiels und Erstellen von Songs - song Recording

Referenz auf Seite 121 =p

~N
[

Mit der leistungsfahigen und einfach zu bedienenden oo
Funktion ,,Song Creator” kénnen Sie lhr eigenes Spiel auf

der Tastatur auf einem der Laufwerke User, Floppy Disk .

oder der optional installierten Festplatte aufnehmen. Mit - —
mehreren Kandlen fiir die Aufnahme, mit vielseitigen ~2 ,
Bearbeitungsfunktionen und mit den Styles und den Multi o d—
Pads kénnen Sie komplexe und vollstindig orchestrierte e ———
Musikstiicke in allen Styles oder Arrangements

mehrspurig aufzeichnen: Von Solo-Piano oder H ﬁ

Kirchenorgel Giber Rock-Band, Big Band oder Latin-
Ensembles bis hin zum groBen Symphonieorchester — o=
schnell, einfach und selbstgemacht!

L

L LLLLLL

% [o]f e

o 4 —

@ Schnellaufnahme
Mit dieser Methode kénnen Sie einen Song schnell und einfach aufnehmen,
ohne viele Einstellungen vornehmen zu mussen.

® Mehrkanalaufnahme (Multi Recording)
Mit dieser Methode kénnen Sie auf einen Kanal nach dem anderen unabhéngig
voneinander Daten aufnehmen, bis Sie einen fertigen, mehrspurigen Song vor
sich haben. Diese Methode ermdglicht lhnen auBerdem die gleichzeitige
Aufnahme auf mehreren Kanélen. Stellen Sie hierzu vor der Aufnahme ein,
welche Parts (Right 1-3, LEFT, Multi-Pad, die einzelnen Parts des ausgewahlten
Styles usw.) jeweils den einzelnen MIDI-Kanélen zugeordnet sind.

H Speichervorgénge bei der Song-Aufnahme

( )
. . Speicherlaufwerke zum Sichern des
Lk ﬂ speicterbersicn | ) | Shigenammnen Sange
:  User-Laufwerk
Sin/ﬂ (Rg@;gmg von Songs (RAM) Speichern| , (SB aufwerk (optional)
Laden Sie den Song, der aufgezeichnet/bearbeitet werden soll,
in diesen Bereich.
*Wenn Sie einen neuen Song erstellen:
Laden Sie leere Song-Daten in diesen Speicherbereich,
indem Sie gleichzeitig die Tasten [REC] und [STOP] drlicken.
*Wenn Sie einen bereits aufgezeichneten Song
bearbeiten/neu aufnehmen: !
Laden Sie die Song-Daten in diesen Speicherbereich, indem (T |
Sie einen Song auswahlen, der auf dem USER-, dem USB- : I
oder (optionalen) HD-Laufwerken (Festplatten) gespeichert \
wurde.
T Driicken Sie gleichzeitig die SONG-CONTROL-Tasten [REC]
und [STOP], um einen leeren Song (,,New Song“) in den w e naewss
. . . . o HE OP/Il =<
Speicherbereich zum Aufnehmen (wie oben abgebildet) zu [1 - ]]
laden. LU T
2 Driicken Sie die Taste [REC], um in den Song-Record-Modus
zu wechseln. ‘8 e s ,.l;r//P/:tlee b5 R
Die [REC]-Taste und die [PLAY/PAUSE]-Taste blinken. T U T H f
L Jl_g%{',%_l
3 Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen fiir lhr
Spiel auf der Tastatur vor. Nachstehend finden Sie einige wichtige
Dinge, die Sie vor der Aufnahme erledigen kénnen bzw. sollten:
« Priifen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der verschiedenen Tastatur-Parts (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). .....cccoeune. Seiten 25, 26, 27
¢ Priifen Sie die Voice jedes Tastatur-Parts (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). .Seiten 25, 26, 27
o Stellen Sie das geWUNSCEE TEMPO ©IN.......cuiiiiiieiiirieirieie ettt ettt et e bt r et s b e ee e b e se e R et s e st e e e ne s e e e s e e ns e st neeseenesennnea Seite 154
* Legen Sie durch Auswahl eines Styles die Taktart (den Beat) fest (auch wenn Sie keinen Style verwenden). .........ccoccoveeneieincnneene. Seite 31
* Schalten Sie die Taste [ACMP] und die Taste [SYNC START] ein, wenn ein Style wiedergegeben werden soll. ..........c.ccoovecicicinennne. Seite 31
* Nehmen Sie mit Hilfe der One-Touch-Einstellung die gewlinschten Bedienfeldeinstellungen vor, wenn ein Style
wiedergegeben WEIEN SOIL. ... e e b e Seite 36
* Priifen Sie, ob ein geeigneter Style ausgewahlt ist. Wahlen Sie gegebenenfalls den gewiinschten Style aus...........ccccccoeiiiiincinnnne. Seite 31

* Prifen Sie, ob eine geeignete Multi-Pad-Bank ausgewahlt ist. Wahlen Sie gegebenenfalls die gewlinschte Bank aus. .Seite 38
* Schalten Sie den Effekt [HARMONY/ECHO] ein, falls GEWIUNSCRL.........ccuiiiieiirieeeieeereieriee et enene Seite 39
* Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten, falls gewunscht ........................................................................... Seite 54

Bedienungsanleitung Tyros2 @




Kurzbedienungsanleitung

Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song Recording
—————————————————————————— — ——————

» 4 starten Sie die Aufnahme. Versuch es!

Die SONG-CONTROL-Taste [REC] (die vor der Aufnahme blinkt) leuchtet nach dem Aufnahmestart kontinuierlich.
Nachstehend finden Sie Einzelheiten zu den Startmoglichkeiten fiir die Aufnahme.

@ Die Aufnahme wird gestartet, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

* Wenn [ACMP] und [SYNC START] aktiviert sind, starten gleichzeitig die Style-Wiedergabe und die Aufnahme, sobald
im Style-Akkordbereich der Tastatur (der Seite links vom Split-Punkt) ein Akkord gespielt wird.

* Wenn [ACMP] aktiviert und [SYNC START] deaktiviert ist, startet die Aufnahme, sobald im Style-Akkordbereich der
Tastatur (der Seite links vom Split-Punkt) mit der Funktion ,,Stop Accompaniment™ (Begleitungsstopp, Seite 33) ein
Akkord gespielt wird.

@ Die Aufnahme startet, wenn Sie die SONG-CONTROL-Taste [PLAY/PAUSE] driicken.

Wenn Sie die Aufnahme auf diese Weise starten, werden ,,leere Daten aufgezeichnet, bis Sie eine Note auf der Tastatur

spielen. Das ist niitzlich, um am Anfang eines Songs ein oder zwei Takte Pause einzufiigen. Sie konnen diese Option auch

einsetzen, um einen Song mit einem kurzen Pick-Up oder Lead-In von ein oder zwei Taktschldgen zu starten.

* Die Rhythmus-Parts (Kanile) der Style-Wiedergabe und die Aufnahme starten gleichzeitig, wenn Sie die STYLE-
CONTROL-Taste [START/STOP] driicken.

@ Die Multi-Pad-Wiedergabe und die Aufnahme starten gleichzeitig, sobald Sie eines der Multi-Pads driicken.
Zeigt die Position (Taktnummer geWSons 3

und Schlag) des aktuell BAR 016
aufgenommenen Songs an.

4 4ara =148 ;TYLE
| VintageGtrPop

SPLITPOINT S 2 L2 R G2

MULTI PAD

|8 £.GtrioptCutl

CHANNEL ON/OFF

SONG

1 2 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15 16

5 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu stoppen. o'e W ow/m S
(N N
s . . . L AL _swe 1
6 Héren Sie sich Ihr soeben aufgenommenes Spiel an. % START

Driicken Sie die [STOP]-Taste, damit die Wiedergabeposition des Songs zum Anfang zuriickkehrt, und driicken Sie dann die
SONG-CONTROL-Taste [PLAY/PAUSE].

REC STOP PLAY/PAUSE REW REC STOP -, .L ~'(/PAUSE REW FF
o . n O>/II <« o e m o/ <« »>
O n I { |
Lgen @ Lge L sme k}
» 7 Nehmen Sie, falls erforderlich, einen bestimmten Bereich des Versich-es?

aufgezeichneten Songs noch einmal auf oder nehmen Sie einen zusatzlichen
Bereich am Ende des aufgezeichneten Songs auf.

Wiederholen Sie die obigen Schritte 2—6. Sie konnen selektiv Parts des Songs neu aufnehmen, indem Sie die Aufnahme mitten
im Song starten und an der gewiinschten Stelle anhalten, oder Sie konnen weiter bis zum Ende des Songs aufnehmen.

8 Achten Sie darauf, die Song-Daten nach beendeter Aufnahme auf dem USER- oder dem USB-
Laufwerk zu speichern.

Rufen Sie mit einer der SONG-Tasten die Seite USER oder die Seite USB des Open/Save-Displays zur Song-Auswahl auf, und
fiihren Sie den Speichervorgang aus.

Das Einblendfenster fiir die Namenseingabe

der Song-Datei erscheint unten im Display. H
Drﬂckeanie,hnzli)chd%m Einggrn Nar[ng;] " | -
eingegeben haben, die -Taste ie NewSong
obere Taste [8]), um den Namen der Song- BElIN. Sond
Datei und die aufgenommenen Daten auf dem
User-Laufwerk zu speichern.

Anweisungen zur Namenseingabe finden Sie

auf Seite 76.

NAME copy |5 [DELETERS SAvE JFOIDER]

@@@@@@@@
@@@@@@Q@@

A vonsicHt

e Der aufgezeichnete Song geht verloren, wenn Sie
zu einem anderen Song wechseln oder das
Instrument ausschalten, ohne den in Schritt 8
beschriebenen Speichervorgang auszufiihren.
Achten Sie darauf, den Song wie in Schritt 8
beschrieben zu speichern.

@ Bedienungsanleitung Tyros2




H Ein Song — sechzehn MIDI-Kanéle

Kurzbedienungsanleitung

Aufnehmen |hres Spiels und Erstellen von Songs — Song Recording

Am Tyros2 kann ein einziger Song separate Daten fiir bis zu sechzehn MIDI-Kanile enthalten. Wenn Sie Ihr Spiel
aufnehmen, miissen Sie jeden Part, den Sie spielen, einem separaten MIDI-Kanal zuordnen.
Bei der Schnellaufnahme (auf der vorhergehenden Seite) nimmt Ihnen der Tyros2 diese Arbeit ab — so konnen Sie einen
Song aufnehmen, ohne sich darum kiimmern zu miissen, welcher Part welchem Kanal zugeordnet wird. Sie erlangen
jedoch ein besseres Verstidndnis des Aufnahmeprozesses und groflere Flexibilitdt und Kontrolle, wenn Sie sich die
nachstehenden Abschnitte durchlesen — dort werden die Aufnahmeregeln und -eigenschaften geschildert, und Sie
erfahren, wie Sie mit der Funktion ,,Multi Recording® auf mehreren Kanilen aufnehmen und einen vorhandenen (mit
Quick Recording erstellten) Song neu aufnehmen konnen.

@ Standardzuordnungen der MIDI-Kanéle zu den Parts

® Aufnahmemethode und Standardeinstellungen fiir die Parts

Schnellaufnahme

MULTI RECORDING
(Mehrspuraufnahme)

Alle Kanale fir die Auf-
nahme werden automa-
tisch zugewiesen, wobei
jedem Kanal ein be-
stimmter Part zugeordnet
wird. (Siehe nebenste-
hende Tabelle.)

Die aufzuzeichnenden Kanéle mus-
sen manuell fir die Aufnahme akti-
viert werden. Wie in der
nebenstehenden Tabelle gezeigt
werden die Parts jedoch automa-
tisch den MIDI-Kanalen zugeord-
net.

Die in der urspriinglichen
Aufnahme
vorgenommenen
Zuordnungen der Kanéle
zu den Parts werden
beibehalten.

Die aufzuzeichnenden Kanéle mus-
sen manuell fir die Aufnahme akti-
viert werden. Die in der
urspriinglichen Aufnahme vorge-
nommenen Zuordnungen der Ka-
nale zu den Parts werden
beibehalten.

In einem Song Standard-Part beim Aufzeichnen
ﬁn‘ig?&'::;?’e"er eines véllig neuen Songs
Wenn Sie einen
1 RIGHT 1 neuen Song
2 LEFT (links) Tastatur-Parts aunenmen
3 RIGHT 2
4 RIGHT 3
5 MULTI PAD 1 W Seol
enn Sie einen
MULTI PAD 2 i
6 v Multi Pads bereits
7 MULTI PAD 3 aufgezeichneten
8 MULTI PAD 4 Somahmen:
9 RHYTHMUS 1
10 RHYTHMUS 2
11 BASS
Q ) HINWEI
12 AKKORDE 1 Style-Parts —S
13 AKKORDE 2 y
14 PAD
15 PHRASE 1
16 PHRASE 2 zuordnen.

» Vor der eigentlichen Aufnahme kénnen Sie die Standardzuordnungen der Kanéle
zu den Parts abéndern. Insbesondere kénnen Sie, nachdem Sie (iber die Funktion
,Quick Recording“ (Schnellaufzeichnung) in den Record-Modus gewechselt sind
(Schritt 2 unten), immer noch von Hand die Aufnahmekanéle aktivieren und tiber
die Funktion ,Multi Recording“ (Mehrkanal-Aufzeichnung) Kanéle zu Parts

MULTI RECORDING (Mehrspuraufnahme)

T Driicken Sie gleichzeitig die SONG-CONTROL-Tasten [REC] und [STOP], um einen
leeren Song (,,New Song“) in den Speicherbereich zum Aufnehmen (wie oben
abgebildet) zu laden.

REC

o @

STOP  PLAY/PAUSE
H O»/N

REW
<«

H
H L%II—SS#RQF_I

2 Wwibhlen Sie bei gedriickter [REC]-Taste den aufzuzeichnenden Kanal aus, und
ordnen Sie im unten im Display erscheinenden Einblendfenster den Part dem
ausgewdhlten Kanal zu.

Stellen Sie hier Kanal 1 auf ,,REC“.

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T.

]

EC

sToP
" O»/ll

PLAY/PAUSE REW

<

T

o
yLNEW_“_SVNC_I
SONG START

Ordnen Sie den Part
dem auf REC gesetzten
Kanal zu.

A=

cCD-
v CR=

)

Halten Sie die Taste [REC]
gedrickt, ...

und setzen Sie den
gewinschten Kanal auf
REC.

REC ON ON

ON ON ON ON

1

©

4/4 J=144 SONG Live! . RIGHT1
| J NewSong W GrandPiano
BAR 001 BEAT 1 gy S.Articulation! RIGHT2
) J=144 JazzRotary
EART(GH:. 1) 4§ 144 STYLE > RIGHT3
0 % VintageEP
D & Cool! LEFT
v R&B Tremolo
MULTIPAD REGIST
PowerToms | @ NewBank

ON ON ON ON

ON ON ON ON

38080000
v EE

* Wahlen Sie den aufzuzeichnenden Kanal aus, und
ordnen Sie dem ausgewéhlten Kanal den Part zu.
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Aufnehmen |hres Spiels und Erstellen von Songs — Song Recor

3 Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen fiir lhr
Keyboard-Spiel vor. (Eine Liste der méglichen Einstellungen finden Sie
oben in Schritt 3 des Abschnitts ,,Schnellaufnahme®.)

P4 starten Sie die Aufnahme. Versuch es!

Die Aufnahme starten Sie auf dieselbe Weise wie bei der Schnellaufnahme. ‘@) HINWEIS

e Wenn Sie ohne Style-Wiedergabe
aufnehmen, kénnen Sie lhre
W w Aufnahme mit Hilfe der

Metronomfunktion (Seite 193)
sehr viel effektiver gestalten.

5 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu stoppen.

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF
o @ H O»/I <<
%J L_swe 1
START

6 Héren Sie sich Ihr soeben aufgenommenes Spiel an.

Driicken Sie die [STOP]-Taste, damit die Wiedergabeposition des Songs zum Anfang
zuriickkehrt, und driicken Sie dann die SONG-CONTROL-Taste [PLAY/PAUSE].

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW REC STOP ., SLAY/PAUSE  REW FF
o o u o >/ aa o e O/l 4« »>
e | 3 By
L] k} Ll gne kﬂj
»7 Nehmen Sie falls gewiinscht einen weiteren Versucti-es?
Kanal auf.
Wiederholen Sie die obigen Schritte 2—6.
_ _ /\ VORSICHT
8 Achten sie darauf, die Song-Daten nach beendeter Aufnahme auf dem  T. 5/ Lurgezeichnete Song gent
USER- oder dem USB-Laufwerk zu speichern. verloren, wenn Sie zu einem
. . . . . . . anderen Song wechseln oder
Rufen Sie durch Driicken einer der SONG-Tasten die Seite USER oder die Seite USB des das Instrument ausschalten,
Open/Save-Displays zur Song-Auswahl auf, und fiihren Sie den Speichervorgang aus. ohne den in Schritt 8
Einzelheiten hierzu finden Sie in Schritt 8 auf Seite 56. beschriebenen )
Speichervorgang auszufiihren.
. . . Achten Sie darauf, den Song
B Neuaufnehmen oder Bearbeiten des bereits aufgezeichneten Songs... | wiein Schritt 8 beschrieben zu
speichern.

Hier im Quick Guide haben Sie gelernt, wie Sie mit der Aufnahmefunktion einen neuen Song
erstellen konnen. Mit den folgenden Funktionen von ,,Song Creator* konnen Sie den
bereits aufgenommenen Song neu aufzeichnen oder bearbeiten.

@ Neuaufnehmen eines bestimmten Abschnitts des bereits aufgezeichneten Songs (Punch In/Out) ..

Seite 121
@ Bearbeiten der aufgezeichneten Daten flr die einzelnen Kanale
* Quantisierung bzw. TiMING-KOrrektur............cocoiiiiiiirieeec e Seite 123
 Loschen der Daten des angegebenen Kanals.......................... ...Seite 123
* Mischen (,Merge“) der Daten der zwei angegebenen Kanale............c.ccccoveveninnennnne Seite 124
* Transponieren der aufgezeichneten Notendaten der einzelnen Kandle..................... Seite 124
* Anfangseinstellungen wie z.B. Voice, Lautstarke, Tempo USW...........cccoccveiiirinnennnn. Seite 124
@ Bearbeiten der Akkorddaten mit Hilfe der Event-Liste ..., Seite 125
@ Bearbeiten der Kanaldaten mit Hilfe der Event-Liste ..., Seite 127
@ Bearbeiten der SysEx-Daten mit Hilfe der Event-Liste ............coooiiiiiiiiiiiiicee, Seite 133
@ Bearbeiten der Song-Textdaten mit Hilfe der Event-Liste...........ccooveiiiiiiiiiiiiiiiiccee, Seite 133
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Audioaufnahme mit dem Tyros2—Hard-Disk-Rekorder

Referenz auf Seite 135 =p
Diese Aufnahmemethode ist grundsitzlich verschieden von der Aufnahme Ihres Spiels, so wie es ab Seite 55 beschrieben wurde. Im
dortigen Abschnitt haben Sie gelernt, wie MIDI-Daten aufgenommen werden. Hier erfahren Sie, wie Sie Audiosignale direkt als Daten auf
einer installierten Festplatte aufzeichnen kdnnen — fiir eine makellose, vollig rauschfreie Tonqualitit. Dariiber hinaus konnen Sie Thre
Stimme aufnehmen, eine Gitarre oder andere akustische und elektrische Instrumente. Ergebnis der Aufnahme ist eine einfache Stereodatei,
aber Sie konnen beliebig weitere Parts dazu aufnehmen. Wenn Sie einen Computer und Software zur Audiobearbeitung besitzen, konnen
Sie die Tondatei auch beliebig bearbeiten, um sie dann in Tyros2 zu reimportieren.

Der Tyros2 erméglicht die Audioaufnahme der folgenden Signalquellen:

¢ Der interne Klang des Tyros2.
* Eingangssignale von einem Mikrofon, einer Gitarre oder einem anderen Instrument (iiber die Buchsen LINE IN/MIC).
* Eingangssignale von einem anderen Audiogerit wie CD-Player, MP3-Player oder anderen (iiber die Buchsen LINE IN/MIC).

Sie konnen zwei dieser Signalquellen gleichzeitig aufnehmen — zum Beispiel den internen Klang des Tyros2 gemischt mit der
Mikrofon-Eingabe — wodurch Sie sowohl Ihr Spiel auf der Tastatur als auch Ihren Gesang gleichzeitig aufnehmen konnen.

Die mithilfe dieser Funktion aufgezeichneten Daten werden gespeichert als:

¢ Stereo-Wave-Daten (,,Wave" bezieht sich hier auf das WAV-Format.)
e Sample-Rate: 44,1 kHz
* Auflosung: 16-Bit

Aufnahme des Tonsignals des Tyros2

In diesem Abschnitt werden Sie auf der Tastatur spielen und den Klang des Tyros2 auf dem Hard-Disk- |M

Rekorder aufzeichnen. Sie konnen maximal 80 Minuten in einem Audio-Song aufzeichnen. « Bevor Sie beginnen, stellen Sie
fest, ob eine Festplatte korrekt
installiert wurde. (Siehe Seite
221 fiir Anweisungen zur
Installation eines
Festplattenlaufwerks.) Stellen
Sie auBerdem sicher, dass auf
der Festplatte geniigend freier
Speicherplatz fiir die Aufnahme
vorhanden ist. Ihr Hard-Disk-
Rekorder sollte mindestens
etwa 100 MB aufweisen, wenn
die Festplatte zum ersten Mal
von diesem Instrument erkannt
wurde. Fiir die Aufnahme sollte
der HD-Rekorder mindestens 50
MB besitzen.

1 Wahlen Sie die Voice fiir den Part RIGHT 1 aus.

Anweisungen zur Auswahl von Voices finden Sie auf Seite 25 .

2 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SETTING], um das
Audio-Setting-Display aufzurufen.

AUDIO SETTING:

VOLUME

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

HDR TRACK PLAY REC MONITOR

£ HINWEIS

e Als Daumenregel gilt: 1 Minute

— %

HDR PLAY
BALANCE

“o

Wenn nicht die obige Volume-Seite ausgewihlt ist, driicken Sie so oft auf die [TAB]-Tasten,
bis sie erscheint.

Spielen Sie auf der Tastatur und priifen Sie das Signal auf den REC-
MONITOR-Anzeigen.

Genau genommen ist dieser Schritt nicht notwendig, da der Aufnahmepegel des internen
Tyros2-Klanges festgelegt ist. Wenn Sie jedoch andere Signalquellen aufnehmen, benotigen
Sie diese Anzeigen, um den optimalen Aufnahmepegel zu erzielen. Dies ist auch eine sichere
Methode festzustellen, ob Sie iiber geniigend Pegel fiir die Aufnahme verfiigen.

Stereoaufnahme mit dem Hard-
Disk-Rekorder (bei 44,1 kHz und
mit 16 Bit) benétigt etwa 10 MB
Speicherplatz.
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Audioaufnahme mit dem Tyros2—Hard-Disk-Rekorder

4 Driicken Sie gleichzeitig die HARD-DISC-RECORDER-Tasten [REC] und [STOP].

Dadurch wird eine Audiodatei fiir die Aufnahme angelegt.

=>|_Basic AUDIO

REC srop PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ or»/N l4« »rl

LL%_HHHU

AUDIO

Diese Tasten sind auch mit [NEW
AUDIO] beschriftet, weil Sie NEW AUDIO
hiermit eine neue Audiodatei
anlegen kénnen.

5 Geben Sie fiir die neue Datei einen Namen ein.

Anweisungen zur Namensgebung finden Sie auf Seite 76.

6 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (obere Taste [8]).

AUDIO

HD1

@@@@@@@b
ululuRoRululala

7 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu aktivieren.
Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC].

i REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT

¢ " o>/l 4« >l

‘[1_ )

Uy

8 Nun kénnen Sie mit der Aufnahme beginnen. Driicken Sie die [PLAY/
PAUSE]-Taste, um die Aufnahme zu starten.

Spielen Sie auf der Tastatur und zeichnen Sie Thr Spiel auf.

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
e O H o>/l l4w >l

I X B )

L_new %
"AUDIO

9 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [STOP].

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT

o @ | ] ok/N1 lda >l
L new 1 (b
AUDIO
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Audioaufnahme mit dem Tyros2—Hard-Disk-Rekorder

10 Um sich Ihre neue Aufnahme anzuhéren, driicken Sie die [PLAY/

PAUSE]-Taste.
Wenn Sie einen Fehler gemacht haben sollten, oder nicht ganz mit Ihrer Aufnahme #7 HINWEIS
zufrieden sind, konnen Sie die Aufnahme mit der Undo-Funktion 16schen und es noch « Sie kénnen auch auf
einmal versuchen (indem Sie oben mit Schritt 7 beginnen). Einzelheiten hierzu finden Sie verschiedene Arten
. Neuaufnahmen durchfiihren —
auf Seite 143. 2.B. indem Sie die neu

aufgenommenen Daten mit den

. . . e inglich ischen od
11 Speichern Sie schlieBlich Ihre neue Aufnahme. einon bestimmten Datenbereich

Da die aufgenommenen Daten geldscht werden, wenn eine andere Datei ausgew:hlt oder ersetzen Seite 141.
SchlieBen Sie wéhrend der

das Gerit ausgeschaltet wird, miissen Sie die Aufnahme auf der Festplatte sichern. Wiedergabe von Audio-Songs
Driicken Sie hierzu die LCD-Taste [SAVE] (Taste [I]), und driicken Sie dann die LCD-Taste kein USB-Speichergerét an, und
[OK] (Taste [G]) trennen Sie keines ab. Dies

. kann zu fehlerhafter
Wiedergabe des Songs fiihren.

AUDIO SETTING : NewAudioA [00:00:00]

T, /\ VORSICHT
PV o o * Denken Sie daran, dass auch
=O3Jr R .
REC DATA dann, wenn Sie die aufgezeich-
v} =- neten Daten in diesem Schritt
—CT T~ nlcht. sp.elcherfn denn'och el'ne
Datei mit dem in Schritt 5 (siehe
=T oben) festgelegten Namen auf
EINCHINOL T i dem Festplattenlaufwerk
CURRENT POS zuriickbleibt. Anders aus-
Logs x hi gedriickt: Die Datei existiert auf

dem Festplattenlaufwerk, ist
aber leer (da sie nicht richtig
gespeichert wurde). Falls Sie
aus irgendeinem Grund eine
Datei benennen und aufzeich-
nen, ohne sie zu speichern,
kann es sinnvoll sein, diese
benannte (aber leere) Datei zu
I6schen, um Unklarheiten zu
vermeiden..

. " . " @J) HINWEI
Um den vorigen/nédchsten Audio-Song auszuwéhlen 4D HINWEIS
Driicken Sie die Taste HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT]. Hiermit wird nur der ggggg%’ggcf;gE’@}fﬁEf’(’ﬁ’f( .
vorige/nidchste Song auf derselben Verzeichnisebene ausgewihlt. nen nicht verwendet werden, wenn
eines der Displays VOLUME, REC
MODE oder START END POINT
angezeigt wird.
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Audioaufnahme mit dem Tyros2—Hard-Disk-Rekorder

Aufnahme von Spiel und Gesang gleichzeitiy

Nachdem Sie die Bedienung des Hard-Disk-Rekorders anhand einer einfachen Aufnahmesituation
erlernt haben, versuchen wir nun, eine etwas schwierigere Aufnahme durchzufiihren. In diesem
Abschnitt werden Sie zu einem Begleit-Style auf der Tastatur spielen und dies zusammen mit Threm
Gesang aufnehmen.

T schiieBen Sie ein Mikrofon am Tyros2 an und nehmen Sie die nétigen
Einstellungen vor.

Néheres zum Anschluss und zur Einstellung eines Mikrofons finden Sie auf Seite 47 .

2 Wahlen Sie einen Style aus und aktivieren Sie die automatische
Begleitung.
Anweisungen zur Auswahl eines Styles und der Verwendung der Begleitautomatik siehe
Seite 31.

3 Waihlen Sie eine Voice fiir den Part RIGHT 1 aus.

Anweisungen zur Auswahl von Voices finden Sie auf Seite 25 .

4 Driicken Sie gleichzeitig die HARD-DISC-RECORDER-Tasten [REC] und
[STOP].

Dadurch wird eine Audiodatei fiir die Aufnahme angelegt.

AUDIO

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ " o»/l l4« »rl

LLH%_HHHU

NEW!
AUDIO

Diese Tasten sind auch mit [NEW
AUDIQ] beschriftet, weil Sie
hiermit eine neue Audiodatei
anlegen kénnen.

5 Geben Sie fur die neue Datei einen Namen ein.
Anweisungen zur Namensgebung finden Sie auf Seite 76.

6 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SETTING], um das
Audio-Setting-Display aufzurufen.

AUDIO SETTING: NewAudioA

VOLUME

HARD DISK RECORDER HDR TRACK PLAY
SELECT SETTING

— %

HDR PLAY.
BALANCE

fo

Wenn nicht die obige Volume-Seite ausgewihlt ist, driicken Sie so oft auf die [TAB]-
Tasten, bis sie erscheint.
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Audioaufnahme mit dem Tyros2—Hard-Disk-Rekorder

7 Uben Sie den aufzunehmenden Part, und prifen Sie das Signal auf den
REC-MONITOR-Anzeigen.

Starten Sie den Style (siehe Seite 31), spielen Sie auf der Tastatur und singen Sie dazu. Achten
Sie darauf, dass der Pegel nicht fortwéhrend ,,rot” anzeigt (Pegelanzeige). Falls dies doch so
ist, sollten Sie den Mikrofon-Eingangspegel etwas reduzieren.

Sobald Sie mit der Pegeleinstellung zufrieden sind, stoppen Sie den Style.

8 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu aktivieren.

. 4 .REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
Lo, ® E oor/Il Iad PP
L\™1

9 Driicken Sie die [PLAY/PAUSE]-Taste, um die Aufnahme zu starten.

Driicken Sie die Taste [START/STOP] im Bereich STYLE CONTROL, oder verwenden Sie
die Synchronstartfunktion, um die Begleitung zu starten. (Siehe Seite 31.) Spielen Sie auf der
Tastatur und singen Sie dazu.

REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
e O | o>/l la« >
[1 L new 1 % n
AUDIO
1 O Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [STOP].
REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
o @ ] o/l I« >l
e (\{}

1 ' Um sich Ihre neue Aufnahme anzuhdéren, driicken Sie die [PLAY/
PAUSE]-Taste.

12 Speichern Sie lhre neue Aufnahme. .A VORSICHT
Da die aufgenommenen Daten geloscht werden, wenn eine andere Datei ausgewihlt oder « Denken Sie daran, dass auch
das Gerit ausgeschaltet wird, miissen Sie die Aufnahme auf der Festplatte sichern. dann, wenn Sie die aufgezeich-
Driicken Sie hierzu die LCD-Taste [SAVE] (Taste [I]), und driicken Sie dann bei der ”‘_":;’ Dat_er;, In d’sse’" S";'h’_ it
. . nicht speichern, dennocn eine
Riickfrage die LCD-Taste [OK] (Taste [G]). Datei mit dem in Schritt 5 (siehe

oben) festgelegten Namen auf
dem Festplattenlaufwerk

. . . . zurlickbleibt. Anders aus-

Um den vorigen/nachsten Audio-Song auszuwéhlen gedriickt: Die Datei existiert auf
Driicken Sie die Taste HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT]. Hiermit wird nur der dem Festplattenlaufwerk, ist

vorige/nidchste Song auf derselben Verzeichnisebene ausgewéhlt. aber leer (da sie nicht richtig
gespeichert wurde). Falls Sie

eine Datei benennen und aufze-
ichnen, ohne sie zu speichern,
kann es sinnvoll sein, diese
benannte (aber leere) Datei zu
I6schen, um Verwechslungen
zu vermeiden.

Z) HINWEIS

e Die Schaltflichen HARD DISK
RECORDER [PREV}/[NEXT] kén-
nen nicht verwendet werden, wenn
eines der Displays VOLUME, REC
MODE oder START END POINT
angezeigt wird.
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Anschluss eines USB-Speichergerats

[
|

o

L

L LLLLL
L LLLLLL

/ ©YAMAHA _— T)JFCISE\

o| coo OOOOI:IOEI. ‘ ’ooooooo 0cooo0Qo00 [ ‘o;;

|

Wenn Sie am Instrument ein USB-
Speichergerat anschlieBen,
konnen Sie die von lhnen
erstellten Daten auf dem
angeschlossenen Gerat
speichern sowie Daten von
diesem Gerat laden.

AX VORSICHT ,@) HINWEIS

e Vermeiden Sie es, das USB-Speichergerét hédufig ein- und * Sie kénnen die Buchse [USB TO DEVICE] auch verwenden, um einen USB-LAN-
auszuschalten oder das Kabel zu hiufig anzuschlieBen/abzutrennen. Adapter anzuschlieBen, um spezielle Internet-Websites aufzurufen (Seite 197).
Dies kann unter Umstédnden dazu fiihren, dass das Instrument
einfriert“ oder hdngen bleibt. Wahrend das Instrument auf Daten
zugreift (wie bei Speicher-, Kopier- und Léschvorgéngen), diirfen Sie _ZD HINWEIS

das USB-Kabel NICHT abziehen, das Speichermedium NICHT aus dem * Auch wenn an der Buchse [USB TO HOST] ein Computer und an der Buchse

Gerit entfernen und KEINES der Geréte ausschalten. Andernfalls [USB TO DEVICE] ein USB-Speichergerét angeschlossen ist, kénnen Sie nicht

kénnen die Daten auf einem oder beiden Geréten beschidigt werden. vom Computer aus (ber das Instrument auf das USB-Speichergerat zugreifen.
#7) HINWEIS

e Das Instrument unterstlitzt zwar den Standard USB 1.1, aber Sie kénnen auch
ein Speichergerét des Standards USB 2.0 an das Instrument anschlieBen und
verwenden. Beachten Sie jedoch, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit
derjenigen von USB 1.1 entspricht.

Z7 HINWEIS

* SchlieBen Sie wéhrend der Wiedergabe vom Hard-Disk-Rekorder kein USB-
Speichergerét an, und trennen Sie keines ab. Dies kann eine fehlerhafte Song-
Wiedergabe vom Hard-Disk-Rekorder zur Folge haben.

B USB-Speichergerite

Bis zu zwei USB-Speichergerite wie z.B. Diskettenlaufwerk, Festplattenlaufwerk, CD- _ﬁw
ROM-Laufwerk, Flash-Speicherlesegerit/-schreibgerit usw. konnen an die Buchse [USB TO ° ;‘/’;’;Zzi’;gz‘;’s’s ‘C’,‘j/z g;’ 5‘7‘6""2’%
DEVICE] angeschlossen werden. (Falls erforderlich, verwenden Sie einen USB-Hub.) zwei USB-Speichergerdte und
Andere Geriite wie eine Computertastatur oder Maus konnen nicht benutzt werden. Das einen LAN-Adapter), verwenden Sie
.. . . . . veruqe bitte einen USB-Hub. Der USB-Hub
Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle im Handel erhiltlichen USB- muss eine eigene Stromversorgung
Speichergerite. Yamaha iibernimmt keine Garantie fiir die Betriebsfihigkeit der von Ihnen haben und eingeschaltet sein. Es
. .. . .. kann nur ein USB-Hub verwendet
erworbenen USB-Speichergerite. Konsultieren Sie bitte vor dem Erwerb von USB- werden. Falls wéhrend der
Speichergeriten Thren Yamaha-Hindler oder einen autorisierten Yamaha-Vertriebshiandler Verwendung des USB-Hubs eine
iehe Li Ende der Bedi lei Fehlermeldung erscheint, trennen
(siehe Liste am Ende der Bedienungsanleitung). Sie den Hub vom Instrument,
. schalten Sie dann das Instrument
http://music.yamaha.com/tyros2 aus, und schlieBen Sie den USB-
Hub wieder an.
#7) HINWEIS
e CD-R/RW-Laufwerke kénnen zwar
verwendet werden, um Daten in das
Instrument zu laden, nicht jedoch
zum Speichern von Daten.
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Anschluss eines USB-Speichergerats

Verwendung von USB-Speichergeraten

1 schlieBen Sie das USB-Speichergerat am Anschluss
[USB TO DEVICE] an.

2 Verlassen Sie danach voriibergehend das Auswahldisplay, und kehren

#7) HINWEIS
Sie dann wieder dorthin zuriick (oder driicken Sie im Auswahl-Display - i register mit den
i iti i - angeschlossenen USB-Geréten
gleichzeitig beide [TAB]-Tasten). e o ey Rl
Dieser Vorgang aktualisiert die Anzeige des USB-Speicherzugriffs. Die USB-Register /'edffg gefﬁt bzw. /'edf Pafgﬁon 5{8
(USB 1, USB 2 usw.) werden automatisch aufgerufen, so dass Sie Dateien auf den Geréten i,li,mmem ;,’,73 f,fce,'ﬁ ,evggefgét u’ﬁd
speichern und dort gespeicherte Musikdaten wiedergeben konnen. kénnen sich entsprechend der
Reihenfolge &ndern, in der die
Gerdte angeschlossen und
abgetrennt werden.
4 A

Uberpriifung des verbleibenden Speicherplatzes auf dem USB-Speichergerit
Sie konnen den Speicherplatz in dem Display iiberpriifen, das iiber den folgenden Befehlspfad
aufgerufen wird:

[FUNCTION] — [I] UTILITY — [TAB] MEDIA

-0~

= [

CO- s ey ==
o CO= =03
eCDO= =3

HARD DISK
SLEEP TIME _ SONG AUTO OPEN

‘When the media is inserted to the device
selected in the device list, the first song
in the media will be selected
automatically.

~ ~

Wihlen Sie mithilfe der Tasten [A]/[B] in diesem Display das Gerit aus, und driicken Sie die
9 [PROPERTY]-LCD-Taste [F].

H Schiitzen lhrer Daten (Schreibschutz)
Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu verhindern, sollten Sie den an jedem
Speichergerit bzw. -medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren. Wenn Sie Daten auf
dem USB-Speichergerit speichern mochten, achten Sie darauf, den Schreibschutz
aufzuheben.

B Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn eine Meldung erscheint, in der Sie zur Formatierung des Gerites / des Mediums
aufgefordert werden, fiihren Sie diesen Vorgang durch (Seite 194).

A vorsicHt

e Durch den
Formatierungsvorgang werden
alle vorher vorhandenen Daten
liberschrieben. Seien Sie
vorsichtig.
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Anschliefien an einen Computer

0

Durch Anschluss an einen Computer —=
kénnen Sie Daten zwischen dem Tyros2 1
und dem Computer iiber MIDI Gibertragen,

===
und den Computer zur Steuerung, —=
Bearbeitung und Verwaltung der Daten auf =
dem Tyros2 einsetzen. Sie kbnnen =
beispielsweise die mitgelieferte Software Oomo000 O ™

Voice Editor fiir die Bearbeitung der Voices
des Tyros2 nutzen. Auf unserer Website ist
auch Software vorhanden, mit der Sie mit Tvo A
Ihrem Computer die Dateien auf den yp

Laufwerken USER, USB oder (optional) HD
verwalten kénnen. = USB-Kabel

—— #7 HINWEIS

e Sie kénnen den Tyros2 auf zwei
O Arten an einen Computer

: : anschlieBen: Uber MIDI-Kabel
[ und tiber USB-Kabel. In den

folgenden Anweisungen
H H verwenden wir ein USB-Kabel.

L

L LLLLLL

HL Lo |
O

H Das kénnen Sie mit einem Computer tun
@ Dateien im Tyros2 verwalten mit Software, die auf der Tyros2-Website kostenlos heruntergeladen werden kann.
@ Mit Hilfe von Voice Editor (auf der mitgelieferten CD-ROM) eigene Voices erstellen.
@ Mit Hilfe der Style-Wiedergabe des Tyros2 Thre Spieldaten (Kanile 1-16) in einem Software-Sequenzer wie
XGworks aufzeichnen. Nach der Aufnahme konnen Sie die Daten mit einem Computer bearbeiten, um sie dann mit
Hilfe der Klangerzeugung des Tyros2 abzuspielen.

/\ VORSICHT

VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der [USB TO HOST]-Buchse
Beachten Sie beim AnschlieBen des Computers an die [USB TO HOST]-Buchse die folgenden Punkte.
Anderenfalls kann der Computer hdngenbleiben, und es kénnen Daten zerstért werden oder verlorengehen.
Sollte der Computer oder das Instrument hdngenbleiben, schalten Sie bitte das Instrument aus und starten Sie
den Computer neu.
e Beenden Sie, bevor Sie den Computer an die USB-Buchse [TO HOST] anschlieBen, jeglichen
Energiesparmodus des Computers (wie z.B. Schlaf- oder Bereitschaftsmodus), und schlieBen Sie
alle gedffneten Softwareanwendungen. Schalten Sie auBerdem das Instrument aus.
e Fiihren Sie die folgenden Vorgédnge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das USB-
Kabel vom/zum Instrument/Computer einstecken oder abziehen.
e SchlieBen Sie alle gedffneten Softwareanwendungen am Computer.
e Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten Ubertragen werden. (Nur durch das
Spielen von Noten auf der Tastatur oder durch die Wiedergabe eines Songs werden Daten
libertragen.)
e Wéhrend ein USB-Gerit an das Instrument angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen
Vorgdngen mindestens sechs Sekunden warten: Wenn Sie das Instrument aus- und wieder
einschalten, oder wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder abziehen oder umgekehrt.

@ Bedienungsanleitung Tyros2




Kurzbedienungsanleitung

AnschlieBBen an einen Computer

Erstmalige Einrichtung (Setup)

Nachstehend werden die Grundanweisungen skizziert. Einzelheiten finden Sie im gesonderten Installationshandbuch.

1 Uberpriifen Sie die minimalen Systemanforderungen der Software, die Sie verwenden méchten.

* Beziiglich der Software auf der beiliegenden CD-ROM lesen Sie die separate Installationshandbuch.
* Angaben zu anderer Software finden Sie in den jeweiligen Handbiichern bzw. Dokumentationen.

2 SchlieBen Sie den Computer mit einem USB-Kabel an denTyros2 an.

3 Starten Sie den Computer, und installieren Sie den erforderlichen USB-MIDI-Treiber.

* Einzelheiten finden Sie in der gesonderten Installationshandbuch.

4 |nstallieren Sie die gewiinschte Software auf dem Computer.

e Zur Installation von Voice Editor von der beiliegenden CD-ROM lesen Sie die separate
Installationshandbuch. Einzelheiten zu Voice Editor finden Sie auf Seite 111.
* Einzelheiten zur Installation anderer Software finden Sie in den jeweiligen Handbiichern bzw. Dokumentationen.

Zugriff auf eine Festplatte ilher den USB-Speichermodus

Wenn der USB-Speichermodus (USB Storage Mode) ausgewihlt ist, konnen WAV- und Song-Dateien

zwischen der internen Festplatte des Tyros2 und dem Computer iibertragen werden. Im ,,normalen* @) HINWEIS
Modus kann die USB-Verbindung fiir die MIDI-Steuerung benutzt werden. Das USB-Interface T+ Windows-Versionen vor Windows98
ibertrigt keine Audiosignale. SE sind nicht kompatibel mit dem

USB-Speichermodus.

1 Vergewissern Sie sich, dass die Festplatte im Tyros2 eingebaut wurde, Z7 HINWEIS

und schalten Sie den Computer ein. Filhren Sie folgende Vorgéinge aus,

bevor Sie den USB-Speichermodus
2 . . . . . ein- oder ausschalten.
Schalten Sie den Tyros2 ein, wahrend Sie die [MUSIC FINDER]-Taste « SchlieBen Sie alle
- Anwendungsprogramme.
ged ruckt halten. e Wenn der USB-Storage-Modus

ausgeschaltet ist, achten Sie

. iep . . darauf, dass keine Daten vom
3 Verwalten Sie mithilfe des Computers die Dateien/Ordner auf dem Tyros2 gesendet werden.
. . . . * Wenn der USB-Speich dl
Festplattenlaufwerk, das im Tyros2 installiert ist. akivis, achten Sie darau, dass

weder Schreib- noch Lesevorgénge
. . . B ausgefiihrt werden.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um den USB-Speichermodus zu verlassen |- Wenn der USB-Speichermodus

. . aktiv ist, entfernen Sie den Tyros2

und das Main-Display aufzurufen. aus der Windows-Taskleiste, oder

ziehen Sie die Tyros2-Symbole vom

Mac-Schreibtisch in den Papierkorb,

nachdem Sie alle Tyros2-Fenster

geschlossen haben.

£ HINWELS

» Formatieren Sie das Festplattenlauf-
werk nicht von einem Computer aus,
wenn Sie (ber den USB-Speicher-
modus auf das Laufwerk zugreifen.
Wenn Sie das Festplattenlaufwerk
wéhrend des Zugriffs auf den USB-
Speichermodus formatieren, kann
es sein, dass das Laufwerk nicht im
Hard-Disk-Rekorder verwendet wer-
den kann.

A vonsicht

e Greifen Sie nicht auf den Ordner
HDR ROOT mit den Audiodateien
zu, die Sie mit der Hard-Disk-
Rekorder-Funktion aufgenom-
men haben. Wenn Sie auf den
Ordner zugreifen oder Anderun-
gen daran vornehmen (den Ord-
ner verschieben oder einige
Dateien darin kopieren usw.),
werden lhre wertvollen Daten
beschédigt oder geléscht.
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Bedienungsgrundlagen — Organisieren Ihrer Daten

Steuerelemente des Displays /

Wie bereits in der ,Kurzanleitung® dargestellt, verfugt der Tyros2 Uber ein auBergewdhnlich groBes und einfach zu
bedienendes Display. Es bietet mit einem Blick umfassende Informationen tber alle Einstellungen und erméglicht eine

bequeme intuitive Steuerung aller Funktionen des Tyros2.

VOICE (RIGHT1)

A=) | | |8 iarpeichora | —C3 ¥
HoD-Tasten sl = I_ k’i{]fez:lrmGrand I OctavePianol I =t Je Hop-asten
c - I_ ﬁvr?;ghtPiano I OctavePiano2 I =0+
°CD—| | & Banadgstack | | HonkyTonk || ~EL3"
S0 |8 migirana | [BE crso =2 Dembasaen
Piano Men, eine Funktion

R [ - S ¥
B

Siehe Seite 70.

=N 71

oder etwas anderes
angezeigt wird, missen
Sie die oberen LCD-
Tasten [1]-[8] benutzen.

0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000

DATA ENTRY

Wenn in diesem
Displaybereich ein Men,
eine Funktion oder etwas
anderes angezeigt wird,
mussen Sie die unteren
LCD-Tasten [1]-[8]
benutzen.

(D066 6 Q
VT VWOUUU WU W

H LC-Display (Liquid Crystal DiSPlay) ........ccoreemererererenerenesesessesssesssesssessssssessssessasenns

Mit den LCD-Tasten [A]-[J] werden die zugehorigen Meniis ausgewihlt. Auf der weiter oben gezeigten
Display-Seite ,,Open/Save* (Offnen/Speichern; Seite 72) kénnen Sie beispielsweise mit den LCD-
Tasten [A]-[J] die zugehorigen Voices auswéhlen.

Die LCD-Tasten [1]-[8] sind in acht Gruppen von oberen und unteren Tasten eingeteilt. Damit werden
Einstellungen fiir die Funktionen getroffen oder (entsprechend nach oben oder nach unten) angepasst,
die direkt oberhalb dieser Tasten angezeigt werden. Auf der weiter oben gezeigten Display-Seite ,,Open/
Save* (Seite 72) konnen Sie beispielsweise mit den oberen LCD-Tasten [1]-[8] die Meniis [P1]-[UP]
in der oberen Reihe auswihlen und mit den unteren LCD-Tasten [1]-[8] die Meniis [NAME]-[DEMO]
in der unteren Reihe.

H Datenrad [DATA ENTRY] und Taste [ENTERY] ... sssesessssseesens

Je nach ausgewihltem Display kann das Datenrad [DATA ENTRY] auf eine der beiden folgenden
Weisen bedient werden.

® Werte eingeben
Parameter, die am unteren Ende des Haupt-Displays (,,Main*) angezeigt werden (beispielsweise die
Schieberegler im Mixer-Fenster; Seite 36), konnen auf bequeme Weise mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] und den LCD-Tasten [1]-[8] eingegeben werden. Hierzu miissen Sie lediglich den
gewlinschten Parameter mit der entsprechenden LCD-Taste aufrufen (Der Name wird in einer anderen
Farbe angezeigt). Anschlieend konnen Sie den Wert mit dem Datenrad [DATA ENTRY] einstellen.
Diese bequeme Eingabetechnik ist auch hervorragend fiir Einblend-Parameter wie ,,Tempo** und
,,Iranspose‘ (Transponierung) geeignet. Driicken Sie hierzu einfach auf die entsprechende Taste (z.B.
[TEMPO +], und drehen Sie anschlieBend das Datenrad [DATA ENTRY], bis der gewiinschte Wert
eingestellt ist. Zuletzt driicken Sie die Eingabetaste [ENTER], damit das Fenster geschlossen wird.

DATA ENTRY

Doy on
cjufolcfufuiulo
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Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Steuerelemente des Displays

@ Dateien auswaéhlen (Voice, Style, Song usw.)

Wenn eines der Open/Save-Displays (Seite 72) angezeigt wird, konnen Sie mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] und der Eingabetaste [ENTER] eine Datei auswihlen (Voice, Style, Song und so weiter).
Drehen Sie hierzu das Datenrad [DATA ENTRY], um die Markierung zu verschieben, und driicken Sie
die Eingabetaste [ENTER], damit die markierte Datei aufgerufen wird. Im oben gezeigten Open/Save-
Display fiir Voices konnen Sie beispielsweise das Datenrad [DATA ENTRY] drehen, bis der Cursor die
gewiinschte Voice markiert. Durch Driicken der Eingabetaste [ENTER] wird dann die ausgewéhlte Voice
aufgerufen.

DATA ENTRY

DATA ENTRY

LAY = = 1=

Diese Tasten dienen hauptsidchlich zum Anzeigen von Display-Seiten mit Registern an der Oberseite,
beispielsweise das Open/Save-Display (Seite 72).

UTILITY

Register fur UTILITY

CONFIG1 Y CONFIG2 § MEDIA Y OWNER "viEDIA ¥

SYSTE!

H Taste [EXIT] (VEHASSEN) ...t ssessssesssssssss e s s ssessssssssssssssssssssseans

Unabhingig davon, welche Ebene im Display des Tyros2 gerade angezeigt wird, gelangen Sie mit der
Taste [EXIT] (Verlassen) immer in die ndchsthohere Ebene oder in die vorangegangene Anzeige.
Diese Funktion ist besonders niitzlich, da es bei den vielen verschiedenen Display-Anzeigen des Tyros2
schon einmal vorkommen kann, dass Sie sich nicht sicher sind, welches Display gerade angezeigt wird.
Sollte dies einmal geschehen, konnen Sie durch mehrmaliges Driicken auf die Taste [EXIT] wieder zu
Ihrem Ausgangs-Display zuriickgelangen. Damit kehrt der Tyros2 wieder zum Standard-Display
»Main“ zuriick (Seite 22) — demselben Display, das beim Einschalten erscheint.

- CONFIG 2 OWNER
MenUs
FADEIN TIME: 6.0s FADE QUT TIME: 12.0 s SPEAKER:HEADPHONE SWITCH
FADE OUT HOLD TIME: 1.0 sec TAB AUX OUT/LOOP SEND: AUX OUT
2 METRONOME VOLUME: 100 SOUND: BELL OFF o @ VOICE CATEGORY BUTTON OPTIONS: OPEN & SELECT
E] TIME SIGNATURE: 4/4 E] DISPLAY VOICE NUMBER : OFF
3 |PARAMETER LOCK DISPLAY STYLE TEMPO:ON
4 | TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY : 50 POPUP DISPLAY TIME: 3.0sec
: TAB SPEAKER AUX OUT/LOOP SEND
— FADE IN/OUT/HOLD TIME —
) HOLD E« IS
iy k‘) — —

EXIT

E:
CfJ

Display-Meldungen

Dank des groBien Display-Felds kann das Tyros2 umfassende Meldungen und Eingabeaufforderungen
ausgeben, die Sie sicher durch die verschiedenen Funktionsabldufe leiten. Wird im Display eine solche
Meldung angezeigt, befolgen Sie einfach die angezeigten Anweisungen, und driicken Sie die
entsprechende LCD-Taste.

| 1 e |
VES
A "Song'' changed. Save? NO
_1SONG =
P1 -—“

NAME COPY. DELETE[S] SAVE
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Steuerelemente des Displays

Direkizugriff — Die schnelle Auswahl von Display-Seiten

Mit der praktischen Funktion ,,Direct Access® (Direktzugriff) konnen Sie die gewiinschte Display-Seite mit nur einem einzigen

Tastendruck aufrufen. Sobald Sie die Taste [DIRECT ACCESS] (Direktzugriff) driicken, erscheint im Display eine Meldung mit der
Aufforderung, die zugehorige Taste zu driicken. Driicken Sie dann einfach die Taste mit der gewiinschten Display-Seite, um diese Anzeige
sofort aufzurufen. Im nachfolgenden Beispiel wird die Funktion ,,Direct Access® zum Aufrufen der Display-Seite benutzt, iiber die Sie die

Einstellungen fiir die ,,Guide“-Funktion vornehmen konnen (Seite 49).

Weitere Informationen iiber Display-Seiten, die mit der Funktion ,,Direct Access* aufgerufen werden konnen, finden Sie in der gesonderten

Daten-Liste.

DIRECT
ACCESS

=

ACCESS]-Taste.

MAIN
TRANSPOSE : 0 UPPER OCTAVE : 0
[--i=-i--]
4/4 d=100
wSong

SPLITPOINT SF#2 L F#2 RG2

SONG RIGHT1|

| w av;!andPiano

Pressing a button on the panel or pedal
(footswitch/foot controller) jumps to the
relevant setup page of the respective
button or pedal.

(The button or a pedal works as a
shortcut key.) Press [EXIT] to return to
the MAIN display.

BALANCE
85 | J100 | 100 |
= | L =

100 | U 100

Z7 HINWEIS

Um wieder zur urspriinglichen
Display-Seite zurlickzukehren,
driicken Sie erneut die [DIRECT

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE @ GUIDE O P.AT

I

e Hiermit verfligen Sie (iber eine praktische Methode,
mit der Sie von jeder Display-Seite aus zum Display
“Main“ (Haupt-Display) (Seite 22) zurtickgelangen
kénnen: Driicken Sie einfach die Taste [DIRECT

ACCESS] und anschlieBend die Taste [EXIT].

L]

—— CHANNEL SETTING ——
RIGHT

LEFT AUTO
CH CH CH SET

Song playback pauses and waits for you to play the
correct note. Playback continues when the correct
note is played.

E MODE

MODE

LYRICS
LANGUAGE

QUICK START

~ ~

Grundstruktur von Dateien/Ordnern und Speicherlaufwerken

Der Tyros2 verwendet viele verschiedene Datentypen — einschlieBlich Voices, Styles, Songs und Speichereinstellungen. Ein Grofteil dieser
Daten ist bereits vorprogrammiert und im Tyros2 enthalten; Sie konnen mit den Funktionen des Instruments jedoch auch eigene Daten

erstellen und bearbeiten. Alle diese Daten sind in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.

Im Folgenden werden die grundlegenden Strukturen fiir den Umgang und die Organisation der Daten in Dateien und Ordnern vorgestellt,

die auf dem Tyros2 in verschiedenen Speicherlaufwerken abgelegt sind.
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Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Steuerelemente des Displays

D E T =YY o

Die folgenden Datentypen werden auf dem Tyros2 in Dateien abgelegt. Sie werden iiblicherweise im
entsprechenden Open/Save-Display (Offnen/Sichern) angezeigt oder ausgewihit.

@ Voices (von Musikinstrumenten) Seiten 25, 84 -’@DD—H’A'/:'Wi.’f
. . e Das “Main Picture”

[ C_ustom-VOIc.e . Se!te 100 (Hauptbild) und das
@ Library-Dateien Seite 108 “Lyrics Background
@ STYIES ...ttt e saee e Seiten 31, 152 Picture* (Hintergrundbild
@ SONUS ..o ee e ee e e e s st n s nna st eneanees Seiten 43, 112 Zifn‘::nssgi;rsi‘;‘f’)msz

. . icht im Ty
@ AUIODAEN ... Seiten 59, 135 erstellt werden.
® Multi-Pad-Banke................. Seiten 38, 169

@ Registration-Memory-Béanke
@ User-Effekte

Seiten 52, 173

e Vocal-Harmony-TYPeNn™ ... Seiten 48, 175

@ USEI-EfEKIE™ ... e e Seite 183

@ USEr-Master-EQ ... ..ottt et a e Seite 184

© USEr-Master-COmMPreSSOI™ .......uiiiiiiieiieie ettt sae e niee s Seite 185
® MIDI-Setup

© MIDI-VOTIAGE .ttt e e e e Seite 213
@ SYSTEM-SEIUP ..ot e e e e e eaeenreen Seite 196
@ MUSIC FINAOI™ ... e e Seiten 40, 171, 196
@ ,,Main Picture* (Hauptbild) (wird als Hintergrund im Display ,,Main“ angezeigt) Seite 195
LN L=« S TSRS Seite 115
@ , Lyrics Background Picture” (Hintergrundbild fiir Song-Texte) .............cccccceee. Seite 114

*Diese Daten kénnen nicht einzeln auf den externen Geréaten gespeichert werden.
**Die Funktion ,Music Finder” verwaltet sdmtliche Datensétze einschlieB3lich der Voreinstellungen und zusétzlich erstellten
Datensétze in einer einzigen Datei.

H Dateigruppen UNA OFANET ... sssssse e sesses s sssssssssssssssassssans

Die zuvor beschriebenen Dateitypen sind in ,,Ordnern® organisiert und werden als solche gespeichert. Fiir
Voices werden die Sounds gleichartiger Instrumente wie beispielsweise Piano, Streicher oder Trompeten in
jeweils eigenen Ordnern abgelegt. Die auf dhnliche Weise organisierten Tasten des Bedienfelds konnen
ebenfalls als Ordner fiir die verschiedenen Voices und Styles betrachtet werden.

ORGAN
O  PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR onccoroon o AN

E@ 1 1 1 I )
o IANO O CHOR OSAXOPHONE O  BASS o PAD ol
1 1 1 1

FLUTE/ PERC. /
of frean O BRASS O CLARINET ~ ODRUMKIT O SYNTH [e] user DRive |

)

4
(7 piano

- GrandPiano

— WarmGrand Diese Voices

— g”ﬁh;';'fn‘l’( (Dateien) werden im
— M?d%ra:(;: Open/Save-Display
B angezeigt.

H Speicherlaufwerke zum Sichern von Ordnern und Dateien............cccoonercrcnrennenee

Die zuvor beschriebenen Ordner und Dateien werden auf den folgenden Speicherlaufwerken gesichert.

® PRESET-Laufwerk................ Hier werden die vorprogrammierten, im Tyros2 integrierten Dateien aufbewahrt.
Preset-Dateien konnen geladen (abgerufen), jedoch nicht auf dem gleichen Laufwerk
gespeichert werden, da dieses ROM-Speicher (Nur-Lesen-Speicher) verwendet.

® USER-Laufwerk..................... Hier bewahren Sie die Dateien auf, die Sie selber mit Hilfe der verschiedenen
Funktionen des Tyros2 erstellt oder bearbeitet haben. Da dieses interne Laufwerk
Flash-ROM-Speicher verwendet, bleiben die Daten erhalten, auch wenn das Gerit
ausgeschaltet wird.

@ HD-Laufwerk (optional)......Der Tyros2 kann optional mit einem HD-Laufwerk (Hard Disk = Festplatte)
ausgestattet werden. Erzeugte Daten konnen hier gespeichert und wieder abgerufen
werden.

@ USB-Laufwerk (optional)...An den Tyros2 konnen optionale USB-Speichergerite angeschlossen werden.
Erzeugte Daten konnen hier gespeichert und wieder abgerufen werden.
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Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display /

Das Display ,,Open/Save* (Offnen/Sichern) ist der Ausgangspunkt fiir Ordner- und Dateivorginge. Von hier aus sichern und verwalten Sie
Thre Dateien (so wie auf Seite 71 beschrieben). Da es elf verschiedene Datentypen gibt, verfiigt der Tyros2 auch iiber elf verschiedene
,,Open/Save‘“-Displays. Die Displays zur Voice-, Style- und Song-Auswahl, die in der Kurzanleitung beschrieben werden, gehoren alle zu
den Open/Save-Displays. In diesem Abschnitt werden das Open/Save-Display und die Bedienungsgrundlagen fiir dieses Display
beschrieben, die Sie fiir den Umgang mit dem Tyros2 benotigen.

Die unten abgebildete Darstellung zeigt, wie das Open/Save-Display fiir die einzelnen Datentypen (Seite 71) aufgerufen wird und welche
Funktionen in den Displays zur Verfiigung stehen.

@ Tasten im Bedienfeld

P —— T — VOICE (RIGHTD Hier ist das Display|
“Voice Open/Save”
abgebildet.

o o con om0 w0 oM e . e 9

| | |88 itarpsichora |
O ORGAN 0 BRASS © CLARINET O DRUM KIT 0 SYNTH ol user oave § Livet = .
$ I% WarmGrand I I OctavePianol I
Livet

P [T — g??g’ I BrightPiano IIOctavePianoZ I

C IJC Iy 3 JC 3 yle —— —

oo fowm ome ommer 0w IﬁBalladStack I IﬁHonkyTOFR_I'_ @ Dient zum Wechseln

C I o3 | — — der Ansicht im Open/

o w0 w [0 ome oocomm owreswor ommmmm Save-Display. (Seite

Song, v 77)
Style

@ Dient zur Auswahl der
nachsthéheren
Verzeichnisebene.

>
@ “MAIN“-Display (Haupt-Display)

Voice @ Dient zum Erstellen eines neuen Ordners.
(Seite 73)

@ Dient zum Sichern einer Datei. (Seite 75)

BEAT 1
J=148
J= 148 STYLE

Coolt
GalaxyEP
IB NewBank

e e egistration
i = v = e

@ Dient zum Loéschen von Ordnern und Dateien. (Seite 75)

D

@ Dient zum Kopieren von Ordnern und Dateien (Kopieren und

E e it -Memory- infi i
Bank Einflgen). (Seite 74)

i
T | RIGHTI RIGAT2 | RIGHTS

@ Dient zum Verschieben von Dateien (Ausschneiden und Einfligen). (Seite 74)

@ Dient zum Benennen von Ordnern und Dateien. (Seite 76)

Multi-Pad-Bank

@ Dient zur Auswahl (Offnen) von Ordnern und Dateien. (Seite 73)

@ Sonstige Displays >
(MIDI-Vorlage usw.)

Wie bereits auf Seite 71 beschrieben konnen Sie die Daten vom Preset-Laufwerk zwar lesen, aber nicht darauf schreiben oder sichern.
Deshalb stehen einige der oben genannten Funktionen fiir Ordner und Dateien auf dem Preset-Laufwerk nicht zur Verfiigung. Weitere
Einzelheiten finden Sie weiter unten.

. ittt K

> USER-Laufwerk

Kopieren |
(Kopieren & Einﬁ]pen)

Kopieren** (Kopieren & Iﬁfﬂgen)
Verschieben** (Ausschneide&& Einfuigen)

PRESET-Laufwerk Kopieren** (Kopieren & Einfligen)
" USB-Laufwerk Verschieben** (Ausschneiden & Rinfiigen)
S > (optional) '
Kopieren 1
(Kopieren & Einfiifjen) !
: Kopieren (Kopieren & Einfligen) !
h Verschieben (Ausschneiden & Einfligel :
1 1
1
i HD- (englisch “Hard i
1 L Disk“: Festplatte) !
- " 1 ” Laufwerk .
Kopieren o (optional) 1
(Kopieren & Einfuigen) 1
_____________________________________________ 1
* Aufgrund von Daten kénnen auf diese Laufwerke geschrieben werden. Damit
Urheberschutzbestimmungen (Copyright) stehen Ihnen alle zuvor beschriebenen Datei- und
kénnen manche Dateien nicht vom Ordnervorgange zur Verfiigung, einschlieBlich Umbenennen
Preset-Laufwerk kopiert werden. von Dateinamen, Léschen von Dateien und Erstellen neuer
**Aufgrund von Ordner.

Urheberschutzbestimmungen kdnnen
Dateien, die vom Preset-Laufwerk
kopiert wurden, nicht auf das USB- oder
HD-Laufwerk kopiert oder verschoben
werden.

A 72 ) Tyros2 Bedienungsanleitung
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Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

Einen neuen Ordner anlegen

In dem MaBe, in dem Ihre Datenbibliothek auf dem Tyros2 anwichst, erhoht sich die Notwendigkeit, die Daten in verschiedenen Ordnern
anzulegen. Mit dieser Funktion konnen Sie neue Ordner auf dem User-Laufwerk, optionalen USB-Speichergeriten und optionalen
HD-Laufwerken anlegen. Die grundlegende Vorgehensweise ist nachfolgend an einem konkreten Beispiel (fiir Voices) beschrieben.

Siehe Seite 29 in der Kurzanleitung.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, fiir die Sie einen neuen
Ordner anlegen méchten.

2 Driicken Sie die LCD-Taste [FOLDERY] (die untere Taste [7]) unterhalb des
Displays. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster zur Eingabe des Ordnernamens.

NEW FOLDER g

3 Geben Sie den Namen fiir den neuen Ordner ein. Weitere Informationen zur
Eingabe von Namen finden Sie auf Seite 76.

4 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (die obere Taste [7]). Der neue Ordner wird
angelegt.

£ HINWEIS

e Ordnerverzeichnisse kénnen auf
dem User-Laufwerk bis zu vier
Verzeichnisebenen enthalten. Die
maximale Gesamtanzahl von
Dateien und Ordnern, die
gespeichert werden kénnen,
betrdgt 2.960, hédngt jedoch auch
von der Lénge der Dateinamen
ab.

Auf dem User-/USB-/HD-Laufwerk
bzw. Gerét kénnen in einem
Ordner bis zu 500 Dateien und

Ordner gespeichert werden.

Einen Ordner oder eine Datei auswihlen (Offnen)

Sie konnen einen Ordner oder eine Datei auf zwei verschiedene Weisen auswihlen. Entweder mit den LCD-Tasten fiir die Buchstaben,

oder mit dem Datenrad [DATA ENTRY].

Auswahlen einer Datei mit den LCD-Tasten

Auswahlen einer Datei mit dem Datenrad

' Wabhlen Sie ein
} Speicherlaufwerk aus.

(r1

Wahlen Sie ein
Speicherlaufwerk aus.

A - IE | ﬁ;xlf‘;:iocnl:mrd ==l Iﬁ I ﬁ;ﬁg:ﬁ?ﬁord = F

B8 = Iﬁ l“?“VleszlrmGrsmd OctavePianol sCDO= |E weélrmGrand OctavePianol = ¢

¢ - Iﬁ] ﬁv;ightPiano | OctavePiano2 cCD- |$J ﬂvlfightPiano I OctavePiano2 =03

° —| |5 Banadstack | Bl HonkyTonk ° ~ | Banadstack | & HonkyTonk - I

: /|8 midiGrand E ~ |8 midgiGrana -3
I Piano A Pi

) ()

—@o0B0DeGE
R RN RO

-

e B R
ulufufufufuiul

DATA ENTRY

} Wenn nicht alle Ordner und Dateien
auf einer einzigen Display-Seite
angezeigt werden konnen (Die
Maximalzahl ist zehn), dann
gelangen Sie mit diesen Tasten auf
weitere Seiten.

die zu dem gewiinschten Ordner bzw. der

} 3 Driicken Sie die Taste mit dem Buchstaben,
Datei gehort.

#7 HINWEIS
» Durch Doppelklicken auf die entsprechende Taste [A]-[J] wird die

zugehdrige Datei gedffnet und das Open/Save-Display geschlossen.

>

Drehen Sie das Datenrad, bis die
gewilinschte Datei bzw. der Ordner
angezeigt wird. (Das ausgewahlte
Objekt wird markiert dargestellt.)

} 3 Driicken Sie die Eingabetaste [ENTER].
Die gewahlte Datei wird aufgerufen.

)

#7 HINWEIS

Tyros2 Bedienungsanleitung

e Durch Doppelklicken der Eingabetaste [ENTER] wird die zugehdrige
Datei gedffnet und das Open/Save-Display geschlossen.
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Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

Ordner und Dateien kopieren (Kopieren & Einfiigen)

Ordner und Dateien konnen auf beliebige installierte Laufwerke kopiert werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-Laufwerk, von
dem Sie zwar Daten kopieren konnen, in das Sie aber keine Daten hineinkopieren konnen. Die grundlegende Vorgehensweise ist
nachfolgend an einem konkreten Beispiel (fiir Voices) beschrieben. Siehe Seite 29 in der Kurzanleitung.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner
bzw. Dateien enthélt.

2 Driicken Sie die Taste [COPY] (die untere Taste [3]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfenster zum Kopieren wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

~ODV Select files and/or folders to be
‘ COPY copied to the clipboard. |

3 wihlen Sie die gewiinschten Ordner und Dateien aus, die Sie kopieren méchten.
Driicken Sie die Taste mit dem Buchstaben, die zu dem gewiinschten Ordner bzw. der Datei gehort.
Es konnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewihlt werden, auch von anderen Display-Seiten. Um
alle Ordner und Dateien im aktuellen Display auszuwéhlen, einschlielich der auf den anderen Seiten,
driicken Sie die Taste [ALL] (die untere Taste [6]). Wenn die Taste [ALL] (die untere Taste [6])
gedriickt wird, dndert sich die Anzeige [ALL] (Alle) in [ALL OFF] (Alle Aus). Damit konnen Sie die
Auswabhl auslosen oder autheben.

Um wieder zum Open/Save-Display zuriickzukehren, driicken Sie die LCD-Taste [OK]
(die untere Taste [7]).

5 Rufen sie das gewlinschte Ziel-Display auf.
Das Preset-Laufwerk kann nicht als Ziel ausgewihlt werden. Legen Sie gegebenenfalls auf der
Zielseite (Pfad) einen neuen Ordner (Seite 73) an.

6 Driicken Sie die Taste [PASTE] (Einfiigen) (untere Taste [4]).
Die von der Ausgangsseite (Pfad) kopierten Ordner und Dateien werden im Display angezeigt.

Dateien verschieben (Ausschneiden & Einfiigen)

Ordner und Dateien konnen auf beliebige installierte Laufwerke verschoben werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-Laufwerk,
von dem Sie zwar Daten kopieren und verschieben konnen, in das Sie aber keine Daten einfiigen konnen.

I Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewlinschten Ordner bzw. Dateien
enthélt.

2 Driicken Sie die Taste [CUT] (die untere Taste [2]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfenster zum Ausschneiden wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

ST Select files to be cut
|_cur i e

3 Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien aus, die Sie verschieben mochten.
Dieser Vorgang ist identisch mit Schritt Nr. 3 in ,,Ordner und Dateien kopieren (Kopieren & Einfiigen)“. Siehe oben.

Um wieder zum Open/Save-Display zuriickzukehren, driicken Sie die LCD-Taste [OK] (untere Taste
[7D)-

5 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Das Preset-Laufwerk kann nicht als Ziel ausgewéhlt werden. Legen Sie gegebenenfalls auf der Zielseite (Pfad) einen
neuen Ordner (Seite 73) an.

6 Driicken Sie die Taste [PASTE] (Einfiigen) (die untere Taste [4]).
Die von der Ausgangsseite (Pfad) verschobenen Dateien werden im Display angezeigt.
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Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

Dateien und Ordner loschen

Ordner und Dateien konnen von beliebigen installierten Laufwerken geloscht werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-Laufwerk.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner bzw.
Dateien enthalt.

2 Driicken Sie die Taste [DELETE] (die untere Taste [5]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfenster zum Loschen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

‘ DELETE Select files and/or folders to be ﬁ |
deleted. = . ;|

3 Wibhlen Sie die gewiinschten Ordner und Dateien aus, die Sie I6schen méchten.
Dieser Vorgang ist identisch mit Schritt Nr. 3 in,,Ordner und Dateien kopieren (Kopieren & Einfiigen)“. Siehe
Seite 74.

Driicken Sie die Taste [OK] (die untere Taste [7]).
Eine Eingabeaufforderung zur Bestitigung wird angezeigt.

5 Folgen Sie den Anweisungen im Display.

Speichern von Dateien

Mit diesem Vorgang konnen Sie Thre selbsterstellten Daten, wie beispielsweise Songs oder Voices, auf dem User-Laufwerk, optionalen
USB-Speichergeriten oder optionalen HD-Laufwerken speichern.
Beachten Sie, dass Sie den Schritt Nr. 1 nicht ausfiihren miissen, wenn Sie die gegenwirtig offene Datei speichern mochten.

I Nachdem Sie den Song oder die Voice in dem entsprechenden Display fertig
gestellt haben, driicken Sie die LCD-Taste [SAVE].
Das zugehorige Open/Save-Display wird geoffnet.

Z0 HINWEIS
VOICE SET : GrandPiano VOICE (RIGHT1) e Bei bestimmten
COMMON Y AL NY JPRESETY US L s Bearbeitungsfunktionen, wie
FILTER BRIGHTNESS:0 HARMONIC CONTENT:0 beispielsweise User-Effekte, User
1|EG ATTACK:0 DECAY:0 RELEASE: 0
VIBRATO DEPTH:0 SPEED:0 DELAY:0 Master EQ Und‘ User Master
Compressor, wird anstelle des
Displays “Open/Save* ein
Dialogfenster eingeblendet
) (éhnlich wie in Schritt Nr. 3). In
—— FILTER—— diesem Fall entfallen die
BRIGHT HARMO. ATTACK DE(_AY RELES. DEPTH SPEED DELAY Arbeltsschr,tte Nr‘ 2 und 3'
_IVOICE
Pl

Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.

Driicken Sie die Taste [SAVE] (Sichern) (die untere Taste [6]).
Das Dialogfenster zum Speichern wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um
wieder zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

WN

_,®1 ABC2 DEF3 GHI4 JKL5

licon| [pors7] [xuvs| [wxvzo| | +-o | [sowor] [ors 1] [canca]

Geben Sie den Dateinamen (Seite 76) ein.
Driicken Sie die Taste [OK] (die untere Taste [7]).
Driicken Sie erneut auf [OK]. Die Datei wird nun gespeichert.

e JS I
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Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

Ordner und Dateien henennen

Sie konnen die Ordner und Dateien auf den installierten Laufwerken beliebig umbenennen. Aulerdem konnen Sie den Dateien, die Sie
erstellt haben, eigene Namen zuweisen.

Die nachfolgenden Anweisungen gelten fiir das Zuweisen von Namen im Open/Save-Display. In allen anderen Féllen fahren Sie unter
Schritt Nr. 5 fort.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner bzw.
Dateien enthélt.

2 Driicken Sie die Taste [NAME] (die untere Taste [1]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfenster zum Zuweisen von Namen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder
zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

‘ I.N\Y | DR Select a file or folder to be renamed. _ |

3 Wabhlen Sie den gewiinschten Ordner oder die Datei, die Sie umbenennen méchten.

4 Driicken Sie die Taste [OK] (die untere Taste [7]).
Das Dialogfenster zur Eingabe von Namen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die [CANCEL]-Taste.

5 Geben Sie den Namen fiir den ausgewahlten Ordner oder die Datei ein.

DATA ENTRY Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] auf die gewiinschte Position.

Um den neuen Namen zu Ubernehmen und zum
Ausgangs-Display zurtickzukehren, driicken Sie
die LCD-Taste [OK] (die obere Taste [8]).

~N

Waéhlen Sie mit den oberen LCD-Tasten [1]-[8]
das gewtiinschte Mend in der oberen Reihe aus.

L0006 6 A & Q@
1 2 3 4 5 6 7 8
DO E©wE
Waéhlen Sie mit den unteren LCD-Tasten [1]-[8]
das gewiinschte Mend in der unteren Reihe aus.

_,@1 ABC2 DEE3 GHI4

[ruvs ] [wxzs] [ +-0 ] [somor

Um die gewiinschten Zeichen
einzugeben, driicken Sie die
zugehdrigen Tasten.

Jeder Taste sind mehrere Zeichen
zugeordnet. Sie erreichen das
jeweilige Zeichen, indem Sie die

Um alle eingegebenen Zeichen in der Zeile gleichzeitig zu
I6schen und zum Ausgangsdisplay zurlickzukehren,
driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (die untere Taste [8]).

entsprechende Taste mehrfach Loscht das Zeichen an der Cursorposition.
driicken.
Um das ausgewahite Zeichen zu Rufen Sie mit der unteren Taste [6] die Zeichenliste (Symbolliste) auf.

Ubernehmen, bewegen Sie den
Cursor weiter, oder drlicken Sie eine
andere Taste zur Zeicheneingabe.
Sie kénnen auch einfach einen ﬁD HINWEIS
Moment warten, bis die Zeichen T o —

. h e Beim Benennen einer Datei kénnen bis zu 41
automatisch Gbernommen werden.

Zeichen verwendet werden.

Wenn Sie die untere Taste [1] drlcken, rufen Sie das Display ICON SELECT ° Um Ziffern einzugeben, ohne die Taste
auf. Damit kdnnen Sie das Symbol links vom Dateinamen &ndern. mebhrfach zu driicken, halten Sie die
. entsprechende Taste einen Moment lang
Andern Sie den Zeichentyp mit der oberen Taste [1]. gedriickt.
e CASE ............ GroBbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen
®CaSE....ccuvennnnn Kleinbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen

6 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (die untere Taste [8]). Der neue Name
wird ilbernommen und das Display kehrt zum Ausgangs-Display zuriick.

A 73 ) Tyros2 Bedienungsanleitung



Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

Ansicht des Displays ,,0pen/Save" andern

Das Open/Save-Display kann in zwei verschiedenen Ansichten angezeigt werden. Die eine Ansicht ist die Direktauswahl (Direct
Selection), die wir bisher verwendet haben. Die andere Ansicht ist die Listendarstellung, in der Sie die Dateien anhand ihrer
Nummernkennung 6ffnen konnen. Sie konnen zwischen diesen beiden Ansichtstypen mit der oberen LCD-Taste [7] hin- und herschalten.

Open/Save-Display — Direktauswahl
VOICE (RIGHT1)

PRESET

Open/Save-Display — Eingabe in Listendarstellung

Zeigt die
Eigenschaften des
Laufwerks, Ordners
oder der Datei.

Liver gy S.Articulationt 002 Live! ST - Bewegt den Cursor
& g | | idarpeichora W (5 —E3r) aufden
Iw szlrmGrand I OctavePianol §§§ S Articulation! mﬂfﬁl‘i‘il = = G (SPefi;e&?anfang
— K .
Live! 008 O 2
| # Brigntpiano |B& octavePiano2 002 Honkitonk ledte]| = H ng)"t an-dundh g
— == 011 Livet Harpsichord _ abwarts durch die
| B8 Balladstack | & HonkyTonk 07 Liel__ Crendarrs ¥ = ' )™ Dateiliste auf
T T dieser Seite (Pfad).
|8 MidiGrand & crso (= e
Jl’lanﬂ g — |_ Bewegt den Cursor
m m = auf das Seitenende
(Pfad).

Ruft die jeweils

@ @ @ @ @ @ @ ! Eingabe ﬁer @@ Il\_/_lit(?1ieseSrITa§.te ho?—gﬁgebene auf.
U YU UUE N Rammer. " [T\ eingegevens -

Nummer und
kehren zum
Ausgangs-
Display zuruck.

In der Direktauswahl konnen Sie die gewiinschte Datei direkt auswihlen. Hierzu driicken Sie die entsprechende LCD-Taste fiir
Buchstaben. In der Listendarstellung rufen Sie die gewiinschte Datei durch Eingabe der entsprechenden Ziffer auf (siehe unten). Da die
Dateien im Tyros2 iiber viele Seiten verteilt sein konnen, ist die Auswabhl iiber die Ziffern-Eingabe moglicherweise schneller und

bequemer, vorausgesetzt, Sie kennen die Dateinummer.

M Eingabe in Listendarstellung — Eingeben von Nummern

Um beispielsweise die Voice-Nummer 128 einzugeben, driicken Sie nacheinander die LCD-Tasten [1], [2]
und [8], so wie nachfolgend abgebildet. Driicken Sie anschlieBend die Eingabetaste [ENTER]. Die Eingabe
von ein- oder zweistelligen Zahlen erfolgt in der gleichen Weise.

s riauu - s riauu . s rrauu

RBEEE0EE
U U@ EEFE

OREBEEEE
0 U @@ EEE

@@@@@@@@
@@@%@@@@@

Wenn Sie die ndchste oder vorherige Datei auswéhlen, driicken Sie die Tasten [1]-[6].

3 riauy = 3 riauy

BODEDRE O
UEEEE N E

@@@@@@@@
@@@@@@h@@
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Ordner-/Dateivorgange im Open/Save-Display

H Eingabe in Listendarstellung — Merken von Suchpfaden

Die aktuell im Display angezeigte Anordnung der Ordner und Dateien wird als ,,Pfad*
bezeichnet. Das Open/Save-Display fiir Songs und Styles bietet die Moglichkeit, den aktuellen
Pfad auf eine der Bedienfeldtasten zu speichern. Auch dann, wenn Ihre Daten in einer
komplexen Struktur von Ordnern und Unterverzeichnissen iiber die ganze Platte verteilt sind,
konnen Sie bestimmte Dateien sehr einfach mit einem einzigen Tastendruck abrufen, egal wo der
Style sich befindet.

Die nachfolgenden Beispielanweisungen verwenden das Open/Save-Display fiir Songs.

1 Wiahlen Sie zuerst die Listendarstellung zur Dateiauswahl tiber die
Nummerneingabe. Rufen Sie anschlieBend den Pfad auf, den Sie einer Taste
zuweisen moéchten, und driicken Sie die LCD-Taste [MEMORY] (die Taste [E]).

Ode To Joy.

001 Ode To Joy
002 Beauty And The Beast ErxGE 002 Beauty And The Beast =
A @ = - 003 ‘Amazing Grace | Py 003 Amazing Grace 10y
004 Beautiful Dreamer 004 Beautiful Dreamer 1
005 Can't Help Falling In Love '
sCO— =] =
f Press one of the SONG buttons to
cCO= (o] [ @ memorize the current path to the button.
Press the [EXIT] button to cancel.
o CO— o]
1
EC) = pmony [x] MEMORY| Il ¥
I PresetDemo pr— I PresetDemo

2 Driicken Sie (fiir Songs) im Bereich ,,SONG“ die gewiinschte Taste, der der Pfad
zugewiesen werden soll, den Sie in Schritt Nr. 1 weiter oben ausgewéhit haben.

3 Rufen Sie den nichsten Pfad auf, beispielsweise das Open/Save-Display fiir
Voices, und driicken Sie die gleiche Taste wie in Schritt Nr. 2.
Es erscheint das gleiche Display wie in Schritt 1 abgebildet.

Auf die gleiche Weise konnen Sie auch Pfade fiir Style-Dateien abspeichern. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 156.
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Der Highlight-Gursor im Display /

Wie Sie bis jetzt gesehen haben, kénnen Sie mit dem Display verschiedene Dateitypen wie beispielsweise Voices, Styles und
Songs auswéhlen und Werte fiir verschiedene Parameter einstellen. Mit dem Highlight-Cursor (Markierungsanzeige) verfligen
Sie Uber ein weiteres komfortables, farbiges Werkzeug im Display, das die auszuwahlende Datei oder den einzustellenden
Parameter deutlich hervorhebt.

HDateien (Voices, Styles, Songs usw.) mit dem Cursor hervorheben.......

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, . o
erklingt ger momentan |EGrandPiann | I Harpsichord
ausgewahlte Sound. Tive

I a rmGrand| IE OctavePianol

I gj 'BrightPianu I OctavePiano2

Mit dem Datenrad [DATA ENTRY]

kénnen Sie den Cursor durch das |E8 panagstack & HonkyTonk
Open/Save-Display bewegen. Um |58 MidiGrand | |& cpso
die markierte Datei zu 6ffnen, P - -

mussen Sie die Eingabetaste
[ENTER] driicken.

oy

MIXING CONSOLE (SONG CH1~8)

VOL/VOICE © FILTER

STOP ACMP:FIXED
OTS LINK TIMING:REAL TIME
SYNCHRO STOP WINDOW :OFF
STYLE TOUCH:OFF.

SONG AUTO REVOICE

. . SECTIONSET-0FF
In diesem Display STVLE CHANGE BEHAVIOR [y 0, REsier——PARTON/ORTRESET

(Mischpult) ist der zur
Bearbeitung ausgewéhlte
Parameter hervorgehoben
dargestellt. Der Parameter
kann mit dem Datenrad
angepasst werden.

In diesem Display (Style-
— smransafemvon | Einstellung) ist die

secrionser_f earo  onon ausgewdhlte Pfeilanzeige rot
hervorgehoben. Sie kénnen
den ausgewahlten Parameter
mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] einstellen.

SYNCHRO
STOP  STYLE,
NDOW TOUCH

Farhen fiir die Bedienfeldtasten /

Die in der nachfolgenden Tabelle aufgefiihrten Bedienfeldtasten leuchten in einer oder zwei Farben: griin oder rot. Dieses
einfach zu verstehende Farbschema zeigt den Status der Tasten und Funktionen an, so wie nachfolgend beschrieben.

Dieser Taste sind gegenwartig keine Daten zugewiesen.
...Der Taste wurden Daten zugewiesen.
Der Taste wurden Daten zugewiesen und die Taste ist aktiv, oder die Daten werden wiedergegeben.

Weitere Informationen iiber die einzelnen Tasten finden Sie weiter unten.

Aus Griin Rot
Dieser Taste wurden keine Dieser Taste wurden Dieser Taste wurden
[REGISTRATION MEMORY]- Bedienfeldeinstellungen Bedienfeldeinstellungen Bedienfeldeinstellungen
Tasten zugewiesen. zugewiesen. zugewiesen und die Taste ist aktiv
(wurde als letzte ausgewahlt).
Dieser Taste wurden keine Dieser Taste wurden Dieser Taste wurden
[PROGRAMMABLE ONE Bedienfeldeinstellungen Bedienfeldeinstellungen Bedienfeldeinstellungen
TOUCH SETTING]-Tasten zugewiesen. zugewiesen. zugewiesen und die Taste ist aktiv
(wurde als letzte ausgewahlt).
INTRO-Tasten [I]-[lll] Der zu dem ausgewahltem Style Der zu dem ausgewahltem Style Der zu dem ausgewahltem Style
MAIN-VARIATION-Tasten gehoérende Bereich enthélt keine gehoérende Bereich enthélt Daten. gehdrende Bereich enthélt Daten
[A]-[D] Daten. und ist aktiv.

[BREAK]-Taste
ENDING/rit.-Tasten [1]-[lll]

Der Taste wurde keine Song- Der Taste wurde eine Song- Der Taste wurde eine Song-
Positionsmarke zugewiesen. Positionsmarke zugewiesen. Positionsmarke zugewiesen. Diese
Tasten [SP1]-[SP4] Marke ist gleichzeitig die letzte
Marke vor der aktuellen Song-
Position.

Dem Multi-Pad wurden keine Daten | Dem Multi-Pad wurden keine Daten | Aktiv (Wiedergabe).

MULTI-PAD-Tasten [1]-{4] zugewiesen. zugewiesen.
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Die Tastatur /

Die Tastatur des Tyros2 enthalt verschiedene Funktionen und Spielhilfen, die auf einem akustischen Instrument nicht zur
Verfligung stehen. Wie bereits exemplarisch in der Kurzanleitung dargestellt, kdnnen Sie bis zu sieben verschiedene Voices als
.Layer” (lbereinander geschichtet) spielen, oder Sie spielen eine Voice mit der linken Hand, wahrend Sie mit der rechten Hand
eine andere Voice (oder sogar drei Voices in einem Layer!) spielen.

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht Uber die zur Tastatur gehérenden Funktionen und Modi.

Tastaturbereiche und ihre Funktionen

@ Spielen einer einzelnen Voice @ Spielen unterschiedlicher Voices in der linken und der rechten Hand

[EINEEY LeFTHOD LEFT RiGHT1  RichT 2 RicHT 3 [NEEEs] [RSIEY LeFTHOW  LEFT RGHT1  RiGHT 2 RiGHT 3 (VRG]

PART ON/OFF PART ON/OFF
VOICE RIGHT 1 VOICE LEFT VOICE RIGHT 1-3

@ Spielen dreier Voices in einem Layer Splitpunkt............. Der Punkt auf der Tastatur, der den Bereich fiir die
linke Hand von dem fiir die rechte Hand trennt.

LoweR el RIGHT1  RIGHT2  RIGHT 3 [V

[RIERY LeFTHOW  LEFT PR UPPeR |

PART ON/OFF

[’W il

VOICE RIGHT 1-3

Akkordbereich + VOICE RIGHT 1-3
ACMP VOICE LEFT

Splitpunkt (Teilungspunkt)

@ Mit eingeschalteter Taste [ACMP] (Style-Wiedergabe):
Wenn der Splitpunkt fir den Akkordbereich und der
Lo e Lo e n s I ! ! Splitpunkt fiir die Voice auf unterschiedliche Punkte

(Noten) eingestellt sind:

. Wﬂw

VOICE LEFT VOICE RIGHT 1-3

Akkordbereich fur die
Style-Wiedergabe

R i VOICE RIGHT 1-3
Akkordbereich fiir die . . . 5 - .
Style-Wiedergabe Splitpunkt fiir den Akkordbereich Splitpunkt fur die Voice

Splitpunkt ............ Der Punkt auf der Tastatur, der den
l/:\ll;l:%rctig%ﬁch von dem Bereich fur die rechte Splitpunkt fiir RIGHT 3
. . . L Sie kdnnen einen separaten Splitpunkt festlegen, der fir die Voice
@ Spielen zweier Voices in einem Layer R3 bestimmt wird. Das ermoglicht beispielsweise, dass Sie nur die
LeFTHOLD  LeFT | RGHTT  mGHT2 | RiGHTa obere Oktave der Tastatur einer Percussion- oder Soundeffekt-
Voice zuweisen kénnen.

PART ON/OFF

hufiadbadbondlidbiodbodbonfidioel

VOICE RIGHT 1 + RIGHT 2

Synchronstart Ein/Aus

Mit der konfortablen Funktion ,,Synchro Start* konnen Sie eine Style- oder Song-Wiedergabe starten, indem Sie einfach eine Note auf der
Tastatur spielen. Selbstverstindlich muss die Funktion eingeschaltet sein (Standby), falls Sie sie benutzen mochten.

@ Synchronstart — Style-Wiedergabe (Seite 31)
Um die Funktion ein- oder auszuschalten, driicken Sie die Taste [SYNC START] im Bereich ,,STYLE CONTROL®. Wenn die STe.
Synchronstart-Funktion eingeschaltet ist, verhilt sich die Style-Wiedergabe auf zwei verschiedene Weisen, je nach Status der
Taste [ACMP] (Begleitung):
« Falls die Begleitung [ACMP] ausgeschaltet ist —
wird nur der Rhythmus (Channel) des ausgewihlten Styles gestartet, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen.
« Falls die Begleitung [ACMP] eingeschaltet ist —
werden sdmtliche Parts des ausgewihlten Styles gestartet, sobald Sie eine Note bzw. einen Akkord im Akkordbereich
der Tastatur spielen. (Durch Spielen in einem anderen Bereich wird die Wiedergabe des Styles nicht gestartet.)

il

STOP PLAY/PAUSE

@ Synchronstart — Song-Wiedergabe m_O»/ll

Um die Synchronstart-Funktion ein- oder auszuschalten, halten Sie die [STOP]-Taste gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig {:_B
die [PLAY/PAUSE]-Taste im Bereich “SONG CONTROL". Falls “Synchro Start* eingeschaltet ist, startet der Song von der RS
aktuellen Position, sobald Sie auf der Tastatur spielen. s START

START
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@ Taste/Bedienelement........
@ Display-Uberschrift .........

@ Funktion ............ccocoeuen.

Die Taste bzw. das Bedienelement, das Sie zuerst verwenden miissen, um die zugehorige Funktion aufzurufen. Die
links aufgefiihrten Nummern entsprechen den Nummern in ,,Vorderes Bedienfeld und Anschliisse® auf Seite 14.
Wird am oberen Rand des Displays angezeigt, nachdem Sie eine Taste oder ein Bedienelement betitigt haben.
,—--" bedeutet, dass fiir diese Taste bzw. dieses Bedienelement keine Anzeige aufgerufen wird.

Beschreibt die Funktion, die Sie iiber das LC-Display ausfiihren konnen, nachdem Sie die Taste oder das
Bedienelement betitigt haben. Falls der Display-Titel mit ,,---* dargestellt wird, wird die Funktion der betitigten
Taste bzw. des Bedienelements beschrieben.

Die Nummern links neben der Tabelle entsprechen den Nummern in ,,Bedienelemente und Anschliisse* auf Seite 14.

Taste/Bedienelement

‘ Display-Uberschrift ‘ [T

Schalter POWER ON/OFF Ein- und Ausschalten des Geréts 20, 22
Regler MASTER VOLUME Einstellen der Grundlautstarke 20
Regler INPUT VOLUME --- Stellt die Lautstarke flir das Mikrophon ein 47,175
‘ Taste DEMO DEMO Auswahl und Wiedergabe von Demo-Songs | 24 |
Tasten MIC/LINE IN
Taste [VOCAL HARMONY] Ein- und Ausschalten des Vocal Harmony-Effekts 48,175
Taste [TALK] == Aufrufen von Talk-Einstellungen fiir den Mikrofonklang 177
Taste [EFFECT] - Schaltet den Effekt fur den Mikrofonklang ein und aus 175
Taste [VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY TYPE Wahlt bzw. erzeugt den Vocal-Harmony-Effekt 48,175
MICROPHONE SETTING
(Mikrofoneinstellungen)
Taste [MIC SETTING] Stellt mikrofonspezifische Parameter wie beispielsweise EQ, Noise-Gate und
OVERALL SETTING Kompressor ein 177
TALK SETTING Stellt die Talk-spezifischen Parameter ein 177
Tasten SONG CONTROL
Taste [LYRICS/TEXT] LYRICS/TEXT Zeigt den Liedtext eines Songs bzw. Texts an 114-115
Taste [SCORE] SCORE Zeigt die Partitur eines Songs an 112
Taste [GUIDE] Schaltet die Guide-Funktion ein oder aus 50
Taste [PA.T)] Schaltet den Spielassistenten ein oder aus 120
Tasten [SP1]-[SP4] . Se?zt die Song-Positionsmarken flir ausgewéhlte Songs und fiihrt Spriinge 44,117
zwischen den Marken aus
Taste [LOOP] Schaltet die Schleifenwiedergabe (Loops) (zwischen Marken) ein oder aus 45,117
Taste [REC] (Einblendfenster) Zeichnet einen Song auf 55
Taste [STOP] Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme des ausgewahlten Songs. 43
Taste [PLAY/PAUSE] Startet/unterbricht die Wiedergabe oder Aufnahme des ausgewéhlten Songs 43
Taste [REW] (Einblendfenster) Schnelles Zuriickspulen auf die Song-Wiedergabeposition 43,117
Taste [FF] (Einblendfenster) Schnelles Vorspulen auf die Song-Wiedergabeposition 43,117
Ermadglicht ein weiches Ein- und Ausblenden beim Starten und Anhalten der
LD FE el Begleitung oder eines Songs 154
Tasten SONG SONG Display ,Open/Save* (Offnen/Speichern) fiir Songs 43,72
Tasten STYLE Display ,Open/Save* fir Styles 31,72
Taste [POP & ROCK]-[WORLD] STYLE Display ,Open/Save* fir die Kategorie (Pfad) der ausgewé&hlten Taste 156
Taste [FILE ACCESS] STYLE Ein- oder Ausschalten der Funktion ,File Access” (Dateizugriff) 156
Tasten STYLE CONTROL
Taste [ACMP] Schaltet die Begleitautomatik (ACMP) ein oder aus 31
Taste [OTS LINK] Schaltet die Funktion zur OTS-Verbindung ein oder aus 155
Taste [AUTO FILL IN] Schaltet die Funktion ,Auto Fill In“ ein oder aus 35
Tasten [INTRO] Spielen die Intro-Sequenzen fir den ausgewahlten Style 34
Tasten [MAIN VARIATION] Spielen die Hauptsequenzen fiir den ausgewahlten Style 34
Taste [BREAK] Spielt die Break-Sequenzen fiir den ausgewahlten Style 34
Taste [ENDING/rit.] Spielt die Schluss-Sequenzen (Endings) fiir den ausgewahlten Style 34
Taste [SYNC STOP] - Ein- und Ausschalten der Sync Stop-Funktion 155
Taste [SYNC START] - Ein- und Ausschalten der Synchronstart-Funktion 31,155
Taste [START/STOP] - Starten oder Stoppen der Style-Wiedergabe 32
Taste METRONOME Starten oder Stoppen des Metronoms 193
Taste TAP TEMPO Zahlt das Tempo der Style-Wiedergabe ein 154
Tasten TEMPO (Einblendfenster) Andern das Wiedergabetempo des Styles, Multi-Pads oder Songs 154
Tasten TRANSPOSE (Einblendfenster) Transponieren die Tonlage nach oben oder unten 88

Tyros2 Bedienungsanleitung 81



Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Funktionsschema

D

Taste/Bedienelement Display-Uberschrift | Funktion
Tasten MULTI PAD CONTROL
Taste [SELECT] MULTI PAD Open/Save-Display fur Multi-Pads 38, 169
Tasten [1]-[4] Spielen auf den Multi Pads 38, 169
Taste [STOP] Anhalten der Multi Pad-Wiedergabe 38, 169
| Taste BALANCE (Einblendfenster) Einstellen des Lautstarkeverhéltnisses zwischen den Parts | 36, 46 |
Taste MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE
VOL/VOICE Passtldie Lautstérke und dlas“Palnorama der einzelnen Parts an und stellt die 180
Funktion ,Song Auto Revoice* ein
FILTER Einstellen von harmonischem Gehalt und Brillanz fir jeden Part 180
TUNE Passt die tonhéhenspezifischen (Pitch-)Parameter der einzelnen Parts an, 180
einschlieBlich der Einstellungen fur die Transponierung
EFFECT Passt die Ef_fekt'stérlke der einzglnen Parts an und stellt die Effekttypen und - 181
parameter fir die einzelnen Blocke ein
EQ WAéhIt und erzeugt einen Master-EQ-Typ und stellt ,EQ Gain“ (Verstérkung) fur die 184
einzelnen Parts ein
CMP Wahlt und erzeugt einen Master-Compressor-Typ (Summenkomprimierung) 185
LINE OUT \I_/:?ii(-eOut-Elnstellungen fir die einzelnen Parts und alle Instrumente (Keys) der Drum- 185
X Schaltet die einzelnen Kanéle (Parts) zur Wiedergabe des ausgewahlten Songs
Taste CHANNEL ON/OFF (Einblendfenster) bzw. Styles ein oder aus 37,46
Tasten REGISTRATION MEMORY
Gleichzeitiges Dricken der Tasten [-] [+]: Display ,Open/Save* fur die Registration-
Memory-Bank
Tasten REGIST BANK [-] [+] REGISTRATION BANK Dricken einer der Tasten [-]/[+]: Einblendfenster zum Auswéhlen der vorigen/ 58
folgenden Registration-Memory-Bank
Taste [FREEZE] Ein- und Ausschalten der Freeze-Funktion 173
Tasten [1]-[8] Aufrufen verschiedener Bedienfeld-Einstellungen 52
REGISTRATION MEMORY | Verschiedene Bedienfeldeinstellungen in Registrierungsspeicher/One Touch Setting
Taste [MEMORY] CONTENTS speichern 52
@ | Taste PROGRAMMABLE MUSIC FINDER MUSIC FINDER Wahlt, bearbeitet oder sucht einen Eintrag im Music Finder | 40,171 |
Taste FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Einstellen der Gesamttonhéhe des Tyros2 187
SCALE TUNE Stellt die Tonhohe fir jede einzelne Note der Oktave ein 187
Stellt die Parameter fur die Song-Wiedergabe ein, beispielsweise die Einstellungen
SONG SETTING zur Guide-Funktion 118
STYLE SETTING /SPLIT POINT
CHORD FINGERING
STYLE SETTING Einstellen der Parameter fiir die Style-Wiedergabe. 157
SPLIT POINT Einstellen der Splitpunkte. 158
CHORD FINGERING Auswahl der Akkordspielmethode fur die linke Hand 152
CONTROLLER
FOOT PEDAL Weist dem FuBpedal eine Funktion zu 189
KEYBOARD/PANEL Stellt die Parameter fiir die Tastatur ein, beispielsweise Initial Touch und Aftertouch 191
REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION . . ) s . .
SEQUENCE Stellt die Registration Memory Sequence (Registrierungsspeicher-Sequenz) ein 173
FREEZE Legt fest, welche Einstellungen von der Freeze-Funktion betroffen werden 173
VOICE SET Legt fest, ob die Voreinstellungen beim Auswéhlen einer neuen Voice erneut 188
aufgerufen werden, oder ob die aktuellen Einstellungen beibehalten werden
HARMONY/ECHO Wahlt einen Harmony/Echo-Typ aus und stellt die zugehdrigen Parameter ein 39, 191
Stellt die Display-Eigenschaften ein, die an einen an der Buchse [RGB OUT] oder
SCREEN OUT [VIDEO OUT] angeschlossenen Monitor ausgegeben werden. 188
MIDI Auswahl einer MIDI-Vorlage 213
SYSTEM MIDI-bezogene Parametereinstellungen 215
TRANSMIT Kanaleinstellungen fir MIDI-Ubertragung 215
RECEIVE Kanaleinstellungen fir MIDI-Empfang 216
Einstellungen fiir den MIDI-Akkordgrundton, die festlegen, ob der Tyros2 ein
BASS empfangenes Notenereignis als Akkordgrundton flir die Style-Wiedergabe 217
interpretieren soll oder nicht.
Einstellungen fiir den MIDI-Akkordgrundton, die festlegen, ob der Tyros2 ein
CHORD DETECT empfangenes Notenereignis als Akkordtyp flir die Style-Wiedergabe interpretieren 217
soll oder nicht.
Stellt die Parameter ein, die sich auf ein (optional erhaltliches) angeschlossenes
MFC10 MFC10 beziehen 217
UTILITY
CONFIG 1 Sitﬁllt verschiedene Parameter wie beispielsweise Fade In/Out und das Metronom 193
Stellt die Parameter ein, die festlegen, ob die Voice-Programmwechselnummer im
CONFIG 2 Open/Save-Display fiir Voices angezeigt werden soll oder nicht, sowie den 193
Parameter, der festlegt, ob die optional installierten Lautsprecher verwendet werden
sollen oder nicht
MEDIA Flhrt medienbezogene Vorgange wie z.B. Formatieren aus 194
OWNER Hier kdnnen Sie beispielsweise Ihren Namen im Tyros2 speichern 195
SYSTEM RESET Setzt das interne Flash-ROM wieder auf die Werkseinstellungen zuriick 195
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Taste/Bedienelement

| Display-Uberschrift

| Funktion

@ Taste VOICE CREATOR WAVE IMPORT Importiert WAVE-Audiodateien 94
CUSTOM VOICE BANK EDIT Organisiert Custom-Voice-Bénke 111
INDIVIDUAL LOAD Laden (Auswéhlen und Zuordnen) von Custom-Voices 104
LIBRARY LOAD Laden von Library-Dateien 106
LIBRARY SAVE Speichern von Custom-Voice-Bénken als Library-Dateien 108
CUSTOM VOICE EDIT via PC Ez;(r)l:fziten von Custom-Voices am PC mithilfe der mitgelieferten Software ,Voice 111
@ Taste DIGITAL RECORDING SONG CREATOR Erstellt einen User-Song 121
REC MODE Stellt Parameter ein, die fes.,tlelgen, a.uf welche Weise eipe Aufnahme gestartet und 122
angehalten werden soll, beispielsweise Punch-In/Out-Einstellungen
CHANNEL Bearbeitet die aufgezeichneten Daten fir die einzelnen Parts (Kanéle) 123
CHORD Aufnahme von Akkorddaten zur Style-Wiedergabe in der Eventliste 125
1-16 Aufnahme von MIDI-Ereignissen fir jeden Kanal in der Eventliste 127
SYS/EX. Aufnahme von systemexklusiven Nachrichten in der Eventliste 133
LYRICS Aufnahme von Song-Textdaten in der Eventliste 133
STYLE CREATOR Erstellt einen benutzerdefinierten Style (User-Style) 159
BASIC Stellt Grundparameter wie beispielsweise Schlag, Patternléange, Bereich/Part 161
(Kanal) fur die Aufnahme ein
Setzt einen neuen Style durch Kombination vorhandener Rhythmus-Pattern anderer
ASSEMBLY Styles zusammen 163
GROOVE ngzlr; das Timing einzelner Sections und die Velocity-Werte der Noten jedes 163
CHANNEL Bearbeitet die aufgezeichneten Style-Daten fiir die einzelnen Parts (Kanéle) 165
PARAMETER Bearbeitet verschiedene Parameter, die sich auf das Style-Dateiformat beziehen 165
EDIT Aufnahme von MIDI-Ereignissen fiir jeden Kanal in der Eventliste 162
MULTI PAD CREATOR Erstellt ein User-Multi-Pad 169
Schaltet Repeat (Wiederholung) und die Chord Match (Akkordanpassung) ein oder
RECORD aus und zeichnet ein Multi-Pad auf 169
EDIT Aufnahme von MIDI-Ereignissen fiir jedes Pad in der Eventliste 170
@D | Tasten HARD DISK RECORDER
Taste [SELECT] AUDIO Display ,Open/Save* fir Audiosongs | 59, 135 |
AUDIO SETTING
Taste [SETTING] VOLUME Ens:e::en ger I';autstértke glesd{\u'(:iofso:gs — WSR—— 142
instellen der Parameter fiir die Aufnahme von Audiosongs, beispielsweise Punch-
REC MODE In/Out-Aufnahme 141,143
Taste [REC] - Zeichnet einen Audio-Song auf 59, 135
Taste [STOP] - Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme des ausgewéahlten Songs 59, 135
Taste [PLAY/PAUSE] - Startet/unterbricht die Wiedergabe oder Aufnahme des ausgewahlten Songs 59,135
Auswahlen von Audio-Songs oder schnelles Zuriickspulen auf die entsprechende
Taste [PREV] Wiedergabeposition 61,149
Auswahlen von Audio-Songs oder schnelles Vorspulen auf die entsprechende
Taste [NEXT] Wiedergabeposition 61,149
(25) | Tasten VOICE | VOICE | Display ,Open/Save* fiir Voices | 25,72 |
@ | Tasten PART SELECT | - | Wabhlen einen von vier Bereichen fir die Tastatur aus (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 84 |
@ | Tasten PART ON/OFF | --- | Schalten die einzelnen Tastaturbereiche (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) ein oder aus | 80, 84 |
@) | Tasten VOICE EFFECT
Taste [HARMONY/ECHO)] Ein- und Ausschalten des Harmonie-/Echoeffekts 39, 191
Taste [INITIAL TOUCH] Schaltet die Anschlagdynamik ein oder aus 39, 87
Taste [SUSTAIN] Ein- und Ausschalten des Halteeffekts 39, 87
Taste [MONO] Schaltet den ausgewéhlten Tastaturbereich auf Poly oder Mono 39, 87
Taste [DSP] Schaltet den DSP-Effekt fir den ausgewahlten Tastaturbereich ein oder aus 39, 87
Taste [DSP VARIATION] - Schaltet die DSP-Effektvariationen fiir den ausgewahlten Tastaturbereich ein oder aus | 39, 87
@ Tasten PROGRAMMABLE ONE TOUCH
SETTING
[1}-4] gtuyflin verschiedene Bedienfeldeinstellungen auf, passend zu dem ausgewéhlten | 36, 155 |
€ | Tasten UPPER OCTAVE | I;atgrs;pomeren die oberen Bereiche (RIGHT 1-3) um eine Oktave nach oben oder | 27 |
@ | Rad PITCH BEND | | Tonhohenverstimmung (nach oben/unten) bei auf der Tastatur gespielten Noten | 88 |
@ | Rad MODULATION | | Anwendung eines Vibrato-Effekts bei auf der Tastatur gespielten Noten | 88 |
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Voices und Tastatur-Parts

Wie Sie mittlerweile wissen, verfiigt der Tyros2 iiber eine Vielzahl von Instrumentalklidngen oder ,,Sounds®, die als ,,Voices* bezeichnet
werden. Und wie auf Seite 80 gezeigt, konnen Sie mit dem Tyros2 bis zu vier Voice-Parts unabhéngig voneinander auswihlen und auf
verschiedene Arten gleichzeitig spielen. Jede Voice kann einem beliebigen Part zugewiesen werden. Da es vier verschiedene Parts gibt,
achten Sie immer darauf, welcher Part gerade ausgewdhlt ist, damit Sie die Parts bei der Voice-Auswahl nicht verwechseln.
Nachfolgend finden Sie Einzelheiten dazu, wie Sie den derzeit ausgewihlten Part priifen konnen, sowie Anweisungen zur Part-Auswahl.

Anhand des momentan aufleuchtenden Laémpchen der [PART

P ; ; Wenn Sie nur einen bestimmten Part
SELECT]-Tasten kénnen Sie feststellen, welcher Part derzeit h h o al
aktiv ist. Zur Auswahl des gewiinschten Tastatur-Parts driicken F;R%?egﬁ;‘o??:‘]ﬂe”t’ ﬂrucken Sie eine der
Sie die entsprechende Part-Taste. asten.
1
PART SELECT PART SELECT
1
(I o [ ] (g o iy
LOWE mam1  mome  miono [VEEER LOWE Rom1  memz  mems [VGEED
0 E I = = = — = — =
] ; [
PART ON/OFF PART ON/OFF w
Unterer I—> Oberer )
Tastaturbereich 4_: Tastaturbereich

Splitpunkt

H Notennamen der Tastaturtasten

Jeder Taste ist ein Notenname zugewiesen. So heif3t zum Beispiel die unterste Taste (ganz links) auf der Tastatur
,C1“und die hochste Taste (ganz rechts) ,,C6%.

C#1 D& F#1GH#1AH

N\ N\ N\ N\ /
C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6

PART SELECT

LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 LUkl UPPER

= — — — —

\) PART ON/OFF

Mit dieser Funktion wird die Voice des LEFT-Parts gehalten, auch wenn die Tasten losgelassen werden. Nicht
ausklingende Voices (wie Streicher) werden gleichmiBig gehalten, wihrend ausklingende Voices (z. B. Klavier)
langsamer ausklingen (wie bei Betitigung des Haltepedals). Diese Funktion ist besonders wirkungsvoll, wenn
sie mit der Style-Wiedergabe verwendet wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Akkord im Akkordbereich der
Tastatur spielen und loslassen (wobei der LEFT-Part eingeschaltet und fiir die linke Voice ,,Strings* ausgewéhlt
ist), wird der Streicher-Part gehalten und verleiht der Begleitung eine natiirliche Fiille.
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Voice-Typen

VOICE
ORGAN
O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION O| FLUTES
H ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ _h_ Organ-Flutes- L Preset-Voices
Voices
O E.PIANO O CHOIR O SAXOPHONE O BASS O PAD o
H ]—[ ]_[ ]—[ ]—[ ]—[ —h— Custom-Voices
O ORGAN O BRASS o cEII\lE'leﬁéT o DEE?IIC-K/IT O SYNTH [e] USER DRIVE |
Mit der Taste [USER DRIVE] kénnen Sie direkt
[[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ ~[ —H— auf Voices zugreifen, die auf anderen
Laufwerken als dem Preset-Laufwerk
gespeichert sind. Wenn Sie diese Taste drlicken,
Percussion-/Drum-Voices wird die zuletzt vom User- oder Disk-Laufwerk
ausgewahlte Voice aufgerufen, zusammen mit
dem zugehdrigen Open/Save-Display.

Die Tasten des VOICE-Bereichs (mit Ausnahme von USER DRIVE) dienen zum Aufrufen des entsprechenden Open/Save-Displays zur
Voice-Auswabhl fiir das Preset-Laufwerk. Durch Driicken einer dieser Tasten wird das Display zur Voice-Auswahl in der entsprechenden
Kategorie aufgerufen, und die zuletzt aus dieser Kategorie ausgewihlte Voice wird automatisch angezeigt. Fiinf dieser Voice-Kategorien
(siehe unten) unterscheiden sich von den anderen und bediirfen der besonderen Erkldrung.

B Organ-FluteS-VOICEes............ou e sesesseesse s s s e ssesssesasens

Driicken Sie die Taste [ORGAN FLUTES], um das Open/Save-Display zur Auswahl einer der
speziellen Orgel-Voices aufzurufen. Mit Hilfe der (als FOOTAGE angezeigten) Voice-Set-
Features konnen Sie auerdem eigene Orgelklinge erzeugen.

Wie bei einer traditionellen Orgel konnen Sie eigene Klidnge erzeugen, indem Sie die FuBmale
(Lange der Orgelpfeifen in Ful3, die ,,Footage®) festlegen.

Bl Percussion-/Drum-Kit-VOiCes ...t ssssssssssssssssnns
Wenn in der Gruppe [PERC./DRUM KIT] eine Voice aus dem Drum-Kit oder dem SFX-Kit
ausgewdhlt ist, konnen auf der Tastatur verschiedene Schlaginstrumente oder Effektsounds @) HINWEIS
(SFX — Sound Effects) gespielt werden. Die mit den verschiedenen Tasten gespielten * Die Transponierungsfunktionen
Schlaginstrumente sind unterhalb der Tasten durch Symbole gekennzeichnet. Einige der (Seite 86) haben keinen Einfiuss

auf die Drum-Kit- oder SFX-Kit-

Instrumente in den verschiedenen Drum-Kits klingen unterschiedlich, obwohl sie denselben Voices.

Namen tragen, andere hingegen klingen im Wesentlichen gleich.
Eine vollstidndige Liste der Drum-Kit- und SFX-Kit-Zuweisungen finden Sie in der separaten
,.Daten-Liste*.

Wenn ,,Standard Kit 1 ausgewahlt ist:

>
S 7> L P @ R & 3
2 & & EF d N @
B o o e N S S ORI
L& PES e T R el TP SF LS E O P SO
S FFF P FEE FE FPE FE T P S
[63] c2 C3 Cc4 C5 Cc6
% NN <~' o e P’y e~ N e e ~<>~ R RN e s e
S 0 BN S ’Z’\»Q NN \\’ 4’ \’ocb N Lo &
S ‘1 “@% et «°&«°& ¥ ’\°@«°‘°<§ Zﬁ S0 &?’@% ‘l\“ SIS ‘\%%‘\“&‘E%O‘ioi"%“@e\“
@ G ‘Q N .. .
24 Q;‘\)% Cosfes® S o ((\00 P& VP e ~’5° 5 2 o Q; A °o$0®$ ®002\0on®? S
g
< D Qé° "oQ & %,b(\\%@@ N

H GM&XG-V0oices UNA GIM2-VOICES .......cccvreeererirerirerreeeresessssssesssssssssssssssssssssssssssssss

Die GM/XG/GM2-Voices (Seite 212) konnen direkt auf dem Bedienfeld ausgewihlt werden.
Driicken Sie zum Aufrufen des Open/Save-Displays fiir Voices eine der VOICE-Tasten, driicken
Sie anschliefend die LCD-Taste [UP] (obere Taste [8]), und rufen Sie die P2-Seite mit den
Ordnern ,,GM&XG* und ,,GM2* auf.

B CUSTOMVOUCES ...t rectsesecesse st ssssessssessssssasssssse s sas s sas e s s s s sasesnsasssassnsssassssanas

Von Ihnen selbst mit Hilfe der Voice-Creator-Funktion (Seite 94) oder mit der Software Voice
Editor (Seiten 66, 111) erstellte Voices konnen auf dem Preset-Laufwerk als Custom-Voice-
Daten gespeichert werden. Auf dem Preset-Laufwerk gespeicherte Custom-Voices kdnnen iiber
die Taste [CUSTOM VOICE] aufgerufen werden.
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H Eigenschaften VON VOICES...........cicnsesssss sttt

Der Voice-Typ und seine definierende Merkmale werden tiber dem Namen der Preset- oder
Custom-Voice angezeigt.

Diese Klange akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wirklich

ive!
Live! authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphare und Raumklang besitzt.

Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter Programmierung —

I! : . ) .
Coo die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente.

Diese Klange akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den standig weiterentwickelten
Sweet! Technologien von Yamaha — und besitzen einen derart feinen und nattrlichen Klang, dass Sie
das Gefuhl haben werden, Sie spielten das Originalinstrument!

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten
zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Tastatur spielen kénnen.

Drums

Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass Sie diese auf der
Tastatur spielen kdnnen.

Bei dieser authentischen Orgel-Voice kdnnen Sie mit Hilfe des Voice-Set-Features die
Organ Flutes! verschiedenen FuBmaBe (Footages, Pfeifenlangen) festlegen und auf diese Weise eigene
Orgelklange erzeugen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 97.

SFX

Die MegaVoices sind nicht fur das Spiel auf der Tastatur vorgesehen, sondern zur Verwendung
mit aufgezeichneten MIDI-Daten (einschlieBlich Songs und Styles). MegaVoices nutzen das
Prinzip des ,Velocity-Switchings*®, bei dem verschiedenen Velocity-Bereichen vollkommen
unterschiedliche Kldnge zugeordnet sind. Bei einer Gitarren-MegaVoice sind den
verschiedenen Velocity-Bereichen beispielsweise mehrere verschiedene Spieltechniken
zugewiesen. Aus diesem Grund ist es schwer, die Voice in Echtzeit zu spielen, da die
Anschlagstarke ganz prazise dosiert werden muss. Sie ist jedoch nutzlich, um realistische
Spuren mit MIDI-Daten zu erzeugen, insbesondere, wenn Sie einen einzelnen Instrumental-
Part nicht mit mehreren Voices erzeugen méchten. Die Zuordnung der Sounds fir die
MegaVoices des Tyros2 finden Sie in der separaten ,Daten-Liste“.

Die Super-Articulation-Voices klingen bemerkenswert authentisch und naturlich. Sie
verwenden die spezifischen Spielcharakteristika jedes Instruments — z. B. das kratzende
Gerausch bei Gitarren oder die Legato-Phrasierung bei Streichinstrumenten. Sie weisen
dieselben Vorzige wie MegaVoices auf, lassen sich jedoch leichter spielen und bieten eine
S. Articulation! | bessere Kontrolle des Ausdrucks in Echtzeit. Um diese nattrlichen Sounds mit bestimmten
Voices effektiv zu spielen, bendtigen Sie méglicherweise das Pitch-Bend-Rad oder einen
FuBschalter. Einzelheiten dazu, wie Sie die einzelnen Voices am besten spielen, erhalten Sie,
indem Sie das jeweilige Informationsfenster aufrufen (durch Driicken der oberen Taste [6] im
Open/Save-Display der Voice).

Hierbei handelt es sich um hochwertige Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen Stereo

MegaVoice

_— . . y
LivelDrums Sampling und Dynamic Sampling voll ausnutzen.
Dies sind hochwertige, lateinamerikanische Percussion-Instrumente, die die Funktionen Stereo
Live!SFX Sampling und Dynamic Sampling voll ausnutzen. Dadurch erhalten Sie ein breiteres und
vielseitigeres Spektrum von Latin-Percussion-Sounds als mit den normalen Drum-Voices.
Custom! Custom-Voices, die Sie mit Hilfe der Custom-Voice-Funktion selbst erstellt haben.
CustomWA! Custom-Voices, die Wave-Daten enthalten.
Z7 HINWEIS
Hinweise zu MegaVoices: Hinweise zu Super-Articulation-Voices: MegaVoices und Super-Articulation-Voices
Je nach Bedingungen oder Einstellungen kénnen Je nach Bedingungen oder Einstellungen kénnen | sind nur dann mit anderen Modellen
unerwartete bzw. unerwiinschte Sounds auftreten: unerwartete bzw. unerwiinschte Sounds kompatibel, wenn auf dem jeweiligen Modell
« Initial-Touch-Einstellung im Display [FUNCTION] — auftreten: beide Voice-Typen installiert sind. Alle
CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL (Seite 191) « Bei Vlerwendung des Spielassistenten Song-, Style- oder Muiti-Pad-Daten, die Sie
* Harmony/Echo-Einstellungen im Display [FUNCTION] — (Seite 120) auf dem Tyros2 mit Hilfe der MegaVoices
HARMONY/ECHO (Seite 191) « Mono (Seite 87) oder Super-Articulation-Voices erzeugt
» Einstellungen der Anschlagempfindlichkeit in der Voice- * Harmony/Echo-Einstellungen im Display haben, klingen auf anderen Instrumenten
Set-Funktion (Seite 91) [FUNCTION] — HARMONY-ECHO (Seite 191) nicht korrekt, wenn diese nicht (iber diese

* Spielen in den Akkordbereichen fiir die linke Hand, wenn | e Sostenuto-Einstellung unter [FUNCTION] — Voice-Typen verfiigen.
,Stop Accompaniment” (Seite 157) auf STYLE gestellt ist. CONTROLLER — FOOTPEDAL — Sostenuto

Je nach Einstellungen kénnen beim Bearbeiten oder (Seite 190)
Erzeugen von Song-, Style- oder Multi-Pad-Daten * Parameter ,Pitch to Note“ unter [VH TYPE
unerwartete bzw. unerwiinschte Sounds auftreten: SELECT] — Parameter im Edit-Display
* Bei Auswahl einer MegaVoice im Revoice-Display eines (Seite 48)
Styles (Seite 37). . » Erneut aufgezeichnete oder bearbeitete Songs
* Bei gleichzeitiger Anderung der Velocity-Werte fir
mehrere Noten in den Ereignislisten fiir Songs, Styles Bei gleichzeitiger Anderung der Notennummern fiir
oder Multi-Pads (Seite 127). ) . mehrere Kanéle mit der Channel-Transpose-
* Bei gleichzeitiger Anderung der Velocity-Werte fiir Funktion (Seite 124) im Song Creator kénnen
mehrere Noten mit der Velocity-Change-Funktion unerwartete oder nicht erwiinschte Sounds
(cSeite 165) oder Dynamics-Funktion (Seite 163) im Style | guftreten.
reator.

« Bei gleichzeitiger Anderung der Notennummern fiir
mehrere Kandle mit der Channel-Transpose-Funktion
(Seite 124) im Song Creator.

Bei einigen Voices fiihrt das Spielen von Trillern
dazu, dass die Voice automatisch monophon
klingt, auch wenn sie normalerweise polyphon ist.

Maximale Polyphonie
Der Tyros2 verfiigt liber eine maximale Polyphonie von 128 Noten. Da bei der Style-Wiedegabe eine bestimmte Anzahl
der verfiigbaren Noten in Anspruch genommen wird, stehen bei der Wiedergabe eines Styles nicht die vollen 128 Noten
zur Verfiigung. Selbiges gilt auch fiir die Voices RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, die Multi-Pads und die Song-
Funktionen. Bei Uberschreiten der maximale Polyphonie haben die zuletzt gespielten Noten Prioritit.
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Voice-Effekte Quick Guide auf Seite 39 =

VOICE EFFECT
HARMONY/ _ INITIAL
O ECHO

DSP
O TOUCH O SUSTAIN O MONO O DSP  OVARIATION

[L —J_L —]_L —]_LI—]_LI—]_LI—h Mit diesen Tasten schalten Sie die entsprechenden Effekte flir

1 1 1 den derzeit ausgewahlten Part ein oder aus (Seite 84).

Diese Taste schaltet den Sustain-Effekt flr die Parts RIGHT 1-3 ein oder aus.

Diese Taste schaltet die Anschlagdynamik (Initial Touch) fir die im
Display [FUNCTION] £ CONTROLLER A PANEL CONTROLLER
(Seite 191) angegebenen Tastatur-Parts ein oder aus.

Diese Taste schaltet den Harmony/Echo-Effekt flr die Parts RIGHT 1-3 ein oder aus. Im
Display [FUNCTION] £ HARMONY/ECHO (Seite 191) kdnnen Sie die Tastatur-Parts
angeben, auf die dieser Effekt angewendet werden soll.

B HArMONY/ECRO ...ttt se st s st n e nr e
Siehe Seite 39 im ,,Quick Guide* und Seite 191 im ,,Referenzteil.

H Initial Touch (AnschlagdynNamikK)............ccorriineninsseceseess et sssasens

Die Tastatur des Tyros2 ist mit dem Feature der Anschlagdynamik ausgestattet, so dass Sie die Lautstirke der Voices
dynamisch und ausdrucksvoll tiber die Anschlagstirke steuern konnen — genau wie bei einem akustischen Instrument.
Der Tyros2 verfiigt iiber zwei Arten von Spieldynamik (Beschreibungen siehe unten): Initial Touch und Aftertouch.
Initial Touch kann auf dem Bedienfeld ein- und ausgeschaltet werden.

Die beiden Arten der Spieldynamik auf der Tastatur des Tyros2
@ Initial Touch
Mit dieser Funktion misst der Tyros2 die Stirke beim Anschlagen der Tasten und verwendet den gemessenen Wert,
um je nach gewihlter Voice die Lautstéirke und/oder den Klang auf verschiedene Arten zu beeinflussen. Dadurch
konnen Sie mit groBerer Ausdruckskraft spielen und mit Threr Spieltechnik Effekte hinzufiigen.
Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (Seite 191) kénnen Sie die
Tastatur-Parts auswihlen, auf die die Anschlagdynamik wirken soll.

@ Aftertouch
Mit dieser Funktion misst der Tyros2, welchen Druck Sie auf die Tasten nach dem Anschlag ausiiben. Mit dem
daraus gewonnenen Wert wird je nach ausgewéhlter Voice der Klang auf verschiedene Arten beeinflusst. Dadurch
konnen Sie mit groBerer Ausdruckskraft spielen und mit Threr Spieltechnik Effekte hinzufiigen.
Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL (Seite 191) konnen Sie die Tastatur-Parts
auswihlen, auf die Aftertouch (nachtréglicher Druck auf die Tastatur) wirken soll.
Die Standardeinstellung fiir Aftertouch und dessen Auswirkungen auf den Klang der Voice kann mit der
Voice-Set-Funktion (Seite 91) gedndert und zusammen mit einer User-Voice gespeichert werden.

LIRS YU E=] = T o

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (ON), werden alle Noten im oberen Bereich der Tastatur (die Parts RIGHT1
bis 3) ldnger gehalten. Der Sustain-Pegel (Haltepegel) kann fiir jede Voice mit der Voice-Set-Funktion eingestellt
(Seite 91) und als User-Voice gespeichert werden.

Lo 1171 o T TP

Dieser Parameter bestimmt, ob die Voice des Parts monophon (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig)
wiedergegeben wird. Wenn das Lampchen der [MONO]-Taste aufleuchtet, konnen Sie (je nach ausgewéhlter Voice)
durch Legato-Spiel den Portamento-Effekt steuern.

Die Poly/Mono-Einstellung und der Grad des Portamento-Effekts (Portamento Time) sind fiir jede Voice
vorprogrammiert. Sie konnen diese Einstellungen mit der Voice-Set-Funktion (Seite 91) dndern und als User-Voice
speichern.

Die Portamento-Zeit kann auch am Mischpult (Mixing Console) eingestellt werden (Seite 179).

B DSP UNA DSP VaFAION ...ttt s eesseseseesasssssssessss s sassmsssssssssnsnsss sasanssnsnssssessnsassssssssnnanes

Mit den digitalen Effekten des Tyros2 konnen Sie IThrem Spiel auf verschiedene Weise Atmosphire und Tiefe verleihen.
Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen, so dass es so klingt, als ob Sie in einem Konzertsaal spielen.
* Mit der [DSP]-Taste schalten Sie den DSP-(Digital-Signal-Processor-)Effekt fiir den derzeit ausgewéhlten
Tastatur-Part ein oder aus.
» Mit der Taste [DSP VARIATION] wechseln Sie zwischen zwei Varianten des DSP-Effekts. Beispielsweise konnen
Sie hiermit, wihrend Sie spielen, die Rotationsgeschwindigkeit des Leslie-Effekts zwischen langsam und schnell
umschalten.
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findern der Tonhdhe auf dem Tyros2

Im Folgenden werden die verschiedenen Regler und Funktionen der Tyros2 beschrieben, mit denen Sie die Tonhthe dndern kénnen.

B PITCH BEND-RQAQ ...t ssssssss s ssss s sssssssssassssssnss

Mit dem PITCH BEND-Rad des Tyros2 wird die Tonhohe der gespielten Noten nach oben (wenn das Rad
vom Spieler weggedreht wird) oder nach unten (wenn das Rad zum Spieler hin gedreht wird) verdndert. Das
Pitch-Bend-Rad wirkt sich auf alle Keyboard-Parts aus (RIGHT 1-3 und LEFT). Das PITCH-BEND-Rad

ist selbstzentrierend und kehrt, wenn es losgelassen wird, automatisch in die Ausgangsposition (normale

Tonhohe) zuriick.

PITCH BEND

up

B MODULATION-RAQ.........ooereirisisissssessesesnssss s sssssssssss e sssassasssens

#) HINWEIS

¢ Der maximale Umfang der
Tonhdhenbeugung kann im Display
MIXING CONSOLE (Mischkonsole)
gedndert werden (Seite 180).

e Wenn der Pitch-Bend-Bereich (ber
MIDI auf mehr als 1200 Cents (eine
Oktave) eingestellt wird, kann es
sein, dass die Tonhéhe einiger
Voices nicht in vollem Umfang
gedndert wird.

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die auf der Tastatur gespielten Noten angewendet.

Die Modulation wird auf alle Tastatur-Parts (RIGHT 1-3 und LEFT) angewendet.
Wenn Sie das [MODULATION]-Rad nach unten (Richtung MIN) bewegen, verringert sich die
Modulationstiefe, eine Bewegung nach oben (Richtung MAX) erhoht sie.

MODULATION

MAX

MIN

|t

H Transpose (TraNSPONIEIUNG)........ccwurerercrerereresresessesesseesseessessesessssessesessessssessssessases

Mit dieser Funktion konnen Sie die Tonlage des Tyros2 iiber einen Bereich von +2 Oktaven in

#0 HINWEIS

* Um ein versehentliches Anwenden
der Modulation zu vermeiden,
achten Sie vor dem Spielen darauf,
dass das MODULATION-Rad auf
MIN steht.

» Das MODULATION-Rad kann auf
die Steuerung eines anderen
Parameters als Vibrato eingestellt
werden (Seite 92).

Halbtonschritten nach oben oder unten transponieren. Es stehen drei Transponierungsmethoden (Keyboard,

Song und Master) zur Verfiigung. Wihlen Sie die gewiinschte Methode im Display [FUNCTION] —
CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL aus (Seite 191), und dndern Sie dann mit den [TRANSPOSE]-

Tasten den Wert.

@ Keyboard Transpose (Transponierung der Tastatur)

TRANSPOSE
=

L_RreseT__1 %

Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die Tonhohe der Tastatur, der Style-Wiedergabe und derjenigen
Multi-Pads, fiir die ,,Chord Match* (Akkordanpassung) aktiviert wurde. Die Transponierung wird ab der
néchsten Note (oder dem nichsten Style-Akkord) angewendet, nachdem eine der [TRANSPOSE]-

Tasten gedriickt wurde.

@ Song Transpose (Transponierung des Songs)
Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen nur die Song-Wiedergabe.

Die Transponierung wird auf die niichste Note der Song-Wiedergabe angewendet, nachdem eine der

[TRANSPOSE]-Tasten gedriickt wurde.

@ Master Transpose (Gesamt-Transponierung)
Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die gesamte Tonhohe des Tyros2.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [+] und [-] konnen Sie jederzeit wieder die normale Tonhthe

(Transponierungswert ,,0°) einstellen.
Die Transponierung kann auch vom Mixing-Console-Display aus eingestellt werden (Seite 180).

H Upper Octave (Oktavenverschiebung) .........cccoeccmmminnismsnsnnsssssnsinssssssssnnnes

UPPER OCTAVE
=

L_RreseT__1 @

Siehe Seite 27 im ,,Quick Guide*.
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= Organ Flutes (Footage-Einstellungen)

Quick Guide auf Seite 28 =p

Der Tyros2 besitzt eine Reihe von dynamischen, voll klingenden Orgel-Voices, die Sie mit der Taste [ORGAN FLUTES] aufrufen
kénnen. AuBerdem stellt er Tools bereit, mit denen Sie durch Anderung der Footage-Einstellungen eigene Orgelklange erzeugen
kénnen. Wie bei einer traditionellen Orgel kénnen Sie Klange variieren, indem Sie die FuBmafe (Lédnge der Orgelpfeifen in Fuf3,
Footage) festlegen. In diesem Display kénnen Sie auBerdem die Lautstérke- und Effekteinstellungen bearbeiten.

Allgemeine Vorgehensweise

ORGAN
JEEN

Um das Open/Save-Display fiir Orgel-

Voices aufzurufen, driicken Sie die
@ Taste [ORGAN FLUTES].

Waéhlen Sie mit den [TAB]-
Tasten das gewiinschte

Menii aus, und stellen Sie die
jeweiligen Parameter ein.

VOICE SET : JazzDraw!
SE

— ORGAN TYPE - — VIBRATQ ————

OFF
VINTAGE |

— ROTARY SP SPEED ——

1
-

FAST ‘

Driicken Sie die LCD-Taste
[SAVE] (Speichern), um
das Open/Save-Display
des User-Laufwerks
aufzurufen und die
Einstellungen als User-
Voice zu speichern.
Einzelheiten finden Sie auf
Seite 75.

Driicken Sie die LCD-Taste
[FOOTAGE] (obere Taste
[5]), um das Footage-
Display aufzurufen.

A I
Andern Sie das FuBmaB. /\ vORSICHT
Wenn Sie eine andere Voice auswéhlen, ohne die
s Mit den Tasten [1] wird das Einstellungen zu speichern, gehen Ihre Anderungen
FuBmaf entweder auf 16' oder verloren. Um die Einstellungen zu sichern, miissen Sie
5-1/3' eingestellt. Wahlen Sie sie als User-Voice speichern, bevor Sie eine andere
hier das gew(inschte FuBmaf Voice auswiéhlen oder das Gerét ausschalten.

aus, und bearbeiten Sie es mit
den Tasten [1].

Parameter

Die Organ-Flutes-Parameter sind auf drei Display-Seiten angeordnet und werden entsprechend Schritt 3 der obigen ,,Allgemeinen
Vorgehensweise* eingestellt. Sie konnen auch als Teil der Voice-Set-Parameter programmiert werden (Seite 188), so dass sie beim Aufrufen
der Voice automatisch ausgewihlt sind.

B FOOTAGE

ORGAN TYPE (Orgeltyp)

Diese LCD-Taste bestimmt, welche Art der Klangerzeugung einer Orgel simuliert werden soll: ,Sine”
(Sinus) oder ,Vintage*“.

Mit dieser LCD-Taste kann zwischen langsamer und schneller Rotationsgeschwindigkeit

ROTARY SP SPEED umgeschaltet werden, wenn fir Organ Flutes ein Leslie-Effekt ausgewahlt ist (siehe unten unter ,DSP
(Rotationsgeschwindigkeit) | Type“) und die Taste VOICE EFFECT [DSP] eingeschaltet ist (diese LCD-Taste hat denselben Effekt
wie die Taste VOICE EFFECT [VARIATION]).

Mit dieser LCD-Taste schalten Sie zwischen eingeschaltetem (ON) und ausgeschaltetem (OFF)
Vibrato-Effekt um.

VIBRATO DEPTH Mit dieser LCD-Taste stellen Sie die Intensitéat des Vibrato-Effekts auf eines von drei Niveaus ein: 1
(Vibrato-Tiefe) (gering), 2 (mittel) oder 3 (hoch).

Die FuBmaBeinstellungen bestimmen den Grundklang der Orgelpfeifen. Die Bezeichnung ,Footage”
verweist auf die Klangerzeugung bei traditionellen Pfeifenorgeln. Dort wird der Klang durch
Orgelpfeifen unterschiedlicher Lange (in Ful3) erzeugt. Je langer die Pfeife, desto tiefer der erzeugte
16' —1' (FuBmaB) Ton. Die Einstellung 16' legt also die tiefste Komponente der Voice und die Einstellung 1' die héchste
Komponente der Voice fest. Je hoher der eingestellte Wert, desto groBer die Lautstarke der
entsprechenden Komponente. Durch Mischen verschiedener Footage-Lautstarken kénnen Sie einen
eigenen, unverwechselbaren Orgelklang erzeugen.

VIBRATO ON/OFF
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B VOL/ATTACK

VOL (Lautstérke)

Stellt die Grundlautstarke der Orgelpfeifen ein. Je langer der angezeigte Balken, desto groBer die
Lautstarke.

RESP (Response)

Wirkt sich auf den Einschwing- und Ausklinganteil (Attack und Release, Seite 93) des Klangs aus und
erhoht oder reduziert damit die Response-Zeit (das Ansprechverhalten) der Anstiegs- und
Ausklingphase auf der Basis der FOOTAGE-Steuerungen. Je héher der Wert, desto langsamer das
Einschwingen und Ausklingen.

VIBRATO SPEED
(Vibrato-Geschwindigkeit)

Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der iber ,Vibrato On/Off* und ,Vibrato Depth“
(siehe oben) gesteuert wird.

Uber die MODE-Steuerung stehen zwei Modi zur Verfigung: FIRST (Erste) und EACH (Jede) (Note).
Im FIRST-Modus wird der Attack-Effekt nur auf die zuerst gleichzeitig gespielten und gehaltenen

MODE (Modus) Noten angewendet. Auf die nachfolgend gespielten Noten wird kein Attack mehr angewendet. Im
EACH-Modus wird der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermaBen angewendet.
Diese bestimmen die Lautstarke des Einschwingklangs (Attack) der ORGAN FLUTES-Voice. Die
4',22/3', 2 Elemente 4', 2 2/3' und 2' erh6hen oder vermindern die Lautstarke des Einschwingklangs fir die

zugehorigen FuBmaBe. Je langer der angezeigte Balken, desto gréBer die Attack-Lautstarke.

LENG (Lange)

Wirkt sich auf den Einschwinganteil des Klangs aus und erzeugt ein l&ngeres oder kiirzeres Abklingen
(Decay) unmittelbar nach dem Einschwingen (Attack). Je langer der angezeigte Balken, desto langer
der Abklingvorgang.

B EFFECT/EQ

REVERB DEPTH
(Reverb-Tiefe)

Siehe ,Effekte” auf Seite 181.

CHORUS DEPTH
(Chorus-Tiefe)

Siehe ,Effekte” auf Seite 181.

DSP DEPTH (DSP-Tiefe)

Siehe ,Effekte” auf Seite 181.

DSP ON/OFF Siehe ,Effekte” auf Seite 181.
Bestimmt die Kategorie und den Typ des DSP-Effekts, der auf die Orgel-Voice angewendet werden
soll. Wenn ein anderer Effekt als ,Rotary Speaker” (Leslie-Effekt) ausgewahlt ist, steuert die LCD-
DSP TYPE Taste [ROTARY SP SPEED] im FOOTAGE-Display nicht die Rotationsgeschwindigkeit des Leslie-
Effekts. In diesem Fall hat diese Taste die gleiche Wirkung wie die Taste VOICE EFFECT [DSP
VARIATION].
ON/OFF
Schaltet DSP Variation fur die ausgewahlte Orgel-Voice ein oder aus.
PARAMETER
VARIATION Zeigt den Parameter an, auf den die Variation abhangig vom ausgewéahlten DSP-Typ angewendet
wird.
VALUE (Wert)
Stellt den Anteil des DSP-Variation-Parameters ein.
EQ LOW/HIGH Legt die Frequenz und die Anhebung/Absenkung der EQ-Bénder flr die Basse und Héhen fest.

(EQ Niedrig/Hoch)
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= Vloice-Bearheitung (Voice Set)

Der Tyros?2 verfiigt iiber das Voice-Set-Feature, mit dem Sie durch die Bearbeitung der Parameter von bestehenden Voices eigene Voices
erzeugen konnen. Wenn Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese als User-Voice auf dem User-Laufwerk oder einem externen Gerit
speichern, um sie spiter wieder abzurufen.

Allgemeine Vorgehensweise

-

Organ-Flutes-Voices).

e User-Voices kénnen auch durch
die Bearbeitung von (auf einem

o Wihlen Sie die gewiinschte Voice aus (auBer -A@) HINWEIS

o oo e smes om0 cumn  oxcomor ol Computer ersteliten) Custom-
J Voices generiert werden. Dartiber
0 EPmwo 0 com  osworsone o s o o ol KM hinaus kénnen Sie auf der Waéhlen Sie mit den [TAB]-
) ) Grundlage jeder bereits erstellten Tasten das gewiinschte
om0 w0l odBdr o om User-Voice eine neue Voice Meni aus, und stellen Sie die

jeweiligen Parameter ein.

]] erzeugen.

VOLUME:100
1 TOUCH SENSE DEPTH: 64 OFFSET: 64
PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1/RIGHT2/RIGHT3: 0
MONG/POLY:POLY PORTAMENTO TIME:0 ( \

= 4

COM- Driicken Sie die LCD-Taste
[SAVE] (Speichern), um das

“ TOUCH SENSE— — PART OCTAVE — MONQO/ PORTAMENT® Open/Save-DispIay des
VOLUME DEPTH OFESET LEFT RIUR2R3 POLY TIME User-Laufwerks aufzurufen

und die Einstellungen als
Driicken Sie die LCD- m m
Taste [VOICE SET] (obere

User-Voice zu speichern.
Einzelheiten finden Sie auf

_J

Seite 75.
\\
Taste [5]), um das Voice-
Set-Display aufzurufen. Sie kdnnen den Klang der & VORSICHT
urspriinglichen (nicht
N\ bearbeiteten) Voice mit dem der Wenn Sie eine andere Voice auswiéhlen, ohne die Einstellungen zu
bearbeiteten Voice vergleichen. speichern, gehen Ihre Anderungen verloren. Um die Einstellungen

zu sichern, miissen Sie sie als User-Voice speichern, bevor Sie eine
andere Voice auswéhlen oder das Gerét ausschalten.

Parameter

Die Voice-Set-Parameter sind auf fiinf Display-Seiten angeordnet und werden entsprechend Schritt 3 der obigen ,,Allgemeinen
Vorgehensweise* eingestellt. Sie konnen auch als Teil der Voice-Set-Parameter programmiert werden (Seite 188), so dass sie beim Aufrufen
der Voice automatisch ausgewihlt sind.

Bedenken Sie bitte, dass diese Parameter nicht auf die Organ-Flutes-Voices anwendbar sind, die iber einen eigenen Parametersatz verfiigen
(Seite 89).

B COMMON (Gemeinsam)

VOLUME (Lautstérke) | Stellt die Lautstarke der momentan bearbeiteten Voice ein.

.Depth* (Tiefe) bestimmt das Ausmaf, mit Veloty-Kuve bel einigen @) HINWEIS
dem die Anschlagstéarke die Voice Pegel  ( e =m§4'§ ungen. —_—
beeinflusst. Bei hohen Werte reagiert die _——— Tele=127 Bestimmt den Lautstérkebe-
. . P NS <SS NNNN reich, tber den die Anschlag-
Voice empfindlicher auf Anderungen der stirke wirksam ist. Bei
TOUCH SENSE Anschlagstarke. ,Qffset’ (Versatz) bestimmt niedrigen Werten wirkt sich die
(Anschlagempfind- den Lautstarkebereich, tber den die Tiolo - 64 Anschlagstérke auf einen Laut-
lichkeit) Anschlagstarke wirksam ist. Bei niedrigen [ stérkebereich von minimal bis
Werten wirkt sich die Anschlagstéarke auf mittel aus. Bei hoheren Werten
einen Lautstérkebereich von minimal bis Tiefe = 32 beeinflusst die Anschlagstérke
mittel aus. Bei hdheren Werten beeinflusst | Tiefe=0 rer',;;fe’} éguf;;i;f:‘serewh von
die Anschlagstarke einen Lautstarkebereich 9! Z ’

von mittel bis maximal. Velocity

Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave nach oben oder nach unten. Wenn die
OCTAVE (Oktave) bearbeitete Voice fur einen der Parts RIGHT 1-3 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2/R3 verflgbar. Wird die
bearbeitete Voice fur den Part LEFT verwendet, ist der Parameter LEFT verflgbar.

MONO/POLY Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig) wiedergegeben wird (Seite 87).

PORTAMENTO TIME | Stellt die Portamento-Zeit ein, wenn die bearbeitete Voice auf ,MONO* gestellt ist (siehe oben).
(Portamento-Zeit)
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B CONTROLLER

® MODULATION

Das Modulationsrad kann benutzt werden, um die folgenden Parameter sowie die Tonhohe (Vibrato) zu éndern. Hier stellen
Sie die Intensitét ein, mit der das Modulationsrad jeden der folgenden Parameter beeinflusst.

FILTER Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Grenzfrequenz des Filters (Cutoff
Frequency) moduliert. Ausflhrliche Informationen zum Filter finden Sie auf der nachsten Seite.

AMPLITUDE Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Amplitude (Lautstarke) moduliert.

LFO PMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Tonhéhe oder den Vibrato-Effekt moduliert.

LFO FMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Filtermodulation oder den Wah-Effekt
moduliert.

LFO AMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Amplitude oder den Tremolo-Effekt
moduliert.

® AFTERTOUCH

Mit Hilfe von Aftertouch (nachtriaglichem Druck auf die Tasten) konnen die folgenden Parameter moduliert werden. Hier
stellen Sie die Intensitit ein, mit der Aftertouch jeden der folgenden Parameter beeinflusst.

FILTER Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Grenzfrequenz des Filters (Cutoff Frequency)
moduliert. Ausfiihrliche Informationen zum Filter finden Sie auf der nachsten Seite.
AMPLITUDE Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Amplitude (Lautstarke) moduliert.
LFO PMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Tonhéhe oder den Vibrato-Effekt moduliert.
LFO FMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Filtermodulation oder den Wah-Effekt moduliert.
LFO AMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Amplitude oder den Tremolo-Effekt moduliert.
H SOUND
® FILTER

92

Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds &ndert, indem bestimmte Frequenzbereiche durchgelassen oder
blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem sie einen bestimmten Frequenzbereich anheben
oder absenken. Neben dem Effekt, den Klang heller oder weicher zu machen, konnen Filter zum Erzeugen einer elektronischen,
synthesizerartigen Wirkung verwendet werden.

BRIGHTNESS
(Klanghelligkeit)

Bestimmt die Grenzfrequenz bzw. den effektiven Frequenzbereich des Filters (siehe Abbildung).
Hohere Werte bewirken einen helleren Klang.

HARMONIC CONTENT
(Harmonischer Gehalt)

Bestimmt die Betonung im Bereich der mit BRIGHTNESS eingestellten Grenzfrequenz (Resonanz)
(siehe Abbildung). Héhere Werte erzeugen einen ausgepréagteren Effekt.

Lautstarke Lautstérke

Grenzfrequenz
Resonanz

‘ ‘ Frequenz
Diese Frequenzen Grenzbereich (Tonhéhe)
Lpassieren“ das Filter.

|
|
|
|
|
|
I
T
|
I
|
|
I
|

Frequenz
(Tonhohe)
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® EG (Envelope Generator; Hiillkurvengenerator)
Die EG-Einstellungen bestimmen den zeitlichen Verlauf verschiedener Klangaspekte. Damit lassen sich die
natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente nachahmen, beispielsweise das schnelle Einschwingen und
Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen gehaltener Klaviertone.

ATTACK (Einschwingzeit)

Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstérke erreicht, nachdem die Taste
gedriickt wurde. Je héher der Wert, desto langsamer das Einschwingen.

DECAY (Abklingzeit)

Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (knapp unter dem Maximalpegel).
Je héher der Wert, desto langsamer das Abklingen.

RELEASE (Ausklingzeit)

Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen wurde.
Je héher der Wert, desto langsamer das Ausklingen.

Pegel

......... Haltepegel

>

i ATTACK -+ DECAY ! l«— RELEASE —  Zeit
+ 4+
Driicken der Taste Loslassen der Taste

® VIBRATO

DEPTH (Tiefe)

Bestimmt die Intensitat des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Héhere Einstellungen
erzeugen ein ausgepragteres Vibrato.

SPEED (Geschwindigkeit) Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung).
Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen des
Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Héhere Einstellungen erhéhen die Verzégerung bis zum
Einsetzen des Vibratos.
N | SPEED |
Pegel 3
DELAY (Verzégerung)
DEPTH
DELAY E
4—»:

Zeit

B EFFECT/EQ

Wie unter ,,Organ Flutes* auf Seite 90, mit Ausnahme des Parameters PANEL SUSTAIN, der den
Haltepegel der bearbeiteten Voice bestimmt, wenn die [SUSTAIN]-Taste im VOICE-EFFECT-Bereich

eingeschaltet wird.

B HARMONY

Entspricht dem Display [FUNCTION] - HARMONY/ECHO. Siehe Seite 191.
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Das leistungsstarke Voice-Creator-Feature des Tyros2 stellt die Werkzeuge bereit, mit denen Sie komplett neue Voices
erstellen kdnnen. Voice Creator ermdglicht es Ihnen, eigene Audiosamples und Waveforms zu importieren und Tasten
zuzuordnen. Auf diese Weise kénnen Sie vollkommen neue Voices mit ganz neuen Sounds erzeugen. Dar(ber hinaus verflgt
dieses Feature Uiber eine Voice-Set-Funktion, mit der Sie grundlegende Parameter fir die Voice bearbeiten kdnnen,
einschlieBlich Filter-, Hullkurven- und Vibrato-Einstellungen sowie Modulationszuweisungen fiir die Controller und Effekt-/EQ-
Verarbeitung.

Die auf diese Weise erstellten Voices werden Custom-Voices genannt und kdnnen genauso wie alle anderen Tyros2-Voices
ausgewahlt und gespielt werden. Eigene Voices kdnnen Sie auf einem USB-Speichergerat oder einer installierten Festplatte
sowie auf dem User-Laufwerk sichern. Darlber hinaus kénnen Sie Preset-Voices und Custom-Voices mit der Software Voice
Editor auf einem Computer bearbeiten. Das Programm befindet sich auf der mitgelieferten CD-ROM.

Erstellen von Voices — Allyemeine Vorgehensweise

Fiir diesen Vorgang bendtigen Sie Audio-Daten. Dabei kann es sich um eine kurze Waveform eines

Instrumentalsounds, die Aufnahme einer (gesungenen oder gesprochenen) Stimme oder um eine

rhythmische Loop handeln. Wenn die Daten im WAV- oder AIFF-Format gespeichert sind, konnen Sie ,@D HINWEIS

sie auf den Tyros2 importieren.(Im Voice Creator bezieht sich ,,Wave" auf Daten der Formate WAV und T+ pas instrument erkennt die

AIFF.) Sie konnen die Audio-Daten auf einem USB-Speichergerit (wie einem USB-Flash- Efwez%l;_ng AIFF nich!-(lj/Venn Sie
Speichermedium) sichern und auf den Tyros2 importieren, oder Sie kénnen die Audio-Daten auf einer %zsen S,-ead,-il verwenden,
installierten Festplatte aufzeichnen oder speichern. Namenserweiterung in AIF dndern.

Custom-Voice-Bank
Custom-Voice-Datei Wird (iber die Taste [CUSTOM
(Durch ,,Save“-Vorgang erstellt.) VOICE] aufgerufen.

4 N

Wave-Datei
Element 1

AN SN | ———

Q Lmport“- LAssign“- .
Vorgang L wave 1—IL_wave 2L wave 3 vOrggng :] 128 Bereiche

—

FUr Tastatur-Voices.

Element 8 (max., bei Bedarf)

DRUM

L]
L]

I-Wave 4 JI—Wave SJL Wave GJL Wave 7J 10 Bereiche

Fir Style-Wiedergabe-
Voices.

1 Bereiten Sie die Audio-Daten vor, die Sie fiir die neue Voice verwenden
mo&chten.
Am einfachsten lassen sich die Daten auf einem Computer vorbereiten, und zwar am besten
mit einer Software zum Bearbeiten von Audio-Daten. Sie konnen auf dem Computer eigene
Sounds aufnehmen und bearbeiten oder frei erhiltliche Sounds verwenden (z. B. aus Sample-
Libraries).

Wenn sich die Audio-Daten auf einem USB-Speichergerit befinden, schliefien Sie das Gerit
an die Buchse USB TO DEVICE an.
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2 Waihlen Sie eine Custom-Voice aus.

Wenn Sie eine vollkommen neue Custom-Voice erstellen, ist dieser Schritt nicht erforderlich.
Wenn Sie eine Voice auf der Grundlage einer bestehenden Voice erstellen mochten, driicken

Sie die Taste [CUSTOM VOICE], und wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.

[Rthtin | [Bempios | —C5-
= | M empty002 PR cmpty007 =
oIEEN :> cCT— |8 cmptyoos | | B8 emptyoos | —O9-
:@ o = empty004 | | 2R emptyooo | =33
T =  |PRempiy00s | |28 emptyo10 | -3
j\lormal ey =
P1
Der Tyros?2 besitzt eine Custom-Voice-Bank mit leeren Voices, die zu diesem Zweck
verwendet werden konnen. Wihlen Sie zunichst das PRESET-Register und dann die
gewiinschte Voice-Nummer aus.
3 Driicken Sie die Taste [VOICE CREATOR], um das Voice-Creator-Menii
aufzurufen.
MENU
FUNCTION CXE:\QI%R RE%%E’II)\IING soNG
Qw —EETJG.E s
4 Driicken Sie die Taste [A], um das Menii WAVE IMPORT aufzurufen. _@D HINWEIS

VOICE CREATOR MENU

@ CUSTOM YOICE EDIT
Via PC

WAVE IMPORT

CUSTOM VOICE
BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD

LIBRARY LOAD

LIBRARY SAVE

5 Waébhlen Sie das gewiinschte Element aus.

WAVE IMPORT : empty001

+pDO— |MeLemvent1 | |MELEmENts | —E3r

—J— | ELEMENT 2 | | ELEMENT 6 | "=
c — |MeLements | [MELEMENT7 | —E3H
o — |MEeLemEnts | |MELEMENTS | —E3
E — B =03

e Wenn Sie in Schritt 2 keine Voice
ausgewdhlt haben, erscheint eine
Meldung, die Sie dariber
informiert, dass eine leere Voice
erstellt wird. Driicken Sie ,,OK*, um
eine neue Voice zu erstellen. Wenn
die neue Voice erstellt wurde, wird
beim Spielen auf der Tastatur kein
Klang erzeugt.

#9 HINWEIS

¢ Das erstellte Element kann mit
Voice Editor bearbeitet werden.

Bedienungsanleitung Tyros2



Referenzteil

Voice Creator — Bearbeiten von Custom-Voices

6 Driicken Sie die LCD-Taste [ADD WAVE] (Wave hinzufiigen) (Taste [F]).

WAVE IMPORT : empty001

KEY MAPPING
I ELEMENT 1 =OJrF
a c cs o o B — O
qUTTTITTTITTITITITINAT —y

=

DIRECT)
KEY

7 Vergewissern Sie sich, dass das Speichergerét installiert oder
angeschlossen ist, und driicken Sie die LCD-Taste [FILE IMPORT]

(Dateiimport) (Taste [F]).

ADD WAVE

=

=0

WAVE
VOLUME
FIXED
PITCH CENTER KEY START KEY

8 Waébhlen Sie auf dem Geriét die gewiinschte Audio-Datei aus.

Alle verfiigbaren WAV- und AIF-Dateien werden angezeigt. Wihlen Sie mit Hilfe der [TAB]-
Tasten und LCD-Tasten das Gerit, den Ordner und gegebenenfalls die Seite aus. Der

ausgewdihlte Dateiname wird hervorgehoben.

MAREmplew AVY

|2 sampleW AV?2 |

IMPORT}
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FIXED
PITCH

—CarF
=0O_

—C -~
—C
—C .

ADD WAVE
[iFO

o
TTITITITITIN |

START KEY
pRECTL =~ [DRECTL =~ | | =~ rend
xey i~~~ | key i~

WAVE
VOLUME

#7 HINWEIS

e Einzelheiten zum Property-Display
finden Sie auf Seite 103.

Z) HINWEIS

e Fiir Voice Creator kénnen Audio-
Daten mit einer beliebigen
Sampling-Frequenz oder Bit-
Auflésung verwendet werden.
Allerdings werden Audio-Daten mit
einer anderen Auflésung als 16 Bit
nach dem Laden automatisch in die
16-Bit-Auflésung konvertiert.

Voice Creator untersttitzt und
erkennt Loops in Audio-Daten. In
Jjeder Audio-Datei kénnen Sie bis
zu einen Loop verwenden. (In
einigen Sample-Libraries sind
bereits Loops in den Daten
programmiert, und mit einer Audio-
Bearbeitungssoftware kénnen Sie
Loops auch selbst programmieren.
Beachten Sie aber, dass die
Verwendung von mehreren Loops
nicht unterstttzt wird.)

Mit dem Hard-Disk-Rekorder
aufgezeichnete Audio-Dateien
kénnen nicht im urspringlichen
Zustand mit Voice Creator
verwendet werden. Um eine Hard-
Disk-Rekorder-Datei zu verwenden,
mdissen Sie sie (mit der Export-
Funktion des Hard-Disk-Rekorders)
in das WAV-Datenformat
exportieren.
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9 Driicken Sie die LCD-Taste [IMPORT] (untere Taste [6]).

WAVE
4 { ( USB1

ARSampiew AVY
|2 samplewava |

IMPOR]

WL
BODUOREE

10 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (untere Taste [7]).

Die Dateieigenschaften fiir die Audio-Daten werden zur Bestitigung angezeigt.

WAVE
4 { ( USB1

[MAISamplew AV

| samplew AV2 |

|
P1

Select a file to be imported. E

EEEEEEEE
@@@@@@@%@

T 1 Driicken Sie in der Eingabeaufforderung die LCD-Taste [YES]
(Taste [F]).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [NO] (Taste [G]).

IE @ Import this file? YES = @ F
—
I,'.‘ NAME SampleWAV1.wav X0 ==
_u SIZE 690 (KBytes)
SAMPLE RATE | 44,100(Hz) =+
SAMPLESIZE | 16 (bit)
CHANNEL 2 (STEREO) = 1
FRAMES 176,718 (frames)
TIME 8.1(sec) i E] J

P1

Select a file to be imported. E

Z) HINWEIS
Indem Sie hier auf die

entsprechende LCD-Taste
doppelklicken, wéhlen Sie die zu
importierende Datei aus. In diesem
Fall kénnen Sie Schritt 9 und den
nachfolgenden Schritt 10
liberspringen.

Die maximale Anzahl von WAVE/
AIFF-Dateien, die importiert
werden kénnen, betrdgt 4.096
Mono-Dateien bzw. 2.048-Stereo-
Dateien. Die Gesamtzahl kénnen
Sie dem Property-Display
entnehmen (Seite 103).
Importieren Sie nur WAVE-Daten
mit den folgenden Frequenzen:
96.000 Hz, 88.000 Hz, 48.000 Hz,
44.100 Hz, 32.000 Hz, 22.050 Hz
oder 11.025 Hz. Andernfalls
werden die Daten méglicherweise
nicht mit der richtigen Tonhéhe
wiedergegeben.
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12 Stellen Sie die Parameter ein.

ADD WAVE
T
USBY/ ILPOKT]
SampleWAV1.wav
a e c o s
RLIRLRRI LRI L
) ) . CUTE

WAVE
VOLUME

#7 HINWEIS

e Die Parameter ,Fixed Pitch®,
,Center Key“ und ,Wave Volume*“
kénnen nach der Durchfiihrung des
ndchsten Schritts nicht mehr
bearbeitet werden. Wenn Sie sie
nach dem ndchsten Schritt &ndern
mdchten, miissen Sie die Daten
erneut importieren.

FIXED

PITCH (_ENTER KEY START KEY.

DIRECT E nmrcr

]

In diesem Display konnen Sie eine Reihe von Parametern einstellen, die die Zuordnung des
Klangs zur Tastatur betreffen:

FIXED PITCH (Feste Wenn dieser Parameter aktiviert ist (ON), geben alle Tasten den Wavesound mit derselben Tonhohe wieder.
Tonhéh Ist er deaktiviert (OFF), andert sich die Tonhéhe des Wavesounds auf der Basis der mit ,Center Key“ (siehe
onhéhe) unten) eingestellten urspriinglichen Tonhéhe entsprechend der gespielten Taste.
Legt die Taste fest, der die urspriingliche Tonhéhe des Klangs zugewiesen wird. Wenn ,Fixed Pitch“ (siehe
oben) auf OFF festgelegt ist, wird der Klang auf Tasten unterhalb der Center-Key-Taste mit einer schrittweise
CENTER KEY niedrigeren Tonhéhe und oberhalb mit einer schrittweise héheren Tonhéhe wiedergegeben. Normalerweise
(Mittlere Taste) ist es guinstiger, wenn diese Tonhdhe dem urspriinglichen Klang entspricht. Wenn die urspriingliche Tonhéhe
beispielsweise C3 ist, wird empfohlen, ,Center Key“ ebenfalls auf C3 einzustellen. Wenn ,Fixed Pitch“ (siehe
oben) auf ,ON“ gesetzt ist, hat dieser Parameter keine Auswirkung.
START KEY Legt die tiefste Taste fest, auf der die Wave wiedergegeben wird. Zusammen mit ,End Key" (siehe unten
(Starttaste) unter Schritt 12) geben Sie hiermit den Tastenbereich fur die Wave an.
WAVE VOLUME Legt die Wiedergabelautstérke fur diese spezielle Wave fest. Normalerweise sollte hier der Maximalwert
W Lautstirk (127) eingestellt werden. Sie kdnnen hiermit allerdings auch die Lautstérkebalance zwischen mehreren
(Wave-Lautstérke) Sounds im Element regulieren.

Die Tasteneinstellungen (,,Center Key* und ,,Start Key*) konnen Sie auf drei verschiedene Arten

bearbeiten:

* Mit den entsprechenden oberen/unteren LCD-Tasten (Tastenpaare [3] und [5]).

* Mit dem DATA-ENTRY-Datenrad (nachdem Sie eine der entsprechenden LCD-Tasten [1]-[8]
gedriickt haben).

* Indem Sie die LCD-Taste [DIRECT KEY] (Direkttaste) (Taste [2] oder [4]) gedriickt halten und
dabei die gewiinschte Taste auf der Tastatur driicken.

13 Driicken Sie die LCD-Taste [EXECUTE] (Ausfiihren) (Taste [H]).

KEY MAPPING
ADD WAVE
e witow]| = F T ELEMENT 1
SampleWAV1.wav
g =0 Je @ @ @ m @
GITTTITITITITIIT —Q- CUULURLLE R
[rovay] s == |:|'>
V(‘)’;’:,AI‘HEIE - J
FIXED
PITCH (_ENTER KEY START KEY START KEY. END KEY
n%‘r = nm‘r M DIRFL‘I' DIRFL‘I'
Im Display KEY MAPPING (Tastenzuordnung) kdnnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:
WAVE Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn mehr als eine Wave importiert wurde. Wenn mehrere Waves zur
Verfligung stehen, kénnen Sie die gewiinschte Wave zur Bearbeitung auswéhlen.
START KEY Legt die tiefste Taste fest, auf der die Wave wiedergegeben wird. Zusammen mit ,End Key“ (siehe unten)
(Starttaste) geben Sie hiermit den Tastenbereich fur die Wave an.
Legt die héchste Taste fest, auf der die Wave wiedergegeben wird. Zusammen mit ,Start Key“ (siehe oben)
END KEY (Endtaste) geben Sie hiermit den Tastenbereich fir die Wave an.

Die Einstellungen konnen Sie auf drei verschiedene Arten bearbeiten:

* Mit den entsprechenden oberen/unteren LCD-Tasten.

e Mit dem [DATA ENTRY]-Datenrad (nachdem Sie eine der entsprechenden LCD-Tasten [1]—-[8]
gedriickt haben).

* Indem Sie die LCD-Taste [DIRECT KEY] gedriickt halten und dabei die gewiinschte Taste auf der
Tastatur driicken.

Wenn Sie eine Wave 16schen mochten, wihlen Sie im WAVE-Fenster des Displays KEY MAPPING
(Tastenzuordnung) die zu 16schende WAVE aus, und driicken Sie die LCD-Taste [DELETE WAVE].
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14 Bearbeiten Sie die Voice mit Hilfe der Voice-Set-Parameter.

Bearbeiten Sie die Parameter der neuen Voice, bevor Sie sie speichern.
1) Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Display WAVE IMPORT anzuzeigen.
2) Driicken Sie die LCD-Taste [VOICE SET] (Taste [E]).
Einzelheiten zu den Voice-Set-Parametern finden Sie im Abschnitt ,,Voice-

Bearbeitung* auf Seite 91.
3) Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Display WAVE IMPORT erneut anzuzeigen.

15 Speichern Sie die neu erstellte Voice, und weisen Sie sie zu.

Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (Taste [J]). Der Speichervorgang besteht
aus zwei Schritten:

WAVE IMPORT : empty001

W2 eLEMENT1 | | ELEMENT 5 —Ir
|MecemenT2 | | ELEMENT 6 —Je
| eLemeNT3 | | ELEMENT 7 —C I~
| I ELEMENT 4 | | I ELEMENT 8 | —&I
| = T‘%

Schritt 1- Speichern der Voice auf einem Speichergerét

Dieser Schritt stellt sicher, dass die Daten auch im Falle eines Stromausfalls oder bei einem

versehentlichen Ausschalten des Geriits verfiigbar sind.

VOICESIZE (KB) |1 | WAVE COUNT 2| — E] F
WAVESIZE (MB) |1 | WAVEFORMCOUNT |1 |
SAVE to Storage STEP 1 < —
SAVE G
Save created /edited voice. If this voice is not saved, f]
it will be deleted when the power of the instrument is turned off.
| =3
ASSIGN to Custom Voice Bank STEP 2+ mesion]| = E] J
Assign the saved voice to the Custom Voice Bank. You can BANK
then use the edited voices on the instrument after assigning.
PC #001 empty001 I
-

1) Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE FILE] (Datei speichern) (Taste [G]).

2) Wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten und LCD-Tasten die Position und den Ordner aus.
Erstellen Sie gegebenenfalls einen Ordner, indem Sie die LCD-Taste [FOLDER]
(Ordner) (untere Taste [7]) driicken.

3) Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (untere Taste [6]).

4) Geben Sie einen Voice-Namen ein. (Siche Seite 76.)

5) Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (obere Taste [8]).

A vorsicht

¢ Die erstellte Voice geht verloren,
wenn Sie zu einer anderen Voice
wechseln oder das Geriét
ausschalten, ohne sie zuvor zu
speichern. Fiihren Sie daher
unbedingt den Save-Vorgang
aus.

ZD HINWEIS

* Sie sollten die Voice jedes Mal
speichern, wenn Sie dem Element
eine Wave (oder der Voice ein
Element) hinzufiigen. Behalten Sie
einfach den Namen der Voice bei,
und (iberschreiben Sie die
vorhandenen Daten. (Wéhlen Sie in
der Bestétigungsabfrage mit der
Taste [F] [YES] aus.)
Es wird davon abgeraten, die Voice
auf dem USER-Laufwerk zu
speichern, da dieses Laufwerk nur
liber begrenzten Speicherplatz
verfligt — ungefdhr 3 MB.
e Verwenden Sie im Voice-Namen
keine Sonderzeichen (Umlaute,

Akzente usw.).
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100

Schritt 2 - Zuweisen der Voice zu einer Custom-Voice-Bank

In diesem Schritt wird die gespeicherte Voice der Custom-Voice-Bank zugeordnet. Auf
diese Weise konnen Sie sie genauso wie andere Voices auswihlen und spielen. Im Prinzip
wird in diesem Schritt die Verkniipfung zwischen der Custom-Voice-Bank und der zuvor
gesicherten Voice gespeichert.

VOICESIZE (KB) |1 | WwAVE COUNT |2
— F
WAVESIZE (MB) |1 | WAVEFORM COUNT |1 | E]
SAVE to Storage STEP 1+ roave =COJsa
Save created /edited voice. If this voice is not saved, FILE
it will be deleted when the power of the instrument is turned off.
=C -~
USER/VOICE/ I
VoiceA $999.TVN 0
— |

then use the edited voices on the instrument after assigning.

empty001

PC #001

ASSIGN to Custom Voice Bank ————STEP 2+ asionl | — J
Assign the saved voice to the Custom Voice Bank. You can BANK : ; :i

1) Driicken Sie die LCD-Taste [ASSIGN BANK] (Bank zuweisen) (Taste [J]).

2) Wihlen Sie mit den LCD-Tasten die gewiinschte Position in der Bank aus. (Wihlen Sie
mit den oberen LCD-Tasten [1]-[7] die verschiedenen Seiten der Bank aus.

3) Driicken Sie die LCD-Taste [ASSIGN] (Zuweisen) (untere Taste [6]).

4) Der zuvor wihrend des Speicherns eingegebene Voice-Name wird automatisch
ausgewihlt. Normalerweise sollten Sie diesen Namen tibernehmen. Falls Sie ihn
dndern mochten, finden Sie auf Seite 76 Anweisungen zum Umbenennen.

5) Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (obere Taste [8]).

Beim Einschalten des Geriits werden die gespeicherten und zugewiesenen Voices
automatisch in den internen Speicher geladen. Wenn sich die Voice auf einem USB-

Speichergerit befindet, wird sie aufgrund der zum Erkennen des Gerits erforderlichen Zeit

unter Umstidnden nicht automatisch geladen. Kopieren Sie die Voice in diesem Fall auf ein
anderes Gerit, und versuchen Sie es erneut.

16 Fligen Sie dem ausgewahiten Element gegebenenfalls weitere
Waves hinzu.
Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um in das Display WAVE IMPORT zuriickzukehren, und
wiederholen Sie die Schritte 6-15. Speichern Sie die Voice-Daten jedes Mal, wenn Sie
Anderungen vornehmen.

Z) HINWEIS

e Wenn der verfligbare Speicherplatz
mit groBen Mengen von Audio-
Daten belegt ist, méchten Sie
mdglicherweise groBBe Custom-
Voices léschen, um Platz zu
schaffen, wissen aber nicht, welche
Voices mehr Speicherplatz in
Anspruch nehmen. Allgemein ldsst
sich sagen: Je ldnger die
Wiedergabezeit einer Custom-
Voice ist, oder je mehr WAVEs die
Voice umfasst, desto mehr
Speicherplatz wird benétigt. Sie
kénnen diese gréBeren Voices
I6schen, um Speicherplatz
freizugeben.

Erstellen weiterer Custom-Voices

ein Element hinzufiigen.

Wenn Sie eine vollstindig neue Custom-Voice erstellen, nachdem Sie bereits eine Custom-Voice erstellt
haben, driicken Sie eine der Voice-Kategorie-Tasten (mit Ausnahme der Custom-Voice-Taste), und wihlen
Sie durch Driicken der Taste [VOICE CREATOR] das Menii WAVE IMPORT aus. Wenn Sie das Menii
WAVE IMPORT nach dem Erstellen einer Custom-Voice auswihlen, ohne eine andere Voice auszuwihlen,
konnen Sie keine weitere Custom-Voice erstellen. Sie konnen dann lediglich der aktuellen Custom-Voice

Bedienungsanleitung Tyros2
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Bearheiten von Custom-Voices auf dem Tyros2 — ,Voice Set"

Nachdem Sie mit den Voice-Creator-Features Audio-Daten importiert und eine Custom-Voice erstellt
haben, kénnen Sie mit der Voice-Set-Function des Tyros2 die Bearbeitung der neuen Voice abschliefen. ,@D HINWEIS
Wihrend Sie mit Voice Creator Audio-Daten importieren und die Elemente fiir die Voice erstellen T+ Wenn Sie iber
konnen, stellt die Voice-Set-Funktion Thnen alle iibrigen Parameter bereit, die erforderlich sind, um die

Voice anzupassen und sie zur Verwendung auf der Tastatu

1 Waihlen Sie eine Custom-Voice aus.

r vorzubereiten.

Driicken Sie die Taste [CUSTOM VOICE], und wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.

» Wenn Sie (iber einen Computer

verfigen, kénnen Sie Custom-
Voices auch mit der Software Voice
Editor bearbeiten. (Einzelheiten
finden Sie auf Seite 111.)

7Es il Foice Al |28 emptyoos =
d:[l = | VoiceB | B emptyoo7 =0
g | ,:'> S ==R. TR cmiy008 ==
:k‘) D = VoiceD empty009 =0
e = empty005 empty010 -0
:Noml
2 Driicken Sie die LCD-Taste [VOICE SET] (obere Taste [5]), und #7 HINWEIS

bearbeiten Sie die Voice mit den Voice-Set-Parametern.

Einzelheiten zur Verwendung der Voice-Set-Funktion finden Sie auf Seite 91.

: empty006
VoiceB empty007
VoiceC: empty008
VaiceD empty009
empty005 empty010

__INormal

P1

BE0EREOE
U EE Uy EE
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» Wenn Sie nach dem Festlegen der
Voice-Set-Parameter die Daten
speichern, enthdlt die gespeicherte
Datei nur die Einstellungen der
Voice-Set-Parameter und den Pfad
zur urspringlichen Voice, nicht
etwa die Voice-Daten selbst. Das
heilBt: Wenn Sie die
Speicherposition der
ursprtinglichen Voice dndern, gibt
die gespeicherte Datei eine andere
Voice wieder.
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Bearheiten einer Custom-Voice-Bank — ,,Custom Voice Bank Edit"

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Voices in der Custom-Voice-Bank organisieren, umbenennen, ihre
Speicherposition in der Bank dndern oder 16schen.

102

T Driicken Sie die Taste [VOICE CREATOR], um das Voice-Creator-Menii

aufzurufen.

MENU

DIGIT
FUNCTION CHEATOH RECOHDING

SONG
STYLE
% MULTI PAD

2 Driicken Sie die Taste [B], um das Menii CUSTOM VOICE BANK EDIT

aufzurufen.

Y CUSTOM VOICE EDIT
WAVE IMPORT S

CUSTOM VOICE

BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD

LIBRARY LOAD

LIBRARY SAVE

3 Waébhlen Sie eines der Register NORMAL oder DRUM und anschlieBend

die gewiinschte Seite in der Custom-Voice-Bank aus.

Alle verfiigbaren Custom-Voices werden angezeigt. Wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten den
Voice-Typ aus (Normal oder Drum) und gegebenenfalls mit den LCD-Tasten die gewiinschte
Seite. Der Ordner ,,Normal* enthilt die Voices, die Sie auf der Tastatur spielen konnen. Der
Ordner ,,Drum* enthilt die Voices fiir die Style-Wiedergabe. DRUM-Voices konnen Sie nicht
durch Bearbeiten der Wave-Daten erstellen, sondern nur durch Bearbeiten der Drum-Voices
auf dem PRESET-Laufwerk. Sie konnen die DRUM-Voices verwenden, um sie im Display
CHANNEL ON/OFF (Kanal ein/aus) innerhalb von Styles zu ersetzen (Seite 37).

4 verwenden Sie die Bedienungselemente im Display, um die Voices in

der Bank umzubenennen und neu zu organisieren.

Wenn Sie Voices in diesem Display neu organisieren, organisieren Sie eigentlich nur die Pfade

zu den Voices und kopieren oder verschieben nicht die Voices selbst.

CustomWA! #063-000-001 Custom! #063-000-006]
I &V oice Al I w empty006

CustomWA? #063-000-002| Custom!? #063-000-007
I VoiceB I e empty007

7 Cust?mWA: #063-000-003 | #063-000-008]
I VoiceC I empty008

Z Cust?mWA! #063-000-004| Custom! #063-000-009]
I VoiceD I o empty009

Custom! #063-000-005| Custol #063-000-010
I empty005 I I emptyOlO I

P1

NAME COPY [EIPASTI

Siehe Seiten 74-76.

Bedienungsanleitung Tyros2

Dient zum erneuten Laden der Custom-Voice-Bank.

Wird verwendet, wenn die Verknlpfungen der Voices nicht
mehr giltig sind. Wenn Sie beispielsweise dieses Display
offnen, ohne die Verbindung zu dem USB-Speichergerét
herzustellen, das die zugewiesene Custom-Voice enthélt,
wird neben dem Voice-Namen ,Not Found!“ (Nicht gefunden)
angezeigt. Stellen Sie in diesem Fall die Verbindung zu dem
richtigen USB-Speichergeréat wieder her, und laden Sie die
Custom-Voice-Bank neu.

Ruft das Einblend-Display ,,Property” (Eigenschaft) fur die
ausgewabhlte Voice auf. (Seite 103)
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B Property-Display

Edit“ zuriick.

ROPERTY.

empty001
USER/VOIGE/
empty001.5999.TVN

Hiermit optimieren

Sie die DIMMs, indem Sie die Informationen zu

Wave-Dateien im Speicher defragmentieren. Durch die

Defragmentierung

wird die WAVE-RAM-Gré3e verringert.

Hiermit schlieBen Sie das Property-Display
und kehren zum Display ,,Custom Voice Bank

Wenn die Meldung ,,Memory full (Speicher voll) angezeigt wird, konnen Sie mit Hilfe des
Property-Displays herausfinden, welche Voices viel Speicherplatz in Anspruch nehmen und
geloscht oder verschoben werden sollten.

@ Memory Status (Speicherstatus)

WAVE RAM

Speichergrée der optional installierten DIMMs. Nach der Installation
der DIMMs ist der vorinstallierte Speicher (4 MB) ungultig, und Sie
kénnen nicht darauf zugreifen.

VOICE EDIT RAM
(Arbeitsspeicher fiir
Voice-Bearbeitung)

GroBe des internen Speichers fir den Voice Creator. Da dieser
Speicher fir die Struktur der Custom-Voices verwendet wird,
reduzieren Voices mit vielen Elementen oder WAVE-Daten diesen
Speicherplatz betrachtlich. Dieser Speicher lasst sich nicht erweitern.
Maximal stehen 1.024 KB zur Verfigung.

WAVE COUNT
(Anzahl Waves)

Die Gesamtzahl der WAVE-Dateien. Maximal stehen 4.096 Mono-
bzw. 2.048 Stereo-Dateien zur Verfiigung.

WAVEFORM COUNT
(Anzahl Waveforms)

Die Gesamtzahl der Waveforms. Der Begriff Waveform bezieht sich
auf eine Reihe von Wave-Zuweisungsinformationen. Maximal stehen
512 Waveforms zur Verfugung.

@ File Property (Dat

eieigenschaft)

NAME

Der Name der Datei.

PATH (Pfad) Die Speicherposition der Datei.
VOICE SIZE (Voice- . R .
GroBe) Die GroB3e der Custom-Voice.

WAVE SIZE (Wave-
GroBe)

Die GesamtgroBBe der WAVEs in der Voice.

WAVE COUNT
(Anzahl Waves)

WAVEFORM COUNT

Siehe oben in der Liste unter ,Memory Status*.

(Anzahl Waveforms)

Bedienungsanleitung Tyros2
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Laden einer einzelnen Custom-Voice auf den Tyros2 — , Individual Load"

Mit diesem Vorgang kénnen Sie eine einzelne Custom-Voice in die Custom-Voice-Bank im Instrument
laden, um sie zu spielen oder zu bearbeiten.

T Driicken Sie die Taste [VOICE CREATOR], um das Voice-Creator-Menii aufzurufen.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
—ESTVLE
N\ MULTI PAD

2 Driicken Sie die Taste [C], um das Menii INDIVIDUAL LOAD (Einzelne Voice laden)

aufzurufen.
ACO=— 5/ WAVE IMPORT p CUTTOMSOICEEDIL
s CO— L& saare
c @ - INDIVIDUAL LOAD
:j - LIBRARY LOAD
E @ - LIBRARY SAVE

3 Waébhlen Sie mit Hilfe der [TAB]-Tasten die Speicherposition oder das Gerat mit der
gewiinschten Custom-Voice aus.
Wenn auf den Tyros2 beispielsweise eine Festplatte installiert ist und wenn das Instrument an ein USB-
Speichergerit angeschlossen ist, stehen drei Optionen zur Auswahl: USER, HD1 und USBI1.
CUSTOM VOICE TAB

|| QI NewFolderA I

4 Wahlen Sie die gewiinschte Custom-Voice aus, indem Sie die entsprechende LCD-
Taste driicken.

Alle am Speicherort verfiigbaren Custom-Voices werden angezeigt. Wihlen Sie mit den LCD-Tasten
gegebenenfalls die gewiinschte Seite aus. Der ausgewihlte Voice-Name wird hervorgehoben.

CUSTOM VOICE

it ¥ mwz { apy T us1 §

ledWavy]

I NewFolderA

NAME [ CUT COPY [FPASTI D)
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5 Waihlen Sie das Ziel fiir die Voice aus.

Die Custom-Voice-Bank wird angezeigt, in der Sie die Speicherposition fiir die einzelne Voice
auswihlen konnen. Wihlen Sie mit den oberen LCD-Tasten gegebenenfalls die gewiinschte
Seite aus.

6 Driicken Sie die Taste [ASSIGN] (Zuweisen) (untere Taste [6]).

Cuslom! #063-000-001 I. Custom! #DSS-DOD-ODSI
el

' ' lempty001] &, empty006
Custom! #063-000-002 Custol #063-000-007
I e empty002 I empty007
Custom! #063-000-003 Custom!
I s empty003 I y empty008
Custom! #063-000-004 T Custom! H063-000-009|
I. &l empty004 I o empty009
Custom! #063-000-005 Custom! #063-000-010
I e empty005 l I o empty010 I

el A P6. A P A Next

DELETEIASSIGN

EE0O0EEE
@@@@@%@@

7 Falls erwiinscht, geben Sie einen Namen fiir die Voice ein.

Wenn bereits eine Custom-Voice mit demselben Namen in der Bank vorhanden ist, miissen Sie
einen neuen Namen fiir die Voice eingeben. Spezielle Anweisungen zur Benennung finden Sie

auf Seite 76.
8 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (obere Taste [8]). #7) HINWEIS
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (Abbrechen) : f nach Datenmenge in der Voice
ann der Dateiladevorgang
(untere Taste [8]). zwischen einigen Sekunden und
mehreren Minuten in Anspruch
nehmen.

CUSTOM VOICE

Custom! #063-000-001 Custom!
I empty001] I empty006
| Custom! #063-000-002] Custom! #063-000-007
I &l empty002 I & empty007
Custom! #063-000-003 ] Custorn! 3
I s empty003 I o empty008
Custom! #063-000-004 Custom!
I s empty004 I ) empty009
Custom! #063-000-005] Custom!
I. &l empty005 I empty010

@@@@@@@D
uuluRuNoiaiulc

9 Wenn Sie nun die Taste [CUSTOM VOICE] driicken, ist die neu geladene
Custom-Voice verfiigbar.

Bedienungsanleitung Tyros2 1 05
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Laden einer Custom-Voice-Library auf den Tyros2 — , Library Load"

Mit diesem Vorgang konnen Sie die zuvor mit ,,Library Save* (siehe Seite 108) gespeicherten Custom-
Voices aufrufen und auf den Tyros2 laden.

1 Driicken Sie die Taste [VOICE CREATOR], um das Voice-Creator-Menii
aufzurufen.

MENU

FUNCTION CNEATOR RECORDING
—ESTVLE
“‘«\ MULTI PAD

2 Driicken Sie die Taste [D], um das Menii LIBRARY LOAD (Library laden)
aufzurufen.

VOICE CREATOR MENU

_ Ay p r CUSTOM VOICE EDIT

B E) * CUSTOM VOICE
(-] BANK EDIT
c @ = INDIVIDUAL LOAD.

D [[p = LIBRARY LOAD.
__J— LIBRARY SAVE

3 Waéhlen Sie mit Hilfe der [TAB]-Tasten die Speicherposition oder das
Gerat mit der gewiinschten Custom-Voice-Library.
Wenn auf den Tyros2 beispielsweise eine Festplatte installiert ist und wenn das Instrument

an ein USB-Speichergerit angeschlossen ist, stehen drei Optionen zur Auswahl: USER, HD1
und USBI1.

4 wihlen Sie die gewiinschte Library-Datei aus, indem Sie die
entsprechende LCD-Taste driicken.

IQI NewFolderA |

B ;) I ﬁ NewLibraryA I

P1

NAME COPY FPASTI I DELETE] @ﬂ
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5 Laden sie die Library-Datei.

#7) HINWEIS
Wenn das Instrument keine Library-Dateien enthélt, wird die ausgewihlte Datei automatisch Tn Abhéngigkeit der Anzahl der
geladen. Falls sich Library-Dateien auf dem Instrument befinden, wird eine Ladebestitigung Custom-Voices in der Library und
. der Datenmenge in den Voices
eingeblendet. kann der Dateiladevorgang

LIBRARY
i HDI T

IE VES - E] F
—
El =] e
= Normal:PC #001
"WAV2! —
@ will be replaced by NO (-
"WAVLY
Are you sure you want to continue? [CancER] = E] !
=03
P

mehrere Minuten in Anspruch
nehmen. Schalten Sie wahrend
dieses Vorgangs niemals das
Instrument aus, und ziehen Sie
niemals Verbindungskabel
zwischen den Geréten ab.

YES (Ja)

Die aktuellen Custom-Voices werden einzeln nacheinander durch die
Voices in der Library-Datei ersetzt.

YES ALL (Ja alle)

Die aktuellen Custom-Voices werden durch alle Voices in der Library-
Datei ersetzt. Sie kénnen zunachst mit ,YES* einzelne Voices
nacheinander und dann mit dieser Option alle Gibrigen Voices ersetzen.

NO (Nein) Die in der Bestatigung angezeigte Voice wird nicht ersetzt.
CANCEL Der Ladevorgang der Library-Datei wird abgebrochen.
(Abbrechen)

6 Driicken Sie mehrmals die [EXIT]-Taste, um zum MAIN-Display

zuriickzukehren.

7 Wenn Sie nun die Taste [CUSTOM VOICE] driicken, sind die neu
geladenen Custom-Voices verfligbar.

Bedienungsanleitung Tyros2 1 07
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Speichern von Custom-Voices in einer Library -, Library Save™

Nachdem Sie einige Custom-Voices erstellt haben, mochten Sie sie moglicherweise in einer Library-
Datei zusammenfassen. Mit der Library-Save-Funktion konnen Sie eine Library-Datei erstellen, um Thre
Custom-Voices zu speichern und zur zukiinftigen Nutzung zu organisieren.

I Driicken Sie die Taste [VOICE CREATORY], um das Voice-Creator-Menii
aufzurufen.

MENU

VOICE DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG

—E STYLE
@ MULTI PAD

2 Driicken Sie die Taste [C], um das Menii LIBRARY SAVE (Library
speichern) aufzurufen.

CUSTOM VOICE EDIT
Via PC

WAVE IMPORT

CUSTOM VOICE
BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD

LIBRARY LOAD

LIBRARY SAVE

3 Wahlen Sie eines der Register NORMAL oder DRUM aus.

Der Ordner ,,Normal“ enthilt die Voices, die Sie auf der Tastatur spielen konnen. Der Ordner
,,Drum® enthilt die Voices fiir die Style-Wiedergabe. DRUM-Voices konnen Sie nicht durch
Bearbeiten der Wave-Daten erstellen, sondern nur durch Bearbeiten der Drum-Voices auf dem
PRESET-Laufwerk. Sie konnen die DRUM-Voices verwenden, um sie im Display
CHANNEL ON/OFF (Kanal ein/aus) innerhalb von Styles zu ersetzen (Seite 37).

TAB

D@S

Z Cuslz.)mWA! #063-000-001 Z Custom! #063-000-006|
I VoiceA I empty006

7 Cust?mWA! #063-000-002 7 Custom! #063-000-007 |
I VoiceB I empty007
e —

—
CustomWA! Custom! #063-000-008|

|
|
VoiceC ms-mm-uml empty0038 I
|
|

CustomWA! Custom! #063-000-009|

VoiceD #063-000-00“' empty009
g::;oprn‘;yoos #063-000-005' g:;(;;n‘;yOIO #063-000-010)

Pl

SAVE |[EERETISE

4 wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.

Alle verfiigbaren Custom-Voices werden angezeigt. Wihlen Sie mit den LCD-Tasten
gegebenenfalls die gewiinschte Seite aus. Der ausgewihlte Voice-Name wird hervorgehoben.

Sie konnen beliebig viele weitere Custom-Voices auswihlen, auch eine Mischung aus
Normal- und Drum-Voices. Wenn im unteren Display-Bereich mehrere Seiten (Register)
angezeigt werden, konnen Sie auch aus diesen Displays Voices auswihlen.

Um alle verfiigbaren Custom-Voices auszuwihlen, driicken Sie die LCD-Taste [ALL] (Alle)
(untere Taste [6]).
Bei Auswahl von [ALL] werden alle in den Registern NORMAL und DRUM enthaltenen

Voices ausgewihlt.
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CUSTOM VOICE

5 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (untere Taste [7]).

CustomWA!L #063-000-001 Custom!? #063-000-006
I oiceA] I empty006
Z CuslmWAl #063-000-002] 7 Custom} #063-000-007 |
I oiceB] I empty007
% CusthA! #063-000-003 Z Custom} #063-000-008]
I oiceC] I empty008
e —
CustomWA!L #063-000-004 Custom!? #063-000-009
I oiceD) I empty009
Z Custom! #063-000-005] 7 Custom} #063-000-010]
I empty005 I empty010
n— b

RN VR select files.

WL L E e
EELACEC) R

6 Wabhlen Sie mit den [TAB]-Tasten das Ziel des Speichervorgangs aus.

Wenn beispielsweise im Tyros2 eine Festplatte installiert ist und wenn das Instrument an ein
USB-Speichergerit angeschlossen ist, stehen drei Optionen zur Auswahl: USER, HD1 und
USBI. Erstellen Sie gegebenenfalls einen Ordner, indem Sie die LCD-Taste [FOLDER]
(Ordner) (untere Taste [7]) driicken.

| smgmememgn
VisieY i ¢ oo (0 = QY
P1

0

|

SAVIL

7 Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (untere Taste [6]).

8 Geben Sie den gewiinschten Namen fiir die Library-Datei ein, und
driicken Sie die LCD-Taste [OK] (obere Taste [8]).

Spezielle Anweisungen zur Benennung finden Sie auf Seite 76.

LIBRARY
7 uskR Y npi Y_HD2Z Y\ HD3 Y\ USBI
HI4,

[case |

E
B
:
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#7 HINWEIS

e Das User-Laufwerk steht hier zwar
zur Auswabhl, es verfiigt jedoch
nicht (iber ausreichend
Speicherplatz fiir Voice-Creator-
Daten. Wéhlen Sie daher ein
anderes Speicherziel aus.

#) HINWEIS

Uberpriifen der Speicherkapazitit

* Bevor Sie versuchen, Daten unter
einem bestimmten Ziel zu
speichern, sollten Sie zunéchst
liberprtifen, ob ausreichend
Speicherplatz vorhanden ist.
Drticken Sie die LCD-Taste
[PROPERTY] (Eigenschaft) (untere
Taste [8]), um das Property-Display
fiur die ausgewdhlten
Speicherposition/das ausgewéhlte
Speichergerét anzuzeigen. Diesem
Display kénnen Sie die gesamte
Speicherkapazitét sowie die Menge
an verfligbaren freiem
Speicherplatz entnehmen.
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9 Driicken Sie in der Eingabeaufforderung die LCD-Taste [ALL DATA] Z7) HINWEIS

(Alle Daten) (Taste [F]), um alle ausgewéhlten Custom-Voices unter dem

angegebenen Ziel zu speichern.

Driicken Sie alternativ die LCD-Taste [ALIAS] (Taste [G]), um einen Alias-Marker fiir die

Daten zu speichern (siehe unten), oder driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (Abbrechen)

(Taste [H]), um den Vorgang abzubrechen.

® ALL DATA......... (Alle Daten) Speichert alle ausgewéhlten Daten an der angegebenen
Speicherposition. In diesem Vorgang werden zwei Arten von Daten

gespeichert: die der Library-Dateien und der ausgewé&hlten Custom-
Voices. Diese beiden Dateitypen werden zwar auf demselben Laufwerk

e Die Library-Datei enthélt den Pfad

der Custom-Voices. Wenn Sie also
die Voices nach dem Erstellen der
Library-Datei verschieben oder
I6schen, kénnen sie nicht mehr aus
der Library-Datei aufgerufen
werden. Das Verschieben der Datei
wirkt sich jedoch nicht auf das
Aufrufen der Voices aus.

gespeichert, aber in verschiedenen Open/Save-Displays angezeigt. _@D HINWEIS

Speichern einer Library-Datei auf der Festplatte mit der Option ALL DATA unter
Verwendung der Custom-Voices auf einem USB-Speichergerat — Beispiel

Custom-Voice-Dateien Custom-Voice-Dateien (Open/Save-Display)

/ HD \

Speichern mit Option
LALL DATA"

| >

iili

Library-Datei (Open/Save-Display)

/ HD \
_> Library

@ ALIAS............... Speichert nur Alias-Marker (Verknipfungen) der ausgewéhlten Daten an
der angegebenen Speicherposition. Auf diese Weise kénnen Sie mehrere

* Wenn Sie die Library-Datei mit der
Option ALL DATA speichern,
mussen Sie zum Speichern der
Library einen neuen Ordner
erstellen, da die Custom-Voices im
Ziellaufwerk mit den vorhandenen
Voices gemischt sind.

Libraries Ihrer Voice-Daten speichern und mehrere Ordner mit M

verschiedenen Zusammenstellungen Ihrer Voices erstellen, ohne auf dem
Laufwerk mehr Speicherplatz zu belegen. Wenn an einer beliebigen
Speicherposition auf dem Laufwerk Voice-Daten vorhanden sind, kdnnen
Sie einen Alias speichern, der diese Daten aufruft.

Speichern einer Library-Datei mit der Option ALIAS unter Verwendung der Custom-
Voices auf einem USB-Speichergerat — Beispiel

Custom-Voice-Dateien Library-Datei (Open/Save-Display)
HD

Speichern mit Option F

[ =>! ausgewahlten
s Dateien.

1

1 Pfade der L'
|
1

» Wenn Sie eine Voice in mehreren
Libraries mit der Option ALIAS
speichern und anschlieBend diese
Voice bearbeiten, wirken sich die
Anderungen auf alle Libraries aus,
die die bearbeiteten Voice
enthalten.

So priifen Sie, ob die Library-Daten ordnungsgemif gespeichert wurden:

2) Driicken Sie die Taste [D], um das Menii LIBRARY LOAD (Library laden) aufzurufen.

Die gespeicherte Library-Datei sollte im Display angezeigt werden.

I g [NewLibraryA|
|
P1

1) Wechseln Sie in das Voice-Creator-Hauptdisplay (falls erforderlich, driicken Sie die Taste [VOICE CREATORY]).

3) Wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten die zutreffende Speicherposition aus. (Wenn die Daten beispielsweise auf einem
USB-Geriit gespeichert sind, vergewissern Sie sich, dass das Gerit angeschlossen ist, und wihlen Sie ,,USB1* aus.)
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Bearheiten von Custom-Voices auf dem Computer — Voice Editor

Nachdem Sie mit Hilfe der Voice-Creator-Features eine Custom-Voice erstellt haben, konnen Sie diese Voice
auf einen Computer iibertragen und ihre Parameter mit der (auf der CD-ROM enthaltenen) leistungsstarken
Software Voice Editor bearbeiten. Die von Ihnen erstellten Voices konnen auf dem PRESET-Laufwerk des
Tyros2 als Custom-Voices gespeichert und jederzeit durch Driicken der Taste [CUSTOM VOICE] aufgerufen

werden. Bearbeiten Sie die Voice nach der Installation der Software wie folgt.

T schalten Sie zunichst den Computer und dann den Tyros2 ein.

2 Starten Sie Voice Editor auf dem Computer.

Auf dem Instrument wird das Display ,,Custom Voice Edit Mode* (Modus zum Bearbeiten von
Custom- Voices) angezeigt. Wenn dieses Display nicht erscheint, driicken Sie die Taste [VOICE
CREATOR], und wihlen Sie ,,Custom Voice Edit via PC* (Custom-Voice auf PC bearbeiten) aus,

6]

um es einzublenden.

Voice Editor kann nur verwendet werden, wenn dieses Display angezeigt wird.

Y CUSTOM VOICE EDIT
WAVE IMPORT Sh
CUSTOM VOICE

BANK EDIT

INDIVIDUAL LOAD

LIBRARY LOAD.

LIBRARY SAVE

CUSTOM VOICE EDIT MODE

Edit the voice by using the Voice Editor on the
computer.
‘While editing the voice, some of the instrument
functions are not available.

The edited voice is played on the instrument as
the RIGHT 1 voice.

Save and assign the edited voice in order to play
the voice on the instrument.

To exit from the Custom Voice Edit mode,
press the [EXIT] button.

RxMONITOR @

—T3-
==

=+
=
—0

Bearbeiten Sie die Voice-Parameter auf dem Computer, um eine eigene
Voice zu erstellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Dokumentation zu Voice Editor auf der mitgelieferten

CD-ROM.

Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, speichern Sie, und weisen Sie die
bearbeitete Voice auf dem Tyros2 zu.

Beenden Sie Voice Editor.

Driicken Sie die Taste [CUSTOM VOICE], und spielen Sie lhre Custom-Voice.
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Song-Wiedergahe

Quick Guide auf Seite 43 =p

Mit den Funktionen fiir die Song-Wiedergabe des Tyros2 kdnnen Sie MIDI-Song-Daten (Sequenzdaten) abspielen. Dies sind
im Handel auf Disketten erhaltliche Song-Daten (GM- oder XG-kompatibel) sowie Spieldaten, die Sie mit den Funktionen zur
Song-Aufnahme (Seite 55) aufgenommen und auf einem der Laufwerke gespeichert haben. AuBerdem kann der Tyros2 Noten
und Song-Texte anzeigen, und Sie kénnen die ausgetiiftelten Guide-Funktionen zum Uben von Klavierspiel und Gesang
benutzen.

Dieser Abschnitt beschreibt Detaileinstellungen fir die Song-Wiedergabe, die nicht im ,Quick Guide® enthalten sind.

Einblenden der Notenschrift

Um die Notenschrift des ausgewéhlten Songs anzuzeigen, driicken Sie die Taste [SCORE] (Noten). Auf diese Weise konnen
Sie die Noten wihrend der Song-Wiedergabe mitlesen. Das ist aber noch lidngst nicht alles:
* Lesen Sie die Noten bei gestoppter Wiedergabe, und iiben Sie den Song.
* Benutzen Sie die Notenschrift, um nur die Melodie zu tiben, wéhrend Sie die Begleitautomatik nutzen. Blenden
Sie einfach den Part der rechten Hand (rechten Kanal) aus.
* Wenn der Song Liedtexte enthilt, konnen Sie diese im Display lesen und zur Song-Wiedergabe singen. Schliefen
Sie ein Mikrofon an, und mischen Sie Thre eigene Stimme wihrend der Song-Wiedergabe hinzu.
» Mit den ausgekliigelten Guide-Funktionen konnen Sie sich vom Tyros2 ,,beibringen‘ lassen, wie man den Song
richtig spielt — und sogar, wie man in der richtigen Tonh6he dazu singt.

Allgemeine Vorgehensweise (Score)

Wechseln Sie mit den [TAB]-Tasten
zwischen den Seiten.

Wiéhrend der Song-Wiedergabe

zeigt ein roter ,,Ball“ die aktuelle
Position an. ﬂin HINWEIS

( Wiahlen Sie einen Song aus. )
(9 Driicken Sie [SCORE]-Taste. )

Vv

SONG CONTROL

LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T. > T 5 ¥ T

e Zum Umbléttern kénnen Sie auch ein
optionales FuBBpedal verwenden
(Seite 189).

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE1/1

TAB
ooo =) =

YRICS
OFE

NOTE
OFE.

COLOR' | SIZH ﬁ
OFE | SMAT S

£ HINwEIS Stellen Sie die
» Die angezeigten Noten werden vom Tyros2 Anzelgepa_rameter nach
Wunsch ein.

CHORD, | 1)
OFE.

anhand der MIDI-Daten des Songs erzeugt. Das
hat zur Folge, dass diese nicht genau den
Druckversionen von Songs in Notenheften
entsprechen — besonders dann, wenn
komplizierte Passagen oder viele kurze Noten
dargestellt werden mussen. - i i }
Es gibt auch Song-Daten, die mit speziellen

Einstellungen fir freie Tempi (,free tempo*) s
aufgenommen wurden. Bei Song-Daten dieser ﬁ i = : = :

Art werden Tempo, Schlag, Takt und die Notation - e
nicht korrekt angezeigt.
Wenn nicht alle Noten eines bestimmten Takts in

eine Zeile passen, wird die Anzeige auf die & G i kN
nédchste Zeile ausgedehnt.

Die Notationsfunktionen kénnen nicht benutzt
werden, um Song-Daten durch die Eingabe von
Noten zu erzeugen. Informationen zum Erstellen
von Song-Daten finden Sie auf Seite 127.

Sie kénnen die Anzahl der angezeigten Takte
erhéhen, indem Sie die Anzahl der tibrigen
darstellbaren Elemente verringern (Parts, Song- 6

TEMPO J=62 SCORE : Amazing Grace PAGE1/2

Stellen Sie die Anzeigedetailparameter
nach Wunsch ein.

Texte, Akkordnamen usw.).
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B Parameter fiir die Notenschrift (siehe Schritt 4 vorherige Seite)

LEFT (Links)

Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fir die linke Hand ein und aus. In
Abhangigkeit von anderen Einstellungen steht dieser Parameter méglicherweise
nicht zur Verfigung und wird abgeblendet. In diesem Fall wechseln Sie in das
Display mit Detaileinstellungen (siehe Schritt 4 vorherige Seite), und stellen Sie den
Parameter LEFT CH. (Linker Kanal) auf einen anderen Wert als ,AUTO" ein. Oder
rufen Sie das Display [FUNCTION] — SONG SETTING auf (Seite 118), und stellen
Sie den LEFT-Parameter auf einen beliebigen Kanal auBBer ,OFF“. RIGHT
(nachster Parameter) und LEFT kénnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

RIGHT (Rechts)

Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fir die rechte Hand ein und aus. Wenn
der Parameter LEFT CH. auf einen anderen Kanal als ,AUTO" eingestellt ist oder
wenn [RIGHT] im Display [FUNCTION] — SONG SETTING auf [OFF] gestellt wird
(Seite 118), wird automatisch Kanal 1 ausgewahlt. RIGHT und LEFT (voriger
Parameter) kdnnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

Schaltet die Anzeige von Akkorden ein und aus. Wenn der ausgewahlte Song keine

CHORD (Akkord) Akkorddaten enthélt, werden keine Akkorde angezeigt.

Schaltet die Anzeige von Song-Texten ein und aus. Falls der ausgewahlte Song
LYRICS (Text) keine Textdaten enthélt, wird kein Text angezeigt.

Schaltet die Anzeige von Notennamen (Tonhéhen) ein und aus. Der Notenname
NOTE wird links neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu

klein ist, wird diese Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note

verschoben.

Wenn diese Funktion aktiviert ist (ON), werden die Noten im Display farbig
COLOR (Farbe) angezeigt (C: rot, D: gelb, E: griin, F: orange, G: blau, A: violett und B: grau).
SIZE (GroBe) Bestimmt die Display-Aufldsung (bzw. die Zoom-Ebene) der Notation.

H Detailparameter fur die Notenschrift (siehe Schritt 5 vorherige Seite)

LEFT CH/RIGHT CH
(Linker/Rechter Kanal)

Bestimmt, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den Part der linken und
rechten Hand benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein
anderer Song ausgewahlt wird.

AUTO
Die MIDI-Kanale der Song-Daten fir die Parts der linken und rechten Hand
werden automatisch zugewiesen. Die Parts werden jeweils auf den Kanal
festgelegt, der im Display [FUNCTION] — SONG SETTING (Seite 118)
eingestellt wurde.

1-16
Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fir die
rechte Hand zu.

OFF (nur LEFT CH)
Keine Kanalzuordnung — Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fiur die
linke Hand aus.

Hiermit kdnnen Sie an der Position, an der der Song angehalten wurde, einen

KEY SIGNATURE (Tonart) Wechsel der Tonart eingeben. Dieses Menl ist hilfreich, wenn der ausgewahite
Song keine Tonarteinstellungen fur die Notenschrift enthélt.
Mit dieser nutzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflésung in der Partitur
steuern. So kdnnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten &ndern oder
QUANTIZE korrigieren, so dass sie nach einem bestimmten Notenwert angeordnet werden.

Vergewissern Sie sich, dass Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song
auftritt.

NOTE NAME (Notenname)

Wahlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den
Noten angegeben wird. Diese Einstellungen sind verfigbar, wenn der Parameter
NOTE (siehe oben) auf ,ON“ gestellt ist.

A,B,C
Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B)
(Hinweis: ,B“ entspricht in der deutschen Notenschrift der Note ,H*).
FIXED DO (Do unverénderlich)
Die Noten werden als die der ausgewahlten Sprache entsprechenden
Solmisationssilben angezeigt (Seite 23).

Englisch .......... Do Re Mi Fa Sol La Ti
Deutsch........... Do Re Mi Fa Sol La Si
Franzésisch.....Ut Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch ......... Do Re Mi Fa Sol La Si

ltalienisch........ Do Re Mi Fa Sol La Si

MOVABLE DO (Do veréanderlich)
Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Tonleiter angezeigt und sind somit den der Tonart abhéngig. Der Grundton wird
als Do angezeigt. In der Tonart G-Dur wiirde der Grundton Sol (G)
beispielsweise als ,Do" angezeigt. Wie bei ,Fixed Do* hangt die Anzeige von
der ausgewahlten Sprache ab.
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Anzeigen von Liedtexten

Wenn der ausgewihlte Song auch Textdaten enthélt, konnen Sie diese im Display anzeigen, indem Sie die Taste [LYRICS/
TEXT] driicken. Die Lyrics-Funktion bietet ein Reihe niitzlicher Moglichkeiten:

¢ Der zu singenden Text wird zum musikalisch richtigen Zeitpunkt hervorgehoben, wodurch es sehr einfach ist, ihn
zu verfolgen und zu singen. Schliefen Sie ein Mikrofon an, und mischen Sie Thre eigene Stimme wihrend der
Song-Begleitung hinzu.

* Wenn Sie einen externen Bildschirm an den Tyros2 anschliefen, konnen Sie darauf die Texte anzeigen lassen, um
beispielsweise in der Gruppe singen zu konnen. Sie konnen den Tyros2 auch so einstellen, dass auf dem
Bildschirm die Song-Texte und im LC-Display auf dem Instrument andere Funktionen angezeigt werden. (Wihlen
Sie [FUNCTION] — SCREEN OUT aus.)

Allgemeine Vorgehensweise (Lyrics)

Wechseln Sie mit den [TAB]-

5 % Tasten zwischen den Seiten.
Wihlen Sie einen Song aus. 9 Wahrend der Song lauft
Stiick im LC-Display Z) HINWEIS

angezeigt. « Zum Umbléttern kénnen Sie auch
ein optionales FuBBpedal verwenden
(Seite 189).

9 Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT].)

SONG_CONTROL e
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE O P.A.T. > lINTRODﬁCTION

L ]_\[ ]_[ ]_[ n I »/" ;ﬂ‘Kj - ) >
Y TR Ag."\[}mag' 1%&”4 % y

Amazing grace, hosv swget the sound
ﬂ__cm_ D\ Am ')'\.  Gm7 »Am7Bix{1?l/EiAiM79DiM79

that saved a wretch like me. =~

CTISRMIY Fo o Atas AT Euib BnriFaasal FA

I once was lost, but now am found, 3

9. 4 V o .

b Amazing Grace )]

Gm7 Gm79/C C713 CTh9 F FM7 BMFF

4

TEXT FILE BACK_GROUND

In diesem Display konnen mehrere textbezogene Einstellungen vorgenommen werden.

TEXT Schaltet das_ Display in die Textan_zeige. Ausfuhrliche Informationen zur Textanzeige finden Sie
unter ,Anzeigen von Text“ auf Seite 115.

TEXT FILE Ruft das Open/Save-Display zur Auswahl einer Textdatei auf. Driicken Sie nach der Auswahl

(Textdatei) die [EXIT]-Taste, um zur Textanzeige zuriickzukehren. Ausflhrliche Informationen zur
Textanzeige finden Sie unter ,,Anzeigen von Text“ auf Seite 115.

BACKGROUND Hiermit kdnnen Sie das Hintergrundbild der Textschrift &ndern. Das Open/Save-Display wird

(Hintergrund) aufgerufen, in dem Sie Uiber diesen Parameter eine Bilddatei auswahlen kénnen. Driicken Sie
nach der Auswahl die [EXIT]-Taste, um zur Textanzeige zurickzukehren.

ZD HINWEIS

 Die fiir die Liedtexte verwendete Sprache hdngt von den jeweiligen Daten der Song-Texte ab. Wenn
der Song-Text durcheinander oder unleserlich sein sollte, kbnnen Sie dies mit der Einstellung
LLYRICS LANGUAGE" (Textsprache) im Display [FUNCTION] £ SONG SETTING &ndern.

* Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten festgelegt ist, kann die BACKGROUND-Einstellung
nicht gedndert werden.

* Wenn der ausgewdhlte Song keinen Liedtext enthélt, wird kein Text angezeigt.

e Wenn der ausgewdhlte Song Akkorddaten enthélt, werden zusammen mit dem Liedtext die
Akkordnamen angezeigt.
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Anzeigen von Text

Mit dieser Funktion konnen Sie (auf einem Computer erstellte) Textdateien im Display des Tyros2 anzeigen, was Ihnen eine
Reihe von niitzlichen Moglichkeiten erdffnet:
* Sie konnen den Song-Text eingeben und anzeigen, auch wenn der Song keine Textdaten enthilt.
* Sie konnen beliebigen Text anzeigen, nicht nur Song-Texte, sondern auch Song-Texte mit Akkordnamen,
Hinweisen oder Tipps.
« Sie konnen einen externen Bildschirm an den Tyros2 anschliefen und den Text genauso wie im Lyrics-Display auf
dem Bildschirm anzeigen.

Allgemeine Vorgehensweise (Text)

s
SchlieBen Sie das Driicken Sie die Taste Driicken Sie die [5]/
Gerit an, das die [LYRICS/TEXT]. Taste [6]n.
im Display
anzuzeigende ,
Textdatei enthdlt. 4V -
SONG CONTROL ]

Wahlen Sie eine
Textdatei aus, und
zeigen Sie den Text an.

TAB
- Amazing Grace q 5 ; e <
g .
| [Amazing] . WennderTextzulangist,
I Ty WG g " 7 wechseln Sie die Seiten
Amaz\ ng grace, how sweet the sound mit den [TAB]-Tasten.
y 73 %
=~ e @7

N BN e | i‘lée ms:.. = = @J HINWEIS
d .. > F o < W | Zum Umbittern kénnen

EXT et | once was lost, but now am found. Sie auch ein optionales
' FuBpedal verwenden

@‘ i @\ L s o d (Seite 189).
0 0

NAME CopY [EIPASTEEIDELETE] LYRICSERICLEAR[E _FIXED-20 | TEXT FILE BACK_GROUND

Im TEXT-Display stehen die folgenden zusitzlichen Einstellungen zur Verfiigung:

LYRICS (Song-Text) Ruft das Lyrics-Display auf.

Léscht den Text aus dem Display (die Textdaten selbst werden jedoch nicht geldscht). Mit
CLEAR (L6schen) dieser Funktion kdnnen Sie Text aus der Anzeige l6schen, und zwar sowohl aus dem Display
des Instruments als auch aus einem angeschlossenen Bildschirm.

Bestimmt den Texttyp (nicht proportional oder proportional) und die SchriftgréBe. Nicht
proportionale Schriftarten sind geeignet fir die Anzeige von Song-Texten mit Akkordnamen, da
die Positionen der Akkordnamen im Verhaltnis zum entsprechenden Song-Text ,fixiert” sind.
Die proportionale Anzeige eignet sich fir die Anzeige von Song-Texten ohne Akkordnamen
oder beschreibende Hinweise. Die Zahlen von 16-28 geben die SchriftgréBe an.

Ermdglicht es lhnen, das Hintergrundbild der Textanzeige zu andern (vgl. Beschreibung zum
Lyrics-Display weiter oben). Die Hintergrundeinstellung bezieht sich gleichzeitig auf das Lyrics-
Display und das Text-Display.

FIXED 16-
PROPORTIONAL 28
(Nicht proportional 16
bis Proportional 28)

BACKGROUND
(Hintergrund)

Z7 HINWEIS

e Der Zeilenvorschub (oder ,Wagenriicklauf®) erfolgt auf dem Instrument nicht automatisch. Wenn ein
Satz aufgrund der begrenzten GréBBe des Displays unvollstédndig angezeigt wird, fiigen Sie auf dem
Computer einen Zeilenvorschub ein.

e Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten festgelegt ist, kann die BACKGROUND-Einstellung
nicht gedndert werden.
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Informationen zu Textdaten

Die auf dem Instrument verwendeten Textdaten weisen die folgenden Merkmale auf:
* Einfache Textdateien mit der Erweiterung TXT.

* Eine maximale Dateigrofie von 60 KB.
* Zeilenvorschiibe und Seitenumbriiche kénnen angezeigt werden.
* Auf der Basis des Zeichensatzes ISO-8859-1 Latin1.

Anzeigen von Song-Texten/Text auf einem externen Bildschirm

Sie konnen den Tyros2 direkt an einen externen Bildschirm anschlieBen. Auf diese Weise konnen Sie die Song-Texte und
Akkorde Threr Song-Daten oder von Thnen erstellten Text auf einem grof3en Bildschirm anzeigen. Der Tyros2 verfiigt iiber
zwei verschiedene Ausgangsbuchsen: RGB OUT und VIDEO OUT. Schlie3en Sie einen Computer-Bildschirm an die
Buchse RGB OUT bzw. einen Fernseh- oder Video-Bildschirm an die Buchse VIDEO OUT an. Die Buchse RGB OUT
liefert eine hohere Auflosung als die Buchse VIDEO OUT.

1 SchlieBen Sie einen Bildschirm an die Buchse RGB OUT oder an die Buchse
VIDEO OUT des Tyros2 an (Seite 16).

2 Schalten Sie den Bildschirm und den Tyros2 ein.

3 Legen Sie im Display [FUNCTION] — SCREEN OUT (Bildschirm Ausgang) die
Parameter MONITOR TYPE (Bildschirmtyp) und SCREEN CONTENT
(Bildschirminhalt) fest (Seite 188).

Qo000 o

Bildschirm

Wenn SCREEN CONTENT auf LYRICS/TEXT
eingestellt ist, wird tber VIDEO OUT nur der
Song-Text bzw. der Text ausgegeben,
unabhéngig davon, welches Display am
Instrument selbst aufgerufen wird. Dadurch
kénnen Sie andere Displays auswahlen und
dabei auf dem Bildschirm den Liedtext oder Text
anzeigen.

4 Spielen Sie den Song entsprechend den Anweisungen unter ,,Allgemeine
Vorgehensweise (Lyrics/Text)“ auf den Seiten 114 und 115ab.
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Song-Paosition

Der Tyros2 stellt die folgenden die Song-Position betreffenden Funktionen bereit.
¢ Die aktuelle Song-Position wird im Haupt-Display wihrend der Wiedergabe in der Form Takt/Schlag angezeigt. Dadurch kénnen Sie problemlos
feststellen, an welcher Stelle im Song Sie sich gerade befinden.
 Durch Driicken von [FF] oder [REW] wird im Display automatisch ein Fenster mit der aktuellen Taktnummer (oder
Phrasenmarkierungsnummer) eingeblendet.

Bei Songs ohne Phrasenmarkierungen Bei Songs mit Phrasenmarkierungen
BNy SONG POSITION 003
BAR : 003
R
Zeigt den aktuellen Takt der Dieses Menii erscheint nur, wenn die Song-Daten Phrasenmarkierungen enthalten.
Song-Wiedergabe an. Mit der Taste [E] kénnen Sie zwischen BAR (Takt) und PHRASE MARK (Phrasenmarkierung)

umschalten. Wenn hier PHRASE MARK eingestellt ist, kdnnen Sie sich mit den Tasten [FF] oder [REW]
durch die Phrasenmarkierungen im Song bewegen.

* Mit den Tasten [SP1]-[SP4] (Seite 44) konnen Sie Song-Positions-Marker in die Song-Daten eingeben. Dadurch kénnen Sie sich nicht nur
schnell und einfach durch den Song bewegen, Sie konnen auch sehr einfach Wiedergabe-Loops einrichten.

H SONQG-POSItIONS-IMAIKET ..........eceeeeeecececsest et ss st ss s s s a et
In diesem Abschnitt geht es um zwei zusitzliche Marker-bezogene Funktionen und Details. Basisinformationen zum Einsatz von
Markern zur Sprungnavigation und fiir Wiedergabe-Loops finden Sie im Quick Guide auf Seite 44.

® Jump-Marker (Sprungmarkierungen)
Die im Quick Guide auf Seite 44 beschriebenen Markierungen werden auch ,,Jump-Marker* genannt. Sie konnen mit den Tasten [SP1]-[SP4] in
die Song-Daten eingefiigt werden. Im Song-Creator-Display ,,Event List* (Ereignisliste) (Seite 133) werden sie mit ,,SPJ-01* bis ,,SPJ-04* auf
(SPJ =,,Song Position Jump*) angegeben. In der Ereignisliste konnen diese Ereignisse beliebig an andere Positionen verschoben und sogar kopiert
werden, um identische Marker-Nummern an anderen Positionen zu erzeugen. Wenn die gleiche Marker-Nummer an verschiedenen Song-
Positionen auftaucht, wird die letzte als Schleifenendmarkierung (siehe unten) interpretiert.

@ Loop-Ende-Marker (Schleifenendmarkierung)
Mit Loop-Ende-Markern konnen Sie zusétzliche Markierungen in Song-Daten einfiigen und dadurch die Vielseitigkeit noch mehr erhohen.
Schleifenendmarkierungen werden in der Ereignisliste (nicht mit den Tasten [SP1] bis [SP4] auf dem Bedienfeld) erzeugt, indem einfach ein
,,SPJ“-Jump-Marker-Ereignis an eine andere Position im Song kopiert wird.
Basisinformationen zur Loop-Wiedergabe zwischen aufeinander folgenden Jump-Markern finden Sie im Quick Guide auf Seite 45.
Die folgenden Beispiele zeigen, wie Loop-Ende-Marker bei der Song-Wiedergabe benutzt werden konnen.

Kopiert innerhalb éD HINWEIS
der Ereignisliste Kopiertes Ereignis wird T Probl: it der L Wied: b
* Probleme mit der Loop-Wiedergabe
Song-Anfang / Loop-Ende-Marker Song-Ende kénnen auftreten, werfn Markiegungen
! s s s s | zu dicht aufeinander folgen.
. [ P‘,"m] ’ @ [ P.f-oz] [ P.f-03] [ P‘,"M] . » Wenn die Effekteinstellungen am
N ! R ! ! ! R Sprungziel (die Position, zu der die
Wiedergabe springt) anders sind als
4 | am ,Absprung“, kénnen Stérungen
I . . . ) . ) oder Aussetzer im Klang auftreten.
Wenn die aktuelle Song-Position sich zwischen den beiden SPJ-01-Punkten befindet, bewirkt das Einschalten von L -
[LOOP] einen Wiedergabe-Loop zwischen diesen Punkten. Dies liegt an den Beschrankungen der
Wenn sich die Song-Wiedergabe zwischen dem zweiten SPJ-01-Punkt und SPJ-02 befindet und [LOOP] aktiviert wird, Effektprozessoren des Tyros2.
springt die Wiedergabe zurilick zum ersten SPJ-01-Punkt und lauft in der Schleife zwischen den SPJ-01-Punkten. * Wenn Sie die Guide-Funktion (das
[GUIDE]-Lémpchen leuchtet auf)
Kopiert innerhalb der Kopi ignis wi . zusammen mit Spriingen benutzen
lert 1 piertes Ereignis wird Loop: prung ,
Song-Anfang Ereignisliste / Ende-Marker Song-Ende bedenken Sie, dass die Guide-
, , Anzeigen eventuell nicht genau so
' [SPJ-01] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-04] ' schnell umspringen wie die
. i i R ! ! i Wiedergabeposition.
—_—
f—l Wenn der Song zwischen dem SPJ-02-Punkt und dem zweiten SPJ-01-Punkt lauft, bewirkt

= das Einschalten von [LOOP] eine Wiedergabeschleife zwischen diesen Punkten.
Wenn sich die Song-Wiedergabe zwischen dem zweiten SPJ-01-Punkt und SPJ-03 befindet,
und [LOOP] wird eingeschaltet, springt die Wiedergabe zuriick zum Punkt SPJ-02 und lauft
in der Schleife zwischen SPJ-02 und dem zweiten SPJ-01-Punkt (Loop End Marker).

Wenn die [LOOP]-Taste eingeschaltet wird, wéhrend der Song zwischen dem Song-
Anfang und SPJ-02 l&uft, wird die Loop zwischen SPJ-01 und SPJ-02 wiedergegeben.

Die Loop-Ende-Marker in den obigen Beispielen sind immer identisch mit den Ereignissen, von denen sie kopiert wurden — einzig die Position
des kopierten Markers macht die unterschiedliche Funktion aus.

Bei der Song-Wiedergabe werden die als ,,SPJ-xxxxx** formatierten Markierungen (xxxxx: zuléssig sind ein Zeichen zwischen 01 und 04 und eine
beliebige Anzahl von Buchstaben) als Loop-Ende-Marker behandelt. Da Sie in der Ereignisliste im Song Creator die Marker nicht beliebig
benennen konnen, beachten Sie die obigen Anweisungen zur Erzeugung neuer Marken. Mit Sequenzerprogrammen auf einem Computer konnen
Sie jedoch neue Marker erzeugen und beliebig benennen. Wenn Sie Marker auf diese Weise benennen, konnen Sie Loop-Ende-Marker und Jump-
Marker in der Ereignisliste leicht unterscheiden.
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Parameter fiir die Song-Wiedergahe

Der Tyros2 besitzt eine Reihe von Funktionen fiir die Song-Wiedergabe — die iiber [FUNCTION] — SONG SETTING
zugewiesen werden konnen.
* Horen Sie sich Thren Lieblings-Song immer wieder an (oder iiben Sie dazu) — mit ,,Repeat Playback* (wiederholte
Wiedergabe).
* Spielen Sie alle Songs eines bestimmten Ordners ab — wiederholt oder in zufilliger Reihenfolge.
* Spielen Sie alle Songs in allen Ordnern ab. Jeder der SONG-Tasten [I] — [VI] sind mehrere Songs zugeordnet.
Somit haben Sie eine groe Zahl von Musiktiteln, die Sie zufillig oder der Reihe nach abspielen konnen.
Sie konnen diese automatische ,,Jukebox‘ jederzeit unterbrechen und mit der LCD-Taste [NEXT/CANCEL] im Open/
Save-Display fiir die Song-Auswahl einen beliebigen Song zur Wiedergabe auswihlen. Geben Sie einfach die Nummer des
Songs ein, den Sie als nidchsten horen mochten, und er wird in die Rotation eingefiigt.

Hier werden die oben erwihnten Features sowie die Einstellungen im Display [FUNCTION] — SONG SETTING und im
Open/Save-Display fiir Songs erklirt.

SONG SETTING (Song-Einstellung) — Allgemeine Vorgehensweise

(o Driicken Sie die Taste [FUNCTION])

Driicken Sie die LCD-Taste [SONG SETTINGD

Stellen Sie die gewiinschten Parameter
ein (siehe nachste Seite).

(Song-Einstellung).

Wahlen Sie eines der Guide-Menus aus (Seite 49).

'\ GUIDE MODE

Sol\g playback pauses and waits for you to play the

HARMONY/ECHO cor ect note. Playback continues when the correct
nof : is planad

SCREEN 0UT | maasivcie At ranoom IR

=

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

I ﬂ SONG SETTING

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/.
CHORD FINGERING

Stellt die
Wiederholungsmeth
ode des Songs ein.

MIDI

UTILITY

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

CHANNEL SETTING
LEFT  RIGHT  AUTO LYRICS
CH CH CH SET LANGUAGE QUICK START

Schaltet das Quick-Start-Feature ein oder aus.

Bestimmt den MIDI-Kanal | .
jedes Parameters. Bestimmt die Sprache der

angezeigten Liedtexte.

NEXT/CANCEL (Weiter/Zuriick) — Allgemeine Vorgehensweise

(o Rufen Sie wahrend der Song-Wiedergabe das Open/Save-Display fiir )

Songs auf.

Driicken Sie die LCD-Taste des gewiinschten Songs, so dass im Dateifeld die NEXT-Marke

angezeigt wird und angibt, dass der ausgewahlte Song als néachster gespielt wird. Wenn Sie die

LCD-Taste [NEXT/CANCEL] driicken, kdnnen Sie die Auswahl aufheben und einen anderen Song
auswahlen.

| 3] | 7] care |
Iﬂ Dancing Iﬂ Dancing |

|
I ﬂ FunFun _! I ﬂ FunFun |
| 7] kids " | Jkids

NAME COPY I PASTINEIDELETE| SAVE NAME COPY FPASTI P DELETE] SAVE

1 18 Bedienungsanleitung Tyros2



Referenzteil

Song-Wiedergabe

Die folgenden Parameter konnen in Schritt 3 unter ,,Allgemeine Vorgehensweise® auf Seite 118 eingestellt werden.

B Parameter fur die wiederholte Wiedergabe

REPEAT MODE
(Wiederholmodus)

Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.

OFF (Aus)
Gibt den ausgewahlten Song wieder und hélt dann an.
SINGLE (Einzeln)
Wiederholt die Wiedergabe des ausgewahlten Songs.
ALL (Alle)
Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.
RANDOM (Zufall)
Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufalliger Reihenfolge
wiederholt abgespielt.

REPEAT FOLDER
(Wiederholordner)

Bestimmt das Verzeichnis, aus dem die Songs nacheinander abgerufen werden,
wenn REPEAT MODE auf ALL oder RANDOM gesetzt ist. ,Verzeichnis“ bedeutet
in diesem Fall der Pfad (Seite 78), der auf jeder der SONG-Tasten [I] bis [VI]
gespeichert ist.

CURRENT (Aktuell)
Spielt nacheinander alle Songs in dem Verzeichnis ab, das den aktuellen Song
enthalt. Als erstes wird der aktuell ausgewahlte Song wiedergegeben.

ALL (Alle)
Spielt alle Songs aus allen Verzeichnissen ab (die unter den SONG-Tasten [I]
bis [VI] gespeichert sind). Die Wiedergabe startet mit dem momentan
ausgewahlten Song, wird mit den anderen Songs des aktuellen Verzeichnisses
fortgesetzt, und danach werden die Songs der anderen Verzeichnisse
abgespielt.

PHRASE MARK REPEAT
(Phrasenmarkierung
wiederholen)

Eine Phrasenmarkierung ist ein vorprogrammierter Abschnitt von Song-Daten, der
eine bestimmte Position (Anzahl von Takten) im Song angibt. Wenn dieser
Parameter aktiviert ist, wird der der angegebenen Phrasenmarkierung
entsprechende Abschnitt wiederholt (Seite 117).

Bl Parameter des MIDI-Kanals

LEFT CH (Linker Kanal)

Dieser Parameter ist verfigbar, wenn AUTO CH SET (siehe unten) auf OFF
festgelegt ist. Er bestimmt, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fir die Guide-
Funktion und die Notenschrift dem Part fur die linke Hand zugeordnet ist.

RIGHT CH (Rechter Kanal)

Dieser Parameter ist verfugbar, wenn AUTO CH SET (siehe unten) auf OFF
festgelegt ist, Er bestimmt, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fir die Guide-
Funktion und die Notenschrift dem Part flr die rechte Hand zugeordnet ist.

AUTO CH SET (Kanéle
automatisch festlegen)

Wenn dieser Parameter aktiviert ist, werden die MIDI-Kanéle fur die Parts der
rechten und linken Hand automatisch entsprechend der Vorprogrammierung in den
kommerziell vertriebenen Song-Daten festgelegt. Normalerweise sollte diese
Option aktiviert (ON) sein. Wenn hier OFF ausgewahlt ist, stehen die oben
beschriebenen Parameter LEFT CH und RIGHT CH zur Verfligung.

B Parameter des Lyric-Displays

H Qu

LYRICS LANGUAGE
(Textsprache)

Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.

AUTO
Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die Song-Texte
entsprechend dargestellt. Falls die Song-Daten keine Sprache enthalten,
verhalt sich dieser Parameter wie bei der Einstellung INTERNATIONAL (siehe
unten).

JAPANESE (Japanisch)
Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der japanischen
Sprache.

INTERNATIONAL
Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche Sprache.

ick-Start-Parameter

QUICK START
(Schnellstart)

Bei einigen im Handel erhéltlichen Song-Daten sind bestimmte, den Song
betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstarke usw.) im ersten Takt,
vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die Schnellstartfunktion
(QUICK START) aktiviert ist (ON), liest der Tyros2 alle Anfangsdaten, die keine
Noten sind, mit der h6chstmdglichen Geschwindigkeit. AnschlieBend kehrt er fiir
die erste Note im Song auf das korrekte Tempo zurlick. Dies ermdglicht den
schnellstmdéglichen Start der Wiedergabe mit einer minimalen Pause zum Lesen
der Daten.

Bedienungsanleitung Tyros2
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Song-Wiedergabe

Wiedergahe von Begleitparts mit dem Spielassistenten

Diese Funktion macht es besonders einfach, eine Begleitung zusammen mit dem Song abzuspielen. ﬁD HINWEIS

e Informationen zur Verwendung des
, Wéhlen Sie einen Song aus (Seite 43). Spielassistenten
Um den Spielassistenten zu
verwenden, muss der Song

Akkorddaten enthalten. Wenn dies der
2 Driicken Sie die [P. A. T.]-Taste, um das Feature einzuschalten. Fall ist, wird wéhrend der Song-
Wiedergabe im MAIN-Display der
SONG CONTROL jeweils aktuelle Akkordname
LYRICS/TEXT SCORE O GUIDE @ P.AT. angezeigt. Daran kénnen Sie sofort

H I—I I—I I—I h erkennen, ob im Song Akkorddaten
m gespeichert sind.

3 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu

starten.
REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF
o @ n er/ll <« >
L new I svne _l%
SONG START

4 Spielen Sie auf der Tastatur.
Das Instrument passt Thr Spiel auf der Tastatur automatisch an die Song-Wiedergabe und
dessen Akkorde an, egal welche Tasten Sie anschlagen. Es dndert sogar den Sound je nach Art
Thres Spiels. Spielen Sie einmal in den drei verschiedenen Arten, die unten aufgefiihrt sind.

@ Beidhéndiges Spiel mit der @ Beidhéandiges Spiel mit der @ Abwechselndes Spiel mit der
linken und rechten Hand linken und rechten Hand linken und rechten Hand
(Methode 1) (Methode 2)

Sy

Il | |
LN R

Spielen Sie drei Noten Spielen Sie mehrere Noten Spielen Sie drei Noten
gleichzeitig mit der nacheinander mit gleichzeitig mit der
rechten Hand. verschiedenen Fingern lhrer rechten Hand.

rechten Hand.

5 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

6 Driicken Sie die [P. A.T.]-Taste erneut, um das Feature auszuschalten.
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Sony Creator (Digitalaufnahme)

Quick Guide auf den Seiten 55 - 58 =p

Dieser Abschnitt beschreibt nicht im Quick Guide behandelte Bedienvorgange, einschlieBlich der Einzelschrittaufnahme und
der Neuaufnahme oder Bearbeitung vorhandener Song-Daten. Grundlegende Informationen zur Aufnahme eines Songs mit
»Quick Recording” und ,Multi Recording” finden Sie im Quick Guide.

Echtzeit- und Einzelschrittaufnahme

Sie konnen Thr Spiel auf der Tastatur auf zwei verschiedene Arten als MIDI-Daten aufnehmen: in Echtzeit oder schrittweise.

@ Echtzeitaufnahme Bei dieser Methode werden die Spieldaten in Echtzeit aufgenommen, wobei alle in der Zielspur bereits vorhandenen
Daten iiberschrieben werden. Die neuen Daten ersetzen die friiheren Daten. Diese Methode ist im ,,Quick Guide*
beschrieben

@ Einzelschrittaufnahme Bei dieser Methode kinnen Sie die Musik ,,zusammensetzen®, indem Sie alle Ereignisse (Events) einzeln eingeben.
Diese Methode einer manuellen, nicht in Echtzeit erfolgenden Aufnahme ist mit dem Schreiben von Noten auf
Notenpapier vergleichbar. Unter Verwendung der Ereignisliste (Seiten 125, 127, 133) konnen Sie Noten, Akkorde
und andere Ereignisse einzeln eingeben.

Punch In/Out Seite 122

Mit dieser Echtzeitaufnahmemethode konnen Sie einen bestimmten Bereich des bereits aufgenommenen Songs tiberschreiben.

Daten zwischen dem Punch-In- und Punch-Out-Punkt werden durch das neue Material ersetzt. Bedenken Sie, dass die Teile vor und nach dem Punch In/
Out-Bereich nicht tiberschrieben werden. Sie werden ganz normal wiedergegeben, um Thnen die Aufnahme zu erleichtern.

Fiir den automatischen Betrieb konnen Sie die Punch-In- und Punch-Out-Punkte vorher in Form von Taktnummern angeben, oder Sie konnen eine Punch-
In/Out-Aufnahme per Fulschalter oder einfach durch Spiel auf der Tastatur manuell auslosen.

Stellen Sie die Parameter der Punch-In/Out-Aufnahme im Display [DIGITAL RECORDING] — SONG CREATOR — REC MODE ein, und nehmen Sie
den bereits vorhandenen Song neu auf (entsprechend den Anweisungen im ,,Quick Guide*).

Einzelschrittaufnahme mit Hilfe der Ereignisliste (Event List) Seiten 125, 127, 133

Song-Daten bestehen aus verschiedenen aufgenommenen MIDI-Ereignissen, zu denen globale Ereignisse fiir den gesamten Song und spezielle Ereignisse
fiir jeden einzelnen Kanal gehoren. Die MIDI-Ereignisliste ist ein niitzliches Song-Creator-Werkzeug, mit dem Sie alle Ereignisse eines Songs in
chronologischer Reihenfolge (geordnet nach Takten, Schldgen und Clock-Impulsen) anordnen und bearbeiten konnen. Die Ereignisse umfassen:
o Akkord/Section .........coceeeveeeveueeennnne Mit diesen Ereignissen fiir die Style-Wiedergabe konnen Sie Akkorde und ,,Sections* (Intro, Main, Ending
usw.) eingeben.
» MIDI-Kanalmeldungen (1-16)......... Kanalspezifische Ereignisse, z. B. Note On/Off (Note Ein/Aus), Program Change (Programmwechsel bzw.
Voice-Nummer), Controller-Meldungen (einschlieBlich Lautstirke und Panorama der
Mischpulteinstellungen) und Pitch Bend (TonhShenbeugung).
* Systemexklusive Meldungen Systemereignisse, die alle Kanile betreffen, wie Tempo und Taktart (Time Signature).
© SoNE-TeXt ..o Daten, die den Song-Text enthalten.
Bedenken Sie, dass Sie die Echtzeitaufnahme auch benutzen kénnen, um einen Song neu aufzunehmen, der zuvor mit der Einzelschrittaufnahme erstellt
wurde.

Allgemeine Vorgehensweise (Song Creator)

o Waéhlen Sie einen neuen oder bereits ,@D HINWEIS
aufgenommenen Song (Seite 55). T SE——

* Im Song-Creator-Display kénnen Sie mit der Rlicklauf- und Vorspulfunktion schnell
durch den Song navigieren und die einzelnen Song-Sections abhdren.

Driicken Sie die Taste RECORBING—y
9 [DIGITAL RECORDING] C] —Esme Bestimmt die Punch In/Out-Einstellungen auf die- Nehmen Sie den Song
(Digitalaufnahme). Mum PAD - ser Seite, wenn Sie den bereits aufgenommenen entsprechend den
Song an einer bestimmten Stelle neu aufnehmen Anweisungen im Quick Guide
@ mochten. (ab Schritt 2) erneut auf.
. - Auf dieser Seite kénnen Sie die bereits aufgenom-
ngﬂg%g?ﬁ%glﬁf D-Taste menen Song-Daten durch eine Konvertierung fir )
- jeden Kanal bearbeiten. 4
iV L TS Auf diesen Seiten kénnen Sie
DIGITAL REC MENU 'OR : NewSong N .
mw CroRDY._1-16_\SYS/EXNINRICSY Song-Daten mit Hilfe der —)
MIDI-Ereignisliste erzeugen.
RECSTART RECEND
| T A vorsicHT
A% s e creaTor S
R Denken Sie nach der Song-Erstellung daran,
‘ g g9

den Save-Vorgang auszufiihren (den Song zu
speichern). Der aufgenommene Song geht
RECSTART RECEND PONCI N/ OUT verloren, wenn Sie auf einen anderen Song

: umschalten oder das Gerét ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

~

Die Vorgehensweise von Schritt 4 wird auf der nachsten Seite beschrieben.
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Song Creator (Digitalaufnahme)

Einstellungen des Aufnahmemodus (fiir Neuaufnahme)

Die folgenden Parameter konnen eingestellt werden, indem Sie unter ,,Allgemeine Vorgehensweise* in Schritt 4 die Seite REC MODE
aufrufen. Stellen Sie die Parameter ein, und driicken Sie die [REC]-Taste, um einen bestehenden Song entsprechend den Anweisungen im

Quick Guide (ab Schritt 2) erneut aufzunehmen.

B REC-START-EiNStellUNGeN .......coiiiiiier s s s s s s s s s

NORMAL

Wenn Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] driicken oder bei eingeschaltetem [SYNC START]
auf der Tastatur spielen, beginnt die Aufnahme.

FIRST KEY ON (Ab erster Taste) beginnen

Der Song wird normal wiedergegeben, und die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur zu spielen

PUNCH IN AT (Punch-In bei)

Der Song wird normal bis zum angegebenen (mit der entsprechenden LCD-Taste eingestellten) Punch-
In-Takt abgespielt, und dann wird mit dem Uberschreiben der bestehenden Daten begonnen.

H REC-END-EINStellUNGeN ......cc i sss s s s s s s ssn s s s smn s samn s ssmnsnans

REPLACE ALL (Alles ersetzen)

Léscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird.

PUNCH OUT

Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als Punch-Out-Punkt interpretiert. Alle Daten,
die sich hinter diesem Punkt befanden, bleiben erhalten.

PUNCH OUT AT (Punch-Out bei)

Der Uberschreibvorgang wird bis zum (mit der entsprechenden LCD-Taste angegebenen) Punch-Out-
Takt fortgesetzt. Dort wird die Aufnahme beendet, und der Song lauft normal weiter.

B PEDAL PUNCH IN/OUT-Einstellungen...................

Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-Punkt mit Fu3pedal 2 steuern. Wéhrend der
Wiedergabe eines Songs konnen Sie durch Driicken (und Halten) von Fufipedal 2 die Punch-In-Aufnahme starten und sie
durch Loslassen des Pedals anhalten (Punch Out). Sie konnen den FuBschalter 2 beliebig oft driicken und loslassen, um die
Punch-In/Out-Vorginge der Aufnahme zu steuern. Wenn die Pedal-Punch-In-/Out-Funktion eingeschaltet ist, wird die
aktuelle Funktionszuweisung des Sostenuto-Pedals aufgehoben.

Beispiele fiir Neuaufnahmen je nach REC-MODE-Einstellung

Mit dem Tyros2 konnen Sie auf verschiedene Arten neu aufnehmen oder einen bestimmten Bereich eines bereits
aufgenommenen Kanals ersetzen. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewihlte Takte

in einer 8-taktigen Phrase erneut aufgenommen werden.

Ausgangsdaten

REC-START-Einstellung
REC-END-Einstellung

*1 Um das Uberschreiben der Takte 1-2
zu vermeiden, beginnen Sie die

Uberschreibvorgang
starten *1

Aufnahme bei Takt 3.
Aufnahme stoppen *2

NORMAéL *2 Dricken Sie die [REC]-Taste am
REPLACE ALL Ende von Takt 5, um die Aufnahme zu
i T 2 [ 3 T 4 [ 5 ] Gefbscht ] stoppen.
Uberschreibvorgang Autnahme st )
tarten *1 ufnahme stoppen *
NORMAL S
v v
PUNCH OUT
C 1 T 2 [ 3 [ a4 [ 5 [memzomsny
Uberschreibvorgang Uberschreibvorgang stoppen/
NORMAL starten *1 Ausgangsdaten abspielen
v
PUNCH OUT AT=006
[T T 2 T 3 T a4 T 5 [ezosn]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
FIRST KEY ON abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
v
REPLACE AL [ s 3 B T S - |
Ausgangsdaten Spielen Sie auf der Tastatur, um den
FIRST KEY ON abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
PUNCH OUT v
[ 3 [ 2 | 5 ey
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den Uberschreibvorgang stoppen/
FIRST KEY ON abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Ausgangsdaten abspielen
PUNCH OUT AT=006 v v
A2 3 [ 4 [ 5 e pogrge]
Ausgangsdaten Uberschreibvorgang .
PUNCH IN AT=003 abspivelen starten Aufnahme stoppen *2
REPLACE ALL e 3 [ 4 [ 5 | Gtz I
Ausgangsdaten Uberschreibvorgang
PUNCH IN AT=003 abspielen starten Aufnahmevstoppen 2
PUNCH ouT [ 25 T N S N S 0 0 - |
Ausgangsdaten Uberschreibvorgan Uberschreibvorgang stoppen/ [ i
abspielen starien 0 Ausgangsdaten abspielen Vorher aufgezeichnete Daten

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

[ Neu aufgezeichnete Daten

OO 3 T 4

T - 2 [ Geloschte Daten

122
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Bearheiten von Daten fiir jeden Kanal

Um die folgenden Parameter festzulegen, rufen Sie in Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise* auf Seite 121 die CHANNEL-Seite auf.

Wabhlen Sie ein
Menii aus.

/— N\

g e
CHANNEL TRANSFOSE

SETUP

Seite aus. Nach Ausfiihrung des
Vorgangs wird (auBer auf der SETUP-
Seite) die Taste in [UNDO] gedndert, so
dass Sie die urspriinglichen Daten
wiederherstellen kbnnen, wenn Sie mit
dem Ergebnis des Vorgangs nicht

9 Fuhrt die Vorgidnge der angezeigten

/' CHANNEL

SIZE

STRENGTH

zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat
nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt
ausgefiihrte Aktion kann riickgéngig
gemacht werden.

H Quantize (wird oben in Schritt 2 eingestellt)

Mit der Quantize-Funktion (Quantisierung) konnen Sie das Timing einer
aufgenommenen Spur exakt an den Taktschlag anpassen. Die folgende
musikalische Phrase wurde beispielsweise mit exakten Viertel- und

Achtelnoten komponiert.

Stellen Sie die Parameter
nach Wunsch ein.

Wenn Sie die Phrase in Echtzeit aufnehmen, ist Ihr Timing moglicherweise

nicht perfekt im Rhythmus. Mit der Quantize-Funktion konnen Sie alle
Noten in einer Spur so ausrichten, dass sich das Timing prézise nach dem

e /\ VORSICHT

Nach dem Erstellen oder Bearbeiten des
Songs miissen Sie den Save-Vorgang
ausfiihren, um den Song zu speichern. Der
aufgenommene Song geht verloren, wenn
Sie auf einen anderen Song umschalten oder
das Geriét ausschalten, ohne vorher
gespeichert zu haben.

ot e e

o

angegebenen Notenwert richtet.

CHANNEL (Kanal) Bestimmt, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten quantisiert werden soll.
Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflésung). Stellen Sie den Quantisierungswert auf den
kleinsten Notenwert des zu bearbeitenden Kanals ein. Wenn die aufgezeichneten Daten beispielsweise
sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an. Wenn Sie den
Quantize-Wert 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf die Viertelnoten-Taktzeiten verschoben.
EiSa'lr']a;:;tig:{}rgchtelnoten vor der Nach der Quantisierung mit 1/8-Noten
s b S o) D
L 1 1 1 1 1 1 1 1 L 1 1 1 1 1 1 1 1
Einstellungen:

SIZE (GroBe)

1/16-Note+
Achtelnote 1/16-Note 1/32-Note J}3 Achteltriolen*

J,.. Viertel- P... Achtel- ﬁ,.. Sechzehntel- P .. Achtelnote+ ﬂ_ . 1/16-Note+

3 triolen 3 triolen 3 triolen +I’3 Achteltriolen* Bs 1/16-Triolen*
Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie
es Ihnen erlauben, zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden
an den anderen anpassen zu missen. Wenn auf einem Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als
auch Triolen enthalten sind und Sie die Quantize-Funktion auf der Basis von Achtelnoten ausfihren,
werden alle Noten auf dem Kanal zu normalen Achtelnoten, wodurch der Trioleneffekt vollstdndig aus
dem Rhythmus verschwindet. Wenn Sie jedoch den aus Achtelnoten und Achteltriolen bestehenden
Quantize-Wert verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

J Viertelnote

STRENGTH (Intensitéat)

Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Ist der ausgewéhlte Wert kleiner als 100%, werden
die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden Taktschldge zu bewegt. Durch
die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger als 100% behalt die Aufnahme den Eindruck
menschlichen Spielgefiihls bei.

Lange einer Viertelnote

Ausgangsdaten
(Annahme: 4/4-Takt)

Quantisierungs- 3
intensitat = 100

Quantisierungs-
intensitat = 50 ——t———to——to——e@+—

Ml Delete (L6schen)............

Mit dieser Funktion konnen Sie die aufgenommenen Daten eines Kanals in den Song-Daten 16schen. Wihlen
Sie den zu 16schenden Kanal mit den oberen/unteren LCD-Tasten [1] bis [8], und driicken Sie die LCD-Taste

[EXECUTE] (Ausfiihren).

Bedienungsanleitung Tyros2
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W Mix (wird in Schritt 2 auf vorheriger Seite eingestellt) ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten zweier Kanéle mischen und das Ergebnis auf einem anderen Kanal
ablegen. Dariiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanale (1-16). Alle MIDI-Ereignisse des
hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.

Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanale (1-16). Nur die Notenereignisse
des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert. Neben den
Werten fir die Kanéle 1-16 gibt es die Option COPY (Kopieren), mit der Sie die
Daten von SOURCET1 auf den Zielkanal kopieren kénnen.

DESTINATION (Ziel) Legt den Kanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis abgelegt wird.

SOURCE1 (Quelle 1)

SOURCE2 (Quelle 2)

H Channel Transpose (KanaltranSpoNi€ruNg) .........coocerereeereuresresesessessssessessesesssssssessessens

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um
maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

SONG CREAT
%

CHANNEL
Wechselt zwischen den

Ly beiden Kanal-Displays: e
T Kanéle 1-8 und Kanale 9-16.
® - ~
5|SETUP . e .
Um gleichzeitig alle Kanéle um
den gleichen Wert zu
[EXECUTE] B transponieren, stellen Sie den
Channel-Transpose-Wert fiir
T TR einen der Kanale ein und halten
dabei diese Taste gedruickt.

CH | CH2 CH3 CH 4 CHS5 CH 6 CH 7 CHS
a a “a a a “a a a
(IS S P~ ™~ P S S N
I Sl I TS IS TS

Bl Setup (wird in Schritt 2 auf vorheriger Seite eingestellt) ...........coorenecnereeseinesnenes

Die aktuellen Einstellungen des Mischpult-Displays (Seite 179) und die Einstellungen der Regler am
Bedienfeld konnen am Song-Anfang als Setup-Daten aufgenommen werden. Die hier aufgenommenen
Bedienfeldeinstellungen werden automatisch abgerufen, sobald der Song startet.

» CREATOR : NewSong

ORDY 1-16,

m 1| QUANTIZE
2 | DELETE
3 |MIx

™ 4| CHANNEL TRANSPOSE
5 |sETUP
=
EXECUTE SAVE
i —

SELECT

Legt fest, welche
Wiedergabemerkmale und
-funktionen automatisch mit
dem ausgewahlten Song
aufgerufen werden.

Hiermit markieren Sie das ausgewahlte
Element. Aktivierte (mit einem Hakchen
versehene) Elemente werden im Song
aufgenommen.

Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult vorgenommenen
SONG !
Einstellungen.
Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der Voice der auf
der Tastatur gespielten Parts (RIGHT1, 2, 3 und LEFT) und deren Ein/Aus-Status.
KEYBOARD VOICE Die hier aufgenommenen Bedienfeldeinstellungen entsprechen denjenigen, die mit
(Tastatur-Voice) der One-Touch-Einstellung gespeichert werden (Seite 155). Anders als die
anderen Elemente in dieser Liste kann diese Einstellung an jedem beliebigen
Punkt im Song aufgenommen werden.
SCORE SETTING Speichert die Einstellungen flr das Score-Display.
Speichert die Einstellungen der Guide-Funktionen. Wenn die Einstellungen
GUIDE SETTING gespeichert sind, werden die Guide-Funktionen bei Auswahl eines Songs
automatisch aktiviert.
LYRICS SETTING Speichert die Einstellungen flr das Lyrics-Display.
Speichert die Mikrofoneinstellungen im Display ,Mixing Console” (Mischpult) (Seite
MIC SETTING 179) und die Vocal-Harmony-Einstellungen.
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Einzelschrittaufnahme von Akkorddaten mit Hilfe der Ereignisliste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 121 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
CHORD (Akkord) aufrufen.

Mit dieser Funktion kénnen Akkordwechsel fiir die Style-Wiedergabe einzeln mit genauem Timing aufgezeichnet werden. Da die
Anderungen nicht in Echtzeit eingegeben werden miissen, konnen Sie problemlos komplexe Akkordinderungen und -begleitungen
erzeugen — und das noch vor dem Aufzeichnen der Melodie.

Um bereits aufgenommene Akkordereignisse zu Um ganz neue Akkordereignisse einzugeben, benutzen Sie das
bearbeiten, verwenden Sie das CHORD-Display. Display STEP RECORD (Einzelschrittaufnahme).
SONG CREATOR : NewSong SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD
4/4

: : Wle A MainA :2 X 001 : 1 : 0000 E M A MainA :2

i1 ect ain H y i1 ect ain H
001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74 Rhythml Voll 001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74 Rhythm1 Vol
001 : 1 : 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol‘ \/ 001 : 1 : 0000 CH.Yol R2 72 Rhythm2 Vol
001 : 1 : 0000 CH.Vol Bs 69  Bass Vol N 001 : 1 : 0000 CH.Yol Bs 69  Bass Vol
001 : 1 : 0000 CH.Vol C1 50 Chord 1 Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol C1 50 Chord 1 Vol
001 : 1 : 0000 CH.Vol 2 80  Chord 2 Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol 2 80  Chord 2 Vol
001 : 1 : 0000 CH.Vol Pa 40 Pad Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol Pa 40 Pad Vol
001:1:0000 | CHVol P1 100  Phrasel Vol 001:1:0000 ||CHVol  P1L 100  Phrasel Vol Drucken Sie hier, um das
001 : 1 : 0000 CH.Vol P2 100 PhraseZ Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol P2 100  Phrase2 Vol ' - Ereignis an der aktue”en
003 : 1 : 0000 End 03 : 1 : 0000 End Cul‘SOr‘pOSition Zu

I16schen.
BAR AT : CLOCK : BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
o e
=1 =1 [DETETE]

\

Die Song-Position, an der Sie das Ereignis einfligen bzw.
bearbeiten, wird durch die folgenden drei Werte angegeben.

001 :1:0000
J S——T

Beat (Schlag) ...1920 Clock-Impulse pro Viertelnote.
Taktnummer (BAR)

Hier wird die L&nge des néachsten einzugebenden
Akkord-/Section-Ereignisses angegeben. Damit
wird bestimmt, zu welcher Position der Cursor nach
der Eingabe weiter springt.

H Eingeben komplett neuer Akkord-/Section-Ereignisse.............ccommerennensessenesresesessenns

Die folgende Akkordfolge konnen Sie beispielsweise mit dem unten beschriebenen Verfahren eingeben.

MAIN D FILLINC MAIN C

'S0 P Y I P S U S S S
Pttt ottt

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7

1 Driicken Sie die Taste [MAIN D], um die Section anzugeben, und geben Sie die rechts
angezeigten Akkorde ein.

~
ACMP E——
° LINK OFIIEJL N SONG CREATOR : NewSong — 001 . 1 . 000
- D D 4/4 CM7
@
MAIN VARIATION ™ :1: ;
aAHe HeHobo h Y [ 001:3:000
m
) -
Sect: Bak AT CLOCK ;
Zeigt das Section- r 002:1:000
Wechselereignis an. E E E IZ] ! H Em7
Chord:
Zeigt das Wahlen Sie diese Aufldsung, und spielen
Akkordwechselereignis an. Sie die rechts angezeigten Akkorde.
.
Z HINWEIS @
* Achten Sie darauf, dass [AUTO MAIN D

FILL IN] ausgeschaltet ist.

CMm7 Dm7 Em7
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2 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN] und dann die Taste [MAIN C], um die Section (,,Fill In
C“) anzugeben, und geben Sie dann die rechts angegebenen Akkorde ein.

~N
ACMP ° 3;5& .F’I\t{rﬁ‘ SONG CREATOR : NewSong
— C] r] e o STEP RECORD
R T 002 : 3: 000
O i e S Dm7
MAN VLA B oot = c = }
] : 002 : 3: 0000 Sect F C  FilllnC :1
A B c | D } 004 : 1: 0000 End 002 : 4 : 000
Y\-«' — S G7
w BAR : BEAT : CLOCK
EERm
Wabhlen Sie diese Auflésung, und spielen
L Sie die rechts angezeigten Akkorde.
MAIN D FILLINC
CmM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
3 Geben Sie die rechts angegebenen Akkorde ein.
4 )
MAIN V.51 &1, SONG CREATOR : NewSong
e ) STEP RECORD
AllBfle]]p o o e F 003:1: 000
Die Section [MAIN C] wird ey
automatisch ausgewahlt. & “oor:a:000 cnora 0 ;
002 : 1: 0000 Chord E m7
002 : 3: 0000 Chord D m7
002:3:0000  Sect F ¢ FlllnC :1 F 004 :1:000

BAR : BEAT : CLOCK

=]=I="iawalwalEa

Wahlen Sie diese Auflésung, und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

&

MAIN D FILLINC MAIN C

500 [ P N A N S S U S T
t + t tt1

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

4 verschieben Sie die Song-Position an den Anfang, und starten Sie den Song, um lhre neue
Akkordfolge anzuhéren.

4 )
REC STOP  PLAY/PAUSE REW FF SONG CREATOR : NewSong
o e " O»/ll << »> STEP RECORD.
]_[ ]_[ ]_[ 414 2PPQ
001:1:0000  sect M D Mamp :2
001:1:0000  Tempo 100
L New. L I [7] ooi:i.0m omom mi on 00000000
001:3:0000  Chord D
@ 002:1:0000  Chord E 7
002 : 3: 0000 Chord D w7
L 00230000  seet  F C  Fime 1
Sie kénnen den Song 0024000 Chord G 7
aUCh mlt dieser LCD_ 003 1: 0000 Chord c Maj
c m
Taste an den Anfang 006:1:0000  End
bewegen. AR : BEAT : CLOCK SO
=E= =
-]

¢ Die Akkordfolge kann nur in diesem Display
\ 4 STEP RECORD (Einzelschrittaufnahme)
abgespielt werden. Zur Wiedergabe der
Akkorde missen Sie im CHORD-Display

REC STOP . PLAY/PAUSE  REW FF die LCD-Taste [EXPAND] (Erweitern)
o @ H_O»/N << > drticken (siehe nédchste Seite), um die hier
aufgenommenen Ereignisse in Song-Daten
L w1l oo _l% umzuwandeln.
SONG START
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H Bearbeiten bestehender AKKOrdereignisSSse .......cuuuuirrsummmmmmmmmmmmmsssssssssssssnssssssssssssssssses
Akkordereignisse, die bereits im Display STEP RECORD eingegeben wurden, konnen im CHORD-Display

bearbeitet werden.

Mit Ausnahme der weiter unten beschriebenen Expand-Funktion sind die Bedienvorginge im CHORD-Display
die gleichen wie im auf Seite 132 beschriebenen Display zur Bearbeitung von Kanaldaten (Seite 1-16).

SONG CREATOR : NewSong

RECMODE §

414 2PPQ
001:1:0000  Style Cool3Beat

(&] 001:1:0000  Sect M A MainA :2

i 001:1:0000  CHVol  R1 74 Rhythm1 Vol
001 : 1: 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol REC
001:1:0000 CHVol  Bs 69 Bass Vol

[E oot:1:0000 cHve o1 50 Chord1 Vol
001:1:0000 CHVol €2 80 Chord2 Vol

001:1:0000 CHVol Pa 40 Pad Vol
0 0000  CHVol  P1 100  Phrasel Vol

] Phrase2 Vol

007 : 1: 0000 End

BAR : BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
=1 Cory] [
[~ =1 [DELETE [CANGED]

Ereignisse im Chord-Event-Display (CHORD-Seite)
* Style
* Tempo
* Chord — Akkordgrundton, Akkordtyp, On-Bass-Akkord

e Sect — Style-Section (Intro, Main, Fill-In, Break, Ending)
* OnOff — Ein/Aus-Status jedes Parts (Kanals) des Styles

* CH.Vol — Lautstérke jedes Parts (Kanals) des Styles
¢ S.Vol — Gesamtlautstérke des Styles

Driicken Sie hier, um die

[EXPAND) aufgezeichneten Akkord- und
Section-Eingaben in Song-Daten
umzuwandeln. Die Expand-
Funktion muss ausgefihrt werden,
damit die im Display STEP
RECORD eingegebenen Daten
(siehe oben) richtig abgespielt
werden.

Z7 HINWEIS

und bearbeitet werden.

e In diesem Display kénnen in
Echtzeit aufgenommenen Akkord-
und Section-Daten nicht angezeigt

Einzelschrittaufnahme von Noten mit Hilfe der Ereignisliste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 121 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite ,,1—

16* aufrufen.

Auf dieser Seite konnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten fiir jeden Kanal nacheinander an den richtigen Positionen eingeben,

ohne sie in Echtzeit spielen zu miissen. Auf dem Tyros2 konnen Sie die Akkorde fiir die Style-Wiedergabe und die Melodie (wie hier

beschrieben) getrennt voneinander eingeben.

Benutzen Sie das Display ,1-16“, um bereits aufgenommene
Notenereignisse auf allen Kanélen einzeln zu bearbeiten.

Benutzen Sie das Display STEP RECORD (Einzelschrittaufnahme),
um komplett neue Notenereignisse einzugeben.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

BAR ¢ T : CLOCK
— DATA ENTRY —

[cory]
I S 7

Die Song-Position, an der Sie das Ereignis einfligen bzw.
bearbeiten, wird durch die folgenden drei Werte angegeben.

001 :1:1440

- L—clock
Beat ... 1920 Clock-Impulse pro

Taktnummer (BAR)

Viertelnote.

folgenden drei
: BEAT : CLOCK

triolisch.

Hier wird die Lange des nachsten einzugebenden
Notenereignisses angegeben. Damit wird bestimmt,
zu welcher Position der Cursor nach der Eingabe
weiterspringt.

ZD HINWEIS

e Zur Eingabe von Pausen geben Sie
einfach (mit den LCD-Tasten [BAR],
[BEAT] und [CLOCK]) die Position der
nachfolgenden Note an, und fiigen Sie die
Note ein. Jeder ,leere” Abschnitt zwischen
zwei aufeinander folgenden Noten wird
automatisch als Pause betrachtet.

Bedienungsanleitung Tyros2

E 001 : 1 : [{IE End 002:1:1536 End
© - ( I_> f i
N
= ol
| 30% Durch Dricken dieser

- | { Taste schalten Sie die

| — EXT | Notentasten (unten im
IE — | SELECT]| [DELFTH Display) abwechselnd

11 zwischen den

Basisnotenwerten um:
normal, punktiert und
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H Eingeben komplett neuer Notenereignisse...........oreerrcnrerensescsescsesessesessesesseesseees

In diesem Abschnitt wird anhand von drei konkreten Beispielen erklirt, wie Sie Noten schrittweise aufzeichnen
konnen.

Beispiel 1

L L
4‘_tf_—b: « Da die Notendarstellung auf dem
%ﬁﬁjﬁ I T Instrument von aufgenommenen
mf MIDI-Daten generiert wird, kénnte
sie nicht genau so aussehen wie
hier abgebildet.

1 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.
Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstarke) der einzugebenden

SONG CREATOR : NewSong Note. Wahlen Sie hier wie im Beispiel ,mf‘ (mezzoforte) aus.
414 1920PPQ STEP RECORD Wert Tatsachlich aufgezeichnete Velocity
Kbd.Vel | Tatsachliche Anschlagstérke
fff 127
™ ff 111
= f 95
& mf 79
mp 63
([ " 63
DL pp 31
PPP 15
BAR : BEAT : CLOCK
Stellt die klingende Notenlénge (Gate Time) ein (als
E Prozentwert). Wahlen Sie hier wie im Beispiel ,Tenuto* aus.
Wert Tatsachlich aufgezeichnete Velocity
- o T ) Normal I | 80%
Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fiir die N
néchste einzugebende Note an. Legen Sie hier wie Tenuto I ©9%
im Beispiel die Auflésung auf Viertelnote fest. Staccato Bl 40%
Staccatissimo B ] 20%
Manual (Manuell) Die Notenlénge kann mit Hilfe des
[DATA ENTRY]-Datenrads auf einen
beliebigen Prozentwert eingestellt
werden.

2 Spielen Sie die Noten C, D, E, F, G, A, H und C in dieser Reihenfolge (siehe Beispiel).

—F i —F i ozompo STEP RECORD

7~

001 : 1 : 0000 Note <3 79 0000 : 1900
001 : 2 : 0000 Note D3 79 0000 : 1900
001 : 3 : 0000 Note E3 79 0000 : 1900
o 001:4:0000  Note F3 79 0000:1900
002:1:0000  Note G3 79 0000:1900
N (A o0z:2:0000  Note A3 79 0000:1900
‘ U ‘ 002:3:0000  Note B3 79 0000:1900 9%
12 : 4: 0000 e C. § 0000 : 1900
002:4:1900  End

-

BAR : BEAT : CLOCK

=
= 2 = S

gl

3 Verschieben Sie den Cursor durch Driicken der [STOP]-Taste an den Songanfang, und
driicken Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE], um die soeben eingegebenen Noten

ﬂﬂ =|=—=]=—={xx|sniwnleairz

HEAER

8

|

wiederzugeben.
REC STOP  PLAY/PAUSE  REW REC STOP - ZL2Y/PAUSE  REW FF
o . L O »/1 <« : " Or/l ]
I_NEW_I h I_NEW_“_SVNC _I@

4 Driicken Sie die Taste [EXIT] (Beenden), um das Schrittaufnahme-Display

zu verlassen. Z!X VORSICHT

e Die aufgenommenen Daten

h | , Sie eil
5 Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (Taste [I]), um das Open/Save- | andere Dates auswahien oder das
Display aufzurufen, und speichern Sie Ihre Daten (Seite 75). Instrument ausschalten, ohne

vorher gespeichert zu haben.
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Beispiel 2

#7 HINWEIS

I

—o

Q_LM%

40_\?‘_._‘4 .

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der Tastatur gedriickt halten

miissen, wihrend Sie den Vorgang ausfiihren.

% e Da die Notendarstellung auf dem
i Instrument von aufgenommenen

MIDI-Daten generiert wird, kénnte
f sie nicht genau so aussehen wie

hier abgebildet.

1 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

STEP RECORD
44 1920PPQ
8 @
@ Ten.

=0

-
I

BAR : BEAT : CLOCK

= (ElBMIwalEalea|

2 Geben Sie wie im Beispiel die Note F ein.

BAR : BEAT

=|=Icxlsnlvs(F2 Ex

: CLOCK

Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstérke) der
einzugebenden Note. Wahlen Sie hier wie im Beispiel
,mp*“ (mezzopiano) aus.

Stellt die klingende Notenléange (Gate Time) ein (als
Prozentwert). Wahlen Sie hier wie im Beispiel ,Ten.“
aus.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fur die
nachste(n) Note(n) an. Legen Sie hier wie im Beispiel
die Aufldsung auf Halbnote fest.

M@WW+€%:$ ; =

Halten Sie die Note F auf der Tastatur, und driicken Sie die LCD-Taste fiir Achtelnoten.
Dadurch wird eine halbe Note (fir ,F“) eingegeben und ein gebundenes Achtel angehéngt.

3 Sstellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note 0002 : 0000
001 : 3: 0000 End
@
=
<
( \
[]
BAR : BEAT : CLOCK ;
=== e=lvnlvnimiles

4 Spielen Sie wie im Beispiel die Noten E, F und A.

T

Stellt die klingende Notenlénge (Gate Time) ein (als
Prozentwert). Wahlen Sie hier wie im Beispiel
~Staccato” aus.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fur die
nachsten Noten an. Legen Sie hier wie im Beispiel die
Auflésung auf Achtelnote fest.

I
I
|

M =
ki dladbul

j«

==

40_v,_._‘4!;,

mp
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5 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note F3 63 0002 : 0000
001 : 3: 0960 No:e E3 63 0000 : 0384 B t td V | t W t(d L t t k )d
001:4:0000  Note F3 63 0000 :0384 estimmt aen Velocity-Vver le Lautstarke) aer
] 3 einzugebenden Note. Wéahlen Sie hier wie im Beispiel
@ 001:4:1344 End "f“ (forte) aus.
( )- Stellt die klingende Notenlénge (Gate Time) ein (als
— Prozentwert). Wahlen Sie hier wie im Beispiel , Ten.”
aus.
B—\R : BFAT : (l()(K ‘
Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fur die
IZ] D ) jeweils nachste Note an. Legen Sie hier wie im Beispiel
\ die Aufldsung auf Punktierte halbe Note fest.

6 Spielen Sie wie im Beispiel die Taste A auf der Tastatur.

~ mp T S

7 Stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
a4 1920PPQ
001:1:0000  Note F3 63 0002:0000
001:3:0960  Note E3 63 0000:0334
001:4:0000  Note F3 63 0000:0334
2] 001:4:0960  Note A3 63 0000:0334

002 : 1: 0000 of L 95 0002 : 0768

[& To0z:3:0768  Ena

3l
\IJ

BAR BFAT : CLOCK
(IZ] - I:] Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite flr die
v jeweils nachste Note an. Legen Sie hier wie im Beispiel

Y die Aufldsung auf Viertelnote fest.

8 Spielen Sie wie im Beispiel die Note F auf der Tastatur.

U mp

Qll
L NN

S

9 Verschieben Sie den Cursor durch Driicken der [STOP]-Taste an den Songanfang, und
driicken Sie die Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE], um die soeben eingegebenen Noten

wiederzugeben.
REC STOP  PLAY/PAUSE  REW REC sToP »,' SLEY/PAUSE  REW FF
o . H O»/l < : [ ] | V/II < »r
LNEWJ% LNEw_“_svnc _l%

10 Driicken Sie die Taste [EXIT] (Beenden), um das Schrittaufnahme-Display zu
verlassen. /\ VORSICHT
» Die aufgenommenen Da_ten_
11 Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (Taste [I]), um das Open/Save- | 9ehen verloren, wenn Sie eine

Display aufzurufen, und speichern Sie lhre Daten (Seite 75). Instrument ausschalten, ohne
vorher gespeichert zu haben.
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Beispiel 3

#7 HINWEIS

‘71‘1A ¢ Da die Notendarstellung auf dem
‘I & Instrument von aufgenommenen
o ——— X MIDI-Daten generiert wird, kénnte
ff sie nicht genau so aussehen wie
hier abgebildet.

Um die gebundenen Noten richtig einzugeben, miissen Sie die Tasten wahrend des ganzen Vorgangs gedriickt

halten, bis alle Noten eingegeben sind.

1 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD

4/4 1920PPQ
Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstérke) der
L einzugebenden Note. W&hlen Sie hier wie im Beispiel
& Jff (fortissimo) aus.
1 ‘ Stellt die klingende Notenlénge (Gate Time) ein (als
T Prozentwert). W&hlen Sie hier wie im Beispiel
B ,Normal* aus.
BAR : BEAT : CLOCK by
Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fur die
= (2] e e sl

die Auflésung auf Achtelnote fest.

2 Geben Sie wie im Beispiel die Note C3 ein.

BAR : BEAT : CLOCK

==l==] =[xl (F3) ¥2
8 —)

+
P+ o = =

Driicken Sie bei gehaltener Taste C3 die LCD-Taste fiir Achtelnoten.

Taste gedriickt, wahrend Sie die folgenden
Schritte ausfihren.

assen Sie C3 noch nicht los. Halten Sie die)

MM

e

3 Geben Sie die Note E3 ein.

BAR : BEAT : CLOCK

i
= =]

@ -
@M-l_ﬁ@ —) ==

die Tasten gedriickt, wahrend Sie die folgenden

Lassen Sie C3 und E3 noch nicht los. Halten Sie
Schritte ausfiihren.

Driicken Sie bei gehaltenen Tasten C3 und E3 die LCD-Taste fiir Achtelnoten.

4 Geben Sie die Note G3 ein.

Lassen Sie C3, E3 und G3 noch nicht los. Halten Sie
die Tasten gedriickt, wahrend Sie die folgenden
Schritte ausfiihren.

BAR : BEAT : CLOCK

=]=]=Icxisnies (F3Ex

(=) ':D ——
+ ’ 7479\
[@M y'@ ff‘ —

Dricken Sie bei gehaltenen Tasten C3, E3 und G3 die LCD-Taste fiir Achtelnoten.
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5 Geben Sie die Note C4 ein.

BAR : BEAT : CLOCK

EEEW

‘,

Driicken Sie bei gehaltenen Tasten C3, E3, G3 und C4 die LCD-Taste flir Achtelnoten und dann die LCD-Taste fir
halbe Noten. Nun sind alle Noten des Beispiels eingegeben, und Sie kénnen die Tasten loslassen.

6 Verschieben Sie den Cursor durch Driicken der [STOP]-Taste an den Songanfang, und driicken Sie die
Taste SONG CONTROL [PLAY/PAUSE], um die soeben eingegebenen Noten wiederzugeben.

7 Driicken Sie die Taste [EXIT] (Beenden), um das Schrittaufnahme-Display zu verlassen.

©

Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (Taste [I]), um das Open/
Save-Display aufzurufen, und speichern Sie Ihre Daten (Seite 75).

/\ VORSICHT

e Die aufgenommenen Daten
gehen verloren, wenn Sie eine
andere Datei auswéhlen oder das
Instrument ausschalten, ohne
vorher gespeichert zu haben.

H Bearbeiten bestehender Notenereignisse im STEP-RECORD-Display ..........ccocoveoveneereuremrerennenae

Notenereignisse und verschiedene andere Kanalereignisse, die im Display STEP RECORD (Einzelschrittaufnahme) bereits
eingegeben wurden, konnen im Display 1-16 bearbeitet werden. Die Erkldrungen gelten auch fiir die anderen Ereignislisten

(CHORD, SYS/EX., LYRICS).

Hiermit bewegen Sie den Cursor (und damit == (1 CHEARCTD R G W0 GOaes
die Song-Position) nach oben und unten 001:2:0000 _ Note D3 61 0000:1536
und wahlen das gewiinschte Ereignis aus. [¥) Jor:8:0000 Note 276 %l
\ 001 : 4 : 0000 Note F3 72 0000 : 1536

) ) . [T 002:1:0000  Note G3 78 0000:1536
Verschiebt die Song-Posmon (den CUI’SOI’) s | [&] “002:2:0000  Note A3 81 0000:1536

an die Anfangsposition der Daten. e 002:3:0000  Note
: 4 : 0000
002 :4:1536 End

0000 : 1536

0000 : 1536

Hiermit bewegen Sie den Cursor nach links/ === il
rechts und wahlen den gewulnschten )

Parameter flr das markierte Ereignis aus.

BAR : BEAT : CLOCK
Bestimmt die aktuelle Position der Daten. === E = g
~

SAVE

MULTT
[SELECT]

— DATA ENTRY

=] =]
=1 =7

Dient der Grobeinstellung des Ereigniswerts. Wenn Sie den Cursor von

einem soeben bearbeiteten Wert verschieben oder die Song-

Wiedergabe starten, wird der bearbeitete Wert automatisch eingegeben.

Dient der Feineinstellung des Ereigniswerts. Mit dem [DATA ENTRY]-Datenrad

kénnen Sie den Wert einstellen. Wenn Sie den Cursor von einem

soeben

bearbeiteten Wert verschieben oder die Song-Wiedergabe starten, wird der

bearbeitete Wert automatisch eingegeben.

Ereignisse im Note-Event-Display (Seite ,,1-16“)

Bestimmt den Kanal des hier bearbeiteten (oder

=== im Display STEP RECORD eingegebenen) MIDI-

Ereignisses.

Ruft das Filter-Display auf (Seite 134), in dem Sie
die Ereignisse auswahlen kénnen, die in der
Ereignisliste angezeigt werden sollen.

Wenn Sie diese Taste gedri]ckt halten, wahrend
Sie die Tasten [A] und [B] verwenden, kdnnen Sie
mehrere Ereignisse gleichzeitig markieren. Mit
dieser praktischen Funktion kdnnen Sie mehrere
Ereignisse auswéhlen und so die Werte von
verschiedenen Erei%nissen gleichzeitig
bearbeiten oder mehrere Ereignisse einfach und
schnell an eine andere Position kopieren.

Falls der Wert an der Cursorposition geandert
wurde, kénnen Sie hiermit den Ausgangswert
wiederherstellen.

Die Funktionen CUT, COPY, PASTE und
DELETE fiir MIDI-Ereignisse entsprechen
den jeweiligen Dateifunktionen im Open/
Save-Display.

Flgt der Ereignisliste ein neues
Ereignis hinzu.

Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden. Jede Nachricht enthélt eine der
Note (Note ein/aus) angeschlagenen Taste entsprechende Notennummer sowie einen Velocity-Wert, der angibt,
mit welcher Starke die Taste angeschlagen wurde.

Ctrl (Controller)

Controller-Einstellungen wie Lautstérke, Stereoposition (wird Uiber das Mischpult (Mixing
Console) bearbeitet, siche Seite 179) usw.

(Voice-Liste).

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Detailinformationen zu
Prog (Programmwechsel) Programmwechselbefehlen und ihrer Einstellung finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste”

P.Bnd (Pitch Bend)

Diese Ereignisse werden durch die Bewegung des PITCH-BEND-Rads erzeugt. Sie bewirken
eine Verschiebung der Tonhéhe nach unten oder oben.

A.T. (Aftertouch) Legt den Aftertouch-Wert fest.

Weitere Informationen zu den obigen Ereignissen finden Sie unter ,,MIDI-Datenformat* im separaten Heft ,,Daten-Liste*.
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Einzelschrittaufnahme von Systemexklusivdaten mit Hilfe der Ereignisliste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 121 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite SYS/
EX. aufrufen. In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete Systemereignisse bearbeiten, die nicht zu den Daten eines bestimmten MIDI-
Kanals gehoren, wie Tempo und TaktmaB8. Die Erkldrungen zu diesem Display entsprechen im Wesentlichen denjenigen zum Display zur
Bearbeitung von Kanaldaten (Seite ,,1-16“) auf Seite 105.

Ereignisse im Display ,,SYS/EX.“ (Systemexklusiv)

Legt die Nummer des ersten Takts fest. Sie kénnen die Song-Position nicht zu einem Takt

(Se‘f:;rr Takt der verschieben, der vor dem hier eingestellten Takt liegt. Wenn der Song ausgewahlt wird, wird
. der Takt mit der hier eingestellten Nummer im Main-Display angezeigt. Wenn Sie die [STOP]-

Notenschrift)

Taste driicken, wird die Song-Position an die hier eingestellte Taktnummer gebracht.
Tempo Legt den Tempo-Wert fest.
Time (TaktmaB) Legt das TaktmaR fest.
Key (Tonart) Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest. Diese Einstellung wird zur Darstellung der

y Notenschrift verwendet (Song-Score-Funktion).

Hier kénnen Sie verschiedene Detailanderungen an den Daten vornehmen. Weitere

XG Prm (XG-Parameter) Informationen zu XG-Parametern finden Sie unter ,MIDI-Datenformat” im separaten Heft

,Daten-Liste“.

Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie, dass Sie hier keine neuen
SYS/EX. (System Exclusive) | Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten &ndern kdnnen. Statt dessen kénnen
Sie Daten l6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Zeigt die SMF-Meta-Ereignisse im Song an. Bedenken Sie, dass Sie hier keine neuen Daten
Meta (Meta-Ereignis) erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten dndern kénnen. Statt dessen kénnen Sie
Daten loschen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Zeigt die Song-Positions-Marker (SPJ-01 bis 04) im Song an. Bedenken Sie, dass Sie hier
keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten dndern kdnnen. Statt
dessen kénnen Sie Daten I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Marker
(Song-Positions-Marker)

Hiermit wird die Wiedergabe von Audio-Songs Uber Song-Daten gesteuert. Dieses Event wird
verwendet, um einen MIDI-Song und einen Audio-Song nacheinander wiederzugeben; der
Audio-Song kann nicht zur Wiedergabe des MIDI-Songs synchronisiert werden.

HDR (HDR-
Wiedergabesteuerung)

Einzelschrittaufnahme von Text mit Hilfe der Ereignisliste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 121 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
LYRICS (Song-Texte) aufrufen. In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete Liedtextereignisse bearbeiten. Die Erkldrungen zu diesem
Display entsprechen im Wesentlichen denjenigen zum Display zur Bearbeitung von Kanaldaten (Seite ,,1-16%) auf Seite 132.

S()N(Q'CR TOR : Amazing Grace

7 RECMODE, . ¥CHORDY 1-16

344 1920PPQ

[]_coo. 1000 Name
001:3:0000  Lyrics  <INTRODUCTION
005:2:1680  Lyrics  /

™ 005:2:1760  Lyrics  /
005:3:0000  Lyrics  Amazing®

[B) o07:1:000 Lories  graces
007:3:0000  Lyrics  how

E] 008:1:0000  Lyrics sweeth R
008:3:0000  Lyrics  ther

|| Ol lep  comdl
009:2:1840  Lyrics  /
009:3:0000  Lyrics  thath

BAR _: BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
s b

=lI—]
e/

Wenn Sie im Lyrics-Display eine dieser Tasten driicken, wird das
Fenster zur Eingabe von Song-Text fir die aktuelle Position
eingeblendet. Die Eingabe von Song-Texten erfolgt genauso wie die
Benennung von Dateien (siehe Seite 76).

Ereignisse im Lyrics-Display

! Legt den Namen des Songs fest. Dies ruft das Einblendfenster zur Eingabe eines
Name (Song-Name) Namens auf.
Lyrics (Song-Text) Ermdglicht die Eingabe des Song-Texts.
Code CR : Fugt einen Zeilenumbruch in den Song-Text ein.
(Andere Steuerelemente) LF :Loschtden aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die ndchsten Textdaten an.
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Anpassen der Ereignisliste — Filter

Da die Ereignislisten (CHORD, 1-16, SYS/EX. und LYRICS) eine Vielzahl von Ereignisse enthalten, ist es
unter Umstidnden schwierig, diejenigen herauszusuchen, die Sie bearbeiten mochten. Hierfiir ist die Filter-
Funktion vorgesehen. Damit konnen Sie festlegen, welche Ereignistypen in den Displays zur
Ereignisbearbeitung angezeigt werden sollen. Um das nachstehende Filter-Display anzuzeigen, driicken Sie in
einer der Event-List-Displays die LCD-Taste [FILTER].

001: 0000 Sect D MainD :4
S —
i ez I__
>
e Wahlen Sie aus den drei folgenden die gewiinschte
= (= o o S Filterkategorie aus, und versehen Sie dann die Eintrage,
L L — ~==_die in der Ereignisliste dargestellt werden sollen, mit einem
Hékchen.
MAIN : Zeigt die wichtigsten Ereignistypen an.
CTRL CHG : Zeigt alle Controller-Ereignisse an.
@ STYLE : Zeigt alle Ereignisse an, die die Style
® 0000: 0900 Wiedergabe steuern.
Note B 7 o
Note. A3 il 0000 : 0640
@ Note G3 o CIs.eHn SONG CREATOR : Amazing Grace
Note R 78 00000640 BLALES g
= Note A3 76 0001:1020 FILTER
b L AU Do Select the check box of the event to be displayed.
Note G373 0000:0%0 ) .
& Note F3 74 0002:0000 = R()L — Aktiviert alle
Note. D3 72 0001 : 0000 H 1
T B PROGRAM CHANGE Erelngtypen'
AR BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY — Il PITCHBEND
— ? [CorY] [EASTH Il AFTER TOUCH
. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(F0) Wahlt nur Notendaten aus.
B4 META EVENT(FF) Aat-
WL ——" = Alle anderen Kontrollkést

chen werden deaktiviert.

4 MARKER

314 19: P

000:2:0960  XGPrm 02 0100 01 11 F7 B Kehrt die Markierung aller
L s e oo ex Kontrollkéstchen um. Deakti-

000.2:1020  XGPrm 02 01 5401 F7  MARK vierte Kontrollkastchen wer-
(| ot o000 e e &R == _Jj= den also aktiviert, und
(@) 001:3:0000  Meta  FR7R437B01360A 7R TF 2 b \ 7 aktivierte werden deaktiviert.

002 : 1 : 00( 'ime.
[EI Og: . : o 00: Let‘a FF 7F 43 7B 01 35 0A 7F 7F MU I

003 : 1: 0000 Time

Lo e  Tromemen? Wéhlen Sie einen Aktiviert/deaktiviert den markierten
L ey e Ereignistyp aus, um ihn zu Ereignistyp. Die aktivierten

(= — aktivieren oder zu Ereignistypen werden in der
deaktivieren. Ereignisliste angezeigt.

Lyrics <INTRODUCTION
Lyrics /
o Lyies
Lyrics Amazing®
@ Lyries  grace, I
Lorcsbhow
5] Lo v
Lyrics the”
Lyrics sound “
B st tome
00730000 omis e

BAR : BEAT : CLOCK

— DATA ENTRY —
E E =] =] mm [PASTE]
=1 = [C~s ] [DEiEm [Nee

g
EI
B
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Quick Guide auf Seite 59 =p
Dieser Abschnitt beschreibt nicht im Quick Guide behandelte

Bedienvorgén inschlieBlich Over ing weiterer Audio-
I:)ed e . (o] ga gs, e r?c deB [c; O (\e/dubb dg e(;e eF> U(:]cl) / A@D HINWEIS
aten in einer eSte. enden atel’. erwen. ung der Funch In ¢ Audio-Dateien kénnen (zum Speichern und Bearbeiten) exportiert und
Out-Aufnahmefunktionen, automatische Wiedergabe mehrerer spéter wieder zum Hard-Disk-Rekorder importiert werden. Sie kénnen
H : ot PN jedoch nicht direkt auf dem Tyros2 bearbeitet werden.
patelen im Play“St Modus und Impo.rt von AL_JIdIO Daten von e Der Indikator ,Basic/Playlist“ oben links im Display gibt an, ob der Hard-
einem Computer oder externen Speichergerat. Grundlegende Disk-Rekorder sich im Basic-Modus (Wiedergabe einer einzelnen Datei
: . B _ oder Aufzeichnung lhres Spiels) oder Playlist-Modus (automatische

Informationen zur Aufnahme von Audio-Daten mit dem Hard Wiedergabe mehrerer Dateien) befindet. Auf diese Weise kénnen Sie die

Disk-Rekorder finden Sie auf Seite 59 im Quick Guide. Wiedergabeliste (Playlist) im Hintergrund aktiv lassen, so dass Sie die
aufgelisteten Dateien zu jedem beliebigen Zeitpunkt abspielen kénnen.
(Einzelheiten zum Playlist-Modus finden Sie auf Seite 147.)

Datei-/Ordnervorgange fiir Hard-Disk-Rekorder — Open/Save-Display

Die iiber die Taste HARD DISK RECORDER [SELECT] ausgetiihrten Datei- und Ordnervorgéinge im
Hard-Disk-Rekorder werden im Open/Save-Display auf dhnliche Weise wie andere Datei- und
Ordnervorgénge auf dem Tyros2 ausgefiihrt. Mit den meisten Vorgéngen konnen Sie Thre
aufgezeichneten Daten organisieren. Die Vorginge in diesen Meniis wie Wave Import, Export und
Playlist sind jedoch spezifisch fiir den Hard-Disk-Rekorder. Allgemeine Informationen und weitere
Einzelheiten zu Open/Save-Displays finden Sie auf Seite 72.

AUDIO
HD1
[ [NewAudioa
| NewAudioB |
I o NewAudioC I Ruft die aktuelle Playlist und die entsprechenden Vorgénge auf. (Seite 147)
I ] NewAudioD I = Ruft das Einblend-Display ,Property” (Eigenschaft) fir die derzeit
— ausgewahlte Audio-Datei auf. (Seite 136)
== Hjermit markieren Sie den hdéchsten Ordner auf der Festplatte. (Das
—HDRROOT [y | Symbol ist abgeblendet, wenn Sie sich im Stammverzeichnis befinden
[t [ et und keine Ubergeordneten Ordner vorhanden sind.)
-
| i Mﬁﬁﬂ Wechselt in das zweite Open/Save-Display (siehe unten).
#7) HINWEIS
I— Siehe Seite 73-76. —_——

e Eine aktuell geladene Datei kann nicht geléscht wer-
den. Wenn Sie die geladene Datei I6schen méchten,
laden Sie zuerst eine andere Datei, und wéhlen Sie
dann die zu I6schende Datei aus.

AUDIO
Q ) HINWEIS
7 e Wenn sich ein Ordner nicht kopieren ldsst, enthélt er
I 2 INew AudioAl méglicherweise zu viele Dateien. Markieren Sie in
diesem Fall alle Dateien mit der Option ALL (Alle) im
I g NewAudioB I Copy-Einblendfenster, und kopieren Sie die Dateien.

NewAudioC |

- #0 HINWEIS

New AudioD I « Audiodateien scheinen im Display ,AUDIO Open/
Save"-Dateien zu sein, tatsédchlich sind sie aber
Ordner, in denen Audiodateien und andere Daten
_JHDR.ROOT enthalten sind. Sie kénnen die Audio-Dateien mit
Ordnern auf einem Computer vergleichen.

EXPORT, s Wechselt in das erste Open/Save-Display (siehe oben).
Ruft den Wave-Import-Vorgang auf. (Seite 137)

Hiertber figen Sie der Playlist Audio-Dateien hinzu. (Seite 147)

Hierliber exportieren Sie eine Audio-Datei auf eine Festplatte oder ein USB-Speichergerat. (Seite 139)

Hieruber erstellen Sie eine neue Audio-Datei. (Seite 60)

Bedienungsanleitung Tyros2 1 35



Referenzteil

Aufzeichnen von Audio-Daten mit dem Hard-Disk-Rekorder

Property-Display
PROPERTY ) )
[COK === SchlieB3t das Property-Display.
NAME NewAudiol AUD
PATH HD1:/HDR.ROOT/

136

SAMPLE RATE |44100

(Hz)

SAMPLE SIZE |16 (Bit)

CHANNEL Stereo

PBBIRT | ~f==== Ruft das Menii ,Start/End Setting* auf. (Seite 146)

TIME 00:00:00:000

Parameter im Property-Display

NAME

Gibt den vollstandigen Namen der Audio-Datei einschlieBlich
Namenserweiterung an.

PATH (Pfad)

Gibt die Speicherposition und den Pfad einer Datei an.

SAMPLE RATE
(Sampling-Frequenz)

Gibt die Sampling-Frequenz der aufgezeichneten Audio-Daten an.

SAMPLE SIZE (Sample- | Gibt die Bit-GréBe oder -Auflésung der aufgezeichneten Audio-Daten an.
GroBe)

CHANNEL (Kanal) Gibt die Konfiguration der Audio-Daten an.

TIME (Zeit) Gibt die Zeit zwischen Start- und Endpunkt der Audio-Daten in Stunden/

Minuten/Sekunden/Tausendstel Sekunden (Millisekunden) an.
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Importieren von Audio-Dateien

Mit dem Hard-Disk-Rekorder kdnnen Sie Audio-Daten nicht nur direkt auf dem Tyros2 aufzeichnen,
sondern auch von einem USB-Speichergerit importieren. Diese Funktion besitzt viele Vorteile. Sie
konnen beispielsweise:

¢ vorhandenes Audio-Material (kommerziell vertriebene Samples, Loops, Soundeffekte usw.)

auf dem Tyros2 verwenden.

e Thr Spiel auf einem anderen Gerit (z. B. einem Computer oder Audiosequenzer) aufzeichnen,

Singstimme und andere Instrumente hinzufiigen und die fertigen Audio-Daten dann auf den
Tyros2 importieren.

* auf dem Tyros2 aufgezeichnete Audio-Daten zur Bearbeitung in einen Computer-basierten

Audio-Editor exportieren, in denen Thnen umfassendere Bearbeitungsfunktionen zur
Verfiigung stehen, und dann zuriick auf den Tyros2 importieren. (Siehe ,,Exportieren von
Audio-Dateien‘ auf Seite 139.)

Importierbare Dateien miissen die folgenden Merkmale aufweisen:

Stereo-Wave-Daten

44,1 kHz-Sampling-Frequenz
16-Bit-Auflosung

Eine Linge von maximal 80 Minuten

SchlieBen Sie das USB-Gerét (oder Anschlusskabel) an die Buchse USB
TO DEVICE an.

Zu Illustrationszwecken verwenden wir hier ein USB-Flash-Speichermedium.

Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] (Auswéhlen),
um das AUDIO-Display aufzurufen.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

B

Driicken Sie gegebenenfalls die LCD-Taste [CHANGE MENU] (Menii
wechseln) (untere Taste [8]), und rufen Sie durch Driicken der LCD-
Taste [WAVE IMPORT] (untere Taste [7]) die Import-Funktion auf.

AUDIO
HD1

= New Audion

| B New AudioB |

|BEA New AudioC
| B New Audion

—JHDR.ROOT
P1

B B

s )

W R
TUDDUERY
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138

4 wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten das gewiinschte Gerét aus.

In der Regel wird ein USB-Gerit im Display mit ,,USB1* angezeigt. Wenn das Gerit

ausgewdhlt ist, werden automatisch alle Ordner und Audio-Dateien auf dem Gerit angezeigt.

Im sampleWAV1 |

Im sampleWAV2 |
Im sample WAV3 |
Im sampleWAV4 |
Im sampleWAVS

|
Pl

WAVE

y USB1

VP ORT]

TAB

D@ﬁ

5 Driicken Sie die LCD-Taste [IMPORT] (untere Taste [6]).

Wenn Sie nur eine Datei importieren, konnen Sie alternativ zweimal kurz hintereinander die
entsprechende [A]-Taste [J] driicken.

6 Wahlen Sie die gewiinschten Audio-Datei mit den Tasten [A]-[J] aus.

Der ausgewihlte Dateiname wird hervorgehoben. Sie konnen hier beliebig viele weitere
Dateien auswiéhlen. Wenn im unteren Display-Bereich mehrere Seiten (Register) angezeigt
werden, konnen Sie auch aus diesen Displays Dateien auswihlen. Driicken Sie anschliefend
die LCD-Taste [OK] (untere Taste [7]).

[dfsampleW AV
Im sample WAV2 |
PfsampleW AV
[dsamplew V4
Im sampleWAV5

= |
P1

WAVE

0170 0) 4 Ml select files to be imported.

A USB1

e s
UIUDDURE

[FD-

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [NOJ.

Iesleslsslss

NAME

WAVE

@ Import this file?

sampleWAV4. WAV

y USB1

I

YESALL

SIZE

920104 (Bytes)

SAMPLE RATE

44100 (Hz)

NO.

SAMPLE SIZE

16 (Bit)

CHANNEL

2 (Monof/Stereo)

|
|

CANCEL

I lAA| sampleWAVS I

|
P1

LY 10 Ml select files to be imported.

7 Driicken Sie in der Eingabeaufforderung die LCD-Taste [YES] (Taste

=CJr
==

=
=3

Je nach Dateigr6Be und Anzahl der zu importierenden Dateien kann der Importvorgang
zwischen einigen Sekunden und mehreren Minuten in Anspruch nehmen.
Um die importierte Datei zu bestitigen, driicken Sie zum Anzeigen des AUDIO-Open/Save-

Displays die [EXIT]-Taste.

Bedienungsanleitung Tyros2
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Exportieren von Audio-Dateien

Mit dieser Funktion konnen Sie Ihre aufgezeichneten Audio-Dateien zur weiteren Bearbeitung oder

Aufzeichnung (iiber ein USB-Speichergerit) auf einen Computer iibertragen. (Anweisungen zum @ HINWEIS
Riickimport der bearbeiteten Audio-Daten auf den Tyros2 finden Sie unter ,,Importieren von Audio- [+ Es konnen nur Dateien exportiert
Dateien‘ auf Seite 137.) werden, die gespeichert wurden.

Wenn Sie die aufgezeichnete Datei
noch nicht gespeichert haben,

Folgende Dateien kdnnen exportiert werden: fordert Sie das Display dazu auf,

sie vor der Ausfiihrung der

Stereo-Wave-Daten Exportfunktion zu speichern.

e 44,1 kHz-Sampling-Frequenz
e 16-Bit-Auflosung
 Eine Linge von maximal 80 Minuten

1 SschlieBen Sie das USB-Gerit (oder Anschlusskabel) an die Buchse USB
TO DEVICE an.

Zu Illustrationszwecken verwenden wir hier ein USB-Flash-Speichermedium.

2 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] (Auswéhlen),
um das AUDIO-Display aufzurufen.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

e

3 Driicken Sie gegebenenfalls die LCD-Taste [CHANGE MENU] (Menii
wechseln) (untere Taste [8]), und rufen Sie durch Driicken der LCD-
Taste [EXPORT] (untere Taste [5]) die Export-Funktion auf.

AUDIO
HD1

= New Audioa
| B New AudioB

| B New Audioc

| B New AudioD |

1 HDR.ROOT

b b

w7
[ New [ liroRn Py st ik B N

EBOBE0EE
@@@@@%@@@

4 Fais erforderlich, wéhlen Sie den gewiinschten Ordner mit den Tasten
[A]-[J] aus.

Der ausgewihlte Ordner wird geoffnet.

Wenn das Gerit zehn Ordner oder mehr enthélt, navigieren Sie mit den oberen LCD-Tasten
[1]-[8] durch die Ordner.

5 Waéhlen Sie die gewiinschte Audio-Datei mit den Tasten [A]-[J] aus.

Der ausgewihlte Dateiname wird hervorgehoben. Sie konnen hier beliebig viele weitere
Dateien auswihlen. Wenn im unteren Display-Bereich mehrere Seiten (Register) angezeigt
werden, konnen Sie auch aus diesen Displays Dateien auswihlen.

Um alle Dateien im aktuellen Ordner auszuwihlen, driicken Sie die LCD-Taste [ALL] (Alle)
(untere Taste [6]).

Driicken Sie anschliefend die LCD-Taste [OK] (untere Taste [7]).
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6 Wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten das gewiinschte Ziel des
Exportvorgangs aus.

In der Regel wird ein USB-Gerit im Display mit ,,USB1* angezeigt. Wenn das Gerét
ausgewdhlt ist, werden automatisch alle Ordner und Audio-Dateien auf dem Gerit angezeigt.

TAB

] = I_TIS

|['_'_J| NewFolderA |

|
Pl
NAME [ I LCOPY [DELETE] @

7 Falls erforderlich, wahlen Sie den gewiinschten Ordner mit den Tasten
[A]-[J] aus.

8 Driicken Sie die LCD-Taste [EXECUTE] (Ausfiihren) (untere Taste [6]),
um die Datei(en) zu exportieren.

Je nach DateigroBe und Anzahl der zu exportierenden Dateien kann der Exportvorgang
zwischen einigen Sekunden und mehreren Minuten in Anspruch nehmen.

Die Audiodatei wird im Stereo-Wave-Format (Sample-Rate von 44,1 kHz und 16-Bit-
Auflosung) an das Gerit exportiert und kann jetzt zur Bearbeitung an einen Computer
gesendet werden.

WAVE

| Samplew AV2 |

A USB1

_ I NewFolderA
Pl

Bl

NAME COPY DELETE] &ﬂ

DEnn LoD
TIBDURDY
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e Ziehen Sie das
Verbindungskabel zum Gerét
nicht ab, wihrend das READ/
WRITE-Ldmpchen aufblinkt. Dies
kann zum Verlust oder zur
Beschédigung von Daten oder zu
einer Stérung des Geriéts fiihren.

£ HINWELS

e Wenn Sie mehrere Dateien expor-
tieren und den Exportvorgang wéh-
rend des Exportierens abbrechen,
werden einige der Dateien expor-
tiert und bleiben vom Abbruch des

Vorgangs unbeeinflusst.
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Sie konnen bereits erstellte Daten auf vier verschiedene Arten neu aufnehmen.

¢ Ersetzen aller Daten: NORMAL REC.............cooooiiiiiiiicieceeeee e Siehe unten @) HINWEIS
¢ Mischen aufgezeichneter Daten: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)................... Siehe unten T Wiedorolies Neuaufnehmen der
¢ Ersetzen Sie einen bestimmten Bereich der Daten: PUNCH IN/OUT ............c..ccooevvnna. Seite 143 Daten fiihrt zur Verschlechterung

¢ Overdubben Sie einen bestimmten Bereich der Daten: PUNCH IN/OUT (MERGE) .... Seite 143 der Klangqualitét.

H NORMAL REC/NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)......ccccussurerasmersssanensnnas
Sie konnen alle Audio-Daten mit NORMAL ersetzen oder die Audio-Daten mit der vorherigen
Version mischen (NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)). Beim Verfahren NORMAL REC AZD HINWEIS
(PLUS PLAYBACK) werden keine Spuren hinzugemischt, sondern die neue Aufnahme wird T 57 5ig diese Audio-Daten mit der

einfach nur mit den vorhandenen Daten gemischt. (Beachten Sie, dass der Hard-Disk-Rekorder Overdubbing-Technik

. . . . . lberschreiben, sollten Sie die erste
11? diesem Instrument ein emfache{ Stereo-Recorder ist.) Nach dem Ende der Aufnahme werden Aufnahme so einfach wie méglich
die Daten ab dem Stopppunkt geldscht. halten. Sie kénnen beispielsweise

nur ein rhythmisches Muster (z. B.
einen Style) oder ein einfaches

' Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] Bass-Riff aufnehmen, um )
(Auswihlen), und wahlen Sie im AUDIO-Open/Save-Display die S g end andere Parts dardber

aufgenommene Datei aus.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

R

2 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SETTING]
(Einstellung), und wéhlen Sie mit den [TAB]-Tasten das Register REC
MODE (Aufnahmemodus) aus.

3 Wahlen Sie mit den Tasten [A)/[B] ein Aufnahmeverfahren aus.

Ersetzen aller Daten: NORMAL REC
Mischen aufgezeichneter Daten: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)

AUDIO SETTING: NewAudioA [00:00200]
REC MODE

RECORDING MODE

REC DATA

PUNCH IN/OUT SETTING
CURRENT POSITION

MODE o 00:00: 00: 000 E¥

IN ouT
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4

5

9

Wenn Sie im vorherigen Schritt NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)
ausgewahlit haben, spielen Sie die aufgezeichneten Audio-Daten ab,
und iiben Sie den Abschnitt, den Sie overdubben méchten. Andern Sie
gegebenenfalls die Lautstérke.

Wenn Sie eine auf der Tastatur spielbare Voice vom Tyros2 hinzufiigen mochten, wihlen Sie
die gewiinschte Voice aus. Wenn Sie Ihre eigene Singstimme oder ein externes Instrument
aufnehmen mochten, schliefen Sie ein Mikrophon oder Instrument an, und nehmen Sie die
entsprechenden Einstellungen vor (Seite 47). Stellen Sie die Pegel ,,HDR Track Play* und
,Rec Monitor* wunschgemas ein.

AUDIO SETTING: NewAudioA [00:00:00]

VOLUME

NORMALIZE

CK PLAY REC MONITOR:

HDR PLAY
BALANCE

.
L=
[l

HDR PLAY Legt den Wiedergabepegel der aufgenommenen Datei fest. Hat keine Auswirkung auf den Aufnahmepegel.
BALANCE (HDR- Um den Standardwert einzustellen, drlicken Sie gleichzeitig beide Tasten [1].
Wiedergabebalance)

Legt den Pegel der Wiedergabespur fiir Aufnahmen fest. Regulieren Sie mit Hilfe von ,Rec Monitor” (siehe
unten) die relative Balance zwischen den zuvor aufgenommenen Audio-Daten und den Audio-Daten, die Sie
overdubben. Um den Standardwert einzustellen, driicken Sie gleichzeitig beide Tasten [4].

HDR TRACK PLAY (HDR-
Spuren-Wiedergabe)

MUTE (Stummschaltung) | Hiermit schalten Sie die Wiedergabe der aufgezeichneten Datei stumm.

REC MONITOR Legt den Pegel der aufzuzeichnenden Audio-Daten fest. Regulieren Sie mit Hilfe von ,HDR Track Play”
(Aufnahme-Monitor) (siehe oben) die relative Balance zwischen den Audio-Daten, die Sie overdubben, und den zuvor
aufgenommenen Audio-Daten. Um den Standardwert einzustellen, driicken Sie gleichzeitig beide Tasten [6].

NORMALIZE Siehe Seite 143.
(Normalisieren)

Driicken Sie die [REC]-Taste, um die Aufnahme zu aktivieren.
Das Display wechselt automatisch in das Register REC MODE (Aufnahmemodus).

& RE( STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
ol ® B or/Il lu< »>

[o

> &

e O B | )
|_(\"‘"J
O

Driicken Sie die Taste [PLAY/PAUSE] (Wiedergabe/Pause), um die
Aufnahme zu starten.
Spielen Sie auf der Tastatur (oder singen Sie usw.), und zeichnen Sie Thr Spiel auf.

) _ ) o Z7) HINWEIS
Wenn die Aufnahme beendet ist, driicken Sie die [STOP]-Taste. T+ Der Hard-Disk-Rekorder senkt die

Lautstédrke der vorhandenen Spur
automatisch ein wenig ab, um die
Neuaufnahme zu erleichtern. Auf

Nach dem Stoppen der Aufnahme werden die Daten hinter dem Stopp-Punkt geloscht.

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT diese Weise werden mégliche
o ® B o/l l4a  »bl Verzerrungen minimiert. Mit dem
ﬂ U I—I U U U Normalize-Effekt kénnen Sie die
Lautstdrke des Gesamtklangs
L new 1 P
AUDIO maximieren.
Einzelheiten hierzu finden Sie im

Kasten ,Normalize (Normalisieren)*

Um die neue Aufnahme anzuhdren, driicken Sie die Taste [PLAY/PAUSE]. | auSeite 143
Wenn Ihnen ein Fehler unterlaufen ist oder Sie nicht ganz zufrieden mit Threm Spiel sind, w

konnen Sie mit der Undo-Funktion (Riickgidngig) die letzte Aufnahme 16schen und es noch ¢ Denken Sie daran, dass auch
einmal versuchen (indem Sie zu Schritt 5 zuriickkehren). Einzelheiten hierzu finden Sie im dann, wenn Sie die aufgezeich-
. . . « . neten Daten in diesem Schritt
Kasten ,,Undo/Redo (Riickgingig/Wiederherstellen)“ auf Seite 143. nicht speichern, dennoch die
urspriinglich aufgezeichnete
. . - Datei (vor der Neuaufnahme) auf
SpeIChern Sle die Aufnahme. dem Festplattenlaufwerk zuriick-

Einzelheiten zum Speichervorgang finden Sie auf 75. bleibt.
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Normalize (Normalisieren)

Der Normalize-Vorgang hebt den Lautstirkepegel der aufgezeichneten Audio-Daten auf ein
optimales Niveau an. Die Lautstirke der aufgezeichneten Audio-Daten wird so maximiert, ohne
dass Verzerrungen auftreten.

Technisch betrachtet, wird bei diesem Vorgang die aufgezeichnete Datei auf den hochsten Pegel
durchsucht, und dann wird die Lautstirke der gesamten Datei so angehoben, dass der hochste
Pegelausschlag auf das maximale, nicht verzerrende Niveau gesetzt wird. Die Normalisierung
wird fiir das starkste Signal berechnet, das auf beiden Kanilen der Stereo-Aufnahme gefunden
wird, und dann werden beide Kanile um denselben Wert angehoben.

1 Vergewissern Sie sich, dass die Volume-Seite ausgewihlt ist.
2 Driicken Sie die LCD-Taste [NORMALIZE] (Taste [G]).

3 Driicken Sie in der Eingabeaufforderung die LCD-Taste [OK] (Taste [G]), um die
Normalisierung der Datei zu starten.

2

Z9 HINWEIS

» Die Normalize-Funktion kann nur
fir eine bereits gespeicherte Datei
ausgefihrt werden. Wenn die
aufgezeichnete Datei noch nicht
gespeichert wurde, werden Sie im
Display aufgefordert, dies vor der
Ausfiihrung des Normalize-
Vorgangs zu tun.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (Abbrechen) (Taste [H]).

Undo/Redo (Riickgangig/Wiederherstellen)

Wenn Sie an einer Audio-Datei wiederholte Anderungen durch Overdubbing vornehmen,
konnen Sie mit der Undo-Funktion die letzte Aufnahme schnell ,,riickgéingig machen* und die
vorherige Version der Daten wiederherstellen.

1 Vergewissern Sie sich, dass die Rec-Mode-Seite ausgewiihlt ist.
2 Driicken Sie die LCD-Taste [UNDO] (Riickgéingig) (Taste [G]).

ZD HINWEIS

e Die Undo/Redo-Funktion kann nur
fir eine bereits aufgezeichnete, aber
noch nicht gespeicherte Datei
ausgefiihrt werden. Sobald Sie eine
Datei speichern, wird die LCD-Taste
[UNDQ] abgeblendet und kann nicht

verwendet werden.

Wenn Sie durch Driicken der [REC]-
Taste die Aufnahme starten und sie
wieder stoppen, ohne Sounds
aufgenommen zu haben, wird die
LCD-Taste [UNDQO]J grau dargestellt
und kann nicht verwendet werden.

Die zuletzt erstellte Aufnahme wird geldscht, und die vorherige Version wird
wiederhergestellt. AuBerdem wird die LCD-Taste [UNDO] in [REDO] (Wiederherstellen)
gedndert, wodurch Sie den Undo-Vorgang umkehren und die letzte Aufnahme
wiederherstellen konnen.

B PUNCH IN OUT / PUNCH IN OUT (MERGE)........cccesoumiummsanmsnnnsannsnnsssnisannnns

Dieses Aufnahmeverfahren kann nur fiir eine vorhandene Aufnahme verwendet werden. Es
ermoglicht die erneute Aufnahme eines Teils des bereits aufgezeichneten Materials. Sie konnen
den urspriinglichen Teil durch die neue Aufnahme ersetzen (PUNCH IN/OUT) oder die
urspriinglichen Daten beibehalten und mit den neuen Daten mischen (PUNCH IN/OUT
(MERGE)). Auf diese Weise konnen Sie entweder einen Fehler in der Aufnahme korrigieren -
oder neue Teile iiber die urspriingliche Aufnahme ,,overdubben®.

Bedenken Sie, dass die Teile vor und nach dem Punch In/Out-Bereich nicht iiberschrieben
werden und als die urspriinglichen Daten bestehen bleiben. Sie werden ganz normal
wiedergegeben, um Thnen die Aufnahme zu erleichtern.

#D HINWEIS

e Sie kénnen immer nur jeweils einen
Bereich neu aufnehmen.

Z) HINWEIS

e Anfang und Ende der mit der Funk-
tion Punch In/Out aufgenommenen
Daten werden automatisch ein- und
ausgeblendet. Dies geschieht, um
mégliche Stérgerdusche am
Anfang und Ende der aufgezeich-
neten Daten auf ein Minimum zu
verringern. Wir empfehlen lhnen,
den Anfangs- und Endpunkt an
Datenbereichen mit geringer Laut-
stérke festzulegen.

1 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] (Auswéhlen), und
wahlen Sie im AUDIO-Open/Save-Display die aufgenommene Datei aus.

2 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SETTING] (Einstellung), und
waéhlen Sie mit den [TAB]-Tasten das Register REC MODE (Aufnahmemodus) aus.

AUDIO SETTING : NewAudioA [00:00:00]

REC MODE

D@S

RECORDING MODE

l(]<:<‘ DATA
HARD DISK RECORDER u
SELECT  SETTING

— %

PUNCH IN/OUT SETTING
CURRENT POSITION
I3 00:00:00

MODE =000 %
N ouT

3 Wahlen Sie mit den Tasten [A)/[B] ein Aufnahmeverfahren aus.
Nehmen Sie einen bestimmten Bereich des bereits aufgezeichneten Materials neu auf. PUNCH IN/OUT

143
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4 Wischen Sie einen bestimmten Bereich des bereits aufgezeichneten Materials. PUNCH IN/
OUT (MERGE) Wéhlen Sie mit den LCD-Tasten [1]/[2] den Punch-In/Out-Modus aus.

Hiermit fihren Sie die Punch-In/Out-Aufnahme mit den Transporttasten des Hard-Disk-
Rekorders ([REC], [PLAY/PAUSE] usw.) manuell aus.

Hiermit kdnnen Sie die Punch-In/Out-Aufnahme manuell Gber einen an der Buchse
FOOT PEDAL 2 angeschlossenen FuBschalter durchfiihren.

AUTO Hiermit kdnnen Sie einen Punch-In- und Punch-Out-Punkt festlegen, wodurch eine
automatische Punch-In/Out-Aufnahme erméglicht wird (siehe unten).

MANUAL (Manuell)

PEDAL

Angeben des Aufnahmebereichs im AUTO-Modus
Wenn Sie das Punch-In/Out-Aufnahmeverfahren AUTO auswihlen, geben Sie den
Aufnahmebereich an, und iiben Sie diesen mit Hilfe der Rehearsal-Funktion.

1 Geben Sie den Punch-In/Out-Bereich an, indem Sie wiihrend der Wiedergabe
des Audio-Songs am gewiinschten Punch-In/Out-Punkt die LCD-Tasten
[SET] ([3)/Taste [5]) driicken.

2 Um den Punch-In/Out-Punkt geringfiigig zu verschieben, verwenden Sie die

Nudge-Funktion.

Mit der Nudge-Funktion konnen Sie den Punch-In/Out-Punkt wihrend der

Wiedergabe geringfiigig verschieben (auch im Millisekundenbereich).

2-1 Driicken Sie die LCD-Taste [NUDGE] (Taste [7]), um das Nudge-Play-
Display aufzurufen.

2-2 Benutzen Sie das Datenrad [DATA ENTRY] und die Taste [PREV]/[NEXT],
um die NUDGE DATA POSITION an die gewiinschte Punch-In/Out-Position
zu bewegen, wihrend Sie sich die Wiedergabe anhoren (500 Millisekunden
Loop-Wiedergabe vor/nach dem angegebenen Punkt).

Mit dem [DATA ENTRY]-Datenrad konnen Sie den Punkt in
Sekundenschritten und mit den Tasten [PREV]/[NEXT] in
Millisekundenschritten einstellen.

2-3 Driicken Sie die LCD-Taste [MODE] (Modus) (Taste [7]), um ,,After/Before*
auszuwihlen.

ZAfter (Hinter) wiederholt bei der Wiedergabe im nichsten Schritt 500
Millisekunden hinter der Nudge-Data-Position und ,,Before* (Vor) wiederholt
500 Millisekunden vor der Nudge-Data-Position.

2-4 Driicken Sie die LCD-Taste [SET] (Festlegen) (untere [3]/Taste [5]), um den

verschobenen Punkt festzulegen.
Um den Punkt auf den Start-/Endpunkt der Daten zuriickzusetzen, driicken Sie @D HINWEIS
die LCD-Taste [RESET]. » Der kleinstmdgliche Bereich der

2-5 Driicken Sie die LCD-Taste [CLOSE] (Schlieen) (Taste [8]). Auto-Punch-In/Out-Funktion
betrégt 100 Millisekunden.

3 Uben Sie mit der REHEARSAL-Funktion den aufzunehmenden Teil, bevor
Sie mit der tatséichlichen Aufnahme beginnen.
3-1 Driicken Sie die LCD-Taste [REHEARSAL] (Uben) (Taste [8]).
Oberhalb der Tasten [8] wird die Meldung EXECUTING (Ausfiihrung lduft)

angezeigt.

3-2 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [REC] und dann [PLAY/ @) HINWEIS
PAUSE]. « Die wiederholte Wiedergabe der
Der Audio-Song wird wiederholt wiedergegeben. Die Wiedergabe startet vier Rehearsal-Funktion wird nach 99

Durchlédufen automatisch

Sekunden vor dem Punch-In-Punkt und endet vier Sekunden nach dem Punch- angehalten,

Out-Punkt. Uben Sie das Spiel auf der Tastatur oder den Gesang. Mit der
Rehearsal-Funktion wird die Aufnahme nicht gestartet.
3-3 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [STOP] (Anhalten).
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5 Zeichnen sie den gewiinschten Teil des Audio-Songs mit einem der

nachstehend beschriebenen Verfahren auf.

® Manual (Manuell)
Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [REC] und dann [PLAY/PAUSE], um
den Aufnahmemodus zu aktivieren. Driicken Sie anschlieend gleichzeitig die Tasten
[REC] und [PLAY/PAUSE], um die eigentliche Aufnahme zu starten. Um die Aufnahme
anzuhalten, driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [STOP]. Durch Driicken
der HARD-DISK-RECORDER-Taste [PLAY/PAUSE] wiihrend der Aufnahme
unterbrechen Sie die Aufnahme.

@ Pedal
Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [REC] und dann [PLAY/PAUSE], um
den Aufnahmemodus zu aktivieren. Betitigen Sie anschliefend das FuBpedal, und halten
Sie es gedriickt. Der Punkt, zu dem Sie den FuBschalter betitigen, ist der Punch-In-Punkt,
und der Punkt, an dem Sie es wieder loslassen, ist der Punch-Out-Punkt.

@ Auto
Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [REC] und dann [PLAY/PAUSE]. Die
Aufnahme wird automatisch an den Punkten gestartet bzw. angehalten, die entsprechend
der Anweisungen unter ,,Angeben des Aufnahmebereichs im AUTO-Modus* (siche oben)
angegeben wurden. Die Wiedergabe des Audio-Songs wird vier Sekunden hinter dem
Punch-Out-Punkt automatisch angehalten.

6 Horen Sie sich die erneut bearbeitete Aufnahme an. Wenn Sie zufrieden
sind, speichern Sie die Aufnahme. Falls Sie nicht zufrieden sind, stellen
Sie mit Hilfe der Undo-Funktion den vorherigen Zustand wieder her, und
wiederholen Sie die Punch-In/Out-Aufnahme.

Driicken Sie zum Speichern der Aufnahme die LCD-Taste [SAVE] (Speichern) (Taste [I]) und
dann die LCD-Taste [OK] (Taste [G]).

Um die Aufnahme riickgiingig zu machen, driicken Sie die LCD-Taste [UNDO] (Riickgingig)
(Taste [G]).
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Festlegen von Start-/Endpunkt der Audio-Datei

Mit dieser Funktion (im Property-Fenster) konnen Sie den Start- und End-Punkt fiir die Audio-Datei festlegen.
Diese Aktion wirkt sich lediglich auf die Wiedergabe der Daten aus. Es werden dabei keine Daten vom Anfang
oder Ende der Datei geldscht.

146

1 wahlen Sie im Select-Display (Auswahlen) die gewiinschte Audio-Datei aus.
2 Driicken Sie die LCD-Taste [PROPERTY] (Eigenschaft) (obere Taste [7]).

3 Driicken Sie die LCD-Taste [START/END POINT] (Start-/Endpunkt) (Taste [H]).
4 Geben Sie den Start-/Endpunkt an.

Dieser Vorgang funktioniert genauso wie das Angeben des Punch-In/Out-Punkts. Anweisungen hierzu
finden Sie unter ,,Angeben des Aufnahmebereichs im AUTO-Modus* auf Seite 144.

AUDIO

AUDIO /
START/END SETTING

START/END SETTING

CANCEL

NUDGE PLAY

NUDGE DATA POSITION

¥ 31
START END

GURRENT POSITION

F% 00:00:00: 000 ¥

EBEBEBOE O
@@@@@@@%@

c

BEFORE

RESET RESET (ll MODE [l CLOSE

5 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (Taste [F]), um die neuen Einstellungen fiir
die Datei einzugeben.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (Abbrechen) (Taste [G]).

6 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (Taste [F]), um das Property-Fenster zu Z9 HINWEIS

schlieBen. « Beim Exportieren eines
Songs, fiir den Start- und
Endpunkte angegeben
wurden, wird nur der
angegebene Bereich
exportiert.
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Playlist-Modus

Die Playlist ist eine praktische Funktion des Hard-Disk-Rekorders, mit deren Hilfe Sie Audio-Dateien
fiir die automatische Wiedergabe in ,,Jukebox*“-Manier zusammenstellen und organisieren konnen. Der
Playlist-Modus kann im Hintergrund aktiv sein (wenn beispielsweise das Main-Display ausgewihlt ist),
so dass sie die aufgelisteten Dateien wihrend Thres Spiels jederzeit wiedergeben konnen.

Der Indikator ,,Basic/Playlist™ oben links im Display gibt an, ob der Hard-Disk-Rekorder sich im Basic-
Modus (Wiedergabe einer einzelnen Datei) oder Playlist-Modus (automatische Wiedergabe mehrerer
Dateien) befindet.

Erstellen einer Playlist

Wenn mehrere aufgezeichnete oder importierte Audio-Dateien auf der installierten Festplatte vorhanden
sind, konnen Sie diese Dateien der Playlist zuweisen. Die Dateien konnen in einer beliebigen
Reihenfolge angeordnet und beliebig oft eingegeben werden. (Mit anderen Worten: Eine Datei kann
in einer Playlist mehrfach ausgewihlt werden.) Die Playlist kann nur auf dem installierten ,@D HINWEIS
Festplattenlaufwerk gespeichert werden, und es kann nur eine Playlist auf dem Laufwerk —_— .

R e Eine Playlist kann bis zu 500 Audio-
gespeichert werden. Dateien enthalten.

T Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] (Auswéhlen),
um das AUDIO-Display aufzurufen.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

B

2 Wahlen Sie mit Hilfe der LCD-Tasten den Ordner mit den gewiinschten
Audio-Dateien aus.

3 Driicken Sie gegebenenfalls die LCD-Taste [CHANGE MENU] (Menii
wechseln) (untere Taste [8]) und dann die LCD-Taste [Add to PLAYLIST]
(Zur Playlist hinzufiigen) (untere Taste [6]).

AUDIO

HD1

[ INew AudioA
|EA New AudioB

| B New AudioC .
|BA New AudioD

|ER New AudioE
_ I HDR.ROOT

bt bt

N A
[ NEw e ORIV ST i | i

0EEEEE0E
@@@@@@k}@@
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4 \wihlen Sie mit Hilfe der Tasten [A]-[J] die gewiinschte(n) Audio-

Datei(en) aus.
D ihlte Datei ird h hoben. Sie konnen hier beliebig viele weit £ HINWEIS
€r ausgewanlte Dateimame wir ervorgenonen. Sie Konnen nier belieoig viele wellere —' \Vorm Gl don GroBiell der Datelen

Dateien auswihlen. Wenn im unteren Display-Bereich mehrere Seiten (Register) angezeigt in einem Ordner auswéhlen

rden, konnen Si h iesen Displ Dateien dhlen. mdchten, bietet es sich an, ber die
werden, konnen Sie auch aus diesen Displays Dateien auswihle (G Toate AL (Ally ol Datoton

auszuwéhlen und dann mit den

AUDIO Tasten [A]-[J] die Auswahl der nicht

HD1 gewlinschten Dateien aufzuheben.
2y Bl [ 7% [N ow A udioA —-
A7 EE Rl [ [New A udioB =03¢
mmm Eagil] % [New A udioC] =0+
0 | [N ew A udioD) -0
eCO= & NewAudioE Y

_IHDR.ROOT

e

VSl Sclect files to add to the playlist.

Um alle Dateien im aktuellen Ordner auszuwihlen, driicken Sie die LCD-Taste [ALL] (Alle)
(untere Taste [6]).

5 Driicken Sie die LCD-Taste [OK] (untere Taste [7]).

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL] (Abbrechen) (untere
Taste [8]).

—JHDR.ROOT
Y W

e

Select files to add to the Play List.

EEEEEE0E
@@@@@@@m@

6 Prufen Sie in der Playlist, ob die Dateien hinzugefiigt wurden.

Wenn die Playlist bereits Audio-Dateien enthilt, werden zusitzliche Dateien automatisch an
das Ende der Liste angehingt. Hinzugefiigte Dateien werden au3erdem automatisch zur
Wiedergabe ausgewihlt (mit einem Hikchen versehen).

[00:00:00]

003 [ v NewAudioC
004 v NewAudioD

7 Speichern Sie die Playlist.

Driicken Sie die LCD-Taste [SAVE] (die untere Taste [5]). Die Playlist kann nur auf dem
installierten Festplattenlaufwerk gespeichert werden, und es kann nur eine Playlist auf dem
Laufwerk gespeichert werden.
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Wiedergahe einer Playlist

Nachdem Sie eine Playlist erstellt und/oder bearbeitet (Seite 147) und den Playlist-Modus aktiviert haben,
konnen Sie die Dateien in der Liste zu einem beliebigen Zeitpunkt wihrend Ihres Spiels wiedergeben.

Bitte beachten Sie, dass die Wiedergabe der Dateien nicht sofort einsetzt. Da der Hard-Disk-Rekorder jede
Datei vor der Wiedergabe laden muss, wird die Wiedergabe zwischen zwei Dateien jeweils fiir ein oder zwei
Sekunden unterbrochen.

1 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [SELECT] (Auswéhlen),
um das AUDIO-Display aufzurufen.

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

e

2 Driicken Sie die LCD-Taste [PLAYLIST] (obere Taste [6]). #9 HINWEIS

e Mit der [SELECT]-Taste
(Auswéhlen) wechseln Sie
innerhalb der Hard-Disk-Rekorder-

— Funktion zwischen AUDIO und
I "2 INew AudioA] PLAYLIST hin und her.

| B New AudioB |

|BA New AudioC

AUDIO
HD1

| B New AudioD .

| B New AudioE
__IHDR.ROOT

B B

W A

() [ () [8) [&) (@) [0} (2]

U6 EN T

3 Wabhlen Sie mit den LCD-Tasten [SELECT] (Auswaéhlen) (Tasten [7]) eine Z90 HINWEIS
Datei zur Wiedergabe aus. T+ Sie konnen oine

e Sie kénnen eine Datei auch

. : : 5 s o : ; auswdéhlen, indem Sie mit dem
Nach‘ ein paar Sekunden erd die ausgew'z.ihlte D.atel‘ griin hervorgehobep. U{n die Da.telen der [DATA ENTRY]-Daterrad den
Playlist von Anfang an wiederzugeben, wihlen Sie die erste Datei aus. Ein Hakchen gibt an, dass Cursor verschieben und

die Datei zur Wiedergabe ausgewihlt ist, ein Minuszeichen (-) zeigt an, dass die Datei ibersprun- anschliel3end die [ENTER]-Taste

. . . . . . . driicken.
gen wird, und ein Ausrufezeichen weist auf eine Datei ohne Daten hin.

Die Playlist-Modus ist aktiv, sobald Sie eine Datei in der Playlist ausgewéhlt haben.

Beachten Sie, dass die Anzeige oben links im Display jetzt ,,Playlist* anzeigt.

Im Playlist-Modus funktionieren die HARD-DISK-RECORDER-Tasten [PREV]/[NEXT]
(Zuriick/Weiter) als Steuerungen zum Vor- und Zuriickschalten innerhalb der Playlist. Durch Driik-
ken der entsprechenden Taste wird ein Einblendfenster aufgerufen, und es wird die vorherige bzw.
nichste Audio-Datei in der Playlist ausgewihlt. Mit der [PLAY/PAUSE]-Taste konnen Sie dann
die Wiedergabe der Playlist ab der ausgewéhlten Datei starten.

[00:00:00]

v NewAudioA
- NewAudioB
v NewAudioC
v NewAudioD
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4 Driicken Sie die HARD-DISK-RECORDER-Taste [STOP], um die
Wiedergabe anzuhalten..

HARD DISK RECORDER
SELECT  SETTING

JL )

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ " e/l la« >l

@%HHI

Lnew 1

AUDIO

Um den Playlist-Modus auszuschalten, driicken Sie die LCD-Taste [AUDIO] (Tasten [6]).
Darauthin wird das AUDIO-Open/Save-Display zur Auswahl eines Audio-Songs angezeigt
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Playlist-Steuerungen

Die folgende Abbildung zeigt das Beispiel eines Playlist-Displays mit kurzen Erkldrungen der
verschiedenen Steuerungen.

(2]

(3]

o

= Playlist

~ NewAudioA

REPEAT - NewAudioB

[00:00:00]

~ NewAudioC

~ NewAudioD

SORT

SHUFFLE!

HDR PLAY.
BAL

REPEAT (Wiederholen)

Legt fest, wie die Audio-Dateien wiedergegeben werden:

: Alle Dateien werden der Reihe nach einmal bis zum Ende
abgespielt (keine Wiederholung).

: Alle Dateien werden der Reihe nach wiederholt abgespielt.

: Eine ausgewahlte Datei wird wiederholt abgespielt.

alojs

SORT (Sortieren)

Legt fest, ob die Audio-Dateien dem Namen nach in auf- oder
absteigender Reihenfolge sortiert werden.

SHUFFLE (Mischen)

Wenn Sie diese Taste driicken, werden die Dateien in zufalliger
Reihenfolge neu angeordnet.

UNDO/REDO (Riickgédngig/Wiederherstellen)

Durch einmalige Driicken dieser Taste (Undo) wird die zuletzt in der
Playlist vorgenommene Aktion riickgangig gemacht. Wenn Sie sie
erneut driicken (Redo), wird die riickgéngig gemachte Aktion

wiederhergestellt. Es steht nur eine Undo/Redo-Ebene zur Verfligung.

EXPORT (Exportieren)

Ruft den Export-Vorgang auf, mit dem Sie die ausgewéhlte Audio-

Datei auf eine Festplatte oder ein USB-Speichergerét exportieren.

(Anweisungen hierzu finden Sie unter ,Exportieren von Audio-

Dateien” auf Seite 139.)

HDR PLAY BALANCE (HDR-Wiedergabe-Balance)

Legt die Wiedergabelautstérke flr die gesamte Playlist fest. Beachten

Sie, dass Sie innerhalb jeder Datei die Wiedergabelautstérke flr diese

einzelne Datei festlegen kénnen.

MOVE (Verschieben) nach oben/unten

Mit diesen Tasten verschieben Sie die ausgewahlte Datei an eine

andere Position innerhalb der Liste.

CUT / COPY / INSERT / DELETE

Mit diesen Vorgangen kénnen Sie einzelne Eintrége der Liste kopieren

oder ausschneiden und einfligen. Beachten Sie, dass diese Vorgange

sich nicht auf die tatsachlichen Audio-Daten auswirken, sondern nur
auf die Eintrége in der Liste.

Ausschneiden und Einfiigen

1) Driicken Sie die LCD-Taste [CUT] (die obere [3]-Taste), und wéhlen
Sie mit dem Datenrad [DATA ENTRY] und der LCD-Taste [SELECT)]
(der unteren Taste [5]) den gewlinschten Dateieintrag aus. Der
Eintrag wird geldscht.

2) Verschieben Sie den Cursor (mit den [SELECT]-Tasten) an die
gewlinschte Position in der Liste, und driicken Sie die LCD-Taste
[INSERT] (Einfligen) (untere Taste [3]).

Kopieren und Einfiigen

1) Driicken Sie die LCD-Taste [COPY] (die obere Taste [4]), und
wahlen Sie mit dem Datenrad [DATA ENTRY] und der LCD-Taste
[SELECT] (der unteren Taste [5]) den gewlinschten Dateieintrag
aus. Der Eintrag wird kopiert.

2) Verschieben Sie den Cursor (mit den [SELECT]-Tasten) an die
gewlinschte Position in der Liste, und driicken Sie die LCD-Taste
[INSERT] (Einfligen) (untere Taste [3]).

o
(10]

®
®

Léschen

Léscht Dateien aus der Playlist. Beachten Sie, dass dieser Vorgang
sich nicht auf die tatséchlichen Audio-Daten auswirkt, sondern
lediglich der Eintrag der Datei aus der Liste geléscht wird.

RELOAD (Neu laden)

Hiermit laden Sie die Playlist neu.

SAVE (Speichern)

Zum Speichern der Playlist auf dem installierten Festplattenlaufwerk.
Nachdem Sie die Daten gespeichert haben, steht die Undo/Redo-
Funktion nicht mehr zur Verfuigung.

AUDIO

Ruft das Audio-Open/Save-Display auf. (Seite 147)

SELECT (Auswahlen) nach oben/unten

Mit diesen Tasten wahlen Sie Dateieintrage in der Liste aus. Der
markierte Eintrag ist von einem roten Rahmen umgeben, und der
gesamte Eintrag wird griin hervorgehoben, sobald er tatsachlich
ausgewahlt wird. Bewegen Sie den Cursor (roter Rahmen) mit dem
[DATA ENTRY]-Datenrad schneller durch die Liste der Eintréage, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

PLAY SELECT (Fur Wiedergabe aktivieren)

Mit diesen Tasten bestimmen Sie, ob die ausgewahlte Datei zur
Wiedergabe ausgewahlt ist oder nicht. Wahlen Sie eine Datei aus (mit
den [SELECT]-Tasten, siehe oben), und driicken Sie dann die obere
Taste [8], um die Datei mit einem Hakchen zu versehen (zu aktivieren),
oder die untere Taste [8], um das Hakchen fur die Datei zu entfernen
(die Datei zu deaktivieren). Indem Sie die obere Taste [8] gedriickt
halten, aktivieren Sie alle Dateien, und indem Sie die untere Taste [8]
gedrickt halten, deaktivieren Sie alle Dateien.

Steuerungen fiir die Playlist-Navigation

=2 Verschiebt den Cursor/die Auswahl an den Anfang der Liste.
A Verschiebt den Cursor/die Auswahl um eine Seite nach oben

PAGE' (falls mehrere Seiten vorhanden sind).

PAGE : Verschiebt den Cursor/die Auswahl um eine Seite nach unten
¥ (falls mehrere Seiten vorhanden sind).

v Verschiebt den Cursor/die Auswahl an das Ende der Liste

(unmittelbar hinter die letzte eingegebene Datei).
PROPERTY (Eigenschaft)

Ruft das Pop-up-Fenster ,Property“ (Eigenschaften) auf, das den
Dateinamen und den Pfad des Audio-Songs an der Cursor-Position
anzeigt.

191
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Quick Guide auf den Seiten 31 — 37 =p

Dieser Abschnitt erklért wichtige Funktionen fiir Styles, die im Quick Guide nicht behandelt werden. Grundlegende
Informationen zur Style-Wiedergabe finden Sie im ,,Quick Guide*.

Merkmale von Styles

Der Typ und die definierenden Merkmale eines Styles werden oberhalb des Namens des Preset-Styles angezeigt.

Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in Kombination
mit perfekter Spielbarkeit. Die mit ihnen generierte Begleitung folgt genau den
Akkorden des Spielers. Daher werden Akkordwechsel und farbenreiche
Harmonien unmittelbar in eine lebensechte musikalische Begleitung umgeformt.

Diese Styles bieten eine noch realistischere und authentischere Begleitung, indem
die Main-Sections mit eigenen Akkordarten und Akkordwechseln sowie mit
speziellen Riffs mit Akkordwechseln gemischt werden. Diese wurden
programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas
mehr Pfiff und Professionalitat zu verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese
Styles nicht unbedingt fur alle Songs und fir jedes Akkordspiel passend oder gar
harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in einigen Fallen
geschehen, dass ein einfacher Dur-Dreiklang fir einen Country Song zu einem
sJazzigen“ Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine
ungeeignete oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

Pro

Session

Akkordgritfe

Die Akkorde (oder vereinfachten Akkordeingaben), die Sie im Tastaturbereich fiir die linke Hand spielen, werden fiir verschiedene
Spielfunktionen genutzt:
* Wenn [ACMP] eingeschaltet ist (Seite 31), wird der Tastaturabschnitt fiir die linke Hand zum
,.Begleitabschnitt”, und der ausgewihlte Style wird entsprechend der Akkorde abgespielt, die Sie im
Tastaturbereich fiir die linke Hand spielen. Die angegebenen Akkorde beeinflussen auch den Vocal-Harmony-
Effekt (Seite 48), den Harmony-(Voice-)Effekt (Seite 39) und die Multi-Pads (wenn diese mit ,,Chord Match*
(Akkordanpassung) benutzt werden, Seite 38).

* Wenn die Taste [ACMP] (Seite 31) ausgeschaltet ist und der LEFT-Part eingeschaltet wird, werden die Noten,
die fiir den LEFT-Part gespielt werden, als Akkorde erkannt. Diese Akkorde haben keine Auswirkungen auf die
Style-Wiedergabe, werden jedoch fiir den Vocal-Harmony-Effekt (Seite 48), den Harmony-(Voice-)Effekt (Seite
39) und die Multi Pads benutzt (wenn diese mit ,,Chord Match® (Akkordanpassung) benutzt werden, Seite 38).

Es gibt auch eine praktische Chord-Tutor-Funktion, die Thnen anzeigt, welche Noten Sie fiir einen bestimmten Akkord spielen miissen.
(Driicken Sie [FUNCTION] — CHORD FINGERING (Akkordgriffe).)

Die hier angegebenen Erkldrungen zeigen, wie Akkorde gespielt bzw. angegeben werden. Rufen Sie das Display [FUNCTION] —
CHORD FINGERING (Akkordgriffe) auf, und befolgen Sie die folgenden Anweisungen.

\
HARMONY/ECHO ’ FINGERIN CHORD TUTOR ( FINGERED

AIFINGERED:
Similar to Fingered;

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

MENU SONG SETTING

OIC

SCREEN OUT detects chords with only CHORD NAME : C
one or two keys.

The actual chord used

played chord.

VOICE D i
STYLE SETTING / depends on the previously
FUNCTION CREATOR REC SPLIT POINT/. wior MIDI
CHORD FINGERING
@ \ CONTROLLER UTILITY

REGIST SEQUENCE/
FREEZE/ VOICE SET

=

—— CHORD SETTING ——
ROOT TYPE

Che LY

FINGERING TYPE

|

~

Hier wahlen Sie die Fingertechnik Chord Tutor

(Fingering Type), wodurch festgelegt Geben Sie hier den Akkordgrundton

wird, welche Tasten Sie driicken mussen,  (Root) und die Akkordart (Type) an.

um Akkorde hervorzurufen. Einzelheiten  Daraufhin werden die Noten des

hierzu finden Sie im Folgenden. Akkords in der Tastaturdarstellung
daruiber angezeigt. Je nach Akkord
kénnen einige Noten ausgelassen
werden.
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H Die sieben Fingertechniken fir das Akkordspiel

O®SINGLE FINGER (Ein-Finger-Methode)
Mit der Ein-Finger-Begleitung kann auf einfache Weise eine ansprechend orchestrierte Begleitung mit Dur-
, Sept-, Moll- und Moll-Sept-Akkorden erzeugt werden. Dazu muss nur eine minimale Anzahl von Tasten
im Tastaturbereich fiir die Begleitung gedriickt werden. Es werden die folgenden verkiirzten Akkordgriffe

verwendet:

C

hufiadha

Cm

huliidha

® MULTI FINGER (Mehr-Finger-Spiel)

Fir einen Dur-Akkord wird lediglich
die Taste fur den Grundton

gedriickt.

Fir einen Moll-Akkord werden der
Grundton und eine schwarze Taste
links davon angeschlagen.

Cz

hufiidha

Cmy

hufaidha

Fur einen Sept-Akkord werden der Grundton
sowie eine weif3e Taste links davon

angeschlagen.

Fir einen Moll-Sept-Akkord werden der Grundton
sowie eine weilBe und eine schwarze Taste links

davon angeschlagen.

Hier erkennt der Tyros2 sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch mit den klassischen Akkordgriffen
erzeugte Akkorde. Sie konnen daher beide Techniken benutzen, ohne den Modus wechseln zu miissen.

® FINGERED (Normale Akkordgriffe)

In diesem Modus greifen Sie im Akkordbereich des Keyboards Ihre eigenen Akkorde, wéihrend der Tyros2
entsprechend orchestrierte Rhythmen, Bésse und Akkordbegleitungen im gewéhlten Style hinzufiigt. Im

Fingered-Modus werden alle Akkordtypen erkannt, die im separaten Heft ,,Daten-Liste* aufgefiihrt sind und
in der oben beschriebenen Chord-Tutor-Funktion nachgeschaut werden kdnnen.

® FINGERED ON BASS (Normale Akkordgriffe auf Bass)
Es werden die gleichen Griffe wie im Fingered-Modus akzeptiert, wobei die tiefste im Akkordbereich der
Tastatur gespielte Note als Bassnote interpretiert wird. Dadurch kénnen Sie On-Bass-Akkorde erzeugen.
(Im Fingered-Modus wird immer der Grundton des gespielten Akkords als Bassnote benutzt).

® FULL KEYBOARD (Gesamte Tastatur)
Diese Modus erkennt Akkorde iiber die gesamte Tastatur. Akkorde werden auf dhnliche Weise wie im
Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker und rechter Hand aufteilen —
beispielsweise wenn Sie eine Bassnote mit der linken Hand spielen und einen Akkord mit der rechten Hand,

oder indem Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

® Al FINGERED (Normale Akkordgriffe mit kiinstlicher Intelligenz)
Dieser Modus entspricht grundsitzlich dem FINGERED-Modus, nur dass auch weniger als drei Noten
gespielt werden kénnen, um Akkorde anzugeben (basierend auf dem zuvor gespielten Akkord usw.).

@ Al FULL KEYBOARD (Gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz)
Wenn dieser hochentwickelte Fingersatz eingesetzt wird, erzeugt der Tyros2 automatisch eine geeignete
Begleitung, wihrend Sie beidhéndig auf der ganzen Tastatur frei spielen konnen. Sie brauchen sich in keiner
Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Obwohl der Al-Full-Keyboard-Modus so konzipiert wurde, dass
es mit vielen Songs funktioniert, kann es dennoch sein, dass diese Funktion fiir bestimmte Arrangements
nicht geeignet ist. Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, nur dass auch weniger als drei
Noten gespielt werden konnen, um Akkorde anzugeben (basierend auf dem zuvor gespielten Akkord usw.).
Es konnen keine Akkorde mit None, Undezime oder Tredezime gespielt werden. Dieser Typ ist nur wihrend
der Wiedergabe eines Styles wirksam.

Die folgende Liste zeigt die Bedingungen, unter denen die im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Noten
als Akkorde erkannt werden.

Ausgewahlte
Fingertechnik

[ACMP] aus, LEFT-
Part aus

[ACMP] aus, LEFT-Part ein

[ACMP] ein, LEFT-Part aus

[ACMP] ein, LEFT-Part ein

SINGLE FINGER

Nicht erkannt

Erkannt bei FINGERED

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingertechnik.

Erkannt durch die
ausgewabhlte Fingertechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte

Erkannt durch die

Fingertechnik.

Fingertechnik.

MULTI FINGER Nicht erkannt Erkannt bei FINGERED Fingertechnik. ausgewahlte Fingertechnik.
FINGERED ONBASS | Nenanamt | XTIy deasenante | Sl dreide sssmvante | S dieide
Al FINGERED Nicht erkannt Erkannt durch die ausgewéhlte | Erkanntdurch die ausgewéhlte | Erkannt durch die

ausgewdéhlte Fingertechnik.

Al FULL KEYBOARD

Nicht erkannt

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingertechnik.

Erkannt durch die
ausgewdéhlte Fingertechnik.

Bedienungsanleitung Tyros2

153



Referenzteil

Style-Wiedergabe (Begleitautomatik)

Fade In/Out (Ein-/Aushlenden)

Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] konnen Sie weiche Ein- und Ausblendungen beim Starten bzw. Anhalten des Style-/Song-Wiedergabe
erzeugen. Dies beeinflusst den Gesamtklang des Tyros2 — einschlieBlich Thres Spiels auf der Tastatur und auf den Multi-Pads sowie die
Style- und Song-Wiedergabe.

1 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], so dass das entsprechende

FADE
®IN/OUT

Lampchen aufleuchtet. [:]

2 Starten der Style-Wiedergabe.
Waihrend des graduellen Einblendens blinkt die [FADE IN/OUT]-Anzeige. Sobald die ﬁn HINWEIS
Begleitung voll eingeblendet ist, erlischt die Anzeige. * Die Zeit fiir das Ein-/Ausblenden

kann eingestellt werden (Seite
3 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT] erneut, so dass das entsprechende 193). o
" e Die Fade-In/Out-Funktion wirkt sich

Lampchen aufleuchtet. nicht auf die Wiedergabe von
Wiihrend des Ausblendens blinkt die Anzeige. Sobald die Begleitung voll ausgeblendet ist, Audio-Songs aus.

erlischt die Anzeige.

Tempo

Jeder Style des Tyros2 wurde mit einem Standardtempo programmiert. Dieses Tempo kann jedoch mit

der Taste [TEMPO] auf einen beliebigen Wert zwischen 5 und 500 Schldgen pro Minute eingestellt TAP TEMPO TEMPO
werden. Diese Einstellung kann vor dem Start des Styles oder wihrend der Style-Wiedergabe =
vorgenommen werden. Aulerdem konnen Sie das Verhalten bei einem Style-Wechsel festlegen !l!

(Seite 158): Das aktuelle Tempo kann beibehalten werden (Tempo Hold), oder das Standard-Tempo des
neu ausgewihlten Styles wird, wihrend ein Style wiedergegeben wird, iibernommen (Reset).
L= To T VT 4 1o o

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie durch rhythmisches Klopfen auf die Taste [TAP
TEMPO] das Tempo einzéhlen. Der Style startet dann automatisch mit der ,,angeklopften*
Geschwindigkeit. Klopfen Sie einfach auf die Taste (viermal bei einem 4/4-Takt), und die Style-
Wiedergabe startet automatisch im entsprechenden Tempo. Das Tempo kann auch wihrend der
Wiedergabe geindert werden. Klopfen Sie dazu zweimal im gewiinschten Tempo auf die Taste.

@®Bei Auswahl eines Styles im 4/4-Takt

TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO

Klopfen Sie viermal. » @b @Q‘D @8’3) @b *gézgi%%iﬁl?%ﬁmem
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Synchronstart und Synchronstopp Quick Guide auf Seite 31 =

Wenn [SYNC START] (Synchronstart) eingeschaltet ist, konnen Sie automatisch die Style-Wiedergabe starten, indem Sie im
Tastaturbereich fiir die Begleitung einen Akkord spielen. Wenn [SYNC STOP] (Synchronstopp) eingeschaltet ist, wird die Begleitung
immer nur so lange wiedergegeben, wie Sie einen Akkord spielen bzw. halten. Sie konnen die Begleitung also abrupt stoppen, indem Sie
einfach die linke Hand von den Tasten nehmen.

Da durch Einschalten von [SYNC STOP] automatisch [SYNC START] eingeschaltet wird, konnen Sie die Begleitung abwechselnd starten
und stoppen, indem Sie Akkorde spielen und wieder loslassen.

4 )

SYNC SYNC START/
ACMP oTS AUTO STOP START STOP
O LINK OFILL IN
s | pkkordbereich |
»>/n .
Style-Wiedergabe
Durch Spielen und Loslassen

der Tasten im Akkordbereich
wird die Style-Wiedergabe

i
il

Durch Einschalten von [SYNC STOP] wird
automatisch auch [SYNC START] akiiviert. Durch A bere gestartet und
Ausschalten von [SYNC STOP] werden beide Style angehalten '

Funktionen ausgeschaltet.

#0 HINWEIS m

» Wenn Sie einen Akkord ldnger halten, als im Display [FUNCTION] /E STYLE
SETTING/SPLIT POINT eingestellt ist (Seite 157), wird die Synchronstopp-
Funktion ausgeschaltet, auch wenn [SYNC STOP] eingeschaltet ist. \_

 Die Synchronstopp-Funktion kann nicht eingeschaltet werden, wenn eine
der Fingertechniken ,,Full Keyboard* oder ,Al Keyboard” ausgewéhlt ist oder
wenn [ACMP] ausgeschaltet ist.

Programmierhare One Touch Setting (0TS) Quick Guide auf Seite 36 =

,,One Touch Setting* ist eine praktische Funktion, bei der die am besten geeigneten Bedienfeldeinstellungen des momentan ausgewéhlten
Styles mit einem einzigen Tastendruck aufgerufen werden konnen. Driicken Sie eine der vier [ONE TOUCH SETTING]-Tasten, um die
folgenden vorprogrammierten Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe aufzurufen.

* [ACMP] und [SYNC START] werden automatisch eingeschaltet, so dass Sie den Style starten konnen, indem Sie mit der linken Hand
einen Akkord spielen.

e Zusitzlich werden benutzerdefinierte Bedienfeldeinstellungen (fiir Voices, Tastatur-Parts, Effekte usw.) aufgerufen, die am besten zu
diesem Style passen — wodurch Sie das Instrument sofort auf den zu spielenden Musiktitel umkonfigurieren konnen.

Der Tyros2 besitzt sogar drei verschiedene Funktionen, mit denen Sie komplette Bedienfeldeinstellungen sofort abrufen konnen: Die hier
beschriebene One-Touch-Setting, den Music-Finder und das Registration-Memory. Die One-Touch-Setting unterscheidet sich darin von
den beiden anderen Methoden, dass jede OTS-Bedienfeldeinstellung einem bestimmten Style zugeordnet ist. Sie wihlen also zunéchst
einen Style fiir [hr Spiel aus, dann driicken Sie eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten, um die Bedienfeldeinstellungen an diesen Style
anzupassen.

O 0 S ] T

Mit der praktischen OTS-Link-Funktion kénnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen
One-Touch-Einstellungen wechseln, sobald Sie eine andere Main-Section auswéhlen (A bis D).
Die Main-Sections A, B, C und D entsprechen den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3 und 4. Dies C]
ist besonders hilfreich in Live-Situationen, da Sie das gesamte Instrument wihrend des Spiels

schnell und einfach umkonfigurieren konnen.

H Speichern der Bedienfeldeinstellungen fiir OTS ........ccoovnernccrencnescnenns ZB VORSICHT

oTS
@ LINK

. . . . - e Denken Sie daran, Ihre OTS-
Der Tyro.s2 bem.tzt vier verschiedene One-Touch-Emstellungeq fiir jeden der Presethty.les. Einstellungen als Style-Datei auf
Obwohl jeder einzelne genau passend fiir den Style programmiert wurde, konnen Sie die dem User-Laufwerk oder
Einstellungen beliebig éndern. Die geiinderten One-Touch-Einstellungen konnen als der externen Geraten zu speichern
. . . (siehe die Anweisungen zum
ausgewihlte Style auf dem User-Laufwerk oder externen Geréten gespeichert werden. Save-Vorgang auf Seite 75,
PROGRAMMABLE Schritt 2 bis Ende). Die unter
[ ONE TOUCH SETTING ] jeder OTS-Taste gespeicherten
MEMORY Bedienfeldeinstellungen gehen
u | | 5 3 4 verloren, wenn Sie auf einen
anderen Style umschalten oder
das Gerit ausschalten, ohne
—— gespeichert zu haben.

Driicken Sie die [MEMORY]-Taste des Registration-Memory und
anschlieBend eine beliebige [ONE TOUCH SETTING]-Taste.
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Sofortige Style-Auswahl

Wenn Sie Thre eigenen Styles erzeugt haben und eine Style-Sammlung auf dem User-Laufwerk oder externen Geriten besitzen, konnen

Sie bald zwischen sehr vielen Style-Dateien auswihlen — und es wird schwierig, Ihre bevorzugten Styles zu finden. Mit dieser Funktion

konnen Sie den Pfad eines bestimmten Styles unter einer der STYLE-Tasten speichern. Auch dann, wenn Ihre Daten in einer komplexen
Struktur von Ordnern und Unterverzeichnissen tiber die ganze Platte verteilt sind, konnen Sie bestimmte Dateien sehr einfach mit einem
einzigen Tastendruck abrufen, egal wo der Style sich befindet.

1 RufenSieden Typ des Open/Save-Displays fiir Styles auf,in dem die Auswahl durch Eingabe
der Nummer erfolgt (Seite 77).

2 Wihlen Sie zuerst den zu speichernden Style aus, indem Sie den entsprechenden Pfad
aufrufen, und driicken Sie dann die LCD-Taste [MEMORY] (Speicher).

STYLE STYLE

_uskr ¥
001 Pro HardRock 001 Pro HardRack [}
00Z  Pro PowerRock T = 002 Pro PowerRock | —~
A = - 003 Pro FunkPopRock [ty 003 Pro vl 1R
004 Pro ContempRock 004 Pro ContempRock I
005 Pro i I
sl_]= 006 Pro Live8Beat [=]
007 Pro Cool8Beat
008 Pro 3BeatModern Press one of the STYLE buttons to
cCJ= e - TSR I
[j oo "’ £y memorize the current path to the button.
o ukiivacotilia Press the [FILE ACCESS] button to
o C = 01z Pro 0's8Beat [PA5E] confirm the operation.
013 Pro P To cancel, press the [EXIT] button.
014 Pro 60'sGuitarPop.
E ﬂj = 5 015 Pro 90'sGuitarPop | » 5
M 016 Pro BritPop — | M
__1Pop&Rock

3 Priifen Sie, ob der in Schritt 2 (oben) eingestellte Pfad richtig gespeichert wurde. Rufen Sie
dazu zunéchst einen anderen Pfad auf (zum Beispiel das Open/Save-Display fiir Voices), und
wéhlen Sie dann den eben gespeicherten Pfad aus, indem Sie die Taste [FILE ACCESS]
(Dateizugriff) aktivieren und die entsprechende STYLE-Taste driicken.

STYLE
O POP & ROCK OSWING&JAZZ O LATIN O ENTERTAINER

(D N B o B

O BALLAD (e} R&B ‘O BALLROOM O WORLD
f L QLS )

O DANCE o COUNTM OMOVIE&SHOW O IR

(I N o B o B

4 Rufen Sie den anderen Pfad auf (zum Beispiel das Open/Save-Display fiir Voices), und rufen
Sie den in Schritt 3 gespeicherten Pfad auf, indem Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

STYLE

O POP & ROCK O SWING & JAZZ (o) LATIN ‘O ENTERTAINER

O BALLAD o R&B O BALLROOM O WORLD

O pance O °°UN$ Schalten Sie [FILE ACCESS] (Dateizugriff) ein,

[[ ]—[ ]—[ H und driicken Sie die entsprechende (in Schritt 3
O ausgewahlte) STYLE-Taste.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergahe

Der Tyros2 verfiigt iiber eine Reihe von Wiedergabefunktionen fiir Styles, einschlieBlich ,,Split Point* usw. Der Zugriff erfolgt tiber

[FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT (Style-Einstellung/Split-Punkt).

MENU

FUNCTION CREATOR REC

R

CYIt =

MASTER TUNE/

SCALE TUNE HARMONY/ECHO

SONG SETTING SCREEN OUT

STYLE SETTING /
SPLIT POINT/. - MIDI
CHORD FINGERING

CONTROLLER UTILITY

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

STOP ACMP:FIXED

OTS LINK TIMING:REAL TIME

SYNCHRO STOP WINDOW : OFF

STYLE TOUCH:OFF

[ SECTION SET:OFF
| TEMPO:RESET PART ON/OFF:RESET

STYLE CHANGE BEHAVIOR

§
STOP OTSLINK STC
ACMP

YNCHRO —— STYLE CHANGE BEHAVH)R —

OP ST
TIMING WINDOW. T()U(_H SECTION SET. TEMPO CIN/OFF

Style-Einstellungen

H Stop Accompaniment (Begleitstopp)

Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet und der Synchronstart ausgeschaltet ist, wird der
Begleitakkord auch dann erzeugt, wenn Sie bei angehaltener Style-Wiedergabe im

Tastaturbereich fiir die Begleitung Akkorde spielen. In diesem Zustand — genannt ,,Stop
Accompaniment” (Begleitstopp) — werden alle giiltigen Akkordfingersitze erkannt, und

Akkordgrundton und -typ werden im LC-Display angezeigt. Da der Tyros2 den Akkord richtig
erkennt, konnen Sie auch die Chord-Match-Funktion (Seite 38) mit den Multi-Pads oder dem
Harmony-Effekt (Seite 39) verwenden, ohne dass ein Style wiedergegeben werden muss.

Im obigen Display konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im Stop-

£ HINWEIS

» Der Akkord, der bei angehaltener
Begleitung erkannt wird, kann
unabhéngig von dieser Einstellung
im Song aufgenommen werden.
Beachten Sie, dass der Voice-
Sound nur mit der Einstellung
STYLE, nicht aber mit den
Einstellungen OFF oder FIXED
aufgezeichnet wird.

Accompaniment-Zustand gespielt werden soll oder nicht.

* OFF (AUS) ceeveiiieieeene Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird nicht wiedergegeben.

* STYLE .ot Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices fiir den Pad-Part
und Basskanal des gewihlten Styles wiedergegeben.

* FIXED (Fest) ..ccccvveuveuennene Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird unabhingig vom ausgewihlten

Style mit einer bestimmten Voice wiedergegeben.

L IO ST T T T4 3V T

Dies Parameter gilt fiir die OTS-Link-Funktion (Seite 155). Er legt das Timing fest, mit dem die One-Touch-

Einstellungen mit MAIN VARIATION [A]-[D] umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK] muss aktiv sein.)
e Real Time (Echtzeit) .......... Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der [MAIN

VARIATION]-Tasten driicken.

Die One-Touch-Einstellung wird beim nichsten Takt aufgerufen, nachdem

Sie eine der [MAIN VARIATION]-Tasten gedriickt haben.

e Next Bar (Nichster Takt) ...

H Synchro Stop Window (Synchronstopp-Fenster).......... e

Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor die Synchronstopp-Funktion
automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste [SYNC STOP] eingeschaltet und hier ein anderer Wert als OFF
(Aus) eingestellt ist, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn ein Akkord ldnger als
die hier eingestellte Dauer gehalten wird. Dadurch wird die Style-Wiedergabe wieder zuriick in den
Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne dass die Style-Wiedergabe angehalten wird.

Hl Style Touch (Style-ANSChIag) ... seseas

Schaltet die Anschlagempfindlichkeit fiir die Style-Wiedergabe ein oder aus. Bei Aktivierung (ON) dndert sich
die Style-Lautstirke je nach Anschlagstirke im Akkordbereich der Tastatur.

Bedienungsanleitung Tyros2 1 57



Referenzteil

Style-Wiedergabe (Begleitautomatik)

H Section Set (Section-Festlegung)..........ccccurinninnnn s

Legt die Standard-Section fest, die beim Umschalten von Styles (bei angehaltener Style-Wiedergabe)
automatisch aufgerufen wird. Mit der Einstellung OFF (Aus) wird bei angehaltener Style-Wiedergabe die aktive
Section beibehalten, auch wenn ein anderer Style ausgewdhlt wird.

Wenn in den Style-Daten eine der Sections Main A bis D fehlt, wird automatisch die niachstgelegene Section
ausgewdhlt. Beispiel: Wenn Main D nicht im ausgewéhlten Begleit-Style enthalten ist, wird Main C aufgerufen.

Legt fest, ob beim Wechseln des Styles wihrend der Style-Wiedergabe das aktuelle Tempo beibehalten (HOLD)
oder auf das Standardtempo des neu ausgewéhlten Styles zuriickgesetzt (RESET) wird.

H Part ONn/Off (Part EiNJAUS) ... eeeeercceeeseeesessessessesesessssssessessssssssssse s sesssssssssssssesseasens

Legt fest, ob bei Auswahl eines anderen Styles die aktuellen Ein/Aus-Einstelllungen fiir Parts beibehalten
(HOLD) oder alle Parts zuriickgesetzt werden.

Gleichzeitige Wiedergabe eines Song und eines Style
Wenn Sie gleichzeitig einen Song und einen Style wiedergeben, werden die Kanile 9-16 der Song-Daten
durch die Kanile des Styles ersetzt. So konnen Sie anstelle der Begleit-Parts des Songs dessen Styles und
Funktionen benutzen. Dadurch haben Sie groBere Freiheit beim Spiel, da Sie Style- und Song-Wiedergabe
unabhingig voneinander steuern konnen.

#7 HINWEIS

* Der Style wird zusammen mit dem Song angehalten. Wenn der Begleit-Style wiedergegeben
wird und Sie den Song starten, wird die Begleitung automatisch angehalten.

e Einige der internen Songs wurden mit den in das Instrument integrierten Styles erstellt. Bei
diesen Songs werden beim Starten der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles
geladen.

Split Point (Split-Punkt)

Mit diesen Einstellungen (es gibt drei Split-Punkte) konnen Sie die Tastatur in verschiedene Bereiche einteilen: den
Akkordbereich, den Bereich fiir den LEFT-Part, den Bereich fiir RIGHT 1-2 und den Bereich fiir RIGHT 3. Die drei
Split-Point-Einstellungen (siehe unten) werden als Notennamen angegeben.

* Split-Punkt (S) — trennt den Akkordbereich fiir die Style-Wiedergabe von den Bereichen fiir das Spielen von
Voices (RIGHT 1-3, LEFT).

* Split-Punkt (L) — trennt die beiden Bereiche LEFT und RIGHT 1-3 fiir das Spielen von Voices voneinander.

* Split-Punkt (R) — trennt die beiden Bereiche RIGHT 1-2 und RIGHT 3 fiir das Spielen der rechten Voices
voneinander.

Um den Split-Punkt einzustellen, wihlen Sie mit den entsprechenden LCD-Tasten [1]-[6] (gegebenenfalls zusammen
mit dem Datenrad) oder den Tasten [F]—[I] den gewiinschten Part aus (mit ,,S + L* kdnnen Sie zwei Split-Punkte
gleichzeitig festlegen), und drehen Sie am [DATA ENTRY]-Datenrad, oder driicken Sie die gewiinschte Taste, wéihrend
Sie die Tasten [F]-[I] gedriickt halten.

@ Einstellen der Split-Punkte S und L auf dieselbe Note @ Einstellen der Split-Punkte S, L und R auf verschiedene Noten
Split-Punkt (S+L) SplitPunkt (5)  SPlit-Punkt (L) Split-Punkt (R)
MM MM ] — VoiceJ
L Axkordbereich __—————"Voice RIGHT -3 ———— L Akkordbereich —— Voice LEFT —J~Veice RIGHT 12" RiGHT 3
+ Voice LEFT

Split-Punkt (L) kann nicht tiefer als Split-Punkt (S) eingestellt werden, und Split-Punkt (S) kann nicht hoher als
Split-Punkt (L) eingestellt werden.
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Mithilfe der leistungsstarken Style-Creator-Funktion kdnnen Sie Ihre eigenen Styles erstellen. Diese Styles kdnnen dann
genauso wie die Preset-Styles flr die Style-Wiedergabe verwendet werden.

Struktur der Style-Daten — Erstellen von Styles

Jeder Style besteht aus bis zu 15 Sections (Intro I-1II,
Main A-D, Fill In A-D, Break, Ending I-III), die

Variationen des Rhythmus-Patterns darstellen. Jede Jeder Style enthélt 120 MIDI-Datensequenzen (15 Sections x 8 Parts)

dieser 15 Sections hat wiederum acht verschiedene Parts Bercion ot |RHYTHM 1 |RHYTHM2| BASS | CHORD1 | CHORD2 | PAD |PHRASE 1 | PHRASE 2
(Kaniile), die aus MIDI-Sequenzdaten bestehen. Daraus INTRO | ® & O OO0 10100
ergibt sich eine Gesamtanzahl von 120 separaten Sitzen INTRO ®® OO OO OO
von MIDI-Daten, die in einem einzelnen Style enthalten INTRO ® ® OO O]9 O
. . . .. . MAIN A (_J [_J O O O ) ) O
sind. Mit der St}/le—Cregtor—Funktlon .konnen Sle. einen AN ® ® | ool olololo
Style erstellen, indem Sie entweder die erforderlichen VAING ® | ® | oo | lolololo
MIDI-Daten separat aufnehmen oder Pattern-Daten von MAIN D ® ® | o | ololololo
anderen bereits vorhandenen Styles importieren. FILL IN A ® ® | O | ol oo o
FILLINB [ [ O O (@) O O O
FILLINC [_J [_J O O O ()] ()] O
FILLIN D [ [ O O O O O O
BREAK [_J [_J O O O ()] ()] O
ENDING | [ ) [ ) O O O O O )
ENDING Il [ J [ O O O [ ) () O
ENDING Ill [ J [ J O O O O ) O

@ Furdiese Parts, die programmierte Daten enthalten, kann neues Material mit
der Overdubbing-Methode aufgenommen werden.

Fur diese Parts, die programmierte Daten enthalten, kann kein neues

@ Verwenden von Preset-Sters O Material mit der Overdubbing-Methode aufgenommen werden. Diese Parts
. . . koénnen nur aufgezeichnet werden, nachdem die programmierten Daten
Wenn Sie den internen (voreingestellten) Preset-Style geloscht wurden.

auswihlen, der dem zu erstellenden Style am
dhnlichsten ist, und das Display ,,Style Creator*
aufrufen, werden die Daten des Preset-Styles an einen @ Kopieren
speziellen Speicherplatz zum Bearbeiten geladen

(vgl. Schaubild rechts). Durch Hinzufiigen, Loschen

oger Erse.tzer.l von l?aten an diesem Speicherort Ers't'étuféﬂfifé"se'scf,',fé :?F'{"AM)
konnen Sie einen eigenen Style erzeugen.

Preset-Style-Daten

Z7 HINWEIS

» Die DSP1-Effekteinstellungen (Seite 181) kénnen in den
User-Style-Daten nicht gespeichert und daher in der Style-
Creator-Funktion auch nicht bearbeitet werden. Das
bedeutet, dass sdmtliche DSP1-Effekteinstellungen im
Preset-Style (wie Geschwindigkeitsdnderungen des Leslie-
Effekts) aus den kopierten Preset-Style-Daten geléscht
werden und beim Erstellen eines Styles nicht verfligbar sind.

® Aufzeichnen und Zusammenstellen (Assembly)  pgispiel-Style - erstellt durch Aufzeichnung, Assembly und eigene Daten

Der Style Creator stellt zwei grundlegende Methoden -~
zum Erstellen der MIDI-Sequenzdaten jedes Parts Bereioh RHYTHM 1 [RHYTHM 2| BASS | CHORD1 | CHORD2 | PAD  |PHRASE 1 [PHRASE 2

. . C s 1e INTRO | ] - - ] - - — —
bereit: Aufzeichnen, wc?bel Sie die Parts auf der e~ ST O O o Ol = =
Tastatur aufnehmen (mit der Echtzeit- oder Step- NTRO I O 0ol ol 0ol ol colaio
Aufnahme), und Assembly (Zusammenstellen), MAINA | == | == | == | Bm | =m | =mm | mm
wobei Sie verschiedene Pattern-Daten MAIN B === === =]
zusammenstellen, indem Sie sie aus anderen Styles MAIN C B | | wm | | mm | (| | B
kopieren. Bei beiden Methoden, Aufzeichnen und MAIN D — | = | = | === | =]
Assembly, werden die urspriinglichen Daten durch FLLina | B0 | Wm | C ) | mm  — |8 C ) | C]
neue Daten ersetzt. FLLINE S S G )

FILLINC ] ] [ = ] [ [ [
In der Tabelle auf der rechten Seite werden INTRO I :;;:PLD Ol 0ol =101l 0ol ool o
und MAIN A beispielsweise durch Aufnahme der ENDING | Ol llololoolcolcol o
neuen Daten fiir alle Parts erstellt, und MAIN B wird ENDING Il OO | O | O ||l o | &
durch die Zusammenstellung der Pattern-Daten fiir ENDNGIN | 1 | O] | O | O | CJ | O | O | O
alle Parts von anderen Styles erstellt. INTRO III und B Erstellen von Daten durch Aufzeichnen
ENDING A-C werden durch Beibehaltung der Bl Kopieren von Daten aus anderen Styles (Assembly)
[1 Keine Anderung (Beibehaltung der Originaldaten)

urspriinglichen Daten erstellt. MAIN C und FILL IN
A werden auf drei verschiedene Arten erstellt:
Aufzeichnung, Assembly und Verwendung eigener
Daten.

Keine Daten
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® Loop-Aufnahme und Overdub-Aufnahme

Die Song-Creator-Funktion (Song-Aufnahme) zeichnet Ihr Spiel auf der Tastatur in Form von MIDI-Daten auf. Die Aufzeichnung von Style-

Daten mit dem Style Creator funktioniert hingegen anders. Im Folgenden sind einige der Unterschiede zwischen der Style- und der Song-

Aufzeichnung beschrieben:

* Loop-Aufnahme................... Die Style-Wiedergabe wiederholt die mehrere

Takte langen Rhythmus-Patterns in einer Schleife
(,,Loop*), und auch die Style-Aufzeichnung erfolgt
unter Verwendung von Loops. Wenn Sie
beispielsweise die Aufnahme mit einer zwei Takte
langen Main-Section starten, werden diese zwei
Takte wiederholt aufgezeichnet. Aufgenommene ‘
Noten werden von der ndchsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig aufnehmen [T11 1111 [T

Bass Drum I

und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren Snare Drum @ o

konnen. BassDrum — @ @ @ o | o eoe ]
¢ Overdub-Aufnahme ............. Bei dieser Methode wird auf einem Part (Kanal), ‘ Yy P ‘ Y V | Yy P ’ Yy P

der bereits Daten enthilt, neues Material

aufgenommen, ohne die urspriinglichen Daten zu

16schen. Bei der Style-Aufnahme werden

aufgezeichnete Daten nicht gelGscht, es sei denn,

Siegverwenden Funktionen v%ie -Rhythm Clear* Hi-Hat J(l J( J(l J( J(J{ J( J{J{ J(

(Seite 162) und ,,Delete* (Seite 161). Wenn Sie Snare Drum

beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte Bassbnm —_ @ @ ® ® | ® O 06 @

langen MAIN-Section starten, werden diese zwei ‘ i P ‘ i V ‘ i P ’ i P

Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten
werden von der nidchsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Loop
neues Material hinzufiigen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhoren konnen.

Mithilfe dieser Aufnahmemethoden erlaubt Ihnen die Style-Creator-Funktion die schnelle und problemlose Aufnahme kompletter Rhythmus-
Patterns (wie das oben dargestellte).

@ Rhythmus-Parts und Parts mit Tonhéhendaten
Das Erstellen und Aufzeichnen von Rhythm-Parts (die keine Tonhohendaten enthalten) unterscheidet sich wie folgt von der Erstellung anderer
Parts (die Tonhohendaten enthalten).
¢ Mit der Overdub-Methode konnen vorhandenen Rhythm-Parts eines Preset-Styles Notendaten hinzugefiigt werden, wihrend andere
Parts mit Tonhohendaten nur neu aufgenommen werden konnen, wenn zuvor alle vorhandenen Daten fiir den Part geloscht wurden.
e Style-Parts (Kanile), die keine Rhythm-Parts sind, werden entsprechend der Angaben fiir Grundton/Akkordart im Akkordbereich der
Tastatur wiedergegeben. Die von Style-Parts (Kanilen), die keine Rhythm-Parts sind, ausgegebenen Noten werden entsprechend der
Angaben fiir Grundton/Akkordart im Akkordbereich der Tastatur auf der Basis des Quell-Patterns (s.u.) transponiert. In Style Creator
konnen Sie die Parameter einstellen, mit denen festgelegt wird, wie die Note transponiert wird und wie gehaltene Noten bei
Akkordwechseln behandelt werden.

Spezielle Parametereinstellungen auf der Basis des Style File Format

Das ,,Style File Format* (SFF) kombiniert das gesamte Know-How von Yamaha in

Quell-Pattern

PLAY ROOT Bezug auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem vereinheitlichten
(Einstellung des Grundtons eines Quell-Patterns) . .. . . . .oy s .
PLAY CHORD Dateiformat. Unter Verwendung von Style Creator konnen Sie die Leistungsfihigkeit

(Einstellung der Akkordart eines Quell-Patterns)
Akkordwechsel im
Akkordbereich auf
der Tastatur.
Notentransponierung
NTR

(Auf den Grundtonwechsel angewendete
Notentransponierungsregel)

NTT
(Auf den Akkordwechsel angewendete

Notentransponierungstabelle)
Andere Einstellungen
HIGH KEY

(Obere Oktavengrenze der durch den Grundtonwechsel
verursachten Notentransponierung)

wird)

RTR
(Retrigger-Regel, die festgelegt, wie wahrend eines
Akkordwechsels gehaltene Noten behandelt werden)

NOTE LIMIT (Notenbereich, in der die Note wiedergegeben

U

Output
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des SFF-Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene Styles erzeugen.

Das Schaubild links stellt den Prozess der Style-Wiedergabe dar. (Gilt nicht fiir die
Rhythmusspur.) Diese Parameter konnen iiber die Style-Creator-Funktion eingestellt
werden.

@ Quell-Pattern ... Seite166
Je nach ausgewihltem Grundton/ausgewihlter Akkordart gibt es verschiedene
Maoglichkeiten fiir die Noten der Style-Wiedergabe. Die Style-Daten werden entsprechend
der auf dem Instrument durchgefiihrten Akkordwechsel umgewandelt. Diese mit dem
Style Creator erstellten Basis-Style-Daten werden als ,,Quell-Pattern bezeichnet.

@ NotentranSPONIErUNG ............ccceviiiiiiiiieiie e Seite166
Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die festlegen, wie die Noten des
Quell-Patterns bei Akkordwechseln umgewandelt werden.

@ Andere Einstellungen ................ccoociiiiiiniiic e Seite167
Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung der Art und Weise, in der die
Style-Wiedergabe auf die gespielten Akkorde reagiert. Mit dem Parameter ,,Note Limit*
(Notengrenze) konnen Sie die Voices des Style-Klangs so realistisch wie moglich
gestalten, indem Sie die Tonhohe in einen authentischen Tonhohenbereich verschieben, so
dass keine Noten auflerhalb des natiirlichen Tonumfangs des wirklichen Instruments
erklingen (z.B. zu tiefe Noten einer Piccoloflote).
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Allgemeine Vorgehensweise (Style Creator)

Wéhlen Sie zunéachst den gewiinschten Style und
eine seiner Sections aus.

SONG
STYLE

DIGITAL
RECORDING—E
MULTI PAD

L]

9 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING].

9 Driicken Sie die LCD-Taste [STYLE CREATOR].

DIGITAL REC MENU

e STYLECREATOR

U

#9) HINWEIS

e Flir den Kanal RHY 2 kénnen nur Drum-Kit-/SFX-Kit-
Voices ausgewéhit werden.

e Fiir die nicht rhythmusbezogenen Kanéle (BASS — PHR 2)
kénnen alle Voices mit Ausnahme der Drum-Kit-/SFX-Kit-
Voices ausgewéhlt werden.

Z9 HINWEIS

e Sie kénnen die gewlinschte Section fiir die Aufnahme auch
auswdhlen, indem Sie die entsprechende Bedienfeldtaste
driicken. Wenn Sie eine der Section-Tasten (einschlieBlich
der Taste [AUTO FILL IN]) driicken, wird das
Einblendfenster SECTION aufgerufen, in dem Sie Sections
bearbeiten kénnen.

e Um die Anderung letztgliltig einzugeben, driicken Sie die
LCD-Taste [OK].

/\ VORSICHT

Wabhlen Sie die Section und den Part (Kanal) aus, die Sie erstellen
== oder aufzeichnen mdéchten, und legen Sie die grundlegenden
Parameter der Style-Erstellung fest.

r 77777777777777777777777777777777 1
=== Fhren Sie die Echtzeitaufnahme durch. q

Fuhren Sie die Zusammenstellung (Assembly) durch (Seite 163).

Nach der Erstellung/Bearbeitung des Styles
miissen Sie die Speicherfunktion ausfiihren.
Wenn Sie einen anderen Style auswéhlen
oder das Gerét ausschalten, ohne den
aufgezeichneten Style zu speichern (Seite
75), geht dieser verloren.

Fuhren Sie mithilfe der Event-Liste

|

|

|

|

|

Bearbeiten Sie die bereits aufgenommenen Parts (Kanale). :
|

|

die Step-Aufnahme durch. |

|

EXIT

Wenn Sie diese
Taste driicken, wird
flr Parts, die Daten
enthalten, DELETE
(Léschen) ange-
zeigt. Um alle Daten

2| TEMPO:148

RECORD eines Parts zu
16schen, driicken
Sie die entspre-

chende obere LCD-
Taste, wahrend Sie
diese Taste DELETE
gedriickt halten. Der
Léschvorgang wird
ausgefihrt, sobald
Sie diese Taste los-
T lassen.

Setzen Sie den gewlnschten Part (Kanal) auf ,REC" (Aufnahme), indem Sie die

e | e EG wa | G
q

b

© L = & v

SECTION PATTERN LENGTH

~

entsprechende untere LCD-Taste driicken, wéhren Sie die Taste [REC CH] gedriickt

Waéhlen Sie die zu
erzeugende Sequenz aus.

halten. Es kann immer nur ein Part (Kanal) gleichzeitig aufgenommen werden.
Driicken Sie die obere Taste, um das Open/%ave-Displegl far Voices aufzurufen und die
Voice des ausgewahlten Parts zu andern. Driicken Sie die Taste [EXIT], um zu diesem
Display zurlickzukehren.

Wahrend der Aufnahme kénnen Sie die Wiedergabe der einzelnen Parts auch ein- oder
ausschalten, indem Sie die untere LCD-Taste driicken.

Waéhlen Sie hier die gewlinschte Anzahl von Takten fir die ausge-
wéhlte Section aus (auBer fir FILL-IN-Sections, fur die eine Léange
von 1 Takt vorgeschrieben ist). Driicken Sie die LCD-Taste [EXE-
CUTE], um die neuen Einstellungen tatsachlich einzu%eben, und
driicken Sie im Abschnitt STYLE CONTROL auf [STA

um zu prifen, ob der richtige Style wiedergegeben wird.

T/STOP],

.. Driicken Sie diese Taste, wenn Sie einen véllig neuen

Style erstellen méchten, indem Sie alle Daten des

ausgewihlten Styles Ischen. ,@D HINWEIS

» Mit diesen Bedienfeldtasten kénnen Sie Intro/Ending 4 und drei Fill-Sections nicht

Der Vorgang, der Schritt 4 entspricht, wird auf auswéhlen.

der néchsten Seite behandelt.

 AuBer fiir Rhythm-Parts (-Kanéle) kénnen Sie mit der Overdub-Methode (Seite

160) kein Material fiir Parts (Kanéle) aufnehmen, die programmierte Daten
enthalten. Vor der Aufnahme miissen Sie daher (auBBer fiir Rhythm-Parts) mithilfe
der LCD-Taste [DELETE] die programmierten Part-Daten I6schen.

Basiseinstellungen und Echtzeitaufnahme fiir jeden Part (Kanal)

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der zuvor beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite BASIC
(Allgemein) aufrufen. Informationen zu den Basisparametern der Style-Erstellung finden Sie in den Abbildungen oben.

Schrittanweisungen zu Aufnahmen finden Sie in den folgenden Abschnitten.

H Aufzeichnen von Noten-Events auf einem Rhythm-Part (Kanal) ..........ccccoovcvrcrecnee.

1 Wwanhlen Sie im BASIC-Display (s.o.) einen der Rhythm-Parts als Aufnahme-Part aus.
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2

4

Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP], um die Aufnahme des Rhythm-Parts zu
starten.

Wihrend der Aufnahme wird der ausgewdhlte Style als Schleife wiedergegeben. Schalten Sie die Wiedergabe der
Parts nach Bedarf ein oder aus.

Nehmen Sie mit der Overdub-Methode Drum-/Percussion-Instrumente auf, indem Sie die
entsprechenden Tasten anschlagen.

Sie konnen wihrend der Aufzeichnung auch bestimmte Drum-Sounds 16schen. Halten Sie dazu die LCD-Taste [RHY
CLEAR] gedriickt, und schlagen Sie auf der Tastatur die Taste an, die dem zu 16schenden Instrument entspricht. Mit
dieser Rhythm-Clear-Funktion werden im Part alle Instanzen des Instruments geldscht.

Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP] erneut, um die Aufnahme
(Wiedergabeschleife) anzuhalten.

H Aufzeichnen von Noten-Events auf einem Bass/Chord/Pad/Phrase-Part (Kanal)..............

1

3

Um einen der Parts (auBer Rhythm-Part) auszuwéhlen, folgen Sie den Anweisungen in Schritt 4 der
,»Allgemeinen Vorgehensweise“ auf Seite 161.

Auf einem Bass/Chord/Pad/Phrase-Part (Kanal) mit programmierten Daten kann kein neues Material aufgenommen
werden. Wenn der zur Aufnahme ausgewihlte Part programmierte Daten besitzt, achten Sie darauf, diese zu 16schen
(Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise* auf Seite 161).

Starten Sie die Aufnahme.
Sie konnen die Aufnahme auf zwei Arten starten:

¢ Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP].

* Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [SYNC START], um die Synchronstartfunktion zu aktivieren, und

schlagen Sie dann eine Taste auf der Tastatur an.

Schalten Sie die Wiedergabe der Parts nach Bedarf ein oder aus.
Die Aufzeichnung wird als Endlosschleife wiederholt (bis Sie sie anhalten). Die aufgezeichneten Noten werden von
der nichsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig aufzeichnen und das zuvor aufgezeichnete
Material anhoren kénnen.

Regeln beim Aufnehmen von Nicht-Rhythmus-Parts 70 HINWEIS
@ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Parts BASS und PHRASE nur die Téne der CM7- T+ Fir dio Sections INTRO und
Tonreihe (also C, D, E, G, A und H) ENDING kann jeder geeignete
. . . .. Akkord/jede geeignete Akkordfolge
@ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Parts CHORD und PAD nur die Tone des Akkords verwendet werden. (Die links
(also C, E, G und H). beschriebenen Regeln gelten

nicht.)

Wenn Sie das Pattern mit einem
anderen Quellakkord als CM7
C = Akkordnoten aufnehmen méchten, legen Sie auf
C. R = Empfohlene Noten der PARAMETER-Seite die

Parameter PLAY ROOT und PLAY
CHORD fest (Seite 165), bevor Sie
Schritt 2 ausfihren.

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier aufgezeichneten
Daten entsprechend den auf der Tastatur gespielten Akkordwechseln umgewandelt. Der
Akkord, der die Grundlage dieser Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet
wird, ist standardméBig auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben).

Sie konnen den Quellakkord (Grundton und Akkordart) im PARAMETER-Display dndern (Seite 165). Bedenken Sie
jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten édndern, wenn Sie einen anderen Akkord als den
Standard CM7 verwenden. Einzelheiten zu Akkordnoten und empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 166.

Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP] erneut, um die Aufnahme (und
Wiedergabeschleife) anzuhalten.

Step-Aufnahme fiir Noten mithilfe der Event-Liste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 161 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite EDIT

(Bearbeiten) aufrufen. Die EDIT-Seite enthélt die Event-Liste, mit deren Hilfe Sie Noten mit absolut prizisem Timing aufzeichnen konnen.

Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-Aufnahme identisch (Seiten 127-132), mit Ausnahme

der nachfolgend aufgefiihrten Punkte:

¢ Beim Song Creator lisst sich die Position der End-Marke beliebig verschieben, im Style Creator kann sie nicht geéndert werden.
Das liegt daran, dass die Linge des Styles automatisch entsprechend der ausgewihlten Sequenz festgelegt ist. Wenn Sie
beispielsweise einen Style auf der Grundlage einer vier Takte langen Section erzeugen, wird die End-Marke automatisch an das Ende
des vierten Takts gesetzt und kann im Display ,,Step Recording* nicht verschoben werden.

¢ Im Song Creator konnen die Aufnahmekanile (Parts) gedndert werden, im Style Creator ist dies nicht moglich.

¢ Im Style Creator konnen nur Kanal-Events und systemexklusive Meldungen eingegeben werden. Akkord- und Text-Events sind nicht
verfiigbar. Sie konnen mit der [F]-Taste zwischen beiden Listentypen hin- und herschalten.

162
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Zusammenstellen eines Styles aus vorhandenen Pattern-Daten (Assembly)

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 161 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
ASSEMBLY (Zusammenstellung) aufrufen. Mithilfe dieser praktischen Funktion konnen Sie Style-Elemente — z. B. Rhythm-, Bass- und
Chord-Patterns — bereits vorhandener Styles kombinieren, um auf diese Weise eigene Sections und Styles zu erstellen.

Die Zusammenstellung (Assembly) von Pattern-Daten auf der Basis von ,,Cool 8Beat” (linke Abbildung) fiihrt beispielsweise zum
Ergebnis in der rechten Abbildung.

Hard Rock
8Beat Modern Rhythm 1
Rhythm 1 Rhythm 2
Bass
Bass intageGtrP Chord 1 OR : VintageGtrPop
Chord 1 Chord 2
Chord 2 ‘ P RHYTHML A CHORD2 — / Pad pay RHYTHM1 miggy CHORD2
Pad | VintageGtrPop I VintageGtrPop “y Phrase 1 I -l 8BeatModern I [HardRock]
Phrase 1 HYTHM2. g PAD Phrase 2 %y RHYTHM2 \ g PAD
Phrase 2 ntageGtrPop) I VintageGtrPop I IE 8BeatModern I VintageGtrPop l
il BASS PHRASE1 T BASS PHRASE1
) I@ VintageGtrPop I ﬁ VintageGtrPop I @ Live8Beat I ﬂ VintageGtrPop I
Live 8Beat .\ CHORD1 T e PHRASE: A CHORDL T o PHRASEZ
[Rhythm 1 | IVintagthrPop !_ VintageGtrPop IVintagthrPop !_ VintageGtr
Rhythm 2
Bass COPY FROM
SECTION CHANNEL PLAY TYPE SECTI "HANNEL PLAY TYPE
Chord 1
Chord 2
Pad . . ~~ -
Phrase 1 A\ J
Phrase 2
I | /\ voRsicHT
Wahlen Sie den Bestimmt die Wiedergabeeinstellungen fir jeden .
gewtinschten Part (Kanal) Kanal. Sie kdnnen die Begleit-Styles komponie- Nach der Erstellung/Bearbeitung des Styles
aus, indem Sie eine der ren, wahrend die zu kopierende Style-Section und miissen Sie die Speicherfunktion ausfiihren.
-Tasten [A]-[D], [F]- er zu kopierende Kanal gespielt werden. ‘lenn Sie einen anderen Style auswéhlen
LCD-Tasten [A]-[D], [F]-[I] d kop! de Kanal gespielt d Wenn Si di Styl hl

driicken, und driicken Sie «SOLO

| oder das Geréat ausschalten, ohne den
nochmals dieselbe Taste,

um das Open/Save-Dispiay Schaltet alle Kanale bis auf den ausgewahlten aufgezeichf1eten Style zu speichern (Seite
fur Styles aufzurufen, in Kanal stumm. 75), geht dieser verloren.
dem é’ie den gewiinschten Alle Parts (Kanéle), die im Einblendfenster

Style auswéhlgen Kénnen RECORD der BASIC-Seite auf ON gesetzt sind,

Dr{'lcken Sie nach der werden gleichzeitig wiedergegeben.

Auswahl des Styles die *ON

Taste [EXIT], um zu diesem Schaltet die Wiedergabe des ausgewahlten

Display zurtckzukehren, Parts (Kanals) ein. Alle Parts (Kanale), die im

und wahlen Sie die Einblendfenster RECORD der BASIC-Seite auf

gewiinschten zu ON gesetzt sind, werden gleichzeitig wiederge-

kopierenden Sections und geben.

Kanale aus. « OFF

Schaltet den ausgewahlten Part (Kanal) stumm.

Groove und Dynamik

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 161 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
GROOVE aufrufen. Diese vielseitigen Funktionen stellen IThnen eine breite Palette von Werkzeugen zur Verfiigung, mit denen Sie das
rhythmische ,,Feeling* der von Thnen erstellten Styles veridndern konnen.

Bar: 1
DYNAMICS :
52 Groove lets you change the swing feel of the rhythm
-- for example, from 8-beat to shuffle.

Nach der Erstellung/Bearbeitung des
Styles miissen Sie die Speicherfunktion
ausfiihren. Wenn Sie einen anderen
Style auswiéhlen oder das Gerét
ausschalten, ohne den aufgezeichneten
Style zu speichern (Seite 75), geht
dieser verloren.

Wabhlen Sie hier die gewiinschte
Bearbeitungsfunktion aus.

Flhrt den Vorgang aus. Nach der -
Ausfiihrung héren Sie das EXECUTE
Resultat, und diese Taste wird zu
[UNDO] geéndert. Wenn Sie mit BEAT
dem Ergebnis von "Groove“ Oder ORIGINAL BEAT CONVERTER
,Dynamics* nicht zufrieden sind,
kénnen Sie mit dieser Taste die
urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Funktion
UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur
die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann

riickgéngig gemacht werden.

Dieses Mend ist auf der Seite

GROOVE und auf der Seite
\_ DYNAMICS verfugbar.

|_I

Legt die Einstellungen der einzelnen
Parameter von ,Groove* oder
,Dynamics“ fest (siehe nachste Seite).

Bedienungsanleitung Tyros2 1 33



Referenzteil

Style Creator (Digitalaufnahme)

H Groove

Hiermit konnen Sie durch subtile (Clock-) Anderungen des Style-Timings der Musik Swing verleihen oder das
Feeling fiir den Beat dndern. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Parts des ausgewéhlten Styles
angewendet.

Legt die Beats (Schlage) fest, auf die das Timing von ,Groove“ angewendet werden
ORIGINAL BEAT soll. Mit anderen Worten, wenn Sie 8BEAT auswahlen, wird das Groove-Timing auf
Achtelnoten angewendet, wenn Sie 12BEAT auswéhlen, wird das Groove-Timing
auf Achteltriolen angewendet.

Fihrt eine tatsachliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL
BEAT angegebenen) Schlage auf den ausgewéhlten Wert durch. Wenn
beispielsweise ORIGINAL BEAT auf 8BEAT eingestellt ist und BEAT

BEAT CONVERTER CONVERTER auf 12, dann werden séamtliche Achtelnoten im Abschnitt auf das
Achteltriolen-Timing umgestellt. Die BEAT-CONVERTER-Einstellungen 16A und
16B, die angezeigt werden, wenn ORIGINAL BEAT auf 12BEAT eingestellt ist, sind
Varianten einer Sechzehntelnoten-Basiseinstellung.

Erzeugt ein Swing-Feeling durch Verschieben des Timings der unbetonten
Taktschlage (Back Beats) entsprechend der Einstellung des vorstehenden
Parameters ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf 8 Beat*
SWING eingestellt ist, verzdgert der Parameter ,Swing“ in jedem Takt den zweiten, vierten,
sechsten und achten Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die
Einstellungen von A bis E entsprechen verschiedenen Swing-Graden, wobei A den
sanftesten und E den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Dient zur Auswabhl einer Reihe von Groove-Mustern, die auf den ausgewahlten
Abschnitt angewendet werden. Die PUSH-Einstellungen bewirken, dass bestimmte
Schléage friher gespielt werden, wohingegen HEAVY-Einstellungen das Timing
FINE bestimmter Schléage verzégern. Die nummerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen
fest, welche Beats verandert werden sollen. Alle Schlage bis zum angegebenen
Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden vorzeitig bzw. verzégert gespielt
(wenn z.B. 3 ausgewahlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Fall erzeugt
Typ A den geringsten, Typ B einen mittelstarken und Typ C den maximalen Effekt.

B Dynamics (Dynamik)
Andert die Velocity/Lautstirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe. Die Dynamics-
Einstellungen werden auf alle Parts (Kanile) oder alle Parts (Kanile) des ausgewéhlten Styles angewendet.

Wahlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den DYNAMICS angewendet
CHANNEL werden soll.
ACCENT TYPE (Betonungstyp) Legt den Typ der angewendeten Betonung fest, d.h., welche Noten

in den Parts mit den Dynamics-Einstellungen betont werden.

Legt fest, wie stark der ausgewahlte Akzenttyp (s.o0.) angewendet wird. Je hdher
STRENGTH der Wert, desto starker der Effekt.

Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte Gber 100%
EXPAND/COMP. erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100% komprimieren den
Dynamikbereich.

Erhoht alle Anschlagwerte der gewahlten Section oder des Kanals oder senkt sie
BOOST/CUT ab. Werte (iber 100% heben die allgemeine Velocity an und Werte unter 100%
senken sie ab.
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Bearheiten von Daten fiir jeden Kanal

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 161 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
CHANNEL (Kanal) aufrufen.

>

gewiinschte Bearbei-

Wahlen Sie hier die

NEL :RHYTHM2

'VELOCITY CHANGE

tungsfunktion aus.

} 4 Fiihrt die ausgewahlite Funktion auf der
entsprechenden Seite aus. Nach der
Ausfiihrung héren Sie das Resultat, und
diese Taste wird zu [UNDO] geéandert.
Wenn Sie mit dem Ergebnis der
jeweiligen Funktion nicht zufrieden sind,

konnen Sie mit dieser Taste die

urspriinglichen Daten wiederherstellen.
Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene,
d.h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion
kann riickgdngig gemacht werden.

>

BAR COPY

BAR CLEAR

>S5

REMOVE EVENT

_(

—]
SIZE STRENGTH
CHANNEL
[ ~ ~
Wahlen Sie den Kanal Legen Sie die

(Part) aus, dessen
Daten bearbeitet
werden sollen.

>3

Parameter fiir die
Datenbearbeitung fest.

/\ VORSICHT

.t

Nach der Erstellung/
Bearbeitung des Styles
miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren.
Wenn Sie einen anderen
Style auswéhlen oder das
Gerét ausschalten, ohne den
aufgezeichneten Style zu
speichern (Seite 75), geht
dieser verloren.

QUANTIZE (Quantisieren) Identisch mit der Funktion im Song Creator. Siehe Seite 123.

VELOCITY CHANGE (Andergng de'r Angchlagstérke) Hebt alle Velocity-Werte des ausgewdahlten Kanals an bzw.
senkt sie ab, jeweils um den hier angegebenen Prozentsatz.
Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Gruppe von Takten an

BAR COPY eine andere Position innerhalb des angegebenen Kanals kopieren. SOURCE gibt den
ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an. DEST (Destination)
gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.
Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des

BAR CLEAR ausgewahlten Kanals l6schen.

REMOVE EVENT Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Events im ausgewahlten Kanal I6schen.

Einstellungen fiir das ,,Style File Format"

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 161 beschriebenen

allgemeinen Vorgehensweise die Seite PARAMETER aufrufen. In diesem Display finden Sie eine Reihe

von Steuermoglichkeiten fiir den Style — Sie konnen z. B. festlegen, wie Tonhohe und Sound des
aufgenommenen Styles wechseln, wenn Sie die Akkorde im Tastaturbereich fiir die linke Hand spielen.
Die Parametereinstellungen in diesem Display sind nur verfiigbar, wenn im Einblendfenster RECORD
auf der Seite BASIC einer der Nicht-Rhythmus-Parts auf ,,REC* gesetzt ist. Weitere Informationen tiber
die Beziehungen zwischen den Parametern finden Sie unter ,,Style File Format™ auf Seite 160.

INEL:RHYTHMZ

INTR:ROOT FIXED

> 1

Wahlen Sie
hier die
gewiinschte
Bearbeitungsf
unktion aus.

>

INTT:BYPASS

HIGH KEY :F#

>4

2]
k NOTE LIMIT

LOW:C-2

HIGH:G8

4 |RTR:PITCH SHIFT

CHANNEL

| I——

PLAY ROOT

——

PLAY CHORD

~

Wahlen Sie den zu
bearbeitenden Kanal
(Part) aus.

>3

Legen Sie die Parameter
des links angegebenen
Kanals fest.

/\ VORSICHT

Ve
Nach der Erstellung/

Bearbeitung des Styles
miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren.
Wenn Sie einen anderen
Style auswéhlen oder das
Geriét ausschalten, ohne den
aufgezeichneten Style zu

2

speichern (Seite 75), geht
dieser verloren.

Bedienungsanleitung Tyros2
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e Wenn NTR auf ,Root Fixed“ und
NTT auf ,Bypass* eingestellt sind,
werden die Parameter ,Source
Root“ und ,Source Chord” jeweils
auf ,Play Root” und ,Play Chord“
gesetzt. In diesem Fall kénnen Sie
Akkorde wechseln und den sich
ergebenden Sound aller Kanéle
hdren.

#7) HINWEIS

e Normalerweise héren Sie im Style
Creator lhren eigenen aktuell
bearbeiteten Style mit dem Quell-
Pattern. Es besteht jedoch die
Méglichkeit, ihn mit einem
bestimmten Akkord und Grundton
wiederzugeben. Setzen Sie dazu
NTR auf ,Root Fixed“ und NTT auf
,Bypass*“, und nehmen Sie dann an
den neu angezeigten Parametern
,Play Root“ und ,Play Chord* die
gewtiinschten Anderungen vor.
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® SOURCE ROOT/CHORD
(Quellgrundton/-akkord) Hiermit legen Sie die urspriingliche Tonart des Source-Patterns fest (d.h., die bei der Aufnahme des
Patterns verwendete Tonart). Wenn die programmierten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles geloscht werden, wird
unabhingig vom Quellgrundton und Quellakkord der programmierten Daten automatisch der Standard CM7 (mit Grundton C und
Akkordart M7) ausgewihlt. Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,,Source Root/ Chord* (CM?7) in einen anderen Akkord dndern, dndern
sich auch die Akkord- und Tonleiternoten entsprechend der neu ausgewéhlten Akkordart.

Wenn ,,Source Root* auf ,,C* eingestellt ist:
CcM CMg CM7 CM 7(#11) CM add9 C7(9) Cg(9) Caug Cm

clrlc| |c|r clric| |clc|r| |c|rlc| |c|r|c]| |c|rlc| |c|r|c]| [c|clc| |c|r clclc| |c|ric] [c|cle| |clc|r] |c|Rr]c clr| |RrlC
Cmg Cm7 Cm7?t5 Cm(9) Cm7(9) Cmz (1) CmM7 CmMz(9) Cdim
c|r| |Rric|c c R|C c R clc| |r|c clc| |r|c c|r| |clc c|r| |rjc| |c| |c|c| |Rrlc| |c| |c R
Cdim7 Cz C7suss C7'5 C7(9 Cz(#11) C7(13) C7(+9) C7(-13)
c|r| |R| |c|R| |c| |c] |c c clc c|rlc ciclc| |c c|rjc| |c|r c|rjc| |clc cl |c| |c c| |c|r|c
C7(+9) CMzaug Cvaug Ci4g C145 Csusg C14245

C = Akkordnoten
c| |e| e c|rlc|r| |r|c| |c|Rr]c c c c clr| |c|c clc|r| [c|r C, R = Empfohlene Noten

® NTR (Notentranspositionsregel)
Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus dem Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest.

(Grundtontransponierung) Wenn der Grundton transponiert wird, bleibt
das Tonhohenverhéltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die — —
Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C werden zu F3, A3 und C4, wenn — »
ROOT TRANS die Tonart zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese Einstellung fir %
(Root Transpose) X h o oK
Kanéle mit Melodielinien. Wenn ein C- Wenn ein F-
Dur-Akkord Dur-Akkord
gespielt wird. gespielt wird.
(Fester Grundton) Die Noten werden mdglichst nahe am urspriinglichen - -
Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3inder Tonat ——— = —g—
. C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonart zu F transponiert wird. :§:

ROOT FIXED (Root Fixed) Verwenden Sie diese Einstellung fur Kanale mit Akkord-Parts. Wenn ein C- Wenn?in E-
Dur-Akkord Dur-Akkord
gespielt wird. gespielt wird.

® NTT (Notentranspositionstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest.

BYPASS Keine Transponierung. Der Part (Kanal), dessen NTT auf diesen Wert eingestellt ist, wird ohne Notenumwandlung

wiedergegeben, auch wenn wéhrend der Style-Wiedergabe der Akkord wechselt.

MELODY Geeignet flr die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanéle wie Phrase 1

und Phrase 2.
CHORD (Akkord) Geeignet fiir die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option fiir die Kanale Chord 1 und

Chord 2, besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrenahnliche Akkord-Parts enthalten.

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, kbnnen Sie
mithilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem
MELODIC MINOR Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird das dritte Intervall des Moll-Akkords um einen Halbton erhéht. Alle
anderen Noten bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fir Melodiekanale von Sections, die nur auf Dur-
/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

(Melodisch Moll, Quintenvariante) Zuséatzlich zur Melodic-Minor-Transponierung (s. 0.) wirken sich GbermaBige und
MELODIC MINOR 5th Var. verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-Akkord wechselt, kénnen Sie
mithilfe dieser Tabelle das dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der
HARMONIC MINOR Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das
erniedrigte sechste Intervall um einen Halbton erhéht. Alle anderen Noten bleiben unveréndert. Verwenden Sie
diese Option fiir Akkordkanéle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Harmonic-Minor-Transponierung (s. 0.) wirken sich tbermaBige
HARMONIC MINOR 5th Var. und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

(Nattrlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese
Tabelle die Terz, Sext und Sept der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem
NATURAL MINOR Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sext und Sept um einen Halbton vergréBert. Alle anderen
Noten bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanale von Sections, die nur auf Dur-/Moll-
Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

(Naturlich Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur Natural-Minor-Transponierung (s. 0.) wirken sich iberméBige und
NATURAL MINOR 5th Var. verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese
Tabelle die Terz und Sept der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-
DORIAN Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Sept um einen Halbton vergréBert. Alle anderen
Noten bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanale von Sections, die nur auf Dur-/Moll-
Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

DORIAN 5th Var (Dorisch, Quintenvariante) Zuséatzlich zur Dorian-Transponierung (s. 0.) wirken sich tberméBige und verminderte
' Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

@ NTT BASS ON/OFF
Der Part (Kanal), fiir den dieser Parameter aktiviert ist, erkennt ,,On-Bass““-Akkorde, die in der Fingersatztechnik FINGERED ON
BASS zulissig sind, unabhéngig von der NTT-Einstellung.

IBB Bedienungsanleitung Tyros2
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® HIGH KEY

Hiermit wird die hochste Note (obere Oktavengrenze ) der Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkordgrundtons festgelegt. Alle Noten, fiir
die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten transponiert. Diese Einstellung ist nur verfiigbar,
wenn fiir den NTR-Parameter (Seite 166) ,,Root Trans* festgelegt ist.

Beispiel: Die hochste Note ist F.

Grundtonanderung = CcM C#M e FM F#M .
Wiedergegebene Noten ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
V)

::E
oo

@ NOTE LIMIT
(Notengrenze) Dieser Parameter legt den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest, die auf den Style-Kanilen aufgenommen
wurden. Durch sorgfiltige Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so realistisch wie moglich klingen — anders gesagt,
dass keine Noten aulerhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z.B. zu hohe Tone beim Kontrabass oder zu tiefe Tone bei einer Piccoloflote).
Die tatséachlich erklingenden Noten werden automatisch in den eingestellten Bereich verschoben.

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die hochste Note D4.

Grundtonanderung  mp CcM C#M . e FM
Wiedergegebene Noten wp E3-G3-C4  F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
Y High Limit
Low Limit
® RTR
Diese Einstellungen legen fest, ob bei einem Akkordwechsel die Notenwiedergabe unterbrochen wird und wie sich die Tonhohe der Noten dndert.
STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.
PITCH SHIFT (Tonhéhenverschiebung) Die Tonhdhe der Note wird ohne Unterbrechung der
Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.
(Tonhéhenverschiebung auf Grundton) Die Tonhéhe der Note wird ohne neues
PITCH SHIFT TO ROOT Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.
(Neuauslésung) Die Note wird mit einer dem nachsten Akkord entsprechenden neuen
RETRIGGER Tonhdhe neu ausgeldst.
RETRIGGER TO ROOT (Neuauslésung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des nachsten Akkords

neu ausgeldst. Die Oktave der neuen Note &ndert sich jedoch nicht.

Aufzeichnen eigener Styles iiber externe Sequenzer

Wenn Sie einen bevorzugten Sequenzer oder eine entsprechende Software besitzen, konnen Sie diese(n) anstelle des Tyros2-Style Creators verwenden, um
eigene Styles zu erstellen.

LAY =T g 01 g o [T g T T=T o TP

¢ Verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse des Tyros2 mit der MIDI-IN-Buchse des Sequenzers und die MIDI-OUT-Buchse des
Sequenzers mit der MIDI-IN-Buchse des Tyros2.

¢ Vergewissern Sie sich, dass die ECHO-Funktion des Sequenzers eingeschaltet und der Parameter LOCAL ON/OFF (Seite
215) des Tyros2 auf OFF gestellt ist.

H Erzeugen von Daten ..........cccceemiiemnnnssnnisss s ssss s ssss s snsssse s

e Zeichnen Sie alle Sections und Parts (Kanile) mit einem C-Dur-Septakkord (CM7) auf. Part VIDI-Kanal

e Zeichnen Sie mit dem internen Klangerzeuger des Tyros2 die Parts auf den rechts angegebenen Rhythmi °
MIDI-Kanilen auf. Wenn bei der Aufnahme nicht der Tyros2 verwendet wird, vergewissern Sie sich, Rhythm2 0
dass XG-Voices auf einem XG- und SFF- (Style File Format) kompatiblen Klangerzeuger verwendet Bass »
werden, um optimale Ergebnisse zu erzielen. Chord >

» Zeichnen Sie die Sections in der unten angegebenen Reihenfolge mit einem Marker-Meta-Event am Chord2 3
Anfang jeder Section auf. Geben Sie die Marker-Meta-Events genauso ein wie in der Tabelle auf der Pad m
nichsten Seite dargestellt (einschlieBlich Klein-/GroBschreibung und Leerzeichen).

 Fiigen Sie dariiber hinaus an der Position 1111000 (Anfang der Sequenzspur) ein Marker-Meta-Event z::z:; :2
,-SFF1%, ein Marker-Meta-Event ,,Sint* und ein Marker-Meta-Event Style-Name sowie die Meldung

,,GM on Sys/Ex* (F0, 7E, 7F, 09, 01, F7) ein. (Das ,,Timing" in der Tabelle basiert auf 480 Clocks @J HINWEIS
pro Viertelnote. ,,1111000 entspricht Clock ,,0° von Beat ,,Eins* des ersten Takts). I— . .
. . o . * In den folgenden Erklédrungen wird
* Die Daten von 1111000 bis 1141479 stellen das ,,Initial Setup* (Anfangs-Setup) dar, und die Daten von eine Sequenzeraufiésung von 480
2111000 bis zum Schluss von Ending B entsprechen dem ,,Quell-Pattern®. Clocks pro \t//'ft?f g{n?ff schich
* Das Timing der Section ,.Fill In AA* und die nachfolgenden Marker-Meta-Events hingen von der e o LN

Clock-Werte kénnen je nach
Lénge der einzelnen Sections ab. Sequenzer abweichen.
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¢ Der Anfangs-Setup-Bereich von 1121000 bis 1141479 wird fiir
Voice- und Effekteinstellungen verwendet. Fiigen Sie hier keine

Noten-Events ein.

@ Style-Datenformat

« Die Main-A-Daten beginnen bei 2/11000. Es kann eine beliebige Timing Marker- | Inhalt Kommentare
Anzahl von Takten zwischen 1 und 255 verwendet werden. Event
¢ Fill In AA beginnt am Anfang des Takts, der auf den letzten Takt m }888 SFF1 e
des Main-A-Patterns folgt. In der Tabelle ist das 411100, aber das (Sﬁg}ori%epur_ o
ist lediglich ein Beispiel, und das tatsichliche Timing héingt von 111000 Sint Name-Meta-Event) 3
der Linge von Main A ab. Bitte beachten Sie dass alle Fill-Ins 1111000 GM on Sys/Ex s
e : : : 1121000 z
nur 1 Takt lang sein konnen (siehe die nachstehende Section-/ . Initial-Setup-Events £
Léngentabelle). 1141479
2111000 Main A 2 Takte langes Main- Entspricht
Section Lange : Pattern MAIN A
Intro maximal 255 Takte 3141479 (maximal 255 Takte)
i i 4/11000 Fill In AA ; Entspricht
Main maximal 255 Takte . ll;;?g:rtanges Fill-In- FILL'IN A
Fill In 1 Takt 4141479
Ending maximal 255 Takte 5111000 Intro A 2 Takte langes Intro- | Entspricht
: Pattern INTRO |
. . . 6141479 (maximal 255 Takte)
Die folgenden Tabellen enthalten alle zuldssigen MIDI-Events fiir die - -
Anfangs-Setup- und Pattern-Daten. Geben Sic KEINESFALLS mit 7111000 Ending A | 2 Takte langes Intro- | Entspricht
einem Strich (—) markierte Events oder hier nicht aufgefiihrte Events 8141479 (maximal 255 Takte)
ein. 9111000 Main B 2 Takte langes Intro- Entspricht
: Pattern MAIN B
10141479 (maximal 255 Takte)
Kanalmeldung
. Initial Quell- 1111000 Fill In BA 1 Takt langes Fill-In- Entspricht
Event (Datenereignis) Setup pattern : Pattom 9 BREAK
11141479
Note Off — OK
Note On — OK 12111000 FillinBB | 4 Takt langes Fill-In- Emf‘ﬂ\"cgt
Programmwechsel OK OK 12141479 Pattern c
- 2
Pitch Bend OK OK 13111000 Intro B 2 Takte langes Intro- | Entspricht g
Control #0 (Bank Select MSB) OK OK H Pattern INTRO Il -
il [
Control #1 (Modulation) oK oK 1414479 (maximal 255 Takte) E
Control #6 (Data Entry MSB) OK — 15/11000 Ending B 2 Takte langes Intro- Entspricht
— : Pattern ENDING Il
Control #7 (Gesamtlautstarke) OK OK 16141479 (maximal 255 Takte)
Control #10 (Pan; Ste'reoposmon) oK oK 17111000 Main C 2 Takte langes Main- Entspricht
Control #11 (Expression; Ausdruck) OK OK . Pattern MAIN C
Control #32 (Bank Select LSB) oK OK 18141479 (maximal 255 Takte)
Control #38 (Data Entry LSB) OK — 19I'1\OOO Fill In CC 1 Takt langes Fill-In- EInLtEri;\llcgt
Control #71 (Harmonischer Gehalt) OK OK 19141479 Pattern
Control #72 (Release Time; Ausklingzeit) OK — -
Control #73 (Attack Time; Einschwingzeit) OK — 20'? loco Intro C ,%;ﬁg:ﬁ langes Intro- E\‘n_lt_?quclnt
Control #74 (Brightness; Klanghelligkeit) OK OK 21141479 (maximal 255 Takte)
Control #84 (Portamento-Regler) — OK 2211000 Ending C | 2 Takte langes Intro- | Entspricht
Control #91 (Reverb Send Level; Reverb- oK OK : Pattern ENDING I
Sendepegel) 23141479 (maximal 255 Takte)
Control #93 (Chorus Send Level; Chorus- OK OK 24/11000 Main D 2 Takte langes Main- | Entspricht
Sendepegel) : Pattern MAIN D
Control #94 (Variation Send Level; Variation- OK OK 25141479 (maximal 255 Takte)
Sendepegel) N -
26111000 Fill In DD ] Entspricht
Control #98 (NRPN LSB) OK - : haakt langes Fill-In- FILLIN D
Control #99 (NRPN MSB) OK — 26141479
Control #100 (RPN LSB) OK —
RPN & NRPN Systemexklusive Meldungen
Event (Datenereignis) Isn(_)'::f; ?,g;’t::ri' Event (Datenereignis) Isr:::fl; %z:’t';i'
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK — Sys/Ex GM on OK —
RPN (Fine Tuning) OK — Sys/Ex XG on OK —
RPN (Coarse Tuning; Grobstimmung) OK — Sys Ex XG Parameteranderung (Effekt1) OK —
RPN (Null) OK — Sys Ex XG Parameteranderung (Multi Part) — —
NRPN (Vibrato Rate; Vibrato-Geschwindigkeit) OK — DRY LEVEL OK OK
NRPN (Vibrato Delay; Vibrato-Verzégerung) OK — Sys Ex XG Parameterénderung (Drum Setup) — —
NRPN (EG Decay Time; Abklingzeit der Hullkurve) OK — PITCH COARSE (Tonhéhe grob) OK —
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency; OK — PITCH FINE (Tonhohe fein) OK —
Grenzfrequenz des Filters fiir Schlaginstrumente) LEVEL OK —
NRPN (Drum Filter Resonance; Resonanz des OK — PAN OK —
Filters fur Schlaginstrumente)
NRPN (Drum EG Attack Time; Einschwingzeit der OK — REVERB SEND (Reverb-Sendepegel) OK -
Hdllkurve fur Schlaginstrumente) CHORUS SEND (Chorus-Sendepegel) OK —
NRPN (Drum EG Decay Time; Abklingzeit der OK — VARIATION SEND (Variation-Sendepegel) OK —
Hullkurve fir Schiaginstrumente) FILTER CUTOFF FREQUENCY (Filter- OK -
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse; Tonhhe OK — Grenzfrequenz)
grob fir Schiaginstrumente) _ FILTER RESONANCE (Filterresonanz) oK -
R Gohiogmaterumant Pitch Fine; Tonhahe fein | OK - EG ATTACK (Einschwingzeit der Hallkurve) OK =
NRPN (Drum Instrument Level; Lautstarke fir OK — EG DECAY1 (Abklingzeit 1 der Hllkurve) OK -
Schlaginstrumente) EG DECAY2 (Abklingzeit 2 der Hullkurve) OK —

168
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Quick Guide auf Seite 38 =

Grundlegende Informationen zum Spielen auf den Multi-Pads finden Sie im ,Quick Guide®. Dieser Abschnitt behandelt die
Verwaltung der Multi-Pad-Daten im Open/Save-Display (Offnen/Speichern) und die Erstellung (Aufzeichnung) von Multi-Pad-

Daten.

Muiti-Pad-Bearheitung im Open/Save-Display

Multi-Pads sind in Bénken von jeweils vier eingeteilt und werden als Dateien im Open/Save-Display bearbeitet.

MULTI PAD CONTROL

2 H

Driicken Sie die Taste
MULTI PAD CONTROL
[SELECT],

um das Open/Save-Display
fur die Multi-Pad-Banke
aufzurufen.

2 3

SELECT

'MULTI PAD CONTROL.

'MULTI PAD CONTROL

MULTI PAD EDIT

|63 Gur1eBtcutt 3 |

Gir16BiCut1 2 | Iﬁ]"E.GtrthCuu 4]

LG LG »
B FunkyGiron | |53 premremw |
LM E.Gtr16BtCut2 I DiscoGuitar 'I' I_ iE G
Bonn %l EGuieBicuts | | ecuiensam = Bonn
“I FunkyGtrichtl | | E.GtrieBtshz e
BN, 5K, K FunkyGtrisBez | |E E.GirisBepick LT

_IMULTI PAD
W W WY W WEy

'MULTI PAD CONTROL

Die Anweisungen fir diese
Vorgange sind identisch mit
denselben Funktionen in den
anderen Open/Save-Displays (flr
Voices, Songs und Styles usw.).

‘MULTI PAD CONTROL

_| EGtr16BtCutl

[DELETE]

Diese Funktionen kénnen auf jedes einzelne Pad sowie im
Display links auf die Béanke angewendet werden.

Die hier vorgenommenen Einstellungen kénnen im Open/
Save-Display auf dem User-Laufwerk oder externen Geréten
als Bank (Datei) gespeichert werden.

Sie kdnnen mit diesen Funktionen Ihre bevorzugten Multi-
Pads zusammenstellen und eigene Multi-Pad-Banke auf dem
User-Laufwerk oder externen Geréten speichern.

Erstellen und Bearheiten von Multi-Pads (Digitalaufnahme)

Mit dem Multi Pad Creator konnen Sie eigene Multi-Pad-Phrasen erstellen.

Allgemeine Vorgehensweise (Multi Pad Creator)

Wahlen Sie im Open/Save-Display die zu
bearbeitende oder erstellende Multi-Pad-Bank aus.

9 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING].

9 Wabhlen Sie ,,MULTI PAD CREATOR" aus.

o

MULTI PAD CREATOR

Die Vorgange, die Schritt 4 entsprechen, werden
auf der nachsten Seite behandelt.

0 Erstellen Sie die Multi-Pad-Daten.

RECORD

Waéhlen Sie ein Menl aus.

| E.GurisBicun 1 | |63

Gtr16BtCutl 3 |

|sd| E.Gur16BiCut 2

|3 k.6
|
| |63 .Gir16BtCutr 4 |

REPEAT

PAD1 PAD2

PAD3

CHORD MATCH.

PAD4 PAD 1 PAD2 PAD3 PAD4

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/Bearbeitung des Multi-Pads miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren. Wenn Sie eine andere Bank
auswiéhlen oder das Geriét ausschalten, ohne das aufgezeichnete
Multi-Pad zu speichern (Seite 75), geht dieses verloren.

169
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H Multi-Pad-Echtzeitaufnahme

H Step-Aufnahme fiir Multi-Pads mithilfe der Event-Liste

170

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 169 beschriebenen allgemeinen
Vorgehensweise die Seite RECORD (Aufnehmen) aufrufen.

> 1

BANK], um eine leere Bank aufzurufen.

RECORD

MULTI PAD CREATOR : E.Gtr16BtCutl

|68 E.triemicutt 1 | |68 E.Gr1eBicutt 3 |

- ) 4
|ﬁ E.Gtr16BtCutl 2 | |§ E.Gtr16BtCutl 4 l

SAY

Wahlen Sie fiir die Aufnahme ein bestimmtes Multi-Pad
aus. Wenn Sie vollkommen neue Multi-Pad-Daten
erstellen mochten, driicken Sie die LCD-Taste [NEW

—»2
N

REPEAT CHORD MATCH

PAD2 PAD3 PAD4 PAD2 PAD3

PAD1

PAD4

»6

b B3 schatten sie fiir
jedes Pad
»Repeat” ein
oder aus.

Geben Sie bei Bedarf fiir jedes
Multi-Pad einen Namen ein.

>S5

@ Repeat On/Off (Wiederholen ein/aus)
Wenn der Parameter ,,Repeat” fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird die Wiedergabe des
entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die Taste MULTT PAD [STOP] gedriickt wird. Wenn Sie
wihrend der Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi-Pad driicken, fiir das ,,Repeat™ aktiviert
ist, startet die Wiedergabe und wird synchron zum Rhythmus wiederholt.
Falls der Repeat-Parameter fiir ein Pad deaktiviert ist, wird die Wiedergabe automatisch
angehalten, sobald das Ende der Phrase erreicht ist.

® Chord Match On/Off (Akkordanpassung ein/aus)

b 4 schalten Sie hier fiir
jedes Pad ,,Chord
Match*“ ein oder aus.

Fiihren Sie die
Echtzeitaufnahme durch.

Nach der Erstellung/
Bearbeitung des Multi-Pads
missen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren
(Seite 75).

Wenn der Parameter ,,Chord Match* fiir das ausgewéhlte Pad aktiviert ist, wird das
entsprechende Pad mit dem Akkord wiedergegeben, der im Akkordbereich der Tastatur (bei
eingeschaltetem [ACMP]) oder in der Voice-Section LEFT der Tastatur (bei eingeschalteten
[LEFT] und ausgeschaltetem [ACMP]) erzeugt wird.

~N
@ Starten Sie die Aufnahme.

Driicken Sie die LCD-Taste [RECORD], um
die Synchronstartfunktion zu aktivieren. Die
Aufzeichnung startet automatisch, sobald
Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.
Sie kénnen die Aufnahme auch starten,
indem Sie die [STYLE CONTROL]-Taste
[START/STOP] driicken. Auf diese Weise
kénnen Sie vor dem Start der Multi-Pad-
Phrase eine beliebig lange Spielpause
aufnehmen.

Falls fir die Aufzeichnung des Multi-Pads
die Akkordanpassung aktiviert ist, sollten
Sie die Noten der CM7-Tonleiter (C, D, E, G,
A und H) verwenden.

C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

@ Halten Sie die Aufzeichnung an.
Driicken Sie nach Fertigstellung der Phrase
die LCD-Taste [STOP] oder die Taste MULTI
PAD CONTROL [STOP], um die
Aufzeichnung anzuhalten.

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 169 beschriebenen

allgemeinen Vorgehensweise die Seite EDIT (Bearbeiten) aufrufen. Die EDIT-Seite enthilt die
Event-Liste, mit deren Hilfe Sie Noten mit absolut prizisem Timing aufzeichnen kénnen. Dieses
Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-Aufnahme identisch
(Seiten 127-132), mit Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte:

* Es gibt keine LCD-Taste zum Umschalten zwischen Kanilen, da Multi-Pads nur Daten fiir

einen einzigen Kanal enthalten.

e Im Multi Pad Creator kdnnen nur Kanal-Events und systemexklusive Meldungen
eingegeben werden. Akkord- und Text-Events sind nicht verfiigbar. Sie konnen mit der

[F]-Taste zwischen beiden Listentypen hin- und herschalten.

Bedienungsanleitung Tyros2
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» Mit dem folgenden Symbol (Hand
auf Griffbrett) gekennzeichnete
Multi-Pads wurden mit speziellen
Notentranspositionen erzeugt, um
den nattirlichen Akkordklang der
Gitarre nachzubilden. Daher kann
es sein, dass die Multi-Pads, wenn
die Einstellung ,,Chord Match*”
deaktiviert ist, nicht richtig klingen.

S




Referenzteil

Music Finder

Quick Guide auf Seite 40 =

In diesem Abschnitt erfahren Sie in knapper Form, wie Music-Finder-Datensatze erstellt und bearbeitet werden, und erhalten
Informationen zur Struktur und Organisation von Music-Finder-Daten. Grundlegende Anweisungen zur Verwendung des
Music Finders finden Sie im ,,Quick Guide“.

Bearheiten von Music-Finder-Datensatzen

Im Display [MUSIC FINDER] — RECORD EDIT koénnen Sie vorhandene Datensitze aufrufen und sie Ihren Vorstellungen entsprechend
bearbeiten. Dariiber hinaus konnen Sie eigene Music-Finder-Datensitze erstellen, die automatisch im internen Flash-ROM gespeichert
werden.

£ HINWELS

e Sie kénnen auch einen
voreingestellten Datensatz

__ Geben Sie die einzelnen Elemente genauso wie im bearbeiten, um einen neuen zu
MUSIC CLEAR N " il
Search-Display (Suchen) ein. erstellen. Wenn Sie den
urspreinglichen voreingestellten
Léschen des ausgewahlten Eintrags. Die geléschte Datensatz behalten méchten,
Datensatznummer bleibt leer. miissen Sie sicherstellen, dass Sie

: ’ DELETE / . - - den bearbeiteten Datensatz als
_ Driicken Sie diese LCD-Taste, um dem Music Finder den neuen Datensatz benennen und

aktuell bearbeiteten Datensatz als neuen Datensatz

o o ] hinzuzufigen. speichern. Auch voreingestellte
= B o . . Datensétze kénnen geléscht
Driicken Sie diese Taste, um die vorgenommenen Einstel- werden.
lungen im aktuellen Flash-ROM-Datensatz zu speichern « Bedenken Sie, dass die hier
/ und zum Display MUSIC FINDER zuriickzukehren. ! !
vorgenommene Beat-Einstellung
L. Driicken Sie diese Taste, um den Vorgang abzubrechen nur fir die Suche im Music Finder
und zum Display MUSIC FINDER zurtickzukehren. gilt; das tatsdchliche Tempo des

Erstellt ein neues Genre zum Einfiigen des aktuellen Styles wird dadurch nicht geéindert.
Datensatzes und ermoglicht die Eingabe eines Die maximale Zahl von
Genrenamens. Datensétzen einschlieBlich der

s €t das Genre (die Musikrichtung) fest, dem der voreingesteliten Datensétze betragt
aktuelle Datensatz angehdrt. 2500.

Wahlt die Section aus, die bei der Auswahl des

) Datensatzes automatisch aufgerufen wird. Das ist

Legt das bei der Auswahl des Datensatzes  beispielsweise dann niitzlich, wenn Sie méchten, dass ein
eingestellte Tempo fest. ausgewdhlter Style automatisch eingerichtet und
spielbereit mit einer Intro-Section versehen ist.

Fugt den aktuell bearbeiteten Datensatz
der Favorite-Seite hinzu.

Speichern von Music-Finder-Datensatzen in einer einzigen Datei

Alle erstellten und im internen Flash-ROM gespeicherten Music-Finder-Datensétze konnen in einer einzigen Datei verwaltet werden.
Beachten Sie, dass einzelne Datensitze (Bedienfeldeinstellungen) nicht als separate Dateien behandelt werden konnen.

Im Open/Save-Display fur den Music Finder, das tber
[~ [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET — MUSIC

Music Finder FINDER aufgerufen wird, knnen Sie die Music-Finder-Datei
auf dem User-Laufwerk oder externen Geréaten speichern.
4 ) Alle Datensétze konnen zusammen in einer einzelnen
Flash-ROM Datei gespeichert werden.

MUSIC FINDER

[
- | | | || o : |I®MyMusicFinder I
[
[

Aufnahme Aufnahme l :>
1 1

Voreingestellte Datensétze Im Display ,Music Finder* _|SYSTEM
(bearbeitbar) hinzugefiigte Datensatze. p1
I T |

Es koénnen bis zu 2500 Datenséatze erstellt und gespeichert werden.
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H Wiederherstellen der urspriinglichen Werkseinstellungen des Music Finders...

Mit dem nachstehenden Vorgang koénnen Sie den Music Finder des Tyros2 auf seine urspriinglichen Werkseinstellungen

zuriicksetzen.

> ' > 2 Wiabhlen Sie ,,UTILITY“.

Driicken Sie die Taste
[FUNCTION].

MASTER TUNE/
SCALETUNE

—) 3 Markieren Sie das Kastchen MUSIC FINDER.

SYSTEM RESET

MENU

SONG SETTING

VOICE
FUNCTION  CREATOR

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/.
CHORD FINGERING

CONTROLLER

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

The following parameters will not be SYSTEM SETUP
EARMONY/ECHO, reset with the factory reset function. FILES
To reset the parameters, load the
system preset file. ——
SCREEN OUT 'LANGUAGE'
*OWNER NAME*
‘MAIN PICTURE*®
'LYRICS/TEXT BACKGROUND' TSER DETECT
*SCRE] ¥, FILES
‘INTERNET SETTING & BOOKMARK'
C” S| MUSIC FINDER
UTILITY p— EX] FILES
A RES - NCAUTION!

All User files and folders are lost
when 'FILES&FOLDERS' is selected
and Factory Reset is executed.

- } 4 Stellt die Werkseinstellungen des Music
Finders wieder her (,,Factory Reset").

/\ VORSICHT

Bei diesem Vorgang werden automatisch alle
von lhnen selbst erstellten Datensétze aus dem
internen Speicher geléscht und durch die
urspriinglichen Music-Finder-Daten ersetzt.

M Aufrufen von Music-Finder-Dateien, die auf dem User-Laufwerk oder externen Geriten gespeichert sind

Gehen Sie zum Abrufen von auf einem der installierten Laufwerke gespeicherten Music-Finder-Daten wie folgt vor.

Rufen Sie iiber [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM
RESET — MUSIC FINDER das Open/Save-Display
fiir den Music Finder auf.

*SCREEN OUT*
"INTERNET SETTING & BOOKMARK"

XE
FACTORY RESET & CAUTION!
]

The following parameters will not be SYSTEM SETUP
reset with the factory reset function. FILES
To reset the parameters, load the
system preset file. ——
"LANGUAGE' MIDI SETOP
*OWNER NAME'
“MAIN PICTURE"
'LYRICS/TEXT BACKGROUND'

MUSIC FINDER
FILES

All User files and folders are lost
when 'FILES&FOLDERS' is selected
and Factory Reset is executed.
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Wabhlen Sie auf dem User-Laufwerk oder
externen Geréten die gewiinschte
Music-Finder-Datei aus.

MUSIC FINDER
1Y user Y HDL Y

Alle Music-Finder-Datensatze
kénnen zusammen in einer
einzelnen Datei gespeichert

werden.
r Nach der Auswahl einer gespei-
cherten Datei wird eine Meldung

mit der Frage angezeigt, ob die
Datensatze ersetzt oder ange-
héngt werden sollen.
REPLACE (Ersetzen)
Alle im Instrument vorhande-
nen Music-Finder-Datensétze
werden geldscht und durch die
Datenséatze der gewahlten
Datei ersetzt.
APPEND (Anhéngen)
Die aufgerufenen Datensatze
werden freien
Datensatznummern
hinzugeftigt.
Waéhlen Sie eine dieser
L Einstellungen aus, um die Music
Finder-Datei zu 6ffnen. Wenn
Sie den Vorgang abbrechen
mochten, wahlen Sie CANCEL.

—ISYSTEM

DAME COPY BRI PASTE JIDELETES] SAVE,

I Q;}l [MusicFinderPre~

—ISYSTEM

\\
Sie konnen eine Music-Finder-Datei auf dem Zﬁ VORSICHT
Preset-Laufwerk auswahlen. Hierbei handelt es
sich um die werksseitig vorprogrammierte Music- Wenn Sie REPLACE wihlen,
Finder-Datei. werden automatisch alle von

Ihnen selbst erstellten
Datensiétze aus dem internen
Speicher geléscht und durch
die urspriinglichen Music-
Finder-Daten ersetzt.
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Quick Guide auf Seite 52 =p

Grundlegende Anweisungen zur Verwendung des Registration Memory (Registrierungsspeichers) finden Sie im ,,Quick
Guide®. In diesem Abschnitt erhalten Sie Detailinformationen zu den Funktionen ,Freeze (Einfrieren) und ,Registration
Sequence” (Registrierungsfolge), die im ,Quick Guide“ nicht behandelt werden.

H Informationen zu User-Voices und zum Registration Memory ...

Wenn Sie eine Bedienfeldeinstellung unter Verwendung einer User-Voice (auf dem User-Laufwerk oder externen Geriten) im
Registration Memory speichern, bedenken Sie, dass nicht die User-Voice selbst im Registration Memory gespeichert wird, sondern
nur ihre Einstellungen.
Das Registration Memory speichert und erkennt eine User Voice als:

¢ Die Preset-Voice, auf der die User-Voice basiert

¢ Die in Voice Set vorgenommenen Parametereinstellungen
Wenn Sie eine Registration-Memory-Nummer mit einer User-Voice auswihlen, werden diese beiden Elemente abgerufen und nicht
die User-Voice auf dem Laufwerk. Das bedeutet, dass die eigentliche User-Voice bearbeitet oder sogar geloscht werden kann und
dennoch weiterhin im Registration Memory verfiigbar ist.

Freeze Quick Guide auf Seite 54 =

In diesem Abschnitt wird die Freeze-Funktion niher beschrieben. Grundlegende Anweisungen zu ,,Freeze® finden Sie im ,,Quick Guide*.

1 Rufen Sie iiber [FUNCTION] — FREEZE das Display ,,Registration Freeze“
(Registrierung einfrieren) auf, und wahlen Sie die Parametergruppe aus, die
»eingefroren® bzw. als unveranderlich definiert werden soll.

/\ VORSICHT

Im Display ,,Registration Freeze“
NASTER TUNE/ D HARMONY/ECHO vorgenommene Einstellungen
— Mark the group(s) that you want to remain unchanged, werden beim Verlassen des
o a ‘even when a Registration Memory is selected. . . .
SCREEN OUT Displays automatisch im Flash-
ROM gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch ausschalten,
= R ohne die Anzeige zu schlieBen,
e gehen die Einstellungen verloren.

MENU

VOICE
FUNCTION CREATOR

SONG SETTING

REGIST SEQUENCE/
FREEZE VOICE SET

Z7 HINWEIS
« Die Einstellungen im Display

L ,Registration Freeze" kénnen im
Waéhlen Sie die festzulegende Display [FUNCTION]— UTILITY —
Parametergruppe aus. SYSTEM SETUP auf dem User-

Hiermit markieren Sie Parametergruppen mit einem Hakchen bzw. heben Laufwerk oder externen Geréten
die Markierung auf. Wenn eine Parametergruppe unverandert bleiben als System-Setup-Datei

soll, auch wenn Registration-Memory-Nummern geandert werden, gespeichert werden (Seite 196).
markieren Sie das entsprechende Kastchen mit einem Hakchen.

2 Schalten Sie die Taste [FREEZE] ein. errEEzE

3 Sie kénnen liberpriifen, ob lhre Freeze-Einstellungen korrekt sind, indem Sie ]
die Registration-Memory-Nummer &ndern.

Registration Sequence (Registrierungsfolge)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen mdchten Sie, wihrend Sie spielen, schnell zwischen
Einstellungen wechseln, ohne die Hénde von der Tastatur nehmen zu miissen. Mit der praktischen Funktion ,,Registration Sequence*
konnen Sie die Voreinstellungen in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wihrend des Spielens einfach die [TAB]-
Tasten oder das Pedal betitigen.

TAB
OFREEZE > ﬂ?ﬂ o ﬂ?ﬂ

! 2 3 4 5 6 7 8 I
\//

1 Wiahlen Sie eine Registration-Memory-Bank aus, deren Registrierungsfolge programmiert ist.
2 Rufen Sie iiber [FUNCTION] — REGISTRATION SEQUENCE das Display ,,Registration Sequence” auf.

REGISTRATION MEMORY
Der [TAB]-Taste und dem an den Tyros2 angeschlossenen FuBpedal kénnen zwei
Funktionen zugewiesen werden (Andern einer Bank entsprechend der im Open/
Save-Display angegebenen Reihenfolge sowie Andern der Memory-Nummer
entsprechend der im Display ,Registration Sequence” festgelegten Reihenfolge).

Bedienungsanleitung Tyros2 173



Referenzteil

Registration Memory

3 Programmieren Sie die Registrierungsfolge.

Bestimmt, welches Pedal zum Riickwértsschalten durch die
Sequenz verwendet wird. é) HINWEIS

e Wenn sowohl ,Regist (+) Pedal” als

Bestimmt, welches Pedal zum Vorwartsschalten durch die auch ,Regist (-) Pedal” deaktiviert

Sequenz verwendet wird. wurden (OFF), kénnen die Pedale
Gibt den Dateinamen der ausgewahiten nicht verwendet werden, um die
Registration-Memory-Bank an. Registrierungsfolge zu durchlaufen;

in diesem Fall kénnen nur die
[TABJ-Tasten im Main-Display

REGISTRATION SEQUENCE Schaltet die Funktion ,,Registratipn verwendet werden.
Sequence” ein und aus. Wenn hier ON
REGISTRATION -§| festgelegt ist, wird die programmierte
SEQUENCE H . . "
ENABLE Registrierungsfolge im Hauptmeni oben

NewBank rechts angezeigt, und Sie kénnen mit den

Pedalen oder mit den [TAB]-Tasten in
diesem Display die Sequenz durchlaufen.

— | mezvml pEDAL2 PEDAL3 OFF i
[Pio o orr | /\ VORSICHT

il e e g I |

—— [ “stor 0P timwwmwie - ) ! Die Daten der Registrierungsfolge
Gibt die Voreinstellungsnummern } sind in der Datei der Registration-
|

5325420 | des Registration Memory in der Memory-Bank enthalten. Um die neu

( CURSOR Reihentolge der aktuellen === programmierte Registrierungsfolge zu

+Registration Sequence” an. ) ’ L
= i) sichern, speichern Sie die aktuelle

— Datei der Registration-Memory-Bank
| — Loscht alle gespeicherten Registration-

Memory-Nummern in der Sequenz.

(s.u. Schritt 5). Alle Daten der
Registrierungsfolge gehen verloren,
wenn die Registration-Memory-Bank

!

|

|

!

|

Hiermit kénnen Sie den Cursor |
Loscht die Nummer an der Cursorposition. \ gewechselt oder das Gerét

|

|

!

|

|

!

|

in der Sequenz verschieben.

| Die Bedienungselemente in = Gibt die Nummer der zurzeit ausgewahlten Registration-Memory- ausgeschaltet wird, ohne die Datei der
, diesem Bereich dienen dazu, die Voreinstellung unmittelbar vor der Cursorposition ein. Registration-Memory-Bank zu
, Reihenfolge zum Aufrufen der speichern.
: :ll(;ggﬁetr?;it?ir;}hgﬁms(;:)){-l:l;rnmer Ersetzt die Nummer an der Cursorposition mit der zurzeit
g 9 9 ausgewahlten Registration-Memory-Nummer. . 4

bestimmen.

|
L L L L L L e e = a

Bestimmt, wie sich die ,Registration Sequence” verhélt, wenn das Ende der Sequenz
erreicht wird.

STOP Die Betatigung der [TAB]-Taste oder des Vorwarts-Pedals hat keine
Auswirkung. Die Sequenz wird angehalten.
TOP Die Folge startet erneut von Anfang an.

NEXTBANK Die Folge wechselt automatisch an den Anfang der néchsten
Registration-Memory-Bank in demselben Ordner.

4 Nachdem Sie REGISTRATION SEQUENCE ENABLE (Registrierungsfolge aktivieren) auf ON
gesetzt haben, driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Main-Display zuriickzukehren und zu
tberpriifen, ob die Registration-Memory-Nummern in der oben programmierten Reihenfolge
aufgerufen werden.

* Verwenden Sie die [TAB]-Taste, um die Registration-Memory-Nummern in der angegebenen Reihenfolge
aufzurufen, bzw. driicken Sie die [TAB]-Taste, um sie in umgekehrter Reihenfolge aufzurufen. Die [TAB]-
Tasten konnen nur fiir die Registrierungssequenz verwendet werden, wenn das Main-Display aufgerufen ist.

* Verwenden Sie ein angeschlossenes Fu3pedal, um die Registration-Memory-Nummern in der angegebenen
Reihenfolge auszuwihlen. Das FuB3pedal kann fiir die Registration Sequence benutzt werden, unabhingig
von dem momentan aufgerufenen Display (mit Ausnahme des Displays in Schritt Nr. 3 weiter oben).

MAIN b MAIN
TRANS SE : 0 UPPER +0 TRANSPOSE : 0 UPPER OC' <
[=>1_Basic ] [00:00:00] NewAudio [00:00:00] NewAudiol
Die Registrierungsfolge (,Regist. Seq”) wird oben im Wenn SEQUENCE END auf ,NEXT BANK*
Main-Display angezeigt, in dem Sie die aktuell eingestellt ist, wechselt die Sequenz automatisch an
ausgewahlte Nummer ablesen kénnen. den Anfang der nachsten Registration-Memory-Bank

in demselben Ordner.

REGISTRATION BANK

REGISTRATION BANK

USER

&% I | ¥ NewBank |
";J NewBank2 I "';J |

#70 HINWEIS

e Um mit einem Bedienschritt zur ersten Sequenz
zurtickzukehren, drticken Sie im Main-Display gleichzeitig beide
[TAB]-Tasten. Hierdurch wird die derzeit ausgewéhlte Nummer
in der Sequenz gestrichen (der Feldanzeige oben rechts geht
aus). Die erste Sequenz wird durch Drticken einer der [TABJ-
Tasten bzw. durch Betétigen des Pedals ausgewéhit.

USER

5 Rufen Sie das Open/Save-Display fiir die Registration-Memory-Bank auf, und speichern Sie
die Einstellung ,,Registration Sequence” als Datei der Registration-Memory-Bank.
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Quick Guide auf Seite 47 =p

SchlieBen Sie an den Tyros2 ein Mikrofon an, um die folgenden Funktionen zu nutzen:

@ Die Displays ,,Song Score* (Noten) und ,,Lyrics* (Text) (Seiten 112, 114) — um den Song besser verfolgen zu kénnen.

@ Guide-Funktion (Seite 49) — um Ihren Gesang zu iiben und das Einhalten der richtigen Tonhéhe zu lernen.

@ Vocal-Harmony-Funktion (Seite 48) — um Ihrer Stimme automatisch eine harmonisch abgestimmte Begleitung hinzuzufiigen.
@ Talk-Funktion (Seite 177) — um die Mikrofoneinstellungen sofort zu dndern und Ansagen zwischen Songs zu machen.

AuBerdem kénnen Sie DSP-Effekte auf Inre Stimme anwenden oder im Display ,Mixing Console“ (Mischpult) weitere
Einstellungen in Bezug auf das Mikrofon vornehmen (Seite 179).

Stellen Sie die Eingangslautstarke (INPUT VOLUME) so ein, dass nur
das SIGNAL-L&mpchen und nicht das OVER-L&mpchen aufleuchtet.

I MIC/LINE IN
( SIGNAL ovsﬁ Ongﬁélﬁv o0 TALK o EFFECT VSHEJEY;E,—E s,;“,—"-:—fNG
|
FADE Hiermit wird das Display ,Microphone Setting“ aufgerufen, in
INPUT VOLUME  oN/0uT dem Sie den Mikrofonpegel und den Vocal-Harmony-Effekt
einstellen kénnen.

Hiermit wird das Auswahldisplay ,Vocal Harmony Type“ aufgerufen,
in dem Sie nicht nur den gewlinschten Harmonietyp auswahlen,

sondern auch Vocal-Harmony-Typen erstellen/bearbeiten kdnnen.

MIN MAX ) . . . P
\U Schaltet den auf das Mikrofon angewendeten, im Display ,Mixing Console*
festgelegten Effekt ein/aus.

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie bei Verwendung eines
angeschlossenen Mikrofons den Vocal-Harmony-Effekt oder andere
Mikrofoneffekte voriibergehend deaktivieren. Das ist z. B. besonders hilfreich,
wenn Sie bei einer Auffihrung zwischen den Songs Ansagen machen.

Hiermit schalten Sie den Vocal Harmony-Effekt ein oder aus. Wenn Sie ein Mikrofon am
Tyros2 anschlieBen, kénnen Sie den Song oder Style mit Ihrem Gesang begleiten und
automatisch Vocal-Harmony-Parts hinzufligen.

Vocal-Harmony-Bearheitung

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Erstellung von Vocal-Harmony-Typen und eine detaillierte Liste der
Bearbeitungsparameter. Sie konnen bis zu zehn Vocal-Harmony-Typen erstellen und speichern. Grundlegende Anweisungen zum Vocal-
Harmony-Effekt finden Sie im ,,Quick Guide*.

/\ VORSICHT

} ' Wenn Sie einen anderen
Vocal-Harmony-Typ

auswdhlen oder das Geriét

ausschalten, ohne die hier

Erseeitumgon o0
Einstellungen zu speichern,

Driicken Sie die Taste
[VHTYPE SELECT]
(VH-Typ auswéhlen).

— = sy s GRS J ehen diese verloren.
IM CountryQuar IM Std Duet PARAMETER VALUE g -
g |68 csamenuar | |8 menchoir 2 )5
[j] |98 MixAcapQuar | | ¥ ClosedChoir Laanomom ey o _ _
I@Womenchoir I@ Girl Duet o = ko || == Spe|Ch_ern Sie den
= ) LOWER GNDR THRESH o bearbeiteten Vocal-
AZZSISIEES |40 spaymouse LB GO DEETHY = Harmony-Typ auf dem User-
LOWER GNDR DEPTH w
VIBRATO DEPTH 73 Laufwerk.
prEcr v PARAETER ALE
====1I==
Wahlen Sie den 2 S . >4
B o oy E(r:lgﬁents'[eE%ﬁ] Wihlen Sie den zu
Harmony-Typ in der -Taste = . 1
gleichenngipse wie im (Bearbeiten). ) 3 Wihlen Sie den zu bearbeitenden Parameter
Open/Save-Display aus. bearbeitenden Vocal- aus, und andern Sie den
Harmony-Typ aus. Wert. (Siehe die
nachstehende Liste.)

Parameter fiir die Vocal-Harmony-Bearbeitung

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
VOCODER TYPE wenn der Harmony-Modus (Seite 178) auf ,VOCODER" eingestellt ist.

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
CHORDAL TYPE wenn der Harmony-Modus (Seite 178) auf ,CHORDAL" eingestellt ist.
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HARMONY GENDER TYPE

(Geschlechtstyp flir Harmonie) Legt fest, ob das Geschlecht des Harmonieklangs
geéndert wird oder nicht.

Off

(Aus) Das Geschlecht des Harmonieklangs wird nicht geandert.
Auto

Das Geschlecht des Harmonieklangs wird automatisch geéndert.

LEAD GENDER TYPE

Legt fest, ob und wie das Geschlecht der Hauptstimme (d. h., des direkten
Mikrofon-Sounds) geéndert wird. Beachten Sie, dass die Anzahl der
Harmonienoten vom ausgewdhlten Typ abhangt. Wenn ,Off* ausgewahilt ist,
werden drei Harmonienoten erzeugt. Andere Einstellungen erzeugen zwei
Harmonienoten.

Off
(Aus) Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts.
Unison )
(Unisono) Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Sie kdnnen LEAD
GENDER DEPTH einstellen (s.u.).
Male
(Ménnlich) Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend geéandert.
Female
(Weiblich) Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend geandert.

LEAD GENDER DEPTH

(Intensitat fur Geschlecht der Hauptstimme) Stellt den Grad der Anderung der
Hauptstimme ein. Ist verfugbar, wenn fir LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein anderer
Wert als ,,Off* festgelegt ist.

Je héher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger der
Wert, desto ,méannlicher” wird die Stimme.

LEAD PITCH CORRECT

Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn fiir LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein
anderer Wert als , Off“ festgelegt ist.

Ist ,Smooth“ oder ,Hard"“ eingestellt, wird die Tonhéhe der Hauptstimme exakt in
Halbtonschritten gedndert.

UPPER GENDER Das Geschlecht wird geéndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um
THRESHOLD die angegebene Anzahl an Halbtonschritten Uber der Hauptstimme liegt.
LOWER GENDER Das Geschlecht wird geadndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um
THRESHOLD die angegebene Anzahl an Halbtonschritten unter der Hauptstimme liegt.

UPPER GENDER DEPTH

(Obere Intensitat fiir Geschlecht) Legt den Grad der Anderung des Geschlechts
fest, die auf Harmonienoten oberhalb von UPPER GENDER THRESHOLD
angewendet wird.

Je héher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger der
Wert, desto ,méannlicher” wird die Stimme.

LOWER GENDER DEPTH

Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest, die auf Harmonienoten
unterhalb von LOWER GENDER THRESHOLD angewendet wird.

Je hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger der
Wert, desto ,méannlicher” wird die Stimme.

VIBRATO DEPTH

Stellt die Tiefe des Vibrato-Effekts ein, der auf den Harmonie-Sound angewendet
wird. Dieser Parameter wirkt sich auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn
fur LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,,Off" festgelegt ist.

VIBRATO RATE

Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest. Dieser Parameter wirkt sich
auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn fiir LEAD GENDER TYPE (s.0.)
ein anderer Wert als ,,Off“ festgelegt ist.

VIBRATO DELAY

Gibt die Verzégerung an, mit der der Vibrato-Effekt auf eine erzeugte Note
angewendet wird. Héhere Werte flihren zu einer langeren Verzégerung.

HARMONY1/2/3 VOLUME

Legt die Lautstarke der ersten/zweiten/dritten Harmonienote fest.

HARMONY1/2/3 PAN

Gibt die Stereoposition der ersten/zweiten/dritten Harmonienote an.

Random (Zufallsstimmung)
Die Stereoposition des Klangs wird bei jedem Tastaturanschlag zuféllig
geandert.

-63-0—+63
Der Wert —63 lasst den Klang ganz links erscheinen, der Wert 0 entspricht der
Mitte und +63 ganz rechts.

HARMONY1/2/3 DETUNE

Senkt die Tonhdhe der ersten/zweiten/dritten Harmonienote um die angegebene
Anzahl von Cents.

PITCH TO NOTE

Wenn hier ,ON“ eingestellt ist, kbnnen Sie die Voices des Tyros2 mit lhrer Stimme
~Spielen”. (Der Tyros2 Uberprift die Tonhdhe lhrer Stimme und wandelt sie in
Notendaten fur den Klangerzeuger um. Beachten Sie jedoch, dass dynamische
Anderungen |hrer Stimme sich nicht auf die Lautstarke des Klangerzeugers
auswirken.)

PITCH TO NOTE PART

Legt fest, welcher Part des Tyros2 von der Hauptstimme gesteuert wird, wenn der
Parameter ,Pitch to Note“ auf ,ON“ gesetzt ist.
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Talk Setting (Spracheinstellungen)

Diese Funktion ist ideal geeignet fiir Ansagen zwischen Gesangseinlagen. Wenn Sie einen Song singen, sind gewohnlich verschiedene
Effekte, wie beispielsweise Hall (Reverb), Verzogerung (Delay) und Vocal Harmony der Mikrofoneinrichtung (MIC/LINE-IN-Setup)
zugewiesen. Sobald Sie jedoch zu Ihrem Publikum sprechen mochten, konnen diese Effekte storen oder unnatiirlich wirken. Wird die Taste
[TALK] aktiviert, werden die Effekte DELAY und VOCAL HARMONY deaktiviert und der Betrag des Halleffekts automatisch
vermindert. Die Talk-Einstellungen konnen auch angepasst werden; so konnen Sie IThrer Stimme jeden beliebigen Effekt hinzufiigen, wenn
Sie zu Threm Publikum sprechen. Indem Sie die [TALK]-Taste ausschalten, wird automatisch das MIC/LINE-IN-Setup fiir den Gesang

wieder aufgerufen.

Wabhlen Sie ein Menu aus.
Falls erforderlich, rufen Sie mit den [TAB]-

#9 HINWEIS

MICROPHONE SETTING Tasten das Display ,Talk Setting* auf. ¢ Die Einstellungen im Display , Talk
Z TSI Setting" kénnen im Display
; TpaN:c [FUNCTION] — UTILITY —
e /\ VORSICHT SYSTEM SETUP auf dem User-
DEPTH:127 Laufwerk oder externen Geréten

MIC
SETTING

DEPTH  ATIENUATOR automatisch im Flash-ROM
gespeichert. Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne die Anzeige
zu schlieBen, gehen die Einstellungen
verloren.

E%] I:/'\ S beim Verlassen des Displays
’ i

Driicken Sie die Taste L
[M|C SETTlNG]- S ——
-

Fiir Gesang
MIC/LINE Ip

Zum Sprechen
MIC/LINE Ip

VOCAL VOCAL
@HARMONY O TALK @ EFFECT @HARMONY @ TALK g EFFECT

Talk-Setting-Parameter

VOLUME Legt die Ausgabelautstérke des Mikrofons fest.

PAN Stellt die Position des Mikrofonklanges im Stereobild ein.

REVERB DEPTH Legt die Intensitat der auf den Mikrofonklang angewendeten Reverb-Effekte fest.
CHORUS DEPTH Legt die Intensitat der auf den Mikrofonklang angewendeten Chorus-Effekte fest.

Hiermit wird der auf den Grund-Sound (mit Ausnahme der Mikrofoneingabe)
TOTAL VOLUME ATTENUATOR anzuwendende Dampfungsgrad bestimmt — so kdnnen Sie auf effektive Weise die
Balance zwischen lhrer Stimme und dem Grundklang des Instruments einstellen.

DSP MIC ON/OFF Schaltet den auf den Mikrofonklang angewendeten DSP-Effekt ein oder aus.
DSP MIC TYPE Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den Mikrofonklang angewendet wird.
DSP MIC DEPTH Stellt die Tiefe des auf den Mikrofonklang angewendeten DSP-Effekts ein.

Im Display ,, Talk Setting“ als System-Setup-Datei
vorgenommene Einstellungen werden gespeichert werden (Seite 196).

Microphone Overall Setting (Allgemeine Mikrofoneinstellungen)

MICROPHONE SETTING Falls erforderlich, rufen Sie
OVERALL SETTING. | TALK SHITING mit der [TAB]-Taste das
Driicken Sie die Taste i — Display ,Overall Setting” auf.
[MIC SETTING]. A o [
seTTiNG

| /\ VORSICHT

SONGACHASNED) | Kb o (R Im Display ,,Overall Setting“

entsprechende LCD-Taste

. verloren.
drucken.

) ; vorgenommene Einstellungen
s i ¢ Lo werden beim Verlassen des

= Displays automatisch im Flash-
Wabhlen Sie die Reihe aus, ROM gespeichert. Wenn Sie das

in der sich die Instrument jedoch ausschalten,
| . gewlinschten Parameter ohne die Anzeige zu schlieBen,
Legen Sie die einzelnen Parameter fest. befinden, indem Sie die gehen die Einstellungen

H 3BAND-EQ

Ein EQ (Equalizer) ist eine Vorrichtung, die das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbinder unterteilt, die verstédrkt oder
abgeschwicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung Thren Wiinschen entsprechend zu gestalten. Der Tyros2 besitzt einen

hochwertigen digitalen 3-Band-Equalizer zur Klangregelung des Mikrofonklangs.

OHz.......... Legt die mittlere Frequenz des jeweiligen Bands fest.
@dB......... Hebt bzw. senkt den Pegel des jeweiligen Bands um bis zu 12dB.
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B NOISE GATE

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-Eingangssignal unter einen bestimmten Wert féllt. Dadurch
konnen Sie effektiv Nebengerdusche herausfiltern, wihrend das gewiinschte Signal (Voice usw.) durchgelassen wird.

® SW (Switch)................. (Schalter) Hiermit schalten Sie das Noise Gate ein oder aus.
@ TH. (Threshold)............(Schwelle) Legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale durchgelassen werden.

B COMPRESSOR

Dieser Effekt senkt den Ausgangspegel ab, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen angegebenen Pegel iiberschreitet. Dies ist
besonders niitzlich, um Gesangpassagen mit sehr hohen Dynamikschwankungen zu glitten. Das Signal wird dynamisch
,komprimiert“, so dass leise Passagen lauter und laute Passagen leiser werden.

® SW (Switch)............... (Schalter) Hiermit schalten Sie den Kompressor ein oder aus.

@ TH. (Threshold)............ (Schwelle) Legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale komprimiert werden.
@ RATIO ....Legt das Komprimierungsverhiltnis fest.

QOOUT........coooii Legt den Pegel des endgiiltigen Ausgangssignals fest.

B VOCAL HARMONY CONTROL (Vokalharmoniesteuerung)
Die folgenden Parameter legen die Steuerung der Harmonie fest.
@ VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt wird durch Notendaten gesteuert — die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, und/oder die Noten der
Song-Daten. Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, welche Noten zur Steuerung der Harmonie verwendet werden.

MUTE/PLAY  (Stummschalten/Wiedergabe) Wenn hier ,MUTE" eingestellt ist, wird der unten ausgewéhlte Kanal beim
Spielen auf der Tastatur oder bei der Song-Wiedergabe ausgeschaltet.

SONG CHANNEL OFF/1-16 Wenn hier ,OFF* eingestellt ist, ist die Harmoniesteuerung tiber Song-Daten ausgeschaltet. Wenn einer

(Song-Kanal) der Werte 1-16 eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem Song auf einem Datentrager oder

von einen externen MIDI-Sequenzer stammen) auf dem entsprechenden Kanal zur Steuerung der

Harmonie verwendet.

OFF Die Harmoniesteuerung uber die Tastatur ist ausgeschaltet.
KEYBOARD UPPER Die rechts vom Splitpunkt (Seite 158) gespielten Noten steuern die Harmonie.
LOWER Die links vom Splitpunkt (Seite 158) gespielten Noten steuern die Harmonie.

@ BAL (Balance)
Hiermit wird die Balance zwischen Hauptgesangsstimme und Vocal Harmony eingestellt. Wenn Sie den Wert erhohen, wird die
Vocal Harmony verstirkt und die Hauptstimme abgeschwicht. Wenn diese Funktion auf L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal
Harmony) eingestellt ist, wird nur die Vocal Harmony als Ausgangssignal ausgegeben; wenn der Wert auf L63>H eingestellt ist,
wird nur die Hauptstimme als Ausgangssignal ausgegeben.

® MODE (Vocal-Harmony-Modus)
Alle Vocal-Harmony-Typen gehoren einem von drei moglichen Modi an, die die Harmonie auf unterschiedliche Weise erzeugen.
Der Harmonieeffekt ist vom ausgewihlten Vocal-Harmony-Modus abhédngig, und dieser Parameter legt fest, wie die Harmonie auf
Ihre Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind die drei Modi beschrieben.

VOCODER Die Harmonienoten werden durch die auf der Tastatur gespielten Noten und/oder die Song-Daten festgelegt.
Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei Akkordtypen festgelegt: im Akkordbereich der Tastatur gespielte
CHORDAL Akkorde (wenn [ACMP] eingeschaltet ist), im Tastaturbereich der Voice LEFT gespielte Akkorde (wenn [ACMP]

ausgeschaltet und [LEFT] eingeschaltet ist) und in den Song-Daten enthaltene Akkorde zur Steuerung der Harmonie.
(Nicht verfugbar, wenn der Song keine Akkorddaten enthalt.)

AUTO Wenn [ACMP] oder [LEFT] auf ON gestellt ist und der Song Akkorddaten enthélt, wird der Modus automatisch auf
CHORDAL eingestellt. In allen anderen Féllen wird der Modus auf VOCODER eingestellt.

@ CHORD (Akkord)
Die folgenden Parameter legen fest, welche Daten in einem aufgezeichneten Song zur Akkorderkennung verwendet werden.

OFF (Aus) In den Song-Daten werden keine Akkorde identifiziert.
XF Fur die Vocal Harmony werden Akkorde im XF-Format verwendet.
1-16 Die Akkorde werden in den Notendaten des angegebenen Song-Kanals identifiziert.

@ Vocal Range
(Stimmbereich) Stellen Sie diesen Parameter ein, um fiir Ihre Stimme die natiirlichste Vokalharmonie zu erhalten.

Normal Standardeinstellung

Einstellung fir tiefere Stimme. Diese Einstellung ist auch fir Passagen mit stéhnender, bebender oder kreischender

Low Stimme geeignet.

High Einstellung fiir hdhere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir das Singen nah am Mikrofon geeignet.

H MIC/LINE IN (Mikrofon)

Die folgenden Parameter steuern den Mikrofonklang.

MUTE Wenn hier OFF eingestellt ist, ist der Mikrofonklang abgeschaltet.

VOLUME Legt die Ausgangslautstérke des Mikrofonklangs fest.

178 Bedienungsanleitung Tyros2



Referenzteil
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Es gibt viele Komponenten, die den Gesamtklang des Tyros2 ausmachen. Dazu gehéren die MIDI-Sequenzdaten der Songs,
Styles und Multi-Pads, ein Audio-Eingangssignal eines Mikrofons sowie die verschiedenen ,Parts® fir Ihr Spiel auf der
Tastatur. Im Mischpult erhalten Sie Kontrolle Giber die Lautstarkeverhaltnisse und die Pan-Einstellungen dieser Komponenten
— und einige weitere Parameter —, wodurch Sie den Gesamtklang des Tyros2 einstellen kénnen.

Komponenten (Parts), die den Klang des Tyros2 bilden

@ Tastatur-Parts @ Multi-Pad-Parts
Besteht aus RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT. Besteht aus Multi-Pads 1, 2, 3 und 4

PART SELECT

MULTI PAD CONTROL

el nnnn

LOWE RIGHT 1 RIGHT 2 LUcLcl UPPER

==

® Mikrofonklang-Part

PART ON/OFF
1

[-]
{7
Splitpunkt (Seite158)
@ Song-Parts @ Style-Parts
Besteht aus den Kanélen 1-16. Besteht aus Rhythm 1, 2, Bass, Chord1, 2, Pad,
Phrase 1, 2

CHANNEL ON/ OFF CHANNEL ON/OFF

CHANNEL
ON/OFF
3 ol 4 o 5 of 6 *| 7 of 8 o
ON_| ON_| ON_| ON_| ON_| | D

| 1B DB 13+l 148 15 sB 16 +f
_oN B oN I oN W ON I oN I ON I ON JF ON | PART

Verwenden Sie die [TAB]-Tasten, Driicken Sie mehrmals die
um die gewiinschte Seite aufzurufen. Taste [MIXING CONSOLE], bis
die gewiinschten Parts

Driicken Sie die Taste angezeigt werden.
[MIXING CONSOLE], Durch Driicken der Taste

Part-Einstellungen (Seite 180), Effekte (Seite 181)

|
|
| |
um das Display ,,Mixing I e ’ " " | [MIXING CONSOLE] wechseln
Console* aufzurufen. : . Part-Einstellungen (Seite 180), Equalizer (Seite 184) : Si_e zwischen den folgenden
: F’Saé}t-glpg(t)?llungen Master Compressor (Seite 185) | Displays.
| . " i . |
S I N I prepuEnselnen ST L )
SALANCE Quick Guide | Alle Parts |
C] auf Seiten 36, ‘ 3 3 ;
37 und 46 e
MIXING CHANNEL =
CONSOLE ON/OFF | Style-Kanéle |
LC]A\'_CA]A A —_ SONG AUTO REVOICE Wihlen Sie die ‘
PART PART _ Reihe aus, in Song-Kanéle 1-8
B der sich die | |
c = gewiinschten ;
Par_ameter | Song-Kanéale 9-16
J==p befinden,
indem Sie die Die oben verflgbaren Displays
EC= entspre- héngen von der in Schritt 2
chende LCD- ausgewahlten Seite ab.
Taste driicken. \_

M.PAD MIC LEFT | RIGHT1 | RIGHT2 | RIGHT3 < | |

o Legen Sie die einzelnen Parameter fest.

Speichern Sie, falls erforderlich, im Display ,,Mixing Console“ die Einstellungen.
Grundlegende Anweisungen zum Speichern der Einstellungen erhalten Sie weiter unten, und kurze Erkldarungen der Parameter
finden Sie auf der nichsten Seite. Nidhere Informationen zu den Parametern finden Sie im separaten Heft ,,Daten-Liste*.
» Die Einstellungen der Tastatur-Parts, des Style-Parts, des Multi-Pad-Parts und des Mikrofonklang-Parts konnen im
Registration Memory gespeichert werden (Seite 52).
» Die Einstellungen des Song-Parts konnen als Song auf dem User-Laufwerk oder externen Geriten gespeichert werden.
Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, rufen Sie das CHANNEL-Display des Song Creators auf, driicken
Sie in diesem Display die LCD-Taste [EXECUTE] (Ausfiihren), um die Song-Daten im RAM mit den Einstellungen zu
aktualisieren, und speichern Sie den Song dann auf dem User-Laufwerk oder externen Geriten (Seite 56).

Bedienungsanleitung Tyros2 179



Referenzteil

Mixing Console (Mischpult)

Part-Einstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 179. Die nachfolgend dargestellten
Parameter konnen in den Displayseiten festgelegt werden, die in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 179 aufgerufen
werden.

180

Parameter der Seite VOL/VOICE (Lautstérke/Voice)

SONG AUTO REVOICE

Siehe Seite 181.

[VOICE]

Ruft das VOICE-Display auf, in dem Sie fiir jeden Part die gewlnschte
Voice auswahlen kénnen. Wenn in Schritt 3 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 179 die Style-Kanale aufgerufen werden,
kénnen weder Organ-Flutes-Voices noch User-Voices ausgewahlt werden.
Wenn in Schritt 3 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 179 die Song-
Kanale aufgerufen werden, kénnen keine User-Voices ausgewahlt werden.
Beachten Sie, dass die Multi-Pad-Voice in ,Mixing Console” nicht geéndert
werden kann.

PANPOT

Legt die Stereoposition des ausgewahlten Parts (Kanals) fest. Der Wert 0
lasst den Klang ganz links erscheinen, der Wert 64 entspricht der Mitte und
127 ganz rechts.

VOLUME

Legt die Lautstarke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die
Méglichkeit zur Feineinstellung der Balance aller Parts haben.

Parameter der Seite FILTER

HARMONIC CONTENT

(Obertongehalt) Erméglicht die Einstellung des Resonanzeffekts (Seite
92) fur jeden Part.

Legt fur jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der

BRIGHTNESS Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 92).
Parameter der Seite TUNE
(Portamento-Zeit) Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden
Tonhdéhenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten. Die
Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhéhentibergangs fest. Hohere
PORTAMENTO TIME Werte erzeugen einen langeren Ubergang von einem Ton zum néchsten.

Bei einem Wert von ,,0“ wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist
verflgbar, wenn der ausgewéhlte Tastatur-Part auf ,Mono“ eingestellt ist
(Seite 87).

PITCH BEND RANGE

(Pitch-Bend-Bereich) Legt den Umfang des PITCH BEND-Rads fiir jeden
Tastatur-Part fest. Der Bereich geht von ,,0“ bis ,12“, wobei jeder Schritt
einem Halbton entspricht.

OCTAVE

Legt fir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonhéhenéanderung in
Oktaven Uber zwei Oktaven nach oben oder unten fest. Der hier
eingegebene Wert wird der Einstellung Uber die Taste [OCTAVE]
hinzugefugt.

TUNING

(Stimmung) Legt die Tonhdhe jedes Tastatur-Parts fest.

TRANSPOSE

(Transponierung) Erméglicht die Transponierung der Tonhéhe in
Halbtonschritten nach oben oder unten. Wenn hier ,MASTER" eingestellt
wird, wird der Gesamtklang des Instruments transponiert, wéhrend bei
~SONG" die Song-Wiedergabe und bei ,KEYBOARD* die Tonhdhe der
Tastatur sowie diejenige von Style-Wiedergabe und Multi-Pads (da diese
durch das Tastaturspiel im Bereich der linken Hand beeinflusst werden)
transponiert wird.

Parameter der Seite EFFECT

Z0 HINWEIS

e Der Kanal RHY1 im Display STYLE
PART kann einer beliebigen Voice
auBer ,Organ Flute* zugeordnet
werden.

Bei der Wiedergabe von GM-Song-
Daten kann Kanal 10 (auf der Seite
SONG CH 9-16) nur fiir eine
Drum-Kit-Voice verwendet werden.
Wenn Sie die Rhythmus-/
Percussion-Voices (Drum-Kits
usw.) des Styles und Songs mit
dem VVOICE-Parameter &ndern,
werden die Detaileinstellungen der
Drum-Voice zuriickgesetzt. In
einigen Féllen kénnen Sie den
urspriinglichen Klang nicht
wiederherstellen. Im Fall der Song-
Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Sound
wiederherstellen, indem Sie zum
Anfang des Songs zuriickkehren
und die Wiedergabe an diesem
Punkt beginnen. Im Falle der Style-
Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Klang
wiederherstellen, indem Sie den
Style nochmals auswéhlen.

£ HINWEIS

» Wie die nebenstehende Tabelle
zeigt, gibt es neben ,,Master
Transpose* noch zwei weitere
Transponierungssteuerungen:
Tastatur-Transponierung
(TRANSPOSE KBD) und Song-
Transponierung (TRANSPOSE
SONG). Damit kénnen Sie sowohl
die Song-Wiedergabe als auch das
Spiel auf der Tastatur an eine
bestimmte Tonart anpassen.
Angenommen, Sie méchten
beispielsweise zu einem
bestimmten aufgezeichneten Song
dazusingen und -spielen. Die
Song-Daten sind in F-Dur, aber Sie
singen lieber in D-Dur und sind es
gewohnt, auf der Tastatur in C-Dur
zu spielen. Um die Tonlagen in
Einklang zu bringen, stellen Sie
,Master Transpose* auf 0",
,Keyboard Transpose* auf ,2“ und
,Song Transpose* auf ,—3“. Der von
Ihnen gesungenen Tonlage
entsprechend wird die Tonlage der
Tastatur herunter- und die des
Songs herauftransponiert.

TYPE Seite 183

REVERB (Hall) Legt fur jeden Part oder Kanal den Reverb-Sendepegel (Seite 182)
fest.

CHORUS (Chor) Legt flr jeden Part oder Kanal den Chorus-Sendepegel (Seite 182)
fest.

DSP Legt fur jeden Part oder Kanal den Dry/Wet-Pegel (Verhaltnis

unbearbeitetes/bearbeitetes Signal) des DSP-Effekts fest.

Parameter der Seite EQ

TYPE Seite 184

EDIT Seite 184

EQ HIGH Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fur Hohen fest, das fiir jeden Part
abgesenkt/angehoben wird.

EQ LOW Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fir Tiefen fest, das fir jeden Part

abgesenkt/angehoben wird.
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Sony Auto Revoice

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hervorragende Klangqualitit des Tyros2 fiir die Wiedergabe XG-kompatibler Song-Daten nutzen.
Wenn Sie im Handel erhiltliche oder auf anderen Instrumenten erstellte XG-Song-Daten abspielen, kénnen Sie ,,Auto Revoice* einsetzen,
um automatisch die speziellen Voices des Tyros2 (Live!, Cool! usw.) anstelle der konventionellen XG-Voices gleicher Art zu benutzen.
Alles, was Sie tun miissen, ist, auf der Displayseite VOL/VOICE ,,Song Auto Revoice* zu aktivieren, und der Tyros2 verwendet sein
einzigartiges, bestechendes Sound-Set anstelle der normalen XG-Voices. Sie konnen sogar Thre Lieblings-Voices fiir diese Funktion
benutzen und weitere Einstellungen unter der LCD-Taste [SETUP] vornehmen.

Schaltet die Auto-Revoice-
Funktion ein oder aus.

Auto Revoice

enthaltene XG-Voices

[ In den Song-Daten

Ersetzte Voices des
Tyros2

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/VOICE

SONG AUTO REVOICE

SONG | STYLE | M.PAD MIC LEFT

RIGHT1 | RIGHT2 | RIGHT3

)

REVOICE TO
ILIVE! GOSPEL]
NOREVOICE

VOICE NAME
CHOIR AAHS
TRUMPET

REVOICE

TROMBONE NOREVOICE

MUTED TRUMPET NOREVOICE

SOPRANO SAX NOREVOICE

ALTO SAX NOREVOICE

TENOR SAX NOREVOICE

BASIC
REVOICE

)

CLARINET NOREVOICE

FLUTE NO REVOICE

PAN FLUTE ALL NO

NO REVOICE |

i
B
S
o
=

w—
REVOICE TO

"VOICE NAME
-

o

~

——

o

Wabhlt die zu ersetzen-
den XG-Voices aus
(Voices, die normaler-
weise bei der Wieder-
gabe verwendet

=+

Dient zur Auswahl der
Voices, durch die die XG-
Voices ersetzt werden
(wenn SONG AUTO
REVOICE aktiviert ist).

—

Driicken Sie diese LCD-Tasten,
um die Liste der ersetzten Voices
zu bearbeiten. Naheres siehe

unten.

Ersetzt, wo méglich, alle XG-Voices
durch die vollen und authentischen

Voices des Tyros2.

Ersetzt nur die empfohlenen
Voices, die fir die Wiedergabe des
Songs geeignet sind.

Alle Voices werden auf die
urspriinglichen XG-Voices

zurlckgesetzt.

Dricken Sie die LCD-Taste [OK], um die
Einstellungen zu tibernehmen und das
Display ,Auto Revoice Setup“ zu schlieBen.
Dricken Sie die LCD-Taste [CANCEL]
(Abbrechen), um das Fenster ,Auto
Revoice Setup“ zu schlieBen, ohne die
Einstellungen zu Gbernehmen.

Effekte

Der Tyros2 verfiigt iiber eine Vielzahl von hochwertigen Effekten — einschlieBlich Reverb, Chorus und eine vielfiltige Auswahl von DSP-
Effekten (Digital Signal Processor) —, die unabhidngig voneinander verwendet werden konnen, um den Klang der verschiedenen Parts
(Tastatur, Style, Song, Multi-Pads und Mikrofon) zu verbessern oder verdndern.

H Effektblock

Parts, auf die die Effekte Effekt- Anzahl der
angewendet werden Charakter verschaltung | User-Effekte
Reverb Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphare beim Spiel in System 3
einem Konzertsaal oder in einem Jazzclub.
Chorus Alle Parts Erzeugt einen vollen, ,fetten“ Sound, so als ob System 3
mehrere Parts simultan gespielt werden.
Style-Part (alle Kanéle) Zusatzlich zu den Typen Nachhall und Chorus System/ 3
+ Song-Part (alle Kanéle) besitzt der Tyros2 noch besondere DSP-Effekte, Insertion
DSP1 die Zusatzeffekte beinhalten, die normalerweise
fir einen bestimmten Part verwendet werden,
beispielsweise Verzerrung oder Tremolo.
DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, Alle nicht verwendeten DSP-Bl6cke werden bei Insertion 10
DSP3 RIGHT 3, LEFT, Song-Part Bedarf automatisch den entsprechenden Parts
DSP4 (alle Kanale) (Kanalen) zugewiesen.
DSP5
DSP6 Mikrofonsignal AusschlieB3lich zur Verwendung mit dem Insertion 10
Mikrofonklang.
Vocal Harmony Mikrofonsignal Seite 175 Insertion 10
Master EQ Alle Parts Seite 184 System 2
Style-Part (alle Kanale), Multi- | Seite 180 — 0
Pad-Part, Song-Part
Part EQ (alle Kanile), RIGHT 1,
RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT
Master Compressor | Alle Parts Seite 185 System 5
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H Systemeffekte und Insertion-Effekte
Alle Effektblocke werden auf eine von zwei Arten verschaltet (zwei Arten der Signalfithrung): System oder
Insertion. ,,System* wendet den ausgewihlten Effekt auf alle Parts an, wihrend ,,Insertion* den ausgewéhlten
Effekt nur auf einen bestimmten Part anwendet.
Der DSP1-Eftekt kann iiber die Einstellung der Effektparameter sowohl als System- als auch als Insertion-
Effekt konfiguriert werden (Seite 183).

B Effektsignalfluss-Diagramm

RIGHT 1

RIGHT 2

Systemeffekt

RIGHT 3

LEFT

Song-Part
(jeder Kanal)

Style-Part
(jeder Kanal)

Multi-Pad

Mikrofonsignal _|

182

Send Level T
(eingestellt fur jeden
einzelnen Part oder Kanal) @) @) - . * (eingestellt fir alle
*N=r(" Parts oder Kanéle)
Insertion-Effekt
\r Bei Bedarf automatisch den ent- :
I sprechenden Parts zugewiesen. |
|
|
: I a
) T I A4
! l
: ! D a
I DSP2 | b hg
|
|
1 DSP3 ! D D
| : A4 A4
. | DspP4 [
‘ 1 ® ®
\ DSP5 I
! 1
I
|
|
Part-E = ! @D > Master- | | g
Q ; : @ D Kompressor Master-EQ |—p Output
|
! DSP1 |
|
: ! D a
| T N N
|
|
! Wenn DSP1 als :
: Insertion-Effekt 1
| konfiguriert ist | N N
) T A4 A4
I
I
|
| :
! Vocal | A @D
: Harmony [ | DSP6 ! N e
|
|
|
Z7) HINWEIS
e Uber DSP 1

In den meisten Féllen steht der Effektblock DSP 1 fiir den Song- oder den Style-Part zur Verfligung. Bei
Songs und Styles wird der Effektblock nur auf den zuletzt ausgewéhlten bzw. gespielten Part
angewendet.

Wenn Sie z. B. wédhrend der Style-Wiedergabe einen Song auswéhlen, wird der fiir den Style-Part
ausgewdhlte DSP-1-Effekt unterbrochen und stattdessen dem Song-Part zugewiesen. Besonders dann,
wenn die Style-Daten urspringlich mit einem Verzerrungseffekt in DSP 1 bearbeitet wurden, kann dies
alle Lautstérkeverhéltnisse der Style-Parts (Kanéle) untereinander empfindlich &ndern.

Das gleiche Problem kann auftreten, wenn Sie wéhrend der Song-Wiedergabe einen Style starten oder
aufrufen.

Uber DSP 2-5

Die Effektblécke DSP 2 bis 5 stehen fiir die Tastatur- und die Song-Parts unabhéngig voneinander zur
Verfligung. Nur der Part, der einem der Effektbldcke zugewiesen wurde, kann diesen Effekt benutzen.
Wenn Sie zum Beispiel einen Song starten oder auswéhlen, wird der DSP-Effekt, der dem Tastatur-Part
zugewiesen war, unterbrochen und stattdessen auf den Song angewendet. Durch Driicken der Taste
[DSP] auf dem Bedienfeld wird der entsprechende Effektblock (des Songs) wieder dem aktuellen
Tastatur-Part zugewiesen.

Bedienungsanleitung Tyros2
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H Auswahlen eines Effekttyps und Erstellen eines User-Effekts
Fiir jeden der auf Seite 182 aufgefiihrten Effektblocke werden mehrere Effekttypen bereitgestellt. Jeder
Effekttyp kann iiber Parameter bearbeitet (s.u. Display fiir die Effekttypbearbeitung) und als User-Effekttyp
gespeichert werden.

SONG STYLE

M.PAD

MIC LEFT

RIGHT1 |RIGHT2 | RIGHT3

@ Display zur Auswahl des Effekttyps fiir jeden Block

BLOCK
CATEGORY
TYPE

MIXID

: DSPS[RIGHT1]
: PITCH CHANGE
: PITCH CHG1

OLE

|

BLOCK

~

~

CATEGORY.

A -

Wahlen Sie einen Effektblock aus sowie
einen Part, auf den der entsprechende
Effekt anzuwenden ist. Beachten Sie,

Effekttyp aus.

dass kein Part ausgewahlt werden kann,

wenn der ausgewahlte

Block ein

Systemeffekt ist. Die Liste der
Effektblocke finden Sie auf Seite 181.

Wabhlen Sie zundchst eine
Kategorie und dann einen

@ Effekttypbearbeitung

MIXING CONSOLE
EFFECT

@ Speichern des User-Effekttyps
MIXING CONSOLE
-

BLOCK
CATEGORY
TYPE

: DSP6[OFF]
: DELAY
: TEMPO DELAY

Wahlen Sie den
Block aus, dem
der gewiinschte
Effekttyp
angehort.

BLOCK  : DSPSIRIGHT1]
CATEGORY : PITCH CHANGE
: PITCH CHG1
PARAMETER VALUE
PITCH
INITIAL DELAY 0.4ms
FINE 1 +6
FINE2 -6
F/B LEVEL +3 ST
PARAMETER VALUE
F/B LEVEL +30 |
This value is applied when VARIATION is ON.
CATE-
BLOCK | GORY  TYPE J PARAMETER VALUE
C= =] =]
I = [—1 = =

Wenn der bearbeitete Effektblock ein
Systemeffekt ist, kann hier die Parameter
,Effect Return Level” (Effektrickweg-
Pegel) eingestellt werden (Seite 182).

Legen Sie den Wert des links
ausgewahlten Parameters fest.

Wahlen Sie den zu bearbeitenden Parameter
aus. Die angezeigten Parameter hdngen vom
ausgewahlten Effekttyp ab. Detailinformationen
finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste".

Wahlen Sie Kategorie und Typ des
zu bearbeitenden Effekts aus.

Der Wert der Parameter, wenn [VARIATION] aktiviert ist, kann fur
=== die Blocke DSP2-5 festgelegt werden.

Verwenden Sie diese LCD-Tasten, um zwischen den oberen/
unteren Parametern hin- und herzuschalten. Die Intensitat des
unteren Parameters kann gedndert werden, wenn die Taste
[VARIATION] aktiviert ist.

#7 HINWEIS

» Beachten Sie, dass in einigen Féllen Stérungen im Tonsignal
auftreten kénnen, wenn Sie die Effektparameter &ndern, wdhrend
Sie auf dem Instrument spielen.

Waéhlen Sie das Ziel aus, an
dem der Effekt gespeichert
werden soll.

Die Anzahl der flr den Zielort
verfigbaren Speicherstellen
ist fr die einzelnen Blocke
verschieden (siehe 181).

Bedienungsanleitung Tyros2

Driicken Sie die LCD-Taste
[SAVE], um das
Einblendfenster zur Eingabe
des Namens des
bearbeiteten Effekttyps
aufzurufen. Geben Sie den
gewunschten Namen ein,
und driicken Sie die LCD-
Taste [OK], um den
bearbeiteten Effekt an der
links angegebenen
Speicherposition zu
speichern.
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Equalizer (EQ)

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist ein Signalprozessor, der das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbénder unterteilt, die verstéirkt
oder abgeschwiicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung Thren Wiinschen entsprechend zu gestalten.

In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von Lautsprechern ausgegebenen Klang an die speziellen Eigenschaften des Raums
anzupassen. Der Klang wird in mehrere Frequenzbénder eingeteilt und ldsst sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhoht oder
reduziert wird. Mit dem Equalizer konnen Sie an jedem Auftrittsort die Frequenzcharakteristik bzw. die Klangfarbe verschieden einstellen,
um besondere akustische Eigenschaften des Raums auszugleichen. Sie konnen beispielsweise bestimmte Bassfrequenzen ddmpfen, wenn
Sie in groBeren Hallen spielen, die zum Drohnen neigen, oder Sie konnen die hohen Frequenzen verstirken, wenn Sie in kleinen Rdumen
spielen, in denen der Klang relativ dumpf und trocken ist und es keinen Nachhall gibt.

Der Tyros2 verfiigt iiber einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt Ihnen eine weitere Moglichkeit der
Effektbearbeitung und Tonsteuerung des Klangs IThres Instruments. Dariiber hinaus konnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbénder
Ihre eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,,User-Master-EQ*“-Typen speichern. Zusammen mit fiinf
voreingestellten EQ-Einstellungen konnen diese dann bei Bedarf im Display [MIXING CONSOLE] — aufgerufen werden.

Gain Bandbreite (auch ,Gute" oder ,Q“ genannt)

lo

Freq
(Frequenz)

‘
‘ ‘
LOW LOWMID MID HIGHMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 E

5 Bander —

® Auswahl des Master-EQ-Typs und Einstellen des Part EQ @ Bearbeiten des Master-EQ-Typs

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
EQ

MIXING CON E

MASTER'EQ

g STER EQ EDIT

LT]— Drlicken Sie die LCD-
¥ Tasten [STORE], um das
Einblendfenster zur
Eingabe des Namens
FARL 20 des bearbeiteten Master-

EQ-Typs aufzurufen.
Geben Sie den
gewlnschten Namen
ein, und speichern Sie
ihn, indem Sie [OK]
drlicken. Sie kénnen bis
zu zwei EQ-Typen
erstellen und speichern.

SONG STYLE | M.PAD LEFT | RIGHT1 |RIGHT2 | RIGHT3

s \W@hlen Sie einen Master-
EQ-Typ aus. Bei Auswahl eines Master-EQ- | Die PRESET- und USER-Kurven kén- Stellt den allgemeinen Gain
Typs werden automatisch die nen bei Bedarf tber die entsprechen-  (Verstarkung) aller EQ-
unten im Display angezeigten den Tasten bearbeitet werden. Jedes  Bénder gleichzeitig ein.
Parameter festgelegt. der 5 Bander kann um bis zu 12 dB
verstarkt oder gedampft werden.

Bei der Bearbeitung eines EQ-Bands wird der zugehérige EQ-Wert
hervorgehoben, und die Nummer des bearbeiteten Bands wird uber den
Reglern Q und FREQ angezeigt. Mit den Reglern Q und FREQ kénnen
Sie Bandbreite (Q) und mittlere Frequenz (FREQ) des ausgewahlten
Bands einstellen. Je hoher der Wert fur ,Q“, desto schmaler die
Bandbreite. Fiir die einzelnen Bénder steht jeweils ein anderer FREQ-
Bereich zur Verfigung.

184 Bedienungsanleitung Tyros2



Referenzteil

Mixing Console (Mischpult)

Master-Kompressor

Ein Kompressor ist ein Effekt, der hdufig zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik (Einebnung der Lautstirkeunterschiede)
eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder Gitarrenspiel, wird diese Dynamik
»zusammengedriickt®, so dass laute Passagen leiser und leise Passagen lauter geregelt werden. Wenn zusitzlich ,,Gain‘ hinzugefiigt, d.h.
die Lautstirke angehoben wird, entsteht ein kraftvoller, konsistenterer Klang mit durchschnittlich hoherer Lautstirke. Kompression kann
auch benutzt werden, um das Ausklingen (Sustain) von E-Gitarren zu verldangern, um die Lautstirkeunterschiede des Gesangs
auszugleichen, oder um Schlaginstrumente oder eine ganze Schlagzeugspur lauter mischen zu konnen.

Der Tyros?2 verfiigt iiber einen hochentwickelten Multiband-Kompressor, der eine optimale Klangkontrolle bietet, indem Sie den
Kompressionseffekt fiir jedes Frequenzband verschieden einstellen konnen. Sie konnen Thre eigenen Kompressortypen einstellen und
speichern oder im Display [MIXING CONSOLE] — CMP eine der vordefinierten Einstellungen auswéhlen.

@ Auswahl und Bearbeitung des Master-Kompressor-Typs @ Speichern des Master-Kompressors

Bei Auswahl eines Master-Kompressor-Typs  Schaltet den

werden automatisch die unten im Display Master-Kom- Im folgenden Display kénnen Sie die im linken Dis-
angezeigten Parameter auf den optimalen  pressor-Effekt play angegebenen Master-Kompressor-Einstellun-
Wert flir den ausgewéhlten Typ festgelegt.  ein oder aus. gen als User-Kompressor-Typ speichern.

MIXING CONSOLE

ASTER COMPRIISSOR USER MASTER COMPRESSOR
BLOCK : MASTER COMPRESSOR
TYPE : STANDARD

Driicken Sie die LCD-
Taste [SAVE], um das
Einblendfenster zur
Eingabe des Namens
des bearbeiteten
Kompressortyps
aufzurufen. Geben Sie
den gewlinschten
Namen ein, und driicken

BASIC TYPE

I Sie die LCD-Taste [OK],
Legt die Frequenzkurve Legt , Threshold“ (Schwelle; Mindestpegel, Wahlen Sie den Speicherort aus, an um den bearbeiteten
fir den Kompressor fest ab dem die Kompression angewendet wird) dem der User Master Compressor Kompressor an der links
bzw. gibt an, welche und ,Gain“ (Pegel des komprimierten gespeichert werden soll. angegebenen
Frequenzen Signals an drei verschiedenen Speicherposition zu
komprimiert werden Frequenzbéndern) fest. Der tatséchliche speichern.

sollen. Effekt der Gain-Einstellung hangt vom
Basistyp links ab.

Line-Out-Einstellungen

Im Display [MIXING CONSOLE] — LINE OUT konnen Sie die Ausgangssignale der ausgewihlten Parts an die LINE-OUT-Buchsen
senden. Bei Drum-Parts ldsst sich sogar der Drum-Sound festgelegen, der an diese Buchsen gesendet wird.

Im Allgemeinen bieten die umfassenden, eingebauten Effekte und Part-Steuerungsmoglichkeiten des Tyros2 alles, was Sie zum Verarbeiten
und Mischen komplexer Multi-Part- (mehrspuriger) Songs bendtigen. Unter bestimmten Umstinden mochten Sie jedoch vielleicht eine
bestimmte Voice oder einen bestimmten Sound mit einem externen Effektgerit bearbeiten oder einen Part auf der Spur eines Bandgerites
aufzeichnen. Fiir Anwendungen dieser Art sind die Line-Out-Einstellungen vorgesehen.

( )

LINE OUT
suB MAIN

2 1 R L/ L+R
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@ Line-Out-Einstellungen fiir jeden Part oder Kanal @ Line-Out-Einstellungen fiir jedes Instrument (jede Taste)

MIXING CONSOLE

LINE OUT

DRUM&PERCUSSION
& ' INSTRUMENTS || (BEPENDS| MalN | suB1 | susz |s PANEL ' I
BASS DRUM v

SNARE DRUM
HIHAT v
TOM v
CRASH CYMBAL v
RIDE CYMBAL [
v
L
Ll
L

LINE OUT

RIGHT1

RIGHT2
RIGHT3
LEFT
MIC
MULTI PAD 1
MULTI PAD 2
MULTI PAD 3
MULTI PAD 4
RHYTHM 1
RHYTHM 2
BASS

CYMBAL
LATIN PERCUSSI
LATIN HIGH PITC]

OTHERS
¢ N T MAIN SUB1 SUB2  SUB1&2
INSTRUMENTS v MARK

| |

OO

MAI

Z

—~—
—11-°

Legen Sie die Ausgabekonfiguration des
ausgewahlten Parts fest, indem Sie die ent-
sprechende Spalte (Buchse) mit einem Hak-

Legen Sie die Ausgabekonfiguration des ausgewahlten Drum-
Sounds fest, indem Sie die entsprechende Spalte (Buchse) mit
einem Hakchen versehen bzw. das Hékchen entfernen.

chen versehen bzw. das Hakchen entfernen. «Wenn das Feld ,DEPEND ON PART* (Abhéngig von Part)

aktiviert wird:
Der ausgewahlte Drum-Sound wird Uber die links auf der
Seite PANEL eingestellten Buchsen ausgegeben.

*Wenn das Feld einer anderen Spalte als ,,DEPEND ON
PART*“ aktiviert wird:
Die Einstellung fur ein bestimmtes Drum-Instrument hat
Vorrang vor den Part-Einstellungen im Display PANEL.

Wahlen Sie den gewiinschten Part aus.

Wahlen Sie das gewiinschte Drum-Instrument aus.

B MAIN-Buchsen
Der Part, Kanal oder Drum-Sound, fiir den das Feld MAIN aktiviert ist, wird {iber die folgenden
Buchsen ausgegeben. Diese Klangausgabe schlief3t die Effekteinstellungen ein.
* MAIN-Buchsen auf der Riickseite
* PHONES-Buchse
* LOOP-SEND-Buchse
* Optionale Boxen

B SUB-Buchsen
Dif% Ausg.abe des Parts, Kanals oder Drum-Sounds, fiir den das Feld SUB1, SUB2 oder SUB1&2 @(_D HINWEIS
aktiviert ist, erfolgt folgendermafien: T Wenn Sie oine o
e Wenn eines der Felder SUB1/SUB2/SUB1&2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder L erwe ,
. . . . vergewissern Sie sich, dass die
Drum-Sound iiber die entsprechenden Buchsen ausgegeben. In diesem Fall konnen Kabel mit den entsprechenden
Insertion-Effekte angewendet werden; Systemeffekte und andere Effekte werden auf die Buchsen LINE OUT SUB auf der
. . Ruickseite verbunden sind. Wenn
ausgegebenen Signale nicht angewendet. nur an die MAIN-Buchsen Kabel
e Wenn eines der Felder SUB1/SUB2/SUB1&2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder angeschlossen sind, erfolgt die
Drum-Sound nicht iiber die Buchsen MAIN/PHONES/LOOP SEND oder optional ’giff/;b,i,fjgjci‘zgﬁ,a;ggndg'ggf/’e’
angeschlossene Lautsprecher ausgegeben. SUB2/SUB1&2 aktiviert ist.
* Wenn das Feld SUB1&2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder Drum-Sound in Stereo
ausgegeben (1: links, 2: rechts).
* Wenn das Feld SUB1/SUB2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder Drum-Sound jeweils
in Mono ausgegeben.

e Wenn Sie eine der SUB-Line-Out-
Einstellungen verwenden,
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= (Glohale und andere wichtige Einstellungen — Function

Im Function-Menu (aufgerufen Uber die Taste [FUNCTION]) haben Sie Zugriff auf verschiedene Funktionen, die sich auf das
Instrument als Ganzes beziehen. Mit diesen hochentwickelten Funktionen kénnen Sie den Tyros2 an lhre eigenen
musikalischen Anforderungen und Préferenzen anpassen.

Allgemeine Vorgehensweise (Function)
o MENU

Wiahlen Sie das gewiinschte Menii aus,
indem Sie die entsprechende LCD-Taste
driicken.

DIGITAL
FUNCTION CREATOR RECORDIN

Bpoc

Driicken Sie die

[FUNCTION]-Taste. FUNCTION MENU
Seite 187 LY HARMONY/ECHO Seite 191
Seite 118 n SONG SETTING SCREEN OUT Seite 188
Seiten 152 und 157 SPLIE RO miD! Seite 214
CHORD FINGE]

REGIST SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Seiten 173 und 188 Einige dieser Funktionen

werden in anderen
Abschnitten der
Bedienungsanleitung
beschrieben; die
entsprechenden Seitenzahlen
konnen Sie dieser Abbildung
entnehmen.

#7 HINWEIS

» Wie Einstellungen gespeichert
werden, hdngt vom jeweiligen Men(i
ab. Einzelheiten hierzu finden Sie
im Abschnitt des jeweiligen Mentis
und in der Parametertabelle im
separaten Heft ,Daten-Liste".

v

Legen Sie im jeweiligen Display die
gewiinschten Parameter fest.

(3

Stimmung

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der oben beschriebenen
allgemeinen Vorgehensweise MASTER TUNE/SCALE TUNE (Gesamtstimmung/Temperierung) auswihlen.

B MASTER TUNE (GeSamiStiMMUNG)...... oot essesssessssssesesessssessssessssessssessssessssesssssasasssssssssssnssanes
Das Display [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE erméglicht Ihnen die Feineinstellung der allgemeinen
Tonhohe des Instruments zwischen 414,8 Hz und 466,8 Hz iiber die entsprechende obere und untere LCD-Taste. Auf diese Weise konnen Sie die
Tonlage des Instruments exakt auf diejenige anderer Instrumente abstimmen. Driicken Sie die entsprechende obere und untere Taste gleichzeitig,
um den Wert auf die Werkseinstellung von 440,0 Hz zuriickzusetzen.

Beachten Sie, dass die Tune-Funktion sich nicht auf die Drum-Kit- oder SFX-Kit-Voices auswirkt.

B SCALE TUNE (TEMPEIIEIUNG)......cieeeureeurecerecsreeasessasesssesessssesesssssssessssessssessssessssessssessssesssssasssssssasssssssssssssssssasen
Im Display [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — SCALE TUNE legen Sie die Stimmmethode (oder Temperierung) fiir das
Instrument fest. Diese Funktion ermoglicht es Ihnen, jede einzelne Note der Oktave fiir jeden Part in Cent-Schritten (1 Cent = ein Hundertstel
eines Halbtons) zu stimmen. Diese Funktion ist besonders niitzlich fiir das authentische Spiel historischer Kompositionen, um die in einer
bestimmten Musikepoche verwendete Stimmmethode zu simulieren.

Z9) HINWEIS

e Die Scale-Tune-Einstellungen
kénnen im Registration Memory
gespeichert werden.

RAMENT SCALE

Wahlen Sie eine der
vorprogrammierten Scale-Tune-
Einstellungen aus, um sie sofort
aufzurufen.

(o lolo)

Die aktuelle

— Stimmungjeder Note
wird in der jeweiligen
Taste angezeigt.

Bestimmt den Grundton fiir
jede Temperierung (die Tons-
kala). Wenn der Grundton
geandert wird, wird die Ton-

"

héhe der Tastatur transpo-
niert, wobei die
urspriinglichen Tonhéhenver-
haltnisse zwischen den Noten

== \Wahlen Sie den Part aus, auf den die
Scale-Tune-Einstellung angewendet wird,
indem Sie das entsprechende Kastchen

mit einem Hakchen versehen.

beibehalten werden. |

Waéhlen Sie die gewiinschten Note aus, und stimmen Sie sie.

187
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Voreingestellte Tonleitertypen

Name der Tonleiter Beschreibung
Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichméaBig in zwolf Teile unterteilt, wobei der
EQUAL Tonhdhenabstand zwischen den Halbtonschritten immer gleich ist (mathematische Stimmung). Dies ist die in
der heutigen Musik am haufigsten verwendete Temperierung.
PURE MAJOR Diese Temperierungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter, insbesondere bei
PURE MINOR Dreiklangen (Grundton, Terz, Quinte). Sie kénnen dies am besten in Vokalharmonien héren, beispielsweise
bei Choren und A-Cappella-Geséangen.
Diese Temperierung wurde von dem groBBen griechischen Philosophen erarbeitet und wird aus Serien
PYTHAGOREAN vollstandiger Quinten erstellt, die zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser
Stimmung schweben ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schén und eignen sich fiir gewisse
fuhrende Stimmen.
Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen Tonleiter aufgestellt, indem man die
MEAN-TONE Durterz ,besser stimmte“. Besonders beliebt war diese vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter anderen hat
auch Handel diese Tonleiter verwendet.
Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, welche selbst
WERCKMEISTER Verbesserungen der mitteltdnigen und der Pythagoreischen Tonleitern waren. Das Hauptmerkmal dieser
KIRNBERGER Tonleiter ist, dass jede Note ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter wurde zur Zeit von
Bach und Beethoven viel genutzt, und sogar heute wird sie haufig eingesetzt, wenn die Musik friherer Epochen
auf dem Cembalo gespielt wird.
ARABIC1, 2 Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

Voice Set (Voice-Einstellung)

Nachfolgend werden die Parameter des Displays VOICE SET beschrieben, das iiber [FUNCTION] — REGISTRATION MEMORY/FREEZE/VOICE

SET—VOICE SET aufgerufen wird.

Beim Umschalten von Voices (Auswihlen einer anderen Voice-Datei) werden stets automatisch die optimalen Einstellungen fiir die Voice aufgerufen, die
im Voice Set festgelegt werden. In diesem Display konnen Sie den ON/Off-Status jedes einzelnen Parts einstellen. Normalerweise wird empfohlen, alle

Parts auf ,,ON*“ zu stellen.

V()ICEEFFECT EQ HARMO,
x R B e v | v | v
Wabhlen Sie hiermit den SRIGHT3 v | v [
gewlinschten Part aus. (¥ afer w v | v
Hiermit legen Sie fest, ob die entsprechenden
die Voice betreffenden Einstellungen bei der
rreTTT Auswahl der Voice automatisch aufgerufen
VOICE  EFFECT _EQ_ ECHO werden. Diese Einstellungen kénnen fir
jeden Part unabhéangig ein- und
ausgeschaltet werden.
—

Screen-0ut-Einstellungen

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 187
das Menii ,,SCREEN OUT* auswihlen. Sie konnen den Tyros2 an einen Computer-, Fernseh- oder Videobildschirm anschlieen, um Song-Texte und

Akkorde von Song-Daten auf einem groBeren Bildschirm anzuzeigen. Informationen zu den Anschliissen RGB OUT und VIDEO OUT finden Sie auf

Seite 16.

Select the desired output monitor type: NTSC, PAL or RGB.

MONITOR TYPE WSCREEN C()NTENT\

Wahlen Sie den gewinschten Ausgabemonitortyp aus:
(RGB OUT bewirkt eine héhere Auflésung als VIDEO OUT.)
Stellen Sie hier den Standard Ihres TV-/Videogeréts ein
(VIDEO (NTSC) oder VIDEO (PAL)). Die
Standardeinstellung ist ,VIDEO (PAL)". Falls der von Ihrem
Fernseher oder Videobildschirm benutzte Standard nicht
VIDEO (PAL) entspricht (in Nordamerika wird
beispielsweise ublicherweise VIDEO (NTSC) verwendet),
andern Sie die Einstellung in ,VIDEO (NTSC)“.

188

Bedienungsanleitung Tyros2

Legt den Inhalt des VIDEO-
OUT-Signals bzw. die an den
Videomonitor gesendeten
Daten fest.

¢ LYRICS/TEXT

Uber RGB OUT oder VIDEO
OUT wird nur der Song-Text
oder Text ausgegeben,
unabhéngig davon, welches
Display am Instrument selbst
aufgerufen wird. Auf diese
Weise kdnnen Sie andere
Displays auswéhlen und
gleichzeitig auf dem Monitor
den Song-Text anzeigen.

*LC-Display
(Flissigkristallanzeige)

Uber RGB OUT oder VIDEO
OUT wird das aktuell
ausgewahlte Display
ausgegeben.

Z9 HINWEIS

e Von Zeit zu Zeit kénnen einige parallele Linien
auf dem Fernseh- oder Videobildschirm
aufblinken. Hierbei handelt es sich nicht
unbedingt um eine Fehlfunktion des Monitors.
Méglicherweise kann dies durch Einstellen der
Parameter fiir Zeichen- oder Hintergrundfarbe
behoben werden. Um ein optimales Ergebnis zu
erzielen, sollten Sie versuchen, die
Farbeinstellungen am Monitor einzustellen.
Vermeiden Sie, ldngere Zeit auf den Monitor zu
schauen, da dies Ihr Sehvermégen
verschlechtern kénnte. Machen Sie hdufige
Pausen, und fokussieren Sie lhre Augen auf
entfernte Objekte, um eine Uberanstrengung der
Augen zu vermeiden.

Bedenken Sie, dass der von lhnen verwendete
Monitor auch nach der hier empfohlenen
Anpassung aller Einstellungen den Inhalt des
Displays des Tyros2 méglicherweise nicht wie
erwartet darstellt; beispielsweise, dass der Inhalt
des Displays nicht auf den Bildschirm passt,
dass die Zeichen méglicherweise nicht sauber
dargestellt werden oder die Farben nicht korrekt
sind.
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Controller

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise
auf Seite 187 das Menii CONTROLLER auswihlen. In diesem Display konnen Sie Einstellungen fiir Controller vornehmen, die in den
Tyros2 integriert sind (einschlieflich Tastatur, Modulationsrad, Pitch-Bend-Rad) und die an den Tyros2 angeschlossen werden
(einschlieBlich FuBschalter und Fufiregler).

LN 0 10 0 I 0

Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — FOOT PEDAL (Fuflpedal) konnen Sie jedem an den Tyros2
angeschlossenen Fufipedal (FuBischalter oder Fuliregler) eine Funktion zuweisen.

ASSIGNABLE FOOT PEDAL
1/(SUSTAIN) 2 (5. ARTICULATION) 3 (VOLUME)

CONTROLL
FOOT PEDAL

Das Ein- und Ausschalten
des Pedals kann je nach an
den Tyros2
angeschlossenem Pedal
verschiedene Ergebnisse
PEDAL, liefern. So ist es
oo [ = | ) beispielsweise moglich, dass
Sie die ausgewahlte Funktion
0r/ aktivieren, wenn Sie ein

DOWN  RANGE LEFI_ RIGHTI RIGHT2 RIGHT3

bestimmtes Pedal driicken,
FuBregler FC7 g g g g g g wahrend Sie durch Drucken
|

Legt das Pedal fest, dem
eine Funktion zugewiesen
werden soll.

Legt die Funktion fest, die
dem ausgewéhlten Pedal
zugewiesen werden soll.

eines anderen Pedalmodells

(optional) bzw. des Pedals eines
) ’ ) anderen Herstellers dieselbe
Legen Sie, falls erforderlich, die Funktion deaktivieren.
Parameter der ausgewéhlten Funktion Verwenden Sie ggf. diese
,@D HINWEIS fest. Die angezeigten Parameter sindvon  Einstellung, um %%n Vorgang
4 « Der FC4, FC5 und FC7 der ausgewdhlten Funktion abhéngig. umzukehren.
FuBschalter FuBschalter kénnen an jede dieser drei
FC4 (optional)  FC5 (optional) Buchsen angeschlossen
werden.

Funktionen, die FuBpedalen (FuBschaltern, FuBreglern) zugewiesen werden kénnen

VOLUME* (Lautstarke) Ermdglicht die Verwendung eines FuBreglers zur Lautstarkeregelung. In diesem Display kdnnen
Sie diese Pedalfunktion firr jeden Part ein- oder ausschalten.

Wenn das Pedal betatigt wird, werden die gespielten Noten gehalten und klingen langsam aus. Durch
Loslassen des Pedals wird der Sustain-Effekt sofort angehalten (gedampft). In diesem Display kénnen Sie
diese Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SUSTAIN NS

ANV

|
s

Wenn Sie den FuBschalter hier driicken und halten, werden alle angezeigten Noten gehalten.

Wenn Sie das Pedal an dieser Stelle driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note, die Sie
spielen und halten, wenn das Pedal gedrickt wird). Auf diese Weise kénnen Sie beispielsweise einen Akkord
halten (Sustain) und gleichzeitig andere Noten stakkato spielen. In diesem Display kénnen Sie diese
Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SOSTENUTO E %

D)
1t
Wenn Sie den FuBschalter hier driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten (die
Note, die Sie spielen und halten, wéahrend der FuBschalter gedriickt wird).

SOFT (Leise) Wenn Sie den FuBschalter betétigen, wird auf die Tastaturnoten der Leiseeffekt angewendet. In
diesem Display kdnnen Sie diese Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

(Gleiten) Wenn das Pedal gedrickt wird, &ndert sich die Tonhéhe; sobald das Pedal losgelassen wird, kehrt
die Wiedergabe zur normalen Tonhoéhe zurtick. In diesem Display kénnen die folgenden Parameter fir diese
Funktion festgelegt werden.

GLIDE * UP/DOWN - Legt fest, ob die Tonhdhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird

* RANGE — (Umfang) Legt den Umfang der Tonhéhené&nderung in Halbténen fest

* ON SPEED - Legt die Geschwindigkeit der Tonhéhenénderung nach Betatigung des Pedals fest

* OFF SPEED - Legt die Geschwindigkeit der Tonhéhenanderung nach Loslassen des Pedals fest

* LEFT, RIGHT 1, 2, 3 — Schaltet diese Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein oder aus

Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen
Noten). Portamento wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits
PORTAMENTO gespielt, wenn die vorhergehende Note noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Display ,Mixing
Cé)nsole“ eil?glestellt werden. In diesem Display kénnen Sie diese Pedalfunktion fir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.
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Wéhrend das Pedal gedruckt wird, wird die Tonhéhe der Noten nach oben oder unten verschoben. In diesem
Display kénnen die folgenden Parameter fiir diese Funktion festgelegt werden.

PITCHBEND* * UP/DOWN - Legt fest, ob die Tonhéhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird
* RANGE — (Umfang) Legt den Umfang der Tonhéhenénderung in Halbténen fest
* LEFT, RIGHT 1, 2, 3 — Schaltet diese Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein oder aus
MODULATION* Wendet einen Vibrato-Effekt auf die Noten an, die auf der Tastatur gespielt werden.

S. ARTICULATION

Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem dem Pedal zugewiesenen Effekt verwenden, kdnnen Sie
den Effekt durch Betétigen des FuBschalters aktivieren. In diesem Display kdnnen Sie diese Pedalfunktion
fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Identisch mit der [DSP VARIATION]-Taste auf dem Bedienfeld. In diesem Display kénnen Sie diese
Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Auf diese Weise kdnnen Sie das FuBpedal

DSP VARIATION verwenden, um [DSP VARIATION] nur fur den aktuellen Tastatur-Part oder fir mehrere Tastatur-Parts
gleichzeitig zu steuern.

HARMONY/ECHO Identisch mit der Taste [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY Identisch mit der Taste [VOCAL HARMONY].

TALK Identisch mit der Taste [TALK].

SCORE PAGE +

Wenn der Song angehalten wurde, kdnnen Sie zur ndchsten Seite der Notendarstellung wechseln (nur
eine Seite).

SCORE PAGE -

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur vorhergehenden Seite der Notendarstellung wechseln
(nur eine Seite).

LYRICS PAGE +

Wenn der Song angehalten ist, kbnnen Sie zur nachsten Liedtextseite wechseln (nur eine Seite).

LYRICS PAGE - Wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie zur vorhergehenden Liedtextseite wechseln (nur eine Seite).
TEXT PAGE + Sie kénnen zur nachsten Textseite wechseln (nur eine Seite)
TEXT PAGE - Sie kdnnen zur vorhergehenden Textseite wechseln (nur eine Seite).

HDR PLAY/PAUSE

Identisch mit der Taste HARD DISK RECORDER [PLAY/PAUSE].

SONG PLAY/PAUSE

Identisch mit der Taste SONG [PLAY/PAUSE].

STYLE START/STOP

Identisch mit der Taste STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO

Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START

Identisch mit der Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP

Identisch mit Taste [SYNC. STOP].

INTRO 1 Identisch mit der Taste [INTRO I].

INTRO 2 Identisch mit der Taste [INTRO II].

INTRO 3 Identisch mit der Taste [INTRO Il1].

MAIN A Identisch mit der Taste MAIN [A].

MAIN B Identisch mit der Taste MAIN [B].

MAIN C Identisch mit der Taste MAIN [C].

MAIN D Identisch mit der Taste MAIN [D].

FILL DOWN Foilr;]zta- Fill-In-Section wird gespielt, auf die automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar links davon
FILL SELF Eine Fill-In-Section wird gespielt, auf die automatisch die zuvor wiedergegebene Main-Section folgt.
FILL BREAK Eine Break-Section wird gespielt, auf die automatisch die zuvor wiedergegebene Main-Section folgt.
FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar rechts davon folgt.
ENDING1 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. 1].

ENDING2 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. I1].

ENDING3 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. I11].

FADE IN/OUT Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FINGERD/FING ON BASS

Das Pedal schaltet zwischen zwei Akkordfingersatzen hin und her: ,Fingered“ and ,On Bass“ (Seite 153).

(Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Style-Bassnote auch bei einem Akkordwechsel

BASS HOLD gehalten. Falls der Fingering-Modus auf ,FULL KEYBOARD* eingestellt wurde, steht die Funktion nicht zur
Verflgung.
PERCUSSION Mit dem FuBschalter wird ein Percussion-Instrument wiedergegeben, das Uber die [ASSIGN]-LCD-Tasten

ausgewahlt wurde.

RIGHT 1 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].

RIGHT 3 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 3].

LEFT ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].
OTS + Ruft die nachsthéhere One-Touch-Einstellung (One Touch Setting) ab.
OTS - Ruft die nachstniedrigere One-Touch-Einstellung (One Touch Setting) ab.

* Um optimale Ergebnisse zu erzielen, verwenden Sie den als Zubehér erhiltlichen FuBregler
Yamaha FC7 Foot Controller. Z) HINWEIS

Bedienungsanleitung Tyros2

* Die Sostenuto- und Portamento-
Funktionen betreffen nicht die
Organ-Flutes- und Super-
Articulation-Voices, auch wenn
diese den FuBpedalen zugewiesen
wurden.
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B KEYBOARD/PANEL ...ttt sssssss st sssssssssssens

Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL koénnen Sie die Parameter festlegen,
die die Tastatur und das Modulationsrad betreffen.

@ INITIAL TOUCH (Anschlagdynamik) .............c.cccooiiiiiiiiiiiceee e Seite 87
Sie konnen ,,Initial Touch* fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten und die folgenden
Parameter festlegen.

TOUCH Legt die Anschlagempfindlichkeit fest. QD HINWEIS
HARD 2 Erfordert einen kraftigen Anschlag, um eine hohe Lautstarke zu - Einige Voices sind absichtlich
erzeugen. Geeignet flr Spieler mit hartem Anschlag. nicht mit
HARD 1 Erfordert einen mittelkraftigen Anschlag, um héhere Lautstéarken Anschlagempfindlichkeit
W W Zu erzeugen. versehen, um die wirklichen
NORMAL  Standard-Anschlagdynamik. Eigenschaften des
SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ hohe tatsachlichen Instruments
.. besser nachzubilden (z.B.
Lautstérke. Kirchenorgeln, die keine
SOFT 2 Erzeugt relativ hohe Lautstérken auch bei leichter Spielstérke. Anschlagdynamik haben).
Geeignet flr Spieler mit zartem Anschlag.
TOUCH OFF LEVEL Legt die fest vorgegebene Lautstarke fest, falls TOUCH deaktiviert ist (OFF).
@ AFTER TOUCH ...ttt ettt e et e e b e e s ae e e s be e e aneeesneeeenbeeanbenanns Seite 87
Sie konnen ,,Aftertouch* fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten und die folgenden Parameter festlegen.
TOUCH Legt die Anschlagempfindlichkeit fest.
HARD Um Anderungen zu erzeugen, ist ein relativ starker nachtréaglicher Druck auf die
Hllm Tastatur erforderlich.
W W NORMAL Erzeugt eine relativ normale Aftertouch-Reaktion.
SOFT Erméglicht relativ groBe Anderungen mit sehr geringem Aftertouch-Druck.
@ MODULATION-RAD.......ctiiiie ettt et e e et e et e s et e e aeeaaseeeameeeaaneeeaneeeaneeeanseeasenanns Seite 88
Sie konnen fiir jeden Part festlegen, ob sich die Bedienung des Modulationsrads auf die Noten WoDuLATION

des jeweiligen Parts auswirkt.

® TRANSPOSE ASSIGN (Transpose zuweisen)Seite 88
Sie konnen festlegen, auf welche Parts die Taste [TRANSPOSE] (Transponieren) angewendet wird.

(Tastatur) Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinflusst die Taste [TRANSPOSE] die Tonhhe der
KEYBOARD auf der Tastatur gespielten Voices, die (durch das Spiel im Akkordbereich der Tastatur gesteuerte)
Style-Wiedergabe und die Multi-Pad-Wiedergabe (wenn ,Chord Match” aktiviert ist und Akkorde mit
der linken Hand angegeben sind).
SONG Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinflusst die Taste [TRANSPOSE] nur die Tonhdhe von Songs.
MASTER Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinflusst die Taste [TRANSPOSE] die Tonhdhe des gesamten
Instruments (Tastatur-Voices, Styles und Songs).
Sie konnen diese Einstellung iiberpriifen, indem Sie die Taste [TRANSPOSE] driicken, um TRANSPOSE
=

ein Einblendfenster anzuzeigen. )
Beachten Sie, dass die Transponierungsfunktion sich nicht auf die Drum-Kit- oder SFX-

. . . RESET.
Kit-Voices auswirkt.

Harmony/Echo Quick Guide auf Seite 39 =

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise
auf Seite 187 das Menti ,, HARMONY/ECHO* auswihlen. In diesem Display konnen Sie die Parameter festlegen, die sich auf den
Harmony/Echo-Effekt beziehen, der auf das Tastaturspiel angewendet wird, wenn die Taste [HARMONY/ECHO)] eingeschaltet ist.

HARMONY / ECHO
VOICE EFFECT

HARMONY/ _ INITIAL
@® ECHO O TOUCH O SUSTAIN O MONO

&\Q}U[_H_I

CHORD TOUCH
IMIT

Legen Sie die zutreffenden Parameter fest.
Die angezeigten Parameter hdngen vom
links ausgewahlten Typ ab.

Waéhlen Sie einen
Harmonietyp aus.
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Harmony-Typen
Diese Typen wenden den Harmonieeffekt
entsprechend dem im Tastaturbereich fur
die linke Hand angegebenen Akkord auf
die Note im Tastaturbereich fir die rechten
Hand an. (Beachten Sie, dass die
Einstellungen , 1+5“ und ,Octave” nicht
vom Akkord beeinflusst werden.)

Multi Assign
Dieser Typ wendet den Spezialeffekt auf
den im Tastaturbereich fiir die rechte Hand
gespielten Akkord an.

Echo-Typen
Diese Typen wenden den Echo-Effekt synchron
zum aktuell eingestellten Tempo auf die Note im
Tastaturbereich flr die rechten Hand an.

® Harmony-Typen
Wenn einer der Harmony-Typen ausgewdhlt ist, wird der Harmony-Effekt entsprechend dem oben ausgewihlten Typ und dem im
Akkordbereich der Tastatur angegebenen Akkord auf die im (unten dargestellten) Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note

angewendet.
AcwP  [Cowen NERIEERITE I AcwP  [Cowen NERIEERNE I
B s I
PART ON/OFF PART ON/OFF
Splitpunkt (Teilungspunkt) Splitpunkt (Teilungspunkt)
Voices RIGHT 1-3
Akkordbereich fiir Style- Voice LEFT und
Wiedergabe und Akkordbereich flir
Harmony-Effekt Splitpunkt Harmony-Effekt

Splitpunkt (Teilungspunkt) ~ (Teilungspunkt)
(fir die Style-Wiedergabe) ~ (fUr die Voice)

v v

—— Voices RIGHT 1-3 J

Voice LEFT —
Akkordbereich fiir Style-
Wiedergabe und
Harmony-Effekt
@ Echo-Typen
‘Wenn einer der Echo-Typen ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo, Tremolo, Triller) synchron zum aktuell eingestellten Tempo
auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note angewendet, und zwar unabhingig vom On/Off-Status von [ACMP] und dem

Part LEFT. Wenn ,, Trill*“ (Triller) ausgewahlt ist, werden zwei gleichzeitig auf der Tastatur gehaltene Noten abwechselnd gespielt.

® Typ ,,Multi Assign“
,»Multi Assign‘ weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen
Parts (Voices) zu. Ein Beispiel: Wenn Sie drei aufeinander folgende Noten spielen, wird die erste von der Voice

RIGHT 1, die zweite von der Voice RIGHT 2 und die dritte von der Voice RIGHT 3 gespielt. Der ,,Multi Assign®- —  RIGHT 1
Effekt wird nicht vom On/Off-Status von [ACMP] und des Parts LEFT beeinflusst. — RIGHT 2
" RIGHT 3

B Parameter

® VOLUME (Lautstirke) Legt die Lautstirke der vom Harmony/Echo-Effekt erzeugten Harmony/Echo-Noten fest. Dieser Parameter ist
fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign* verfiigbar.

® SPEED Legt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und Triller fest. Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn oben einer
der Typen ,,Echo®, ,,Tremolo* oder ,,Trill* ausgewihlt ist.

® ASSIGN (Zuweisen) Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, iiber den die Harmony/Echo-Noten wiedergegeben werden.

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign* verfiigbar.

® CHORD NOTE ONLY
(Nur Akkordnote) Wenn hier ON eingestellt ist, wird der Harmony-Effekt nur auf Noten angewendet, die zu einem im Akkordbereich der
Tastatur gespielten Akkord gehoren. Dieser Parameter ist nur fiir den Harmony-Typ oben nicht verfiigbar.

@® TOUCH LIMIT
(Anschlagstirke-Limit) Legt den niedrigsten Velocity-Wert fest, bei der die Harmony-Note noch ertonen soll. Mit dieser Option konnen Sie
den Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke einsetzen, wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-
Effekt wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark anschlagen (stéirker als der eingestellte Wert). Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit
Ausnahme von ,,Multi Assign* verfiigbar.
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Weitere Einstellungen (Utility)

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise
auf Seite 187 das Menii ,,UTILITY* auswihlen.

020 11| T PPN

Die folgenden Parameter konnen im Display [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG1 festgelegt werden.
@ Parameter der Funktion Fade In/Out (Seite 154)

FADE IN TIME (Einblendzeit) Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg vom Minimum zum
Maximum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).
FADE OUT TIME (Ausblendzeit) Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall vom Maximum zum

Minimum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).

(Ausblend-Haltezeit) Legt fest, wie lange die Lautstérke nach dem Ausblenden auf dem Wert 0 bleibt
FADE OUT HOLD TIME (Wertebereich: 0-5,0 Sekunden).

@ Parameter des Metronoms

Das Metronom erzeugt ein Klickgeriusch, das als genaue Tempovorgabe beim Uben dient oder Ihnen METRONOME
ermoglicht, ein bestimmtes Tempo zu testen. Das Metronom wird gestartet, indem Sie die Taste o
METRONOME [ON/OFF] driicken. Stellen Sie das Tempo mit den [TEMPO]-Tasten ein (Seite 154).
Um das Metronom anzuhalten, driicken Sie die Taste [ON/OFF] erneut.

VOLUME Legt die Lautstarke des Metronomgeréuschs fest.

SOUND Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton betont wird oder nicht.

TIME SIGNATURE g galllét%r‘é)elFeSg; ndg;ee'gtask;?; ﬂ:ﬁdl\ge\}\rlzr&o;?ﬁgéési?;ﬁhs fest. Normalerweise wird der dem ausgewéhlten

@ Parameter Lock
Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Parameter ,,sperren, so dass diese nur direkt iiber die Bedienfeldregler gedndert
werden konnen; anders ausgedriickt, sie konnen nicht iiber die Funktionen REGISTRATION MEMORY, ONE TOUCH
SETTING, MUSIC FINDER oder Song- und Sequenzdaten gedndert werden.
Wenn beispielsweise der Parameter ,,Split Point* gesperrt ist, werden die Einstellungen fiir den Splitpunkt nicht iiber das
Registration Memory, die-One Touch-Einstellung und den Music Finder geédndert. Sie konnen die Einstellungen fiir den
Splitpunkt jedoch direkt im Display [FUNCTION] — SPLIT POINT 4ndern.

@ Parameter der Tap-Funktion (Seite 154)
Hiermit legen Sie die bei Verwendung der Tap-Funktion erzeugte Drum-Voice und deren Velocity fest.

00 (1] [ PP
Die folgenden Parameter konnen im Display [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG?2 festgelegt werden.
@ Speaker
(Lautsprecher) Legt fest, ob iiber den optional eingebauten Lautsprecher Tone ausgegeben werden oder
nicht.
Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal wieder, er wird jedoch unterdriickt, wenn
HEADPHONE SW Kopfhérer am Anschluss PHONES angeschlossen werden.
ON Die Lautsprecher geben den Ton immer wieder.
OFF Die Tonausgabe Uber Lautsprecher ist ausgeschaltet.
@ AUX OUT/LOOP SEND

Waihlen Sie hiermit den gewiinschten Ausgangstyp, der der Buchse AUX OUT/LOOP SEND entspricht.

@ Voice Category Button Options (Optionen fir die Voice-Kategorietasten)
Legt fest, wie das Open/Save-Display fiir Voices gedtfnet wird, wenn eine der Voice-Tasten gedriickt wird.

OPEN & SELECT Offnet das Open/Save-Display fiir Voices mit bereits automatisch ausgewahlter oberster
(erster) Voice der Voice-Kategorie (wenn eine der Voice-Tasten gedriickt wird).

OPEN ONLY Offnet das Open/Save-Display fiir Voices mit der momentan ausgewéhlten Voice (wenn
eine der Voice-Tasten gedrlckt wird).

@ Display Voice Number (Voice-Nummer anzeigen)
Legt fest, ob im Display fiir die Voice-Auswahl (Open/Save-Display) Voice-Bank und Voice-

#7 HINWEIS
e Flir GS-Voices steht die Funktion

Nummer angezeigt werden oder nicht. Diese Option ist hilfreich, wenn Sie die Richtigkeit ,Display Voice Number* nicht zur
der Werte fiir die Auswahl der MSB/LSB-Klangspeicherbank und die Programmnummer Verfigung (die

. . . . . . . . Programmwechselnummern
tiberpriifen mochten, die bei der Auswahl der Voice von einem externen MIDI-Geriit aus werden nicht angezeigt).

angegeben werden miissen.
@ Display Style Tempo (Style-Tempo anzeigen)
Wiihlt das Standardtempo der einzelnen Styles im Open/Save-Display fiir Styles aus.
@ Popup Display Time (Anzeigezeit flir Einblendfenster)
Legt fest, in welcher Zeit sich Einblendfenster schlieen. (Einblendfenster werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z.B.
TEMPO, TRANSPOSE oder UPPER OCTAVE usw. driicken.)
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B VIEDIA ... RS SRR R RS E SRR R SRR

Im Display [FUNCTION] — UTILITY — MEDIA konnen Sie wichtige medienbezogene Vorginge (s.u.) fiir den Tyros2 festlegen
oder ausfiihren. Das Word ,,Media“ (Medien) beinhaltet optionale USB-Speichergerite und optional installierte
Festplattenlaufwerke.

DEVICE LIST

g
'_
K]

PROPERTY | s

Priifen des verbleibenden
Speicherplatzes auf dem Medium (s.u.).

e AlE s —— Formatieren eines Mediums (s.u.)

HARD DISK
SLEEP TIME _ SONG AUTO OPEN
When the media is inserted to the device
selected in the device list, the first song
in the media will be selected
automatically.

m— m—

Schaltet die Funktion SONG AUTO OPEN
ein (ON) oder aus (OFF). Bei Einstellung
+LON" ruft der Tyros2 automatisch den
ersten Song auf dem Medium aus, das in
der Laufwerk eingelegt ist.

Die optional installierte Festplatte wird nach einer
bestimmten Zeit der Inaktivitat in den
Energiesparmodus versetzt, um sowohl die
Lebensdauer der Festplatte zu maximieren als auch
unnétige Nebengerdusche zu minimieren. Dieser
Parameter legt die ,Sleep Time* (Wartezeit bis zur
Aktivierung des Energiesparmodus) fest.

ZD HINWEIS

* Wenn Sie einen Song auf einem CD-ROM-
Laufwerk zum automatischen Offnen
auswéhlen, kann es sein, dass der Song nicht
automatisch aufgerufen wird, wenn die
Erkennung des CD-ROM-Laufwerk lange
dauert.

Z1 HINWEIS

e Wenn Sie die Funktion ,Hard Disk Recorder*
(Festplattenaufnahme) verwenden, sollten Sie
hier immer ,NEVER* (nie) einstellen. Wenn Sie
hier etwas anderes als ,NEVER" einstellen,
kann es sein, dass der Hard-Disk-Rekorder
nicht richtig funktioniert.

@ Priifen des verbleibenden Speicherplatzes auf dem Medium (PROPERTY)
Sie konnen priifen, wie viel Speicherplatz noch auf dem Medium vorhanden ist.

I Benutzen Sie die Taste [AV[B], um das gewiinschte Medium

auszuwahlen.

2 Driicken Sie die LCD-Taste [PROPERTY] LCD (die [F]-Taste), um die

SpeichergréBe zu lUberprifen.

@ Formatieren eines Mediums (FORMAT)
Das Einrichten von Medien fiir die Verwendung mit dem Tyros2 wird als ,,Formatieren*
bezeichnet. Diese Funktion kann auch zum schnellen Loschen unbenétigter Dateien von

einem bereits formatierten Medium verwendet werden. Bei der Ausfiihrung dieses Vorgangs

ist jedoch grofte Vorsicht geboten, da alle Daten auf dem Medium automatisch geldscht
werden!
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I Benutzen Sie die Taste [AV[B], um das gewiinschte Medium

auszuwahlen.

2 Driicken Sie die LCD-Taste [FORMAT] LCD (die [H]-Taste), um das

Medium zu formatieren.

Bedienungsanleitung Tyros2
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e Wenn Sie mit Disketten arbeiten,

sollten Sie auf jeden Fall den
Abschnitt ,,Umgang mit dem
Diskettenlaufwerk (FDD) und mit
Disketten auf Seite 231 lesen.

#7) HINWEIS
¢ Im Handel erhéltliche Musikdaten

sind urheberrechtlich geschiitzt.
Das Kopieren von im Handel
erhéltlichen Musikdaten ist nur fiir
den Privatgebrauch zuldssig und
ansonsten streng verboten.
Manche Musikanwendungen sind
daher kopiergeschditzt und kénnen
nicht kopiert werden.

/\ VORSICHT

e Durch Formatieren eines
Mediums werden alle Daten auf
dem Medium geléscht.
Vergewissern Sie sich, dass das
zu formatierende Medium keine
wichtigen Daten enthilt!

Z) HINWEIS

e Der Tyros2 ist in der Lage, eine
installierte Festplatte mit einer
Cluster-Gré3e von weniger als 32
KByte zu formatieren. Er kann
allerdings nur eine einzelne
Partition erstellen, das Erzeugen
von mehrere Partitionen ist nicht
mdglich. Wenn die installierte
Festplatte jedoch zuvor auf einem
anderen Instrument wie dem PSR-
9000 oder dem 9000Pro mit
mehreren Partitionen formatiert
wurde, kann der Tyros2 auf der
Festplatte auf bis zu vier Partitionen
zugreifen.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
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Im Display [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (Besitzer) konnen Sie weitere Benutzereinstellungen fiir das Instrument wie
die Registrierung Thres Namens und den Import Threr bevorzugten Hintergrundbilder vornehmen.

® LANGUAGE (Sprache)
Legt die Sprache fiir die Display-Meldungen fest. Wenn Sie diese Einstellung dndern, werden alle
Meldungen in der ausgewihlten Sprache angezeigt.

® OWNER NAME (Name des Besitzers)
Driicken Sie die LCD-Taste [OWNER NAME], um einen Besitzernamen einzugeben. Anweisungen zur
Namensgebung finden Sie auf Seite 76. Dieser Name wird automatisch angezeigt, wenn Sie das Instrument

einschalten.
Driicken Sie nach der Eingabe des Namens die [EXIT]-Taste, um das Display UTILITY zu verlassen, und
schalten Sie dann das Gerit aus und wieder ein. Der eingegebene Name wird unten im Anfangsdisplay

angezeigt.
| 8
POWER
== ON / m OFF 1
Q = Tera=s
% w Der OWNER NAME wird im
Anfangsdisplay angezeigt (bevor das
Main-Display erscheint).
A

Anzeige der Versionsnummer.

Um die Versionsnummer dieses Instruments zu tiberpriifen, halten Sie die LCD-Taste [OWNER
NAME] (die [I]-Taste) gedriickt.

® MAIN PICTURE (Bild fiir Main-Display)
Mit dieser Funktion konnen Sie Ihr bevorzugtes Bild auswihlen, um es als Hintergrundbild des Main-
Displays zu verwenden.
Driicken Sie im Display [FUNCTION] — UTILITY — OWNER die LCD-Taste [MAIN PICTURE], um
das Open/Sa