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CAUTION: READ THIS BEFORE OPERATING YOUR UNIT.

To assure the ﬂr.]e.St performance, please read this manu‘llThis unit is not disconnected from the AC power source as long as
carefully. Keep it in a safe place for future reference. it is connected to the wall outlet, even if this unit itself is turne

Install this unit in a cool, dry, clean place — away from off. .This state is called the standby mod_e. In this state, this unit is

windows, heat sources, sources of excessive vibration, | designed to consume a very small quantity of power.

dust, moisture and cold. Avoid sources of humming

(transformers, motors). To prevent fire or electrical shock[For U.K. customers

do not expose the unit to rain or water. If the socket outlets in the home are not suitable for the plug supplied
with this appliance, it should be cut off and an appropriate 3 pin plug

' fitted. For details, refer to the instructions described below.

Never open the cabinet. If something drops into the set
contact your dealer.

Do not use force on switches. controls or connection Note: The plug severed from the mains lead must be destroyed, as a plug with
. . o . flexibl is h if i li k let.

wires. When moving the unit, first disconnect the power bared flexible cord is hazardous if engaged in a live socket outlet

plug and the wires connected to other equipment. Never

X Special Instructions for U.K. Model
pull the wires themselves.

. S IMPORTANT
The openings on the cover assure proper ventilation of the

unit. If these openings are obstructed, the temperature | THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
inside the unit will rise rapidly. Therefore, avoid placing | ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:
objects against these openings, and install the unitina | Blue: NEUTRAL

well-ventilated area to prevent fire and damage. Brown: LIVE

(For Europe, UK, and China Models) As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
Be sure to allow a space of at least 10 cm behind, 10 cm | not correspond with the coloured markings identifying the

on both sides and 30 cm above the top panel of the unit folérminals in your plug, proceed as follows:
prevent fire and damage. The wire which is coloured BLUE must be connected to the

terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The voltage used must be the same as that specified on thighe wire which is coloured BROWN must be connected to the
unit. Using this unit with a higher voltage than specified i terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
dangerous and may result in fire or other accidents. Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
YAMAHA will not be held responsible for any damage the three pin plug.
resulting from the use of this unit with a voltage other than

that specified. D[]

Digital signals generated by this unit may interferewith D 1 G 1 T A L

other equipment such as tuners, receivers and TVs. MoV&anufactured under license from Dolby Laboratories. “Dolby”,
this unit farther away from such equipment if interference “aAc-3", “Pro Logic”, “Surround EX” and the double-D symbol are
is observed. trademarks of Dolby Laboratories.

Confidential Unpublished Works. ©1992-1997 Dolby Laboratories,
Inc. All rights reserved.

Do not attempt to clean the unit with chemical solvents;
this might damage the finish. Use a clean, dry cloth.

Be sure to read the “Troubleshooting” section regarding p;gitaL
common operating errors before concluding that the unit i
faulty. SURROUND

When not planning to use this unit for a long period of Manufactured under license from Digital Theater Systems, Inc. US

time (e.g., a vacation), disconnect the AC power plug frontat. No. 5,451,942 and other world-wide patents issued and pending.
the wall outlet. “DTS”, “DTS Digital Surround” and “DTS ES” are trademarks of

) ) ) Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996 Digital Theater
To prevent lightning damage, disconnect the AC power  gystems, Inc. All Rights Reserved.

plug and disconnect the antenna cable when there is an
electrical storm.

Grounding or polarization — Precautions should be taken
so that the grounding or polarization of the unit is not
defeated.

AC outlet

Do not connect audio equipment to the AC outlet on the
rear panel if that equipment requires more power than the
outlet is rated to provide.
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Features

) Introduction

Welcome to the exciting world of digital home entertainment. The DSP-AX1 is the most complete and advanced AV amplifier
available. Though some of the more advanced features of this unit may not be familiar to you, they are easy to use.drstatporate
of-the-art technology such as Dolby Digital and DTS can bring the same audio experience to your home as they have taiught to fe
films in quality theaters around the world. To make the listening experience even more enjoyable, the DSP-AX1 include®f number
exclusive, digitally created listening environments known as digital sound fields. Choosing a sound field program iplikérigans
yourself to such venues as an outdoor arena, an European church, or a cozy jazz club. Take some time now to read ns@e about the
features and enjoy the new experiences the DSP-AX1 brings to your home theater.

& Dolby Digital and Dolby Digital Surround EX

The DSP-AX1 is equipped with a Dolby Digital decoder which reproduces industry standard Dolby Digital surround sound for a
cinematic audio experience in your home. Dolby Digital is a 5.1 channel format because it uses five discrete channdigfieft and
Main channels, Center channel, and left and right Rear channels) and a special low frequency channel (that is used tmiperiobugh
the “0.1” channel rating) to create incredibly realistic 360° surround effects. Recently, Dolby Digital Surround EX waseithirodu
movie theaters as an advanced surround technology. The addition of a Rear Center channel makes front-to-back transitions more
realistic. You can enjoy the newest Dolby Digital Surround EX software with the CINEMA DSP programs in the DSP-AX1 such as
Dolby Digital/Matrix 6.1.

& DTS and DTS ES

The DSP-AX1 is also equipped with a DTS decoder, which uses a 5.1 channel system to create a full surround sound ernvironment. |
was developed as a way to replace the analog soundtracks of movies with six channels of digital sound. In comparison with Dolby
Digital, DTS uses less compression to store the sound information. The newly presented DTS ES system reproduces digital sound
similar to Dolby Digital Surround EX. The use of the Rear Center speaker along with the existing 5.1 channel speakess foilyvides
immersive cinematic audio experience.

& Comparing Surround Technologies
To enjoy dynamic feature film sound at home, you should have the appropriate sound reproduction system for your honteetheater. T
traditional standard for home surround systems was called Dolby Surround and consisted of four channels (left and riginnilain ch
a Center channel, and a Surround channel for effects). The new home theater standard is Dolby Digital and consists @f5l&fthann
and right Main channels, a Center channel, left and right Rear channels, and an LFE (low frequency effect) channel).0Oh8 newer
surround technology also makes use of a 5.1 channel system. The 6.1 channel system which adds a Rear Center channel to the 5.1

channel configuration is the latest advancement in surround sound technology, and is employed by Dolby Digital Surroudd@ &X and
ES.
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Dolby Surround Dolby Digital Dolby Digital Surround EX
(Pro Logic) and DTS and DTS ES
4 channels 5.1 channels 6.1 channels

Reproduction Channel System

Left (L) and right (R) Main,
Center (C), and Surround (S)
channels

Left (L) and right (R) Main,
Center (C), left and right Rear
(RL and RR), and Subwoofer
(SW) channels

Left (L) and right (R) Main,
Center (C), left and right Rear
(RL and RR), Rear Center (RC),
and Subwoofer (SW) channels




Features

< Digital Sound Fields (DSP)

Technological advances in sound reproduction over the last 30 years have enhanced the listening experience with improved clarit

precision, and power. However, something has been missing: the atmosphere and acoustic ambience of the public venue. Our Yamah

engineers have extensively researched the nature of sound acoustics and the way sound reflects inside a room. We gegrhese eng
to famous theaters and concert halls around the world to measure the acoustics of those venues with sophisticated riiiceophones.
data they collected is used to recreate these environments in digital sound fields. Some of these digital sound fieldsteatedee

using data measured at the original venue; others have been created from combinations of data to form unique envirguend#iats for s
purposes. Some have been designed especially for music, and others especially for movies. Of course, this only sohees half of t
problem. Because these engineers have no way of knowing the acoustics of your entertainment room, we have made ityoossible for
to adjust the various parameters of this data to tailor each virtual venue to your taste. You can use these sound dietgsanyenh

source and in combination with any of the following surround sound technologies.

) CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP and DTS + DSP
The Dolby Digital system and DTS system show their full capability in large movie theaters, because feature film soundtracks
are designed to be reproduced in such environments. It is difficult to recreate a sound environment similar to a mawie theater
your entertainment room because of the room size, wall materials, and the number of speakers in your entertainment system.

Yamaha DSP technology makes it possible for you to enjoy nearly the same sound experience as that of a large movie theater ir
your entertainment room by compensating for lack of presence and dynamics in your entertainment room with Yamaha's original

digital sound fields combined with Dolby Digital or DTS soundtracks.

& Virtual CINEMA DSP and HP CINEMA DSP

Yamaha developed the Virtual CINEMA DSP algorithm which allows you to experience the virtual sound fields without

surround speakers. This makes it possible for the DSP-AX1 to produce a full surround sound catering to the number of speakers

you have. The DSP-AX1 also has an HP (Headphones) CINEMA DSP algorithm which is achieved by the crosstalk processing
applying the precise Head Related Transfer Function. You can therefore enjoy listening to the CINEMA DSP soundfields on
headphones.

) Multi-function remote control

The remote control can operate other audio-video components once you program the remote control using the manufacturer code and

Learn feature.

& Various Input and Output Jacks
The DSP-AX1 has various output jacks for audio and video signals as well as a digital recording output jack. Many inpribjaoks a
available for connection to multiple audio-video sources. All the video inputs and outputs have S-video jacks in additidertb st
composite video jacks for improved video picture quality. Component video input and output jacks are also availablettedeliver
excellent video signals from DVD players and other high quality video sources. The coaxial and optical digital signabyédé&d (pr
for direct transmission of digital signals) automatically detect Dolby Digital, DTS, and PCM signals. A demodulator bindtini®
the Dolby Digital RF input so you can connect it directly to the Dolby Digital RF signal output on your LD player. Additibeady
are six audio inputs for disscrete multichannel reproduction from an external decoder.
The DSP-AX1 also comes with a monaural subwoofer jack and split subwoofer jacks which can reproduce delicate but powerful low
frequency effects.

< Built-in 8-channel power amplifier
Main: 110 W + 110 W (8) RMS Output Power, 0.015% THD, 20-20,000 Hz
Center: 110 W (8) RMS Output Power, 0.015% THD, 20-20,000 Hz
Rear: 110 W + 110 W @) RMS Output Power, 0.015% THD, 20-20,000 Hz
Front: 35 W + 35 W (8) RMS Output Power, 0.05% THD, 1 kHz
Rear Center: 110 W (8 RMS Output Power, 0.015% THD, 20-20,000 Hz

& Custom installation facility
You can make up a multi-room audio-video system with this unit. With this feature, you can set this unit to reproducenpeparate
sources in the main room and in a second (ZONE 2) room using the supplied remote control in the second room.



Getting Started

Checking the Package Contents

Check your package to make sure it has the following items.

“B2H Alkaline Batteries (3) (LR6)

Quick Reference Guide

@YAMAHA

Remote Control

Installing Batteries in the Remote Control

Insert the batteries in the correct direction by aligning the + and — marks on the batteries with the polarity illusteirs iftside the
battery compartment.

Change the batteries periodically. Do not use old batteries together with new ones.

Do not use different types of batteries (such as alkaline and manganese batteries) together. Read the packaging cesefdiffeasrth
types of batteries may have the same shape and color.

m About Changing Batteries

As the batteries wear out, the operating range of the remote control decreases and
the TRANSMIT indicator does not flash or its light becomes dim. When you
notice any of these conditions, change all of the batteries.

Notes:

« If the remote control is without batteries for more than 20 minutes, or if worn out
batteries remain in the unit, the contents of the memory may be cleared.
If the memory is cleared, insert new batteries and reprogram any functions that may
have been cleared.

« After you insert new batteries, be sure to pRESET in the battery compartment
using a ball point pen or similar object before using the remote control. (This does not
clear the contents of the memory.)

Using the Remote Control

The remote control transmits a directional infrared beam. Be sure to aim the remote control directly at the remote conbrotisisnait
during operation. When the sensor is covered or there is a large object between the remote control and the main umitahesenso
receive signals. The sensor may not be able to receive signals properly when it is exposed to direct sunlight or acabligha(stich as
a fluorescent or strobe light). In this case, change the direction of the light or reposition the main unit to avoichdirgct lig

/ m About handling the remote control

@

Handle the remote control with care.

=N ~ = @ Do not spill water or other liquids on the remote control.

FE.g = XEES:, _ Do not drop the remote control.
1° \ oo @eod i

Do not leave or store the remote control in the following types of conditions:

L [ | N\ AN
30° I@ ApBroximat?ly 6m (20 feet) * high humidity or temperature such as near a heater, stove or bath; or
[ | « dusty places; or

« in places subject to extremely low temperatures.




Controls and Functions

Front Panel

®YAMAHA sruracfsouno avaveLFer osp-axt CREwADSE DMl [dits]

[

INPUT MODE

[ (]
3 —__ SETMENU NEXT

GCH INPUT EFFECT PROGRAM

o —|

BALANCE

P o res
o T T

@ STANDBY/ON @ PHONES
Turns this unit on (On mode) and off (Standby mode). When Outputs audio signals for private listening using headphones.
you turn on this unit, you will hear a click and there will be a When you connect headphones, no signals are output to the
four to five to second delay before this unit can reproduce PREOUT jacks or the speakers.
sound.
In Standby mode, this unit consumes a small amount of powe® SPEAKERS A/B
so it can respond to the remote control. When pushed in (ON), these buttons turn on the set of Main
speakers connected to theand/orB terminals on the rear
@® Remote Control Sensor panel.
Receives signals from the remote control.
_ O BASS
© Front Panel Display Adijusts the low frequency response for the left and right Main
Shows information about the operational status of this unit speaker channels.
(see page 10). Turn the control to the right to increase the low frequency
response and turn the control to the left to decrease the low
O INPUT MODE frequency response.
Selects the mode of input for sources that output two or more If you increase or decrease the low frequency sound to an
types of signals to this unit (see page 33). extreme level, the tonal quality from the Center, Front Effect,
You cannot control the input mode when you seféit Rear Center, and Rear speakers may not match that of the left
INPUT as the input source. and right Main speakers.
@ INPUT SELECTOR ©® SET MENU -/ +
Selects the input sourcBYD, LD, D-TV, CBL/SAT, Adjusts the settings and parameter valueSBT MENU
VCR 1, VCR 2, VCR 3, V-AUX, PHONO, CD, TUNER, items.
TAPE, MD) you want to listen to or watch.
® VOLUME

Controls the output level of all audio channels.
This does not affect the REC OUT level.



Controls and Functions

® TREBLE

®

®

Adjusts the high frequency response for the left and right main
channels.

Turn the control to the right to increase the high frequency
response and turn the control to the left to decrease the high
frequency response.

If you increase or decrease the high frequency sound to an
extreme level, the tonal quality from the Center, Front Effect,
Rear Center, and Rear speakers may not match that of the left
and right Main speakers.

NEXT

Displays SET MENU items. This button works like on the
remote control when using the SET MENU.

6CH INPUT

Switches between 6CH INPUT mode and normal input modes.
6CH INPUT mode takes priority over the source selected with
INPUT SELECTOR.

You cannot use DSP sound field programs while using an
external decoder.

BALANCE

Controls the balance of the sound levels coming from the right
and left Main speaker(s). Setting this control to the center
position “0” is appropriate for most situations.

EFFECT

Switches the effect speakers (Center, Front Effect, Rear and
Rear Center) on and off. If you turn off the output of these
speakers usingFFECT, all DTS and Dolby Digital audio
signals are directed to the Main left and right channels except
for the LFE channel.

When DTS or Dolby Digital signals are mixed, the left and
right Main channel signal levels may not match.

®

® BASS EXTENSION ON/OFF

When pushed in (ON), this feature boosts the bass frequency
of the left and right main channels by +6 dB (60 Hz) while
maintaining overall tonal balance. This boost is useful if you
do not use a subwoofer.

However, this boost may not be noticeable if the main
speakers are set to “SMALL” and the bass output mode is set
to “SW.”

® PROCESSOR DIRECT ON/OFF

When pushed in (ONBASS, TREBLE, BALANCE, and
BASS EXTENSION are bypassed, eliminating any alteration
of the original signal.

PROGRAM </P>

Selects the sound field program (see page 34).
Selecting a sound field program turns on the effect.

® REC OUT/ZONE 2

Selects the source you want to direct to the audio/video
recorder an&ONE 2 outputs independent of the source you
are listening to in the main room. When set toStHJRCE/
REMOTE position, the input source is directed to all outputs.

@ VIDEO AUX

Inputs audio and video signals from a portable external source
such as a video camera. To reproduce source signals from
these jacks, sele®tAUX as the input source. To direct this
source to th&/CR 1 output jacks, sele&IDEO AUX using

REC OUT/ZONE 2.

Opening and Closing the Front Panel Door

When you are not operating the controls behind the front panel door, close the door.




Controls and Functions

Remote Control

Power Buttons
Turn the power on and off.
PressSYSTEM POWER to turn on the
power andSTANDBY to turn off
(Standby mode) the power to the main
unit.

Display Window
Shows the source component
that you select to control.

Source Select
Selects the source component
without switching the input.

Program/10-Key Section  ___.__.
Functions as the numeric buttons or DSP
program group buttons.

TRANSMIT# RE-NAME ~ CLEAR  LEARN MACRO OFF, ON
'

—0:0 .0 0O 0O [0
SYSTEM e e e s s s e
POWER  STANDBY 1V-AUX TAPE PHONO |

'
Q-©® O O O:
il L iy -y A ' '
, DIV CBL/SAT ~ TUNER MD CD '
: '
' -
' '
. VCR1 VCR 2 VCR 3 LD DVD '
: '
' '

({2 oon] () (V] (o) !
E SELECT] E SEARCH _ CHAPTER + E
WD By & B
T POWER = REC STOP  PAUSE PLAY E
o] (@ @3 (] (=7

___________________________ -

10KEY DSP : HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZCLUB
'

L) (2] (=) ()

CONCERT ~ CONCERT
EO 2

ROCK ENTER-
CONCERT ~ TAINMENT

'
:

b '

: VIDEO1  VID '

: (s ) CeJ (7] (s
b-a v MOVIE MOVIE oaoTS |
! 6/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 _ SUR.
) o (o) (] (2]
\CHP/INDEX 0 +10 +100

Others

Functions vary depending on your
components that are set up with the

)
: o :
: o + |
: 11 MUTE !
.
L L VOLUME |-+
' |1 eFFECT '
T _ i — |
Hf :
"
i, '

manufacturer code.

Programming Section
Provides a selection of programming
types you can utilize to conveniently
operate your other components.

Input Section

Selects the input source.

Press an input button repeatedly to select
the input mode.

Operation Section
Provides functions such as play, stop, skip, etc.
for operating your other components.

Volume Section
Controls the volume.

GYAMAHA

1
ON SCREEN LEVEL

Setup Section
Sets speaker output levels, SET

U O

SLEEP  TEST

MENU, DSP parameters, etc.

1
1
1
1
1
1
1

@YAMAHA




Controls and Functions

@ Infrared window Q +/-
Outputs infrared control signals. Aim this window at the PRESET +/- selects a preset station.
component you want to operate. CH +/- selects the next or previous channel.

DISC +/- skips to the next or previous disc.

® CLEAR
Used for clearing functions acquired using the Learn and @ MUTE
Rename features, programmed macros, and preset Mutes the sound. Press again to restore audio output at the
manufacturer codes (see pages 61, 62). previous volume level.
© RE-NAME ® VOLUME +/—
Used for changing the source name in the display window (see  Increases or decreases the volume level.
page 61).
® EFFECT
0 LEARN Switches the effect speakers (center, front, rear, and rear
Used for setting up the manufacturer code or programming the  center) on and off. If the output of these speakers is switched
functions of other remote controls (see pages 57, 58). off, all DTS and Dolby Digital audio signals are directed to the
main left and right channels except for the LFE channel.
® MACRO
Used to program a series of operations onto a single button ® Cover
(see page 59). Slides down to show the setup buttons.
® MACRO ON/OFF ® LEVEL
Turns the macro function on and off. Selects the effect speaker channels (center, front, rear and
subwoofer) so you can adjust their level independently. Press
@ TRANSMIT this button repeatedly to select the effect speaker channel you
Flashes while the remote control is sending signals. want to adjust, then useor — to adjust the level.
© 6CH INPUT @ ON SCREEN
Switches to the 6CH INPUT mode when using an external Selects the On-Screen Display mode for your video monitor.
decoder. .
@ SLEEP Timer
© LIGHT Sets the Sleep Timer. Press repeatedly to set the amount of
Turns the light on or off. time before the main unit is automatically turned off.
When you press this button once, the light turns on for about
ten seconds. Press again to turn off the light. TEST

Selects the test mode (see page 27).

® 10KEY/DSP
Selects the numeric buttob0QKEY) mode oDSP mode. You @ PARAMETER/SET MENU

can use the 13 buttons to select numbers or DSP programs Selects the PARAMETER mode or SET MENU mode.
directly according to the position of this switch. You can use the curséx / ¥V / + / — buttons to adjust DSP
. program parameter values or SET MENU items according to
® DSP program group/Numeric buttons the position of this switch.

Select DSP programs or numbers according to the position of
10KEY/DSP. (Press a button repeatedly to select a DSP @ Cursor buttons A/ v /+ /-

program within that group.) Selects and adjusts DSP program parameters and SET MENU
items according to the position BARAMETER/SET
@ A/B/C/D/IE MENU.
Selects one of the five preset station groups.
TV operation buttons @ RESET
TV INPUT switches between TV and VCR mode. Press this button after you exchange batteries or when the
TV MUTE mutes the TV sound. remote control stops working properly. (PressREESET does

not clear acquired functions.)
® TVVOL +/-

Increases or decreases the TV volume level.
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Controls and Functions

Front Panel Display

o 0 (3] (4]
dits VR D= > DVD
'E CBLI/:)S;\'F: : 'IM/I\DPE
. DOOPRO LOGIC A am TOrE
VeR 2 < > CD
SPE;ERS- VCR 3 < » PHONO
li_Bl SLI|EEP
(6]
0 0 00 (10]

@ DTS indicator
Lights up when the built-in DTS decoder is on.

® VIRTUAL indicator
Lights up when using Virtual Cinema DSP (see page 34).

© Multi-information display
Shows the current DSP program and other information when
adjusting or changing settings.

O Input source indicator
Shows the current input source with the arrow-shaped cursor.

@ DO DIGITAL and 0O PRO LOGIC

indicators

Lights up according to the type of Dolby signals this unit is
reproducing.

“oo DIGITAL” lights up when the built-in Dolby Digital
decoder is on.

“00 PRO LOGIC” lights up when the built-in Dolby Pro Logic
Decoder is on.

O DSP indicator

Lights up when you select a digital sound field program.

@ Headphones indicator
Lights up when headphones are connected.

® SPEAKERS A/B indicator

Lights up according to which set of main speakers are
selected. Both indicators light up when both sets of speakers
are selected.

©® PCM indicator

Lights up when this unit is reproducing PCM (Pulse Code
Modulation) digital audio signals.

@ SLEEP indicator

Lights up while the Sleep Timer is on.



Controls and Functions

—ORF[\C-3) AUDIO A i COMPONENT VIDEO IMPEDANCE SELECTOR ey
GND @) PHONO (U VIDEO =g VIDEO, Y Pa/Ce PRICR
@LD DvVD DVD

ouT

PREOUT/MAIN IN —

o

oJeJeJeleJe)

000000000

VCR

m

w
=
Y
4
o
3

SUB.
WOOFER!

©000OO00OOO;

MD @ N
out IN ) @
(REC) remorer [ &Y &2 suwoun)
VCR 2
©o
o
ot @
REMOTE 2 IMONO
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o
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6CH INPUT

© 0|00
©06(©06/0/©

ZONE2 OUT

@l @ [l @ [l @ @] @]
g

@
@

AC OUTLETS

9
]
]
H

®

00 RF (AC-3) input jack

Connect to the RF output terminal of your LD player.

Audio equipment jacks
Refer to page 16 for hookup information.

Video equipment jacks
Refer to page 18 for hookup information.

Speaker terminals
Refer to page 20 for hookup information.

AC OUTLETS

Use these outlets to supply power to your other audio/video
equipment.

AC power cord
Connect to a power outlet.

IMPEDANCE SELECTOR

Use this switch to match the amplifier output to your speaker
impedance. Turn off the power before you change the setting
of this switch (see page 22).

o

o
©
®
®

®

DIGITAL OPTICAL/COAXIAL jacks

Refer to page 15 for detailed information.

6CH INPUT jacks

Refer to page 24 for hookup information.

ZONE 2 OUT/VIDEO OUT jacks

Refer to page 64 for hookup information.

REMOTE 1 IN/JOUT/REMOTE 2 IN jacks

Refer to page 64 for hookup information.

RS232C/CTRL OUT +5V terminals

These are control expansion terminals for commercial use.
Consult your dealer for details.

PRE OUT/MAIN IN jacks

Refer to page 23 for hookup information.
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Speaker System Configurations

The most complete speaker configuration consists of eight speakers: the left and right Main speakers, a Center spéalkek ridiet lBEar
speakers, the left and right Front Effect speakers, and a Rear Center speaker. If you do not use eight speakers, ythecsigraitedor
speakers that are not in your system to other speakers in your configuration. A Subwoofer can be used with any of thratierttdigu
produce a fuller sound.

Front Effect Speakers Rear Speakers

Main Speakers

Cente:ifg?\ﬁ .
Front Subwoofer @/Rear Center Speaker
Rear Subwoofer

m Eight or Seven Speaker Configuration —Full Cinema DSP-

When you reproduce feature film software, this configuration fullly expresses the
— — - powerful and realistic sound qualities of 70 mm multitrack audio. The dialogue is
positioned as if it were coming from directly on the screen, the sound effect is
positioned slightlly behind the screen, and the soundtrack music is positioned
@ even further behind the screen to express the width and depth of the overall
presentation. This configuration makes the most of this unit's capability.

— e

‘ (- ) ' The Rear Center speaker is useful for playback of Dolby Digital Surround EX or
DTS ES.

’///- ...... -\\\~ m Six Speaker Configuration —Hi Fi DSP—

= This configuration is used the most for audio playback with HiFi DSP. It does not
position the dialogue sound as well as a seven or eight speaker configuration.

@ However, it creates a dynamic DSP (Digital Sound Field Processor) sound field
\ / which adds depth to the sound.
W _— % For this speaker configuration, change SET MENU item 1A. CENTER SP to
‘ ------ : ' “NONE” and 1D. REAR CT SP to “NONE” (see page 37).

m Five Speaker Configuration —Standard 5.1 Channel-

H B =l This configuration does not express the height of the sound field as well as the
- = = seven or eight speaker configuration. However, it positions the dialogue sound as
coming directly from the screen.
@ For this speaker configuration, change SET MENU item 1F. FRNT EFCT SP to
\ / “NONE” and 1D. REAR CT SP to “NONE” (see page 37).
N\ iz

Four Speaker Configuration —Minimum Requirement—

In this configuration, the Center speaker signals and Front Effect speaker signals
are directed to the left and right Main speakers.

For this speaker configuration, change SET MENU item 1A. CENTER SP to
“NONE,” item 1F. FRNT EFCT SP to “NONE,” and item 1D. REAR CT SP to
@ “NONE” (see page 37).

13
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Speaker Placement

Where you place your speakers has a tremendous effect on how well your system sounds.

Main 1 |1y or video LIEHD
monitor

speaker speaker

TV or Video

monitor

Center speaker

im 0.5~1m _ 1.5~3m _0.5~1m  1m

(3f) |(1=3ft) | (5-15ft) | (1~3f) | (3f)

m Placing the Subwoofers

Placing the Main Speakers

Place the left and right Main speakers an equal distance from the main listening
position.

If you have a TV or video monitor in your system, the distance of each speaker
from each side of the TV or video monitor should be the same.

Placing the Center Speaker

If you have a TV or video monitor in your system, align the front face of the

Center speaker with the front face of the monitor. Place the speaker as close to the
monitor as possible, such as directly over or under the monitor. If you place the
speaker under the monitor, the Front Effect speakers can adjust the height of the
sound to correspond with the action on the screen (depending on the listener’s
position). If you have a projection screen in your system, place the Center speaker
under the screen. Be sure to align the speaker with the center of the screen.

Placing the Front Effect, Rear and Rear Center
Speakers

These speakers should be placed about 0.5~1m (1~3 feet) outside the Main
speakers and in the front of the room. They should be turned toward the main
listening position. Place the Rear speakers in the back of the room so they face the
main listening position. The Rear speakers can be placed farther apart than the
Front Effect speakers. The Front Effect and Rear speakers should be placed about
1.8m (6 feet) above the floor.

Once you begin listening to programs, continue to adjust the speaker placement
until you obtain a balanced sound from the Main speakers and the Front Effect
and Rear speakers.

When You Use a Projection Screen

Place the speakers as shown in the illustration.

The Main speakers should be placed about one-quarter of the way up from the
bottom of the screen.

Place the Center speaker in the center and directly under the screen. The Center
speaker provides precise dialogue localization.

When you use a projection screen with your system, the Front Effect speakers
provide better effect quality. The CINEMA-DSP sound field programs (see page
34) raise the sound from the Center speaker upward and provide natural sound
corresponding with the video images.

Place the Front Subwoofer near the Main speakers. Turn it slightly toward the center of the room to reduce wall reflections.

If you use a Rear Subwoofer, place it behind the main listening position. The placement of the Rear Subwoofer is netatifeadtb

the ultralow frequencies of the sound being reproduced.

By adding a high quality Subwoofer to the speaker configurations shown on pages 21 and 22, you can enjoy more poweidticand real
movie effects, even if your Main speakers are large.

Front Effect
speakers

_Main'speakers
#a

Center speaker

Rear speakers

Pa )

Front Subwoofer

Rear Subwoofer

>Rear Center

ﬁ\ speaker

Note:

« If you use different brands of speakers (with different tonal qualities) in your
configuration, the tone of a moving human voice and other types of sound may not
shift smoothly. We recommend that you use speakers from the same manufacturer or
speakers with the same tonal quality.

You can also adjust the output levels and equalization of your effect speakers using the
SET MENU (see page 37).

If you are using small speakers, the addition of a Subwoofer will reinforce the sound
effects of movies (see page 21).



Connecting to Digital Jacks

The DSP-AX1 has digital jacks for direct transmission of digital signals through either coaxial or fiber optic cables.U¢eulvanligital
jacks to input PCM, DTS and Dolby Digital bitstreams. When you connect components to HoOOWKEAL andOPTICAL jacks (for CD,
DVD, and CBL/SAT) priority is given to the input signals from @@AXIAL jack. All digital input jacks are acceptable for 96 kHz/24 bit
digital signals.

m About the Dust Protection Cap

% Pull out the cap from the optical jack before you connect the fiber optic cable.
1 Do not discard the cap. When you are not using the optical jack, be sure to put the
\ § cap back in place. This cap protects the jack from dust.

About the Video Jacks

There are three types of video jacks. Video signals input througHEeO jacks are the conventional composite video signals. Video
signals input through th® VIDEO jacks are separated into luminan¥g énd color C) video signals. The S-video signals achieve high
quality color reproduction.

Video signals input through tt@OMPONENT VIDEO jacks are separated into luminan¥¢ &nd color differenceRg/Cs, Pr/CR) video
signals. The jacks are also separated into three for each signal. The description of the component video jacks may depedifigirenon
the component (e.g. Y,sCCr/ Y, Ps, R/ Y, B-Y, R-Y/ etc.). Component video signals provide the best quality in picture reproduction.

CompositeVIDEO terminal Note:

» Each type of video jack works independently. Signals input through the composite
video, S-video, and component jacks are output through the corresponding composite
video, S-video, and component jacks respectively.

S VIDEO terminal

Caution:
) » Use a commercially available S-video cable when connecting ® YHBEO jacks,
Qo, and commercially available video cables when connecting t6EMdPONENT
VIDEO jacks.
COMPONENT VIDEO terminals * When you are using tfeOMPONENT VIDEO jacks, check the details in the owner’s

manual that came with the component being connected.
Y Pe/Cs PRr/Cr

About the oa RF (AC-3) Signal Input Jack

If your LD player has ama RF (AC-3) signal output jack, connect it to tteRF (AC-3) input jack on this unit. Ifn RF (AC-3) and analog
signals are input at the same time, priority is given to the RF signals. When you want to remditi¢AC-3) signals, set the input mode
to “D.D. RF” usingINPUT MODE.

[ORF(AC-3) Note.
| . w | » 0O RF (AC-3) signals cannot be output using®@eC OUT selector. When you record

sound or images from an LD player, be sure to connect the player to either the
DIGITAL OPTICAL or analogAUDIO jacks.

Caution:

» Even if you connect an LD player with D0 RF (AC-3) output jack to this unit, you
cannot reproduce Dolby Digital sound from all LD discs. You must playback an LD
disc encoded with Dolby Digital signals in order to take advantage of the Dolby Digital
sound.
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Connecting Audio Components

Before you connect any components, disconnect the power supply to all the components you plan to connect including thamSP-AX1
determine which jacks are for the left and right channels and for input and output.

When you connect other YAMAHA audio equipment (such as a CD player or changer, Tuner, MD deck, or tape deck), connealsto termin
with the same number labels. Yamaha applies this labelling system to all its products.

In the hookup illustrations on the following pages:

=P indicates signal direction,
indicates coaxial cables,

—=([(J> indicates left side analog cables,
=[]+ indicates right side analog cables,
—af[o]l indicates optical cables; and,

—=a[s]] indicates S-video cables.

After you finish all hookups, check them again to make sure they are correct.

Audio Output

= m Connecting an AM/FM Tuner

) Connect the left and right signal output jacks on your tuner
to theTUNER [2] © and® jacks.

m Connecting a Turntable

Output
Turntable  |[Ground e

@ Connect the left and right signal output cords toRREONO © and
® jacks.

Note:
* These jacks are for connecting a turntable with an MM or high output MC

cartridge. If you have a turntable with a low output MC cartridge, use an inline
boosting transformer or MC-head amplifier when connecting to these jacks.

Caution:

* The GND terminal does not electrically ground the turntable. It simply reduces
noise in the signal. In some cases, you may hear less noise if you do not connect to
the GND terminal.

Analog m Connecting a CD Player

) Connect the left and right analog signal output jacks on your CD
player to theCD [1] © and® jacks.

Notes:

¢« TheCOAXIAL CD andOPTICAL CD jacks are available for a CD player which
has coaxial or optical digital outputs.

* When you connect a CD player to both @@AXIAL CD andOPTICAL CD
jacks, priority is given to the input signals from tB@AXIAL CD jack.

* TheOPTICAL jacks on this unit conform to the EIA standard. If you use a fiber
optic cable that does not conform to this standard, the DSP-AX1 may not function
properly.

16



Analog Analog m Connecting a Tape Deck

_( Input Output
Tape Deck

©8
7 N <

@) Connect the left and right signal output jacks on your tape deck to
the TAPE [3] (PLAY) © and® jacks.

@ Connect the left and right signal input jacks on your tape deck to the
TAPE [4] (REC) © and® jacks.

Notes:

@IQ

0 A0 ©

* You can monitor audio recordings if you connect a three-head tape deck to the
TAPE [3] (PLAY) jacks.

* When you connect a tape deck to the DSP-AX1, keep the deck’s power on while
using the DSP-AXL1. If the power is off, the DSP-AX1 may distort the sound from
other equipment.

* When you record from source equipment connected to the DSP-AX1 while the

DSP-AX1's power is off, the recorded sound may be distorted. To avoid this
problem, turn on the DSP-AX1.

m Connecting an MD or DAT Deck

Optical Input Analog Input
MD or DAT Deck

Optical Output Analog Output

@) Connect the left and right analog signal output jacks on your MD or
DAT deck to theMD [3] (PLAY) © and® jacks.

Mg
(IR

Connect the left and right analog signal input jacks on your MD or
DAT deck to theviD [4] (REC) © and® jacks.

9

@ Connect the optical digital signal output jack on your MD or DAT
deck to theéDPTICAL MD (PLAY) jack.

9

Connect the optical digital signal input jack on your MD or DAT
deck to theOPTICAL MD (REC) jack.

Note:

sl || wn AN AN AN N
* When you connect your MD or DAT deck to both the analog and digital input and
output jacks, priority is given to the digital signals.

17
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Connecting Video Components

Before you connect any components, disconnect the power supply to all the components you plan to connect including thamSP-AX1
determine which jacks are for the left and right channels and for input and output. After you finish all hookups, chec@inttermage

sure they are correct.

Note:

« If you make S-video connections to this unit, it is not necessary to make composite video connections. If both typesioficanaenade, this unit gives

priority to the S-video signal.

S-video Output

Optical
Output

Video Output

LD Player

L RF-Signal =" Analog Audio®
lc]
Output Output

= A

5.

Analog Audio Output
) .
) > _l S-video Output

Component
Video Output v Output

Optical

Digital TV/

>
i

<
<
>
<

© 0 ©-

DA A
AR TA AT

S-video Output

Component

((G]p
<1°l
<
Q.
[0]
o
o
c
=3
=
c
<
<
b

B

PLEEE

{

m Connecting an LD Player

@ Connect the left and right audio signal output jacks on your LD

player to the.D © and® jacks.

If your LD player has an RF signal or optical digital signal outputs, you can
connect them to this unit.

Connect the RF signal output jack on your LD player tdXth&F (AC-3)

LD jack.

Connect the optical digital signal output jack on your LD player to the
OPTICAL LD jack.

Connect the composite video signal output jack on your LD player to
theLD VIDEO jack.

If your LD player has an S-video output, you can connect it to this unit.
Connect the S-video signal output jack on your LD player th.Ehe
S VIDEO jack.

m Connecting a TV or Digital TV

@ Connect the left and right analog signal output jacks on your TV to

theD-TV © and® jacks.

If your TV has an optical digital signal output, you can connect it to this
unit.

Connect the optical digital signal output jack on your TV toQIRT ICAL
D-TV jack.

Connect the composite video signal output jack on your TV to the
D-TV VIDEO jack.

If your TV has an S-video output or component video output, you can
connect it to this unit.

Connect the S-video signal output jack on your TV toDHEV S VIDEO
jack or connect the component signal output jacks on your TV to-fhie
COMPONENT VIDEO jacks.

m Connecting a Satellite Tuner or Cable TV Tuner
(Set Top Box)

) Connect the left and right audio signal output jacks on your tuner to

the CBL/SAT © and® jacks.

If your tuner has coaxial or optical digital signal outputs, you can connect
them to this unit.

Connect the coaxial digital signal output jack on your tuner to the
COAXIAL CBL/SAT jack.

Connect the optical digital signal output jack on your tuner t@R€ICAL
CBL/SAT jack.

Connect the composite video signal output jack on your tuner to the
CBL/SAT VIDEO jack.

If your tuner has an S-video or component video output, you can connect it
to this unit. Connect the S-video signal output jack on your tuner to the
CBL/SAT S VIDEO jack or connect the component signal output jacks on
your tuner to th€BL/SAT COMPONENT VIDEO jacks.



Video Input

S-video Input

©
@

Analog Audio Output

@ Coaxial Output

LN N @ @

£
Optical Output Y
DVD player —I

S-video Output

Component Output

Video Output _ ﬁ

YYy

4

oY

-6 @O

G

Q
© @\\

©
7)) e 218 =5

S-video

Video Input

Video
Monitor

Input |

Component
Input

m Connecting a VCR

'/
9
3

Connect the left and right audio signal output jacks on your VCR t
theVCR 1 IN © and® jacks.

Connect the left and right audio signal input jacks on your VCR to
theVCR 1 OUT © and® jacks.

Connect the composite video signal output jack on your VCR to the
VCR 1 VIDEO IN jack.

If your VCR has an S-video output, you can connect it to this unit.
Connect the S-video signal output jack on your VCR toABR 1 IN S
VIDEO jack.

Connect the composite video signal input jack on your VCR to the
VCR 1 VIDEO OUT jack.

If your VCR has an S-video input, you can connect it to this unit.
Connect the S-video signal input jack on your VCR toMB® 1 OUT S
VIDEO jack.

Notes:
* You can connect other VCRs to the DSP-AX1 usingiB®& 2 andVCR 3 jacks.

 If your VCR has an optical digital signal output jack, connect it t@R&ICAL
VCR 1 jack of this unit.

m Connecting a DVD Player

9

Connect the left and right analog signal output jacks on your DVD
player to theDVD © and® jacks.

If your DVD player has coaxial or optical digital outputs, you can connect
one or both of them to this unit.

Connect the coaxial digital signal output jack on your DVD player to the
COAXIAL DVD jack.

Connect the optical digital signal output jack on your DVD player to the
OPTICAL DVD jack.

Connect the composite video signal output jack on your DVD player
to theDVD VIDEO jack.

If your DVD player has an S-video output or component video output, you
can connect it to this unit. Connect the S-video signal output jack on your
DVD player to theDVD S-VIDEO jack or connect the component signal
output jacks on your DVD player to ti&/D COMPONENT VIDEO

jacks.

m Connecting a Video Monitor

4

Connect the composite video signal input jack on your monitor to
MONITOR OUT 1 VIDEO jack.

If your video monitor has an S-video input, you can connect it to this unit.
Connect the S-video signal input jack on your video monitor to the
MONITOR OUT 1 S-VIDEO jack.

If your video monitor has component video signal inputs, you can connect
them to theCOMPONENT VIDEO MONITOR OUT jacks.

Note:

* You can connect another monitor to this unit usingMi@NITOR OUT 2 jacks.
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Connecting Speakers

This section explains how to connect speakers to the DSP-AX1. After you finish connecting your speakers, use the SET MEg#J to ch
the signal output settings according to the number and size of the speakers in your configuration.

m Using Speaker Cords

A speaker cord is actually a pair of insulated cables running side by side. One of
the cables is colored or shaped differently, perhaps with a stripe, groove or ridge.
To make sure you always connect speakers with the correct polarity, determine
the difference between the cables of your speaker cord, make a note of which
cable you plan to use for which polarity (+ and —), and always connect the speaker
cords consistently.

& Strip off 9 mm (3/8 in.) of insulation from the ends of the cables.

Twist the exposed wires of the cable together to prevent short

circuits.
BANANA PLUG

9
@ Loosen the terminal knob by turning it counterclockwise.
9

Insert only the exposed portion of the cable into the slot in the side of
the terminal, and tighten the terminal knob.

Note:

« If your speaker cords have banana plugs, tighten the terminal knob and insert the
plug into the end of the terminal. (Except for Europe and UK Models)

[Except for Europe and UK models]
Caution:

« Connect the speaker cords with care to avoid creating a short circuit. If you turn on
the power and there is a short circuit, this unit may be damaged even though the
Right Main Left Main protection circuit automatically shuts off the power.
Speaker A Speaker A

m Connecting the Main Speakers

Before connecting any speaker cords, identify which terminals are for the right
and left channels and also the + and — polarities. If you connect speakers with the
wrong polarity (+ to —), the DSP-AX1 will not reproduce clear sound.

J Connect ther and- terminals of your right and left Main speakers to
the© and® MAIN + and- terminals on this unit.

©®
@O]
Qi@

aQ
q S

Right Main Left Main
Speaker B Speaker B

Center Speaker m Connecting the Center Speaker

J Connect the- terminal of your Center speaker to @ENTER +
terminal and the terminal of your Center speaker to DENTER —
terminal.

20




Right Front Left Front i
Efroot Spoaker Efoct sponker Connecting the Front Effect Speakers

J Connect ther and— terminals of your right and left Front Effect
speakers to the®) and® FRONT + and- terminals on this unit.

m Connecting the Rear and Rear Center Speakers
@ Connect ther and- terminals of your right and left Rear speakers to
the© and® REAR + and- terminals on this unit.

. 2 Connect the- terminal of your Rear Center speaker toREAR
% CENTER + terminal and the terminal of your Rear Center speaker

to REAR CENTER - terminal.

Right Rear Left Rear
Speaker Speaker

Rear Center Speaker

m Connecting a Front Subwoofer

Subwoofer system

2000

J Connect the signal input jack on your subwoofer tdRR& OUT/
MAIN IN SUBWOOFER MONO jack.

By connecting two Subwoofers to tB&J BWOOFER SPLIT jacks, this

unit can reproduce subtle directional changes in the low frequency sounds.
When you use two Subwoofers, connect both of them t8 tH&WOOFER
SPLIT jacks using pin plugs.

2000 [o000]

Caution:

* TheSUBWOOFER jacks (output) have a built-in high cut-off filter (90 Hz). When
using a powered subwoofer, set the high cut-off frequency to “MAX” on your

Subwoofer.
Right Left
Subwoofer Subwoofer
system system
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Right Rear
Speaker

Left Rear
Speaker

©

2000

e

Q@@
-Q |
‘O
©@©

?
O
.
] cENTER

Subwoofer
system

WARNING

Do not change thtMPEDANCE
SELECTOR switch setting while the power
to this unit is on, otherwise this unit may be
damaged.

IF THIS UNIT FAILS TO TURN ON
WHEN THE STANDBY/ON SWITCH IS
PRESSED:

TheIMPEDANCE SELECTOR switch
may not be set to either end. If so, set the
switch to either end when this unit is in the
standby mode.

(General Model)

m Connecting a Rear Subwoofer

By using both Front and Rear Subwoofers, the CINEMA-DSP sound field
programs can produce realistic movie effects with powerful, dynamic sound. To
take advantage of this dynamic sound, be sure to set the 1C. REAR L/R SP item
in the SET MENU to “LARGE” (see page 37), and connect your Rear speakers
and Subwoofer as shown below.

) Connect the right input terminal on your Subwoofer to tREAR
® + terminal, and the right input terminal on your Subwoofer to
theREAR (® — terminal with speaker cords.

2 Connect the left input terminal on your Subwoofer to tREAR
© + terminal, and the left input terminal on your Subwoofer to the
REAR © - terminal with speaker cords.

@ Connect your Rear speakers to the output terminals on the Rear
Subwoofer.

Be sure to connect the Rear speakers to the Subwoofer with the correct
polarity.
Note:

» Adjust the speaker volume for the Subwoofer with the controls on the Subwoofers,
not on the DSP-AX1.

Impedance Selector switch

Select the position whose requirements your speaker system meets.

(Upper position)

Front Effect:
The impedance of each speaker must®@6higher.

Rear: The impedance of each speaker must®e¢dhigher.

Rear Center:
The impedance of the speaker must 8eo4 higher.

Center: The impedance of the speaker must @eot higher.

Main: If you use one pair of main speakers, the impedance of each
speaker must beCdor higher.
If you use two pairs of main speakers, the impedance of each
speaker must be(Bor higher.

(Lower position)

Front Effect:
The impedance of each speaker must®@Bhigher.

Rear: The impedance of each speaker must®@Bhigher.

Rear Center:
The impedance of the speaker must 8eo8 higher.

Center: The impedance of the speaker must 8eo8 higher.

Main: If you use one pair of main speakers, the impedance of each
speaker must be(Bor higher.
If you use two pairs of main speakers, the impedance of each
speaker must be ©6or higher.



Connecting External Amplifiers

If you want to increase the power output to the speakers, or want to use another amplifier, connect an external aneghRér @UmR/
MAIN IN terminals as follows.

5]
6]
(4
- ceen 9
(3]
wAN 0
R L o
@ MAIN jacks O SUBWOOFER jacks
MAIN OUT jacks ..... Main channel line output jacks. Subwoofers reinforce very low frequencies.
The signals output through these jacks MONO ....coovviiiienen. Main, Center and Rear channel
are affected bBASS, TREBLE, frequencies below 90 Hz are output
BALANCE , andBASS EXTENSION through this jack. You can also direct
settings. DTS and Dolby Digital LFE signals to
MAIN IN jacks .......... Line input to the DSP-AX1 Main this output.
channel amplifiers. SPLIT .o Th8PLIT jacks output stereo
separation for the Main and Rear
@ CENTER jacks channels and a split mono signal for the

Center and LFE channels.

Adjust the volume level of the subwoofer with the control on
the subwoofer. Subwoofer volume cannot be adjusted from
this unit. Depending on the settings in SET MENU items
1. SPEAKER SET, 3A. LFE LEVEL and 4A. LFE LEVEL,

CENTER OUT jack . Center channel line output jacks.

CENTER IN jack ..... Line input to the DSP-AX1 Center
channel amplifier.

© REAR CT jack some signals may not be output from $18BWOOFER
Rear Center channel line output jack. jacks.
@ FRONT

Front Effect channel line output jacks.

@ REAR (SURROUND)

Rear channel line output jacks.
Note:

* When RCA pin plugs are connected to BiRE OUT/MAIN IN output jacks for output to external amplifiers, the corresponding internal amplifiers
will be muted.
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Connecting an External Decoder

The DSP-AX1 is equipped with six additional input jacks (left and right MAIN, CENTER, left and right SURROUND and SUBWOOFER)
for discrete multi-channel input from an external decoder, sound processor, or pre-amplifier.

Subwoofer Output

B | ~BQ
=DIRAOO6
(Bl NZOZZTE:JT =
— 1
Y

Center Output

External Decoder

Surround Output =

=" Main Output

J Connect the output jacks on your external decoder t6Gthe
INPUT jacks.

Be sure to match the left and right outputs to the left and right input jacks for
the main and surround channels.

To listen to the sound from your external decoder, 8€$$ INPUT on this
unit or the remote control.

Note:

* When you seleddCH INPUT as the input source, this unit automatically turns off
the digital sound field processor, and you cannot listen to DSP programs.

Connecting Power Supply Cords

(General Model)

@ IMPEDANCE SELECTOR ===y

AC OUTLETS

AC OUTLETS
(o]
5 VOLTAGE
SELECTOR
(o]
b
e——
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AC Power Cord

m Connecting the AC Power Cord

After completing all connections, plug the AC power cord into a convenient AC
outlet.

AC OUTLETS

Use these to connect the power cords from your other components to this unit.
The power to the switched outlets is controlled by this uBiTANDBY/ON

(SYSTEM POWER ON or STANDBY on the remote). These outlets will

supply power to any connected unit whenever this unit is turned on. The
maximum power (total power consumption of components) that can be connected
to AC OUTLETS is 100W.

VOLTAGE SELECTOR (General and China Models)

The voltage selector on the rear panel of this unit must be set for your local
voltage before plugging into the AC main supply.

Voltages are 110/120/220/240 V AC, 50/60 Hz.



On-Screen Displays (OSD)

You can display the operation information for this unit on a video monitor. If you display the SET MENU and DSP soundfeatd pro
parameter settings on a screen, it is much easier to see the available options and parameters than it is by readirggitimsomfttvarfront
panel display.

If a video source is being reproduced, the OSD is superimposed over the image.

If a video source is not being reproduced (or the power of the source equipment is off), the OSD is shown on a blue background.

OSD Modes

You can change the amount of information the OSD shows.

Full Display .............. This mode always shows the sound field program parameter settings on the
video monitor (see page 73).

Short Display ............ This mode briefly shows the same contents as the front panel display at the
bottom of the screen, then disappears.

Display Off ............... This mode briefly shows the “DISPLAY OFF” message at the bottom of the
screen, then disappears. Afterwards, no changes to operations appear on the
screen except those of totN SCREEN.

Full Display

Notes.

* When you choose the Full Display motéPUT SELECTOR, VOLUME and some
other types of operation information are displayed at the bottom of the screen in the
same format as the front panel display.

* The OSD signal is not output through REC OUT Selector, and will not be recorded
with any video signal.

e The SET MENU, TEST DOLBY SUR and TEST DSP appear regardless of the OSD
mode.

Short Display

Selecting the OSD Mode

& When you turn on the power, the video monitor and front panel
display shows the level of the main volume for a few seconds and
then switches to show the current sound field program.

2 PresON SCREEN on the remote control repeatedly to change the
display mode.

PARAMETER
ON SCREEN LEVEL

ON SCREEN g0 (2 ) _=tew The OSD mode changes in the following order: Full Display, Short
= (=] =] Display, and Display Off.

s

Caution:

« If you choose a video input source that has equipment connected to bsthItbEO
IN and composit&IDEO IN jacks, and both th& VIDEO OUT and composite
VIDEO OUT jacks are connected to a video monitor, the video signal is output to both
theS VIDEO OUT andVIDEO OUT jacks. However, the OSD is carried only on the
S-video signal. If no video signal is input, the OSD is carried on both the S-video and

KYAMAHA composite video signals.

« If your video monitor is connected only to t8®MPONENT VIDEO terminals of
this unit, the OSD is not shown. Make sure to connect your video monitor to the
COMPONENT VIDEO terminal and eithe¥IDEO or S VIDEO terminals if you
would like to see the OSD.

» Playing back video software that has an anti-copy signal or video signals with a lot of
noise may produce unstable images.

m PAL/NTSC Switch (For General and China Models)

This unit is designed for use with both the NTSC and PAL television formats| Set
this switch to the position compatible with your TV. AL Q

NTS!

O oo

25



Speaker Settings

The DSP-AX1 has seven SPEAKER SET items in the SET MENU that you must set according to the number of speakers in your
configuration and their size. The following table summarizes these SPEAKER SET items, and shows the initial settingsctiserell as
possible settings.

If the initial settings are not appropriate for your speaker configuration, change the settings in the SET MENU (see page 37).

Summary of SPEAKER SET items 1A through 1G

Item Description Initial Setting

1A. CENTER SP Selects the Center channel output mode according to the size of the Center speakdr.LRG
The possible settings are LRG (large), SML (small) and NONE.

1B. MAIN SP Selects the Main channel output mode according to the size of the Main speakers. | LARGE
The possible settings are LARGE and SMALL.

1C. REAR L/R SP Selects the Rear channel output mode according to the size of the Rear speakers. | LRG
The possible settings are LRG (large), SML (small) and NONE.

1D. REAR CT SP Selects the Rear center channel output according to the size of the Rear Center spgdkeG
The possible settings are LRG (large), SML (small) and NONE.

1E. LFE/BASS OUT | Selects a speaker for the LFE/Bass signal output. BOTH
The possible settings are SW (subwoofer), MAIN, and BOTH.

1F. FRNT EFCT SP Selects the Front Effect signal output mode for the Front Effect signals. YES
The possible settings are YES and NONE.

1G. MAIN LEVEL Selects the output level for the Main channel signal. Normal
The possible settings are Normal and —10 dB.




Speaker Output Levels

This section explains how to set the speaker output levels using the test tone generator. The Dolby Surround test isgdhbealatput
levels of the six speakers required for surround sound systems. The DSP test is for balancing the Front Effect speakbtaiwith th
speakers for the DSP sound field programs.

Before You Begin

Y b e @ SetBASS, TREBLE andBALANCE on the front panel to “0” (the
@ @ O center position) and turn cASS EXTENSION.
PARAMETER @ Sitin the main listening position and §&RAMETER/SET

MENU on the remote control BARAMETER.

SET MENU

@ SetlOKEY/DSP on the remote control @SP and pres0d/ DTS

10KEY DSP SU R .
i

-p

@ PressSTEST on the remote control once or twice to select the test
you want.
« Select “TEST DOLBY SUR.” to match the output levels of the Center, Rear
Center and left and right Rear speakers to the left and right Main speakers.
e Select “TEST DSP” to match the output levels of the Front Effect speakers
to the Main speakers.
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Speaker Output Levels

Dolby Surround Test

Use the Dolby Surround Test to balance the output levels of speakers required for surround sound systems.

TEST

& PressTEST on the remote control so “TEST DOLBY SUR.”

appears on the video monitor and front panel display.

@ AdjustVOLUME +/— so you can hear the test tone.

» The test tone is produced from the left Main speaker, Center speaker, right
Main speaker, right Rear speaker, Rear Center speaker and left Rear
speaker in order. The tone is produced for 2.5 seconds each time.

+ You can stop the sequence temporarily by preséingr V.

Adjust the output level of the effect speakers using the cureot
buttons on the remote control so the output level coming from each
speaker is the same.

* You can increase the output levels of the effect channels (left Rear, right
Rear, Rear Center and Center) to +10 dB. If the output level of the Center,
Rear, and Rear Center speakers is lower than that from the Main speakers
even after you have increased the sound volume level of the Center, Rear,
and Rear Center speakers up to +10 dB, set the 1G. MAIN LEVEL item in
the SET MENU to “—10dB.” Setting the 1G. MAIN LEVEL item to this
setting decreases the Main speaker volume level to about one-third the
normal level. After you set the 1G. MAIN LEVEL item in the SET
MENU to “~10dB,” adjust the levels for the Center, Rear, and Rear Center
speakers again.

@ When you finish adjusting the output level of the Center, Rear, and

Rear Center speakers, pré@&sST repeatedly until the current DSP
program appears.
Note:

» The tonal quality of the speakers can be adjusted using the 7. CENTER GEQ, 8.
REAR CT GEQ, and 9. CINEMA EQ items in the SET MENU (see page 45~46).



DSP Test

Adjust the output level of the Front Effect speakers while this unit is reproducing a DSP sound field program. If youedBroat &fect
speakers, set the 1F. FRNT EFCT SP item in the SET MENU to “NONE” (see page 37), and the DSP Front Effect signals wilivith mi

the Main channel signals.

TEST

Speaker Output Levels

9

PressTEST repeatedly until “TEST DSP” appears on the video
monitor and front panel display.

Adjust VOLUME so you can hear the test tone.

* The test tone is produced alternately from the Front Effect speakers and Main
speakers. The tone is produced for 2.5 seconds each time.

Adjust the output level of the Front Effect speakers usiagd— so the
output level coming from the Front Effect speakers is the same as that
of the Main speakers.

« The test tone is automatically produced from the Front Effect speakers while
you are adjusting the level.

When you finish adjusting the output level of the Front Effect speakers,
pressTEST repeatedly until the current DSP program appears.

Notes:

« If you cannot hear the test tone, ¥&LUME, turn off the power, and check the
speaker cords and hookups.

* The test tone can be reproduced separately from the left and right Front Effect
speakers. This is useful when you want to check the hookups to these speakers.
PressA to reproduce the test tone from the left speaker, and Rressreproduce the
tone from the right speaker. (The OSD shows which speaker is reproducing the tone.)

* You cannot adjust the output level of the left and right Front Effect speakers separately.
* You can stop the test tone’s alternation temporarily by preééimy V.

* The tonal quality of the speakers can be adjusted using the 7. CENTER GEQ, 8. REAR
CT GEQ, and 9. CINEMA EQ items in the SET MENU (see page 45~46).

« |f the sound volume of the Front Effect speakers is lower than that of the Main
speakers, even after you have increased the output level up to +10 dB, set the 1G.
MAIN LEVEL item in the SET MENU to “~10dB.” Setting the 1G. MAIN LEVEL
item to “—10dB” decreases the Main speaker output level to about one-third of the
normal level.

After you set the 1G. MAIN LEVEL item in the SET MENU to “~10dB,” repeat the
TEST DOLBY SUR. procedure on the previous page.
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Basic Playback

MACRO
STANDBY — 0 O O (i STANDBY/ON EFFECT INPUT SELECTOR VOLUME
POWER STANDBY V-AU: P JON
SYSTEM __@ \@ O INPUT MODE
POWER
Input .
YAMAHA  arumat souno avaveurier ospaxt femamvesg] P
buttons ® o el

SOURCE

] =8 &=

SELECT| SEARCH — CHAPTER +

&) &=

POWER  REC STOP PAUSE PLAY

e ©

10KEY, SP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
T

ROCK CONCERT ~ CONCERT
cONCERT TANMENT WDEO1  MDEO

] ] 0 =)

m/DTS
SUR

v MOVIE MOVIE
6.1/ES  THEATER THEATER1 THEATER2

CHP/INDEX +10 +100
A/E/C/D!E PRESET
TV INPUT MUTE
TVVOL vmums —— VOLUME
T\/ MUTE EFFECT
oisc EFFECT
. J/

Power Control

SISTEM _ oey & PressSTANDBY/ON (or SYSTEM POWER on the remote
control) to turn on the power.

STANDBY/ON

» The front panel (and the monitor screen) shows the level of the volume for
a few seconds and then switches to show the current sound field program.

2@ PressSTANDBY/ON (or STANDBY on the remote control) to turn
BOWER  sTANDBY off the power.

STANDBY/ON

Note:

« This unit stores its current operational status in memory before the power is turned
off. By connecting a commercially available timer to this unit, you can easily
playback or record a source at any time you wish.
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Basic Playback

Selecting a Source

O]

’— The selected source

<
>
<
=

O

TAPE  PHONO

o
c
H
m
B
E4
l
o
E]

o
e
QE
I
£
3
<
IS
g
OQQ
5]
<]
2
S

O

LD = DVD
D-TV MD
CBL/SAT TAPE
VCR 1 TUNER
VCR 2 CD
VCR 3 PHONO
V-AUX

VOLUME

()

VOLUME

@ Select the source usityPUT SELECTOR, or press one of the
input buttons on the remote control.

» The current source is indicated on the front panel display with an arrow.

» The current source name and input mode appear on the front panel display
and the video monitor for a few seconds.

Select this To reproduce the signal
source: from this equipment.
DVD oo DVD player

LD oo LD player

D-TV e Digital TV or TV
CBL/SAT ..o, Cable TV or Satellite tuner
VCR L., Video deck 1

VCR 2 i Video deck 2

VCR 3 . Video deck 3

V-AUX s Other A/V equipment
PHONO ... Turntable

CD o CD player

TUNER ..cccooiiiiiiiii, AM/FM tuner

TAPE .., TAPE deck

MD oo MD recorder

2 Start playback (or select a broadcast station) on the source
equipment.

» Refer to the operation instructions for the equipment.

@ AdjustVOLUME (or VOLUME +/- on the remote control).

Caution:

« If the power of the equipment connected toWi@R 1, VCR 2, VCR 3, TAPE,
andMD OUT jacks is turned off, reproduced sound may be distorted or the volume
may be lowered. In these cases, turn on the equipment.

BGV (Back Ground Video) Function

The BGV (Back Ground Video) function allows you to combine a video signal
from a video source with a sound signal from an audio source. (For example, you
can listen to classical music while you are watching a video.)

Using the remote control, select a source from the video group, then select a
source from the audio group. Use the input buttons on the remote control to make
your selections. The BGV function does not work if you select the sources using
INPUT SELECTOR on the front panel.



Basic Playback

Input Modes and Indications

The DSP-AX1 comes with various input jacks. If your external component is connected to more than one type of input jackeytheca
priority of the input signal. PresslPUT MODE on the front panel or an input button (press it repeatedly) on the remote control to displ

change the input mode.

e AUTO

e Dolby Digital RF

AUTO: ...........

DTS: ..

ANALOG: .....

...... This mode is automatically selected when you turn on the power of this

unit. In this mode, the input signal is automatically selected in the
following order.

1) Dolby Digital or DTS encoded signals
2) Digital (PCM) signals
3) Analog signals

....... In this mode, only digital input signals encoded with DTS are selected

even if other signals are input at the same time.

...... In this mode, only analog input signals are selected even if digital signals

are input at the same time.

<When LD is selected as the input source>

AUTO: ...........

D.D.RF:.......
DTS: ..
DGTL:............
ANALOG: .....

...... In this mode, this unit automatically selects the signal in the following

order.
1) Dolby Digital RF encoded signals
2) DTS encoded signals
3) Digital (PCM) signals
4) Analog signals

....... This unit only selects Dolby Digital RF signals.

....... This unit only selects DTS signals.

...... This unit only selects digital signals input througlOfP€ICAL jacks.
...... This unit only selects signals input throughANALOG jacks. This unit

will not select Dolby Digital RF or DTS signals.

Notes.

For CD, DVD, and CBL/SAT sources, if digital signals are input from both the
OPTICAL andCOAXIAL terminals, the digital signal from ti@OAXIAL terminal is
selected.

When the “AUTO” mode is selected, the DSP-AX1 automatically determines the type
of signal. If the DSP-AX1 detects a DTS or Dolby Digital signal, the decoder
automatically switches to the appropriate setting and reproduces 5.1 channel sound.

When you use functions such as pause, search, or disc change while playing a disc
encoded with DTS signals, the DTS indicator flashes until the next playback starts.

If you play a disc encoded with DTS signals and the input mode is set to “ANALOG",
this unit reproduces the noise of an unprocessed DTS signal. When you want to play a
DTS source, be sure to connect the source to a digital input jack and set the input mode
to “AUTO” or “DTS.”

If you switch the input mode to “ANALOG” while playing a disc encoded with DTS
signals, this unit reproduces no sound.

For LD software that does not contain a digital soundtrack, connect the LD player to

the analog jacks and set the input mode to “AUTO” or “ANALOG.”

The input mode resets to “AUTO” after you turn off the power. When the current input
source is D-TV, CBL/SAT, and VCR 1, the input mode resets to the one set using the
15. INPUT MODE item in the SET MENU after you turn off the power (see page 48).

If the LD player is transmitting signals in a non-standard method, the DSP-AX1 cannot
detect the DTS or Dolby Digital signal. In this case, the decoder automatically switches
to PCM or analog.

Some audio/video equipment, such as LD players, output different audio signals
through their analog and digital jacks. Change the input mode as necessary.
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Basic Playback

Selecting a Sound Field Program

You can enhance your listening experience by selecting a DSP sound field program. The 24 DSP sound field programs ate #i®/ided i
DSP program groups. For details about each program, see page 67~72.

& SetlOKEY/DSP to DSP.
2 Press one of the DSP program group button®ROGRAM < or >

10KEY/DSP on the main unit) repeatedly until the DSP program you want
‘ appears in the front panel display.
10kev |DSP HMALLL  HALL2 CHURGH azzoLup » For example, to select “Live Concert,” pré$a8LL 2 repeatedly. You can
(1) (2] (3] (=) also select sound field programs within the current group by setting
cBocK - ENTER  CONCERT CONCERT PARAMETER/SET MENU to thePARAMETER position and pressing
(s] [ R I A I the cursor or — button.
VIE MOVIE m/DTS
6.1/ES THEATER THEATERl THEATER 2 SUR. Notes:
11 12 ’
CHPYI +100 » If a DTS or Dolby Digital signal is input when the input mode is set to “AUTO”,
the sound field program automatically switches to the appropriate decoding
program.

» Choose a sound field program based on your listening preference, not on the name
of the program. The acoustics of your listening room affect the sound field
program. Minimize the sound reflections in your room to maximize the effect

6.1/ES created by the program.

If you want to utilize the Rear Center « When you select an input source, the main unit automatically selects the last sound
speaker with a 5.1 channel program field program used with that source.

source, pres8.1/ES. However, note « When you turn off the main unit, the current source and sound field program are
that to achieve the proper effect with the memorized and are automatically selected when you turn on the power again.

rear center channel, Dolby Digital « When high rate 96kHz sampling 24 bit digital signals are output from source
Surround EX or DTS ES software equipment, the DSP sound field cannot operate on the source sounds. In this case,
should be used. the sounds are reproduced as normal 2-channel stereo.

Hi-Fi DSP Programs

1 2 Church Jazz Club Rock Concert | Entertainment
Europe HallA | U.S.A. HallD Tokyo Village Gate Roxy Theatre Disco
Europe Hall B Europe Hall E | Freiburg |Village Vanguard Warehouse Loft Party
Europe Hall C Live Concert | Royaumont The Bottom Line Arena Game/Amusemen

CINEMA-DSP Programs

Concert Video 1 | Concert Video 2 | TV Theater | Movie Theater 1 | Movie Theater 2 |00/ DTS SURROUND
Pop/Rock Classical/Opera| Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
DJ Pavilion Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtual CINEMA DSP and HP CINEMA DSP

You can experience the virtual CINEMA DSP sound field by setting the 1C. REAR L/R SP item in the SET MENU to “NONE.” The
sound field processing is changed to the Virtual CINEMA DSP mode according to the selected sound field program. Virtual CINEMA
DSP is performed using the Main speakers. You can also listen to HP (Headphone) CINEMA DSP by connecting your headphones to tt
PHONES jack while the DSP sound fields are on.

EFFECT m Normal Stereo Reproduction
For normal stereo reproduction, pr&S-ECT to turn off the effect.

Notes:

* When you turn off the effect, no sound is reproduced from the Front Effect, Center,
Rear, and Rear Center speakers.

« If you turn off the effect while DTS or Dolby Digital signals are being reproduced, the
dynamic range of the signal is automatically compressed.

* The sound volume may be extremely reduced when you turn off the effect or if you
change SET MENU item 3B. D-RANGE to MIN. In this case turn on the effect.
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Basic Recording

REC OUT/ZONE 2 allows you to record one source while viewing and/or listening to another source.

Preparations

STANDBY/ON

REC OUT/ZONE 2

SOURCE/REMOTE
LD e _° . DVD
D-TV * * MD
CBL/SAT * * TAPE
VCR1°* *TUNER
VCR 2° *CD
VCR3* ¢ * PHONO

VIDEO AUX

@ Turn on the power to the DSP-AX1 and all connected equipment.

2 Select the source equipment you want to record WREQ OUT/
ZONE 2.

* To record the current source, 8C OUT/ZONE 2 to SOURCE/
REMOTE.

» To record a source that you do not want to reproduc®EetOUT/
ZONE 2 to the source you want to record.

@ Start playback (or select a broadcast station) on the source
equipment.

@ Start recording on the recording equipment

« If you want to listen to another source, &EC OUT/ZONE 2 is not set
to SOURCE/REMOTE, select the source you want to reproduce with
INPUT SELECTOR and adjust the volume.

Notes:

» Do atest recording before you start an actual recording.

* When this unit's power is off, you cannot record between other equipment
connected to this unit.

* OperatingBASS andTREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE , VOLUME,
and DSP programs do not affect the recorded signal.

Caution:

» TheDd RF (AC-3) input signal cannot be output usRigC OUT/ZONE 2.

Special considerations when recording DTS
software

The DTS signal is a digital bitstream. Attempting to digitally record the DTS
bitstream will result in noise being recorded. Therefore, if you want to use this
unit to record sources that have DTS signals recorded on them, the following
considerations need to be made.

For DTS encoded LDs, DVDs, and CDs:

Only 2-channel analog audio signals may be recorded as follows:

Laser Discs:

Set your Laser Disc player’s left and right outputs to the analog soundtrack.
DVDs:

Use the disc menu to set the DVD player’'s mixed 2-channel left and right audio
outputs to the PCM or Dolby Digital soundtrack.

Compact Discs:

The DTS signal recorded on CDs can only be output as a digital bitstream, and
therefore cannot be recorded.
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AC ged Operation

SET MENU Items 37
Operating the SET MENU .....cccoiiiiiiiiiiiiie et e e 38
1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP to 1G. MAIN LEVEL) ......ccoocvevinnenne. 39
2. LOW FREQ. TEST ..ottt sttt ettt 42
3. DOLBY D. SET (Dolby Digital Set) .....c.ccoveiieeiiiiiienieniienee e 43
A DTS SET ittt ettt e et e e e e e e e e nae s 44
5. SP DELAY TIME ...ttt e e e 44
6. AUDIO DELAY ..ottt sttt 44
7. CENTER GEQ (Center Graphic EQUAlIZEN) .......ccccovviiiiiiiiiiieeeieeeece e 45
8. REAR CT GEQ (Rear Center Graphic Equalizer) ........cccccovviiiiieiiniieens 45
9. CINEMA EQ ittt ettt e e et e e e e e een 46
10. HP TONE CTRL (Headphone Tone Control) .........cccocvveiieriennieniceneenee. 47
11. PARAMETER INI (Parameter Initialization) ...........cccooveriiienieniiienienieenne 47
12, B.1/ES AUTO .ttt et a7
13. MEMORY GUARD ....ccuiiiiiiiiiitiiiesii ettt 48
14. CMPNT-V INPT (Component Video INPUt) ........ccocueeeiiieiiiiieiiieeeciieee 48
15, INPUT MODE ...ttt ettt a et a e neeeeas 48
16. INPUT RENAME ... e 49
L17.DIMMER ... e e e e e e e e e e e e e e e e e 49
18. ZONE 2 SET ..ottt sttt ettt 49
ol
§-§ Remote Control Features 50
©
%s E USING the REMOE CONION ... 50
<0 Each Component CONtrol ArEa ........ccuvviiieeiiiiiiie e raee s 52
Operating a Tuner (TUNER Ar€&) ........cccerviiiiieiieeiie et 52
Operating a Tape Deck (TAPE Ar€&) .......ccccivierieeriiiiiieiie et 52
Operating a CD Player (CD AF @) ........coveeruiiiiieiieeiie sttt 53
Operating an MD Recorder (MD A a) .........uueeiiiiriiieeiiiiiieeesesiireeeesanieveeaaeans 53
Operating an LD Player (LD Ar€a) ........ccuccuueieeeiiiiiiiieeeesiiiieeeesseiieaeessniveneee s 54
Operating a DVD Player (DVD Ar€a) .........ecuruviiiieieiiieeaniiie e e s 54
Operating a VCR (VCR 1/VCR 2/ VCR 3 Ar€a) .....cccevvuierveeiieerireanieenneenes 55
Operating a TV or Digital TV (D-TV Ar€a) ......ccccevvtereerieeiiieiieenieesieeniee s 55
Operating a Cable or Satellite TV Tuner (CBSAT Area) .........cccecvveiveneeeneenne 56
Free Area (OPTN and PHONO Ar€aS) .....cuuviieiiiiiiiieeeiiiiieeeeesiiieseeessineeeaessnnes 56
Setting the Manufacturer Code in the Remote Control ...........cccccceveevviiveneenn. 57
Programming a New Remote Control FUNCLON ........cccoovieeiiiieeniiieniiee e 58
USING the MACI0 FEALUIE ..........eiiuiiiiiiiiiesie et 59
Changing the Source Name in the Display WiNdOW ..........ccccccocveieeniienecnnnn. 61
Clearing a Learned FUNCLION OF MACTO ......cccviiiieniiiiiieniie et 61
Clearing Learned Functions, Macros, Renamed Displays,
and ManufaCtUurer SETUPS .....cvviiiiiieiiiie e 62
Setting the Sleep Timer 63
ZONE 2 64
CONMNECHIONS ...ttt e et s et e e et enbne e enes 64
Remote Control iN ZONE 2 ......c.vviiiiiiiiiiee e 65
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SET MENU Items

The SET MENU consists of eighteen items including the Speaker Set, Center Graphic Equalizer and Parameter Initializagion featur
Choose the appropriate item and adjust or select the values as necessary.

Notes:

« You can adjust the items in the SET MENU while reproducing a source.

« We recommend that you adjust the items in the SET MENU while using a video monitor. It is easier to see the video nemttwarsdris to see the
front panel display on this unit while adjusting SET MENU items.

Items Descriptions Setting (Bold as default) Page
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Selects the output mode suitable for your Center speaker. LRG / SML / NONE 39
1B. MAIN SP Selects the output mode suitable for your Main speakers. LARGE / SMALL 39
1C. REARL/R SP Selects the output mode suitable for your Rear speakers. LRG / SML / NONE 39
1D. REAR CT SP Selects the output mode suitable for your Rear Center speaker. LRG / SML / NONE 40
1E. LFE/BASS OUT Selects the speakers for your LFE/BASS signal output. SW /MAIN /BOTH 40
1F. FRNT EFCT SP Selects the output mode for your Front Effect speakers. YES/ NONE 41
1G. MAIN LEVEL Selects the output level for your main channels. Normal / —10 dB 41
2. LOW FREQ. TEST Matches the Subwoofer level with the level of the other speakers. TEST TONE:OFF / ON 42
OUTPUT: MAIN L/R, MAIN L, CENTER,
MAIN R, R SUR.(REAR R), REAR CT,
L SUR.(REAR L), SUBWOOFER, FRONT
FREQ.: 35 Hz-250 Hz
3. DOLBY D. SET SPEAKER: —20 dB t® dB 43
3A. LFE LEVEL Adjusts the output level of the LFE channel for Dolby Digital signals. HEADPHONE: —20 dB t® dB
3B. D-RANGE Adjusts the dynamic range for Dolby Digital signals. SP(SPEAKER)MAX / STD / MIN
HP(HEADPHONE):MAX / STD / MIN
4. DTS SET SPEAKER: —10 dB to +10 dB)(dB) 44
4A. LFE LEVEL Adjusts the output level of the LFE channel for DTS signals. HEADPHONE: —10 dB to +10 dB)(dB)
5. SP DELAY TIME Adjusts the delay time for Center and Rear Center speakers. CENTER:0 msto 5 ms 44
REAR CNTR: 0 ms to 30 m8(ms
6. AUDIO DELAY Adjusts the delay time for all channels. 0 msto 99 ms 44
7. CENTER GEQ Matches the Center speaker tonal quality with the Main speakers. 5-band: —6 dB to +6 dB)(dB) 45
8. REARCT GEQ Controls the tonal quality of the Rear Center speaker. 5-band: —6 dB to +6 dB)(dB) 45
9. CINEMA EQ LCR, FRNT EFCT, REAR L/R, REAR COFF /| 46
9A. L,C,REQ Adjusts the tonal balance of the Main and Center speakers, Front Effect speake@i\
Rear speakers and Rear Center speaker separately.
9B. FRNT EFCT EQ HIGH-
FRQ: 1 kHz tal2.7 kHz
9C. REAR L/IREQ GAIN: — 9 dB to +6 dB+3 dBor 0 dB)
9D. REAR CT EQ PEQ-
FRQ: 1 kHz to 12.7 kHZ8(kHz or 12.7 kH2)
GAIN: -9 dB to +6 dB+43 dBor—4 dB)
10. HP TONE CTRL Adjusts the tonal balance of the headphones. BASS, TRBL : —6 dB to +3 dBXdB) 47
11. PARAMETER INI Initializes the parameters of a group of DSP programs. 1to12 47
12. 6.1/ES AUTO Selects the AUTO mode of Dolby Digital/Matrix 6.1and DTS ES decoding. ON/ OFF 47
13. MEMORY GUARD Locks DSP program parameters and other SET MENU settings. OFF/ON 48
14. CMPNT-V INPT Selects the equipment to be connected to the component video inputs A, B or|CA: DVD 48
B: D-TV
C: CBL/SAT
15. INPUT MODE Selects the initial input mode of the sources connected to D-TV, CBL/SAT andl D-TV: AUTO / LAST 48
VCR 1. CBL/SAT: AUTO / LAST
VCR1:AUTO / LAST
16. INPUT RENAME Changes the name of the inputs. Up to eight characters. 49
17. DIMMER Adjusts the brightness of the front panel display. —4 100 49
18. ZONE 2 SET Selects the mode of Zone 2. ZONE 2 OUT:FIX (fixed) / VAR.(variable) 49

37

ysibu3




SET MENU lItems

Operating the SET MENU

This section describes how to adjust items in the SET MENU using the remote control. To make adjustments using the tenimalsmon

unit, use the buttons referred to in parentheses. Front Panel Display

T
|
PARAMETER ‘ ‘

ON SCREEN LEVEL m
00 E =i H‘ PARAMETER [ SET MENU OMAHA ren sous avmmurs o500 s
e st ||[(= Cursor buttons
O 0 (v] ‘

@YAMAHA [ —

. J | —
NEXT
m General procedure for adjusting items SET MENU —/+
Some items require extra steps to change to the desired setting.
& SetPARAMETER/SET MENU to SET MENU.
—

2 PressA or v (or NEXT) repeatedly to select an item, then press— (or SET MENU + or—) to change the setting

of that item.

* The last item you adjusted appears on the front panel display (or in the SET MENU OSD if you are using a video monitor).

OSD (On Screen Display)

Front Panel Display

» If “Press + / — Key!” appears on the display, press — (or SET MENU + or—) to select an item, pregs or 57 (or NEXT) to
select a sub item, and then press— (or SET MENU + or—) to change the setting of that item.

@ PressA or v (or NEXT) repeatedly or a DSP program button to exit the SET MENU.

10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
[

-p ROCK ENTER- CONCERT CONCERT
or CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

-5 (e [7 ] -n
v MOVIE IE /TS
6.1/ES THEATER THEATER ER2 SUR
: (10 N N -12
0 0

CHP/INDEX +100

Note:

* NEXT on the main unit works the samesason the remote control. It does not workzas



SET MENU Items

1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP to 1G. MAIN LEVEL)

Use this feature to select suitable output modes for your speaker configuration. You must set the output mode when pawwofe.a su

m 1A. CENTER SP (Center Speaker Mode)

By adding a Center speaker to your speaker configuration, the DSP-AX1 can provide good dialogue localization for margnlisteners
superior synchronization of sound and images. The OSD shows a large, small or no center speaker depending on howtgau set this i
The initial setting is “LRG".

) Select the “LRG” (Large) setting if you have a large Center speaker. The entire range of Center channel signals is ser
to the Center speaker.

) Select the “SML” (Small) setting if you have a small Center speaker. Center channel low frequency signals of 90 Hz
and below are directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item (see page 40).

) Select the “NONE” setting if you do not have a Center speaker. All of the Center channel signals are directed to the
left and right Main speakers. The “NONE” position provides good dialogue localization for the person sitting in the
main listening position.

Large Small None

LEG  wEML HOME LEG  SML eHOMHE

m 1B. MAIN SP (Main Speaker Mode)

The display shows small or large Main speakers depending on how you set this item. The initial setting is “LARGE”".

) Select the “LARGE” setting if you have large Main speakers. The entire range of left and right Main channel signals is
directed to the left and right Main speakers.

) Select the “SMALL” setting if you have small Main speakers. The Main channel low frequency signals of 90 Hz and
below are directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item (see page 40).

Large Small

FLARGE  SMALL

Note:
* When you select the “MAIN” setting for the 1E. LFE/BASS OUT item, the Main channel low frequency signals of 90 Hz andebdimetad
to the Main speakers even if you select the “SMALL" setting for the Main speaker mode. In this case, the OSD shows lgygakdsn s

m 1C. REAR L/R SP (Rear Speaker Mode)

The OSD shows large, small or no Rear speakers depending on how you set this item. The initial setting is “LRG".

) Select the “LRG” setting if you have large left and right Rear speakers or if you use a Rear Subwoofer (see page 22).
The entire range of Rear channel signals is sent to the left and right Rear speakers.

) Select the “SML” setting if you have small left and right Rear speakers. Rear channel low frequency signals of 90Hz
and below are directed to the speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item (see page 40).

) Select the “NONE” setting if you do not have Rear speakers.

« In this case, Rear Center speaker will automatically be set to “NONE” and the 1D. REAR CT SP item will be skipped.
Large Small None

RLREG  SML HOME LREG »ZML  HOME LREG  SHL wHOME
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m 1D. REAR CT SP (Rear Center Speaker Mode)

By adding a Rear Center speaker to your speaker configuration, the DSP-AX1 can provide more realistic front-to-back afndrtack-to
transitions. The initial setting is “LRG".

) Select the “LRG” setting if you have a large Rear Center speaker. The entire range of Rear Center channel signals is
sent to the Rear Center speakers.

) Select the “SML” (small) setting if you have a small Rear Center speaker. Rear Center channel low frequency signals
of 90 Hz and below are distributed to speakers selected with the 1E. LFE/BASS OUT item.

) Select the “NONE” setting if you do not have a Rear Center speaker.

Large Small None

RLEG  EML MHOME LEE  »IRL HONE LREG  SFL eHONE

m 1E. LFE/BASS OUT (Bass Out Mode)

LFE signals carry low frequency effects when this unit decodes DTS or Dolby Digital signals. Low frequency signals a@sd¥ined
Hz and below. The initial setting is “BOTH".

) Select the “SW” (Subwoofer) setting if you use a Subwoofer. The LFE signals are directed to the Subwoofer.
) Select the “MAIN” setting if you do not use a Subwoofer. The LFE signals are directed to the Main speakers.

) Select the “BOTH” setting if you use a Subwoofer and you want to mix the Main channel low frequency sound signals
with the LFE signals.

Subwoofer Main Both

eSl MAIH  BOTH SWoeMATH BOTH SWOMAIH wBOTH

Note:

« The low frequency signals of 90Hz and below from all Main, Center, Rear and Rear Center channels are directed to theeLWwBezhgon
select the small speaker setting in items 1A, 1B, 1C and 1D.
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m 1F. FRNT EFCT SP (Front Effect Speaker Mode)

The DSP-AX1 uses Front Effect speakers to localize the virtual sound sources of the sound field programs. If you do moEffeetFro
speakers, you can direct the Front Effect signals to the Main speakers.

The OSD shows small or no Front Effect speakers depending on how you set this item. The initial setting is “YES".

) Select the “YES” setting if you use Front Effect speakers.

) Select the “NONE” setting if you do not use Front Effect speakers. The Front Effect signals are mixed with the Main
channels.

YES NONE

sYES MOHE YES  wHOHE

m 1G. MAIN LEVEL

Change this setting if you cannot match the sound volume of the Front, Rear, and Center speakers with the Main speakérihbecause
unusually high efficiency performance of the Main speakers. The initial setting is “Normal”.

) Select the “Normal” setting if you can match the volume of your effect speakers with the volume of your Main
speakers using the Dolby Surround Test (page 28).

) Select the “~10dB” setting if you cannot match the volume of your effect speakers with the volume of your Main
speakers using the Dolby Surround Test (page 28).

Normal -10dB

wHormal —1GdE Mormal  e-10dE

Note:

* When this unit decodes 96 kHz sampling/24 bit digital signa&Cét INPUT is on, level adjustments in items 1A~1F are not possible.
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2. LOW FREQ. TEST

Use this feature to adjust the Subwoofer volume so it matches the volume of the other speakers in your configuratiore €&téinge th
using the remote control while sitting in the main listening position.

& Presst+ or— (or SET MENU + or-) to set TEST TONE to “ON”, and adjust the volume usii@_UME + (or
VOLUME) so you can hear the tone.

2 PressV (or NEXT) repeatedly to go to OUTPUT and pressr— (or SET MENU + or-) to select the speaker you
want to compare with the Subwoofer.

» If “SUBWOOFER?” is selected, test tones above 90 Hz will not be output from the Subwoofer. The test tone will not necessarily
be output from the selected speakers. The output mode of the test tone depends on the settings of the 1. SPEAKER SET items |
the SET MENU.

& Pressv (or NEXT) repeatedly to go to FREQ. and pressr— (or SET MENU + or-) to select the frequency you
want to use.

@ Adjust the Subwoofer volume using the controls on the Subwoofer so it matches the volume of the speaker you are
comparing it to.

Notes:
* Do not turn up th& OLUME too high.
« If no test tone is heard, turn off the power and make sure all the necessary hookups are correct.

Digital Generator m About the Test Tone

(Wide Band Noise Produced) )
The test tone is produced by the tone generator.

The tone generator produces a narrow band noise centered at a specified
frequency by the band pass filter.

NOISE You can change the center frequency from 35 Hz through 250 Hz in one-sixth
octave steps.
FREQ. You can use the test tone not only for adjusting the subwoofer level, but also for
) checking the low frequency characteristics of your listening room. Low frequency
Band Pass Filter sounds are especially affected by the listener’s position, speaker placement,
Center freq. 35 Hz~250 Hz subwoofer polarity and other conditions.
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3. DOLBY D. SET (Dolby Digital Set)

m 3A. LFE LEVEL

Use this feature to adjust the output level of the LFE (low frequency effect) channel when playing back Dolby Digital efteaded s
This setting is effective only when this unit decodes Dolby Digital signals. The LFE signal carries the low frequencyfepesialied

which is only added to certain scenes.

? You can adjust the levels from 0 dB to —20 dB.

« Adjust the LFE levels according to the capacity of your subwoofer or headphones.

m 3B. D-RANGE (Dynamic Range)
Use this feature to adjust the dynamic range. This setting is effective only when this unit decodes Dolby Digital signals.
) Select the “MAX” setting for feature films.

) Select the “STD” (Standard) setting for general use.
) Select the “MIN” setting for listening to sources at extremely low volume levels.

Note:
* When D-RANGE is set to “MIN”, sound output may be faint because some Dolby Digital software is not compatible with thenriein@hu

dynamic range.

MAX STD MIN
o | Dialogue < | Dialogue i < | Dialogue 1
S | level 3 | level 3 Ii/;/
- - -
=] 5 5
Q. [eN Q. e
5 = 2 5
(@] (@] t ' o ¥

Input Level Input Level Input Level
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4. DTS SET

m 4A. LFE LEVEL

Use this feature to adjust the output level of the LFE (low frequency effect) channel when playing back DTS encoded bddtware. T
setting is effective only when this unit decodes DTS signals. The LFE signal carries the low frequency special effectcoisonivhi
added to certain scenes.

) You can adjust the levels from —10 dB to +10 dB.

» Adjust the LFE level according to the capacity of your subwoofer or headphones.

5. SP DELAY TIME

Use this feature to adjust the delay of the Center and the Rear Center channel sounds. This feature works when this iitSdecode
Dolby Digital signals. Ideally, the Center speaker and the Rear Center speaker should be the same distance from thmgpasiigien

as the left and right Main speakers. However, in most home situations, the Center speaker or the Rear Center speakeling pléibed

the Main speakers or the Rear speakers. By delaying the sound from the Center speaker and the Rear Center speakeiiaraqgparent
from the Center speaker and the Rear Center speaker to the main listening position can be adjusted to make it seenthbelistaneas
between the left and right Main speaker, and the left and right Rear speakers to the listening position. Adjusting the fiel#yetiCenter
speaker is especially important for giving depth to the dialogue.

) You can adjust the delay time from 0 ms to 5 ms for the Center speaker and from 0 ms to 30 ms for the Rear Center
speaker.

* Increasing the delay 1 ms simulates moving the speakers about 30 cm (one foot) farther away from the listening position.

1
Center speaker image

Rear Center speaker image

6. AUDIO DELAY

Use this feature to adjust the delay time of all channel sounds, when this unit decodes DTS or Dolby Digital signals.A\diRi€ing
DELAY is especially important for matching the sounds to screen pictures. Initial settings is “Oms”.

) You can adjust the delay time from Oms to 99ms.




7. CENTER GEQ (Center Graphic Equalizer)

Use this feature to adjust the built-in five band graphic equalizer so the Center speaker tone matches that of thentefl@ndspgakers.
You can select the 100 Hz, 300 Hz, 1 kHz, 3 kHz, or 10 kHz frequencies.

@ Usew to select a higher frequency andto select a lower frequency.

2 Presst or— (or SET MENU + or-) to adjust the level of that frequency.

Note:

« You can monitor the Center speaker sound while adjusting this item using the Dolby Surround test tone generaiB.THrefsre starting the
procedure above. “TEST DOLBY SUR.” appears, and the test tone starts alternating among the speakers. Once you begingtaopvecedu
the test tone remains at the Center speaker and you can hear how the sound changes as you adjust the various freqetey leff¢le test
tone generator, pre3EST repeatedly until the current DSP program appears (see page 28).

8. REAR CT GEQ (Rear Center Graphic Equalizer)

Use this feature to adjust the built-in five band graphic equalizer so the Rear Center speaker tone matches that dfriigbtiéfiaam
speakers.

& Usew to select a higher frequency andto select a lower frequency.

2 Presst or— (or SET MENU + or-) to adjust the level of the selected frequency.
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9. CINEMA EQ

Use this feature to match the tonal quality of four groups of speakers: the Main and Center speaker group, the Fromatkeffegrspp,

the Rear speakers group, and the Rear Center speaker group. CINEMA-EQ consists of a high-shelving equalizer (HIGH) anid a parame
equalizer (PEQ). The high-shelving equalizer changes high frequency characteristics, and the parametric equalizer lscmsyssetenied
frequency. The equalizer can be used for a variety of purposes, such as adjusting the tonal quality of differing typesspadpesting the
tonal quality in different installation environments, or adjusting the source sound to your liking.

The CINEMA EQ characteristic charts below show the value of the CINEMA EQ factory settings for each speaker group for general
listening conditions.

A L.C.R. Preset Value A FRONT and REAR Preset Value

HIGH : FRQ 12.7 kHz GAIN -3 dB HIGH : FRQ 12.7 kHz GAIN 0dB
PEQ : FRQ 12.7 kHz GAIN -4 dB PEQ : FRQ 8.0kHz GAIN -3dB
G G HIGH

0
A ™ —PEQ A I
| \ /[ HIGH | _3| PEQ
N \\///(\HIEH N .

\J PEQ
_320 50 100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k
FRQ FRQ

If you want to change the characteristics, follow the procedure below to adjust the frequency and gain for the high-stadizengefsH)
and parametric equalizer (PEQ). For the more detailed characteristics in different settings, see “CINEMA-EQ Frequencistisiranter
page 82.

@ PressvorA (or NEXT) repeatedly to select one of the speaker groups andip(esSET MENU +) to select
“ON".

2 PressvorA (or NEXT) repeatedly to select one of the following parameters, then-prass (or SET MENU + or
—) to change the setting of that parameter.

PER

« Each time you presw (or NEXT ), the parameter changes on the front panel display as shown above. Press th& ¢argor
in the reverse order.

Notes:

¢ When the 1F. FRNT EFCT SP item is set to “NONE”, the Front Effect signals are output from the Main speakers.
* CINEMA-EQ does not work when you preSEFECT to turn off the effect.
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10. HP TONE CTRL (Headphone Tone Control)

Use this feature to adjust the level of bass and treble when you use your headphones. The initial Setting is 0 dB farimbtrebbss
This does not effect to the 96 kHz sampling digital signal.

) Select BASS or TRBL and pressor— to change each level. You can adjust the level from —6 dB to +3 dB.

11. PARAMETER INI (Parameter Initialization)

Use this feature to initialize the parameters for each DSP program within a DSP program group. When you initialize a DS§ pupgra
all of the parameter values within that group revert to their initial settings.

) Press the DSP program group button on the remote control for the DSP program you want to initialize.
« All of the DSP programs within the selected program group are initialized.

) Repeat this step to initialize other DSP program groups.

Notes:

* The asterisk (*) mark next to a DSP program group number indicates that you have changed the parameter values in oiPqrognanis
within that group.

* The parameter values of the DSP programs do not change if you initialize a program group that does not have the aatérisk (*) m
* When the MEMORY GUARD function is set to “ON” (see page 48), you cannot initialize any program groups.
* You cannot initialize the individual DSP programs within a group separately.

Caution:

* Once you initialize a DSP program group, you cannot have this unit revert the parameter values back to the previouscatiigs|ya

12. 6.1/ES AUTO

Use this feature to switch the DOLBY Digital Matrix 6.1 and DTS ES AUTO mode on or off.

) Select “ON” to allow the main unit to automatically turn on the Dolby Digital Matrix 6.1 or DTS ES decoder when the
software with identification signal is detected.

) Select “OFF” if you want to control the mode manually by pres8itigES on the remote.

AT
OFF

a7
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13. MEMORY GUARD

Use this feature to prevent accidental changes to DSP program parameter values and other settings on this unit.
) Select “ON” to use MEMORY GUARD to protect the following features:

* DSP program parameters

» All SET MENU items

« Front, Rear, Center speaker and Subwoofer levels
* The On-Screen Display mode

Notes:
* When MEMORY GUARD is “ON", you cannot use any of the test modes.
* When MEMORY GUARD is “ON", you cannot select any other SET MENU item.

14. CMPNT-V INPUT (Component Video Input)

Use this feature to designate the input for €2GMMPONENT VIDEO terminal A, B, andC. The initial settings are as written on the rear
panel. (TerminaA is for DVD, terminaB is for D-TV, and terminaC is for CBL/SAT.)

& Select [A], [B], or [C] according to which terminal your equipment is connected to by pressigy .
2 Select the video input for your equipment by pressig—.

* You cannot select the same input once you have already selected it.

15. INPUT MODE

Use this feature to designate the input mode for sources conneEXddtaCBL/SAT andVCR 1 input jacks when you turn on this unit.

) Select “AUTO” to allow this unit to automatically detect the type of input signal and select the appropriate input
mode.

) Select “LAST” to set this unit to automatically select the last input mode used for that source.
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16. INPUT RENAME

Use this feature to change the name of the input which appears on the OSD or the front panel display.

@ Select the input you want to change the name of by pressing an input button (6NB&ITgSELECTOR).

@ Presst+ or—to place the under the space or the character you want to edit.

@ PressA or v to select the character you want to use-and— to move to the next one.

» PressV to change the character in the following order, or p/ast® go in the reverse order.
A~Z, a space, 0~9, a space, a~z, a space, #, *, +, and so on.
« Follow the procedure above to rename other inputs.

@ Presst or— repeatedly to exit the INPUT RENAME mode.

17. DIMMER

) You can adjust the brightness of the front panel display from —4 to 0.

18. ZONE 2 SET

Use this feature to change the volume control setting for audio output to ZONE 2.
) Selecting “VAR.” allows you to control the volume output to ZONE 2 with the remote control.

) Select “FIX” when you don’t want to change the volume output to ZONE 2 with the remote control.
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Remote Control Features

The remote control can operate the main unit as well as other Yamaha audio and video components. To control the conthenents of o
manufacturers (or some Yamaha), you must set up the remote control with the manufacturer’s codes. This remote contol also has
sophisticated Learn feature that allows it to acquire functions from the remote controls of other components in your syiséem (or
household appliances) equipped with infrared remote control receivers. The Macro feature allows you to program a safemsfioper
sequence onto a single button, or use the factory preset macros to operate other Yamaha components. These featurablmédeyibposs
to reduce the number of remote control units in your entertainment room.

Notes:

» For operating distance of the remote control and notes about batteries, refer to page 5.
« For the name and function of each part and button, refer to pages 8 and 9.
« If the memory in the remote control becomes full, no further learning is possible even if there are still some progrartomsbéedilable.

Using the Remote Control

<Main Unit Control Area> <Component Control Area>

The main unit control area is the shaded area shown below. Itis  The component control area is the shaded area shown below. Each
for controlling the DSP-AX1. You can use functions within this component has different functions for operation buttons in the

area no matter which Component Control Area is selected. component control area. The component, which was chosen by

pressing an input button, can be controlled and the display
window shows the corresponding name of the input.

MACRO
TRANSMIT RENAME ~CLEAR  LEARN TRANSMIT RENAME CLEAR  LEARN  MACRO  OFF, ON
SYSTEM [ SYSTEM 3
WER  STANDBY | V-AUX vy

Input selector  ------------ -

Input selector  ------------ - O O O
! and switching

g g : the control area

for each
-TITLE
- component
SOURCE .
A [>] |
SEARCH '
Sles
SEARCH — CHAPTER + ]
O '
o = =] 5
P gy . STOP  PAUSE  PLAY !
GMOKEY PSP HALL1  HALL2  CHURCH JAZZCLUB 1 :
10KEY/DSP ~ ===-====-= L CHm Cz) e :
(DSP is selected) E CONGERT TANMENT WIDEGT  MDEG3 WLR GRS G E
: CeJ . 1OKEY/DSP  --===xennnes :
+ 6.0/ES  THEATER THEATERl THEAlTlERZ sluzn ' (10KEY is selected) cgr\?ccéwr TElNNTMEERNT c‘%gSRIT caNcSRT :
H - - ' '
© CHP/INDEX +100 E '
-------------------- MOVIE  DODTS
GUES  THEATER THEATER1 THEATER2 SUR. &
AIB/CIDIE PRESET :
[+])iGS : =
TVINPUT MUTE ]

PARAMETER 1

| ONSCREEN LEVEL EUF]
0 O (2] S
E SLEEP  TEST E 1
0 O

G0 YAMAHA

. J

There are 14 component control areas. You can setup the manufacturer code and
program other remote control functions in each area (Cannot setup the
manufacturer code in the OPTN area). See pages 57 and 58.

G0 YAMAHA




Remote Control Features

m SOURCE SELECT
You can control another component independently from the input you selected by pressing an input button.

@ PressSELECT A or vto choose a component and set the remote control to be used for it.

2 The display windowvill show one of the followingV-AUX, TAPE, PHONO, D-TV (digital and regular TV),
CBSAT (Cable TV/Satellite TV)TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, VCR 3, LD, DVD, Zone2, OPTN (Option).

m About Zone2

When you make up a second audio-video room with this unit's Zone2 system, you might want to use this remote control. Selecting
Zone2 sets the remote control to be in #@ne2 mode. See page 65 for details.

6CH INPUT

A
' SEARCH — CHAPTER +
sapYa

POWER REC STOP PAUSE PLAY

e ©

Pressing A selects Zone2 first.

SOURCE

m About OPTN

OPTN is an extra component control area to be programmed with other remote control functions. (You cannot setup the manufacturer
code in this area.) See page 56 for the programmable area.

6CH INPUT

SEARCH — CHAPTER +

STOP PAUSE PLAY

Pressing Vv selects OPTN first.

m Light up function

The buttons which are active and the display window light up for 10 seconds after préSsiig

<0 N>
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Each Component Control Area
The general operational buttons are shown for each area. Some of them may not function depending on the equipment you have.

m Operating a Tuner (TUNER Area)

TUNER
A
ENTER >
SOURCE
[oispLay)  [(mENU] Y SOUND
SELECT SEARCH — CHAPTER +
POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY

POWER -----coaeeaeeaseces ~@h @ (@ 0D &

10KEY DSP * HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB :

---:

ENTER-_ CONCERT CONCERT ‘==g========--- Preset numbers 1 to 8
,CONCERT TAINMENT VIDEO 1 VIDEO2
L) e ).
MOVIE

v MOVIE
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER 2

CHP/INDEX 0 +10 +100

A/BIC/ID/E PRESET

+ -0 [+

ETV\NPUT H
vvoL|: CH | bemmmmmmm e PRESET +/—
:TVMUTE :
E DIsC
Preset group A/B/C/D/E
m Operating a Tape Deck (TAPE Area)
TAPE
A
< ENTER >
SOURCE
Fast forward (V] @B Deck A/ Deck B
astiomward ---=qr==-lszzer == """ SEARCH * _ CHAPTER +
o
Rewind =====f===z====-=--- atc SToP  PAGSE "R TTofmmeemeee Direction A/ B
© & 0D B PLAY
REC/PAUSE =--=-f==czcmueaaa- : T L PP PP EEE PPl CEPPPEEEEY sToOP
10KEY, P HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
) )
ENTER- CONCERT  CONCERT
CONCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2
Ce])
TV MOVIE MOVIE III/DTS
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER 2
- m ()
CHP/INDEX +100

A/B/C/D/E| PRESET

TV INPUT

TV VOL +/-, TV INPUT, and TV TV VoL
MUTE function if you have set up H TVMUTE
the manufacturer code for the D-

TV Area.



Remote Control Features

m Operating a CD Player (CD Area)

CD
A
< ENTER >
SOURCE
DISPLAY ==+~ -G v
SEARCH — CHAPTER +
(¥ _
SEARCH =====1-""1 POWER ~~ REC sTop  PAGSE "TTRIAYTTTTTTTTTTTTTTT Skip Search
POWER - t-(@) (O [ (I (B~ {r PLAY
STOP =====q=-oomoom=mmmmmmmmm - ! LLLLLLLLLLLLED CEEEELEELE PAUSE (YAMAHA : Pause / Stop)
10KEY DSP® HALL1  HALL2 ~CHURCH JAZZCLUBY
mhich |
! ROCK ENTER- CONCERT CONCERT f==f=========* Numeric buttons 1 to 9
1CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 :
' v ' oV MOVIE 0amoTs
6.1/ES 1 THEATER :THEATERI THEATER 2 SUR.
INDEX -+---1-+-C_J {8 ]! (I ET CLEAR
CHP/INDEX = === ==~ ' o} +101 +100
AIBICIDIE| PRESET 3 e L] Numeric button +10
+ D [+ | ----------------------------- Numeric button O
TV INPUT ' . X
TV VOL +/-, TV INPUT, and TV VoL CH | hrmmmmmssmssomeonosone e DISC +/- (Disc Skip)
MUTE function if you have set up — | TR — -
the manufacturer code for the D-
TV Area. pise
m Operating an MD Recorder (MD Area)
MD
A
< ENTER >
SOURCE
DISPLAY ==-7---{- A |- - [Diseay) V | [(souwn)
SEARCH — CHAPTER +
[~ ] _
SEARCH ="~ Fower™ ~"Ree™ """ Biop  pAOSE TRV TTTT[TTTTTTTTTT Skip Search
POWER 1@ @ [ (D (B3 PLAY
REC/PAUSE ---1--2-c-coooo-- ' R ; Aeid S A PAUSE
10KEY, DSP |} WALLZ ©TCHURCH JAzzZciuss | T STOP
) : _
1 _ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========" Numeric buttons 1 to 9
: NCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 :
6.1/ES E
CHP/\NDEXI '
A/BIC/D/E |PRESET E R T LT T Numeric button +10
+ D R R R R e e LR R Numeric button 0
TV INPUT
TV VOL +/-, TV INPUT, and TV TVvoL CH
MUTE function if you have set up L
the manufacturer code for the D-
DIsC

TV Area.

53



54

Chapter / Time ==---

m Operating an LD Player (LD Area)

LD
< ENTER >
SOURCE
----- A -|- - [oispLay] [ mENU v SOUND} - - -
SEARCH — CHAPTER +
"""""" REC™ ™" "STop  pAGSE T TAIAY TTTT
6l © B 0D B3
____________________ . e eememmemenen
10KEY DSP HALL1 ~ HALLZ ~ CHURCH JAZZ CLUB:

(I NPy G o B

ROCK ENTER- CONCERT ~ CONCERT
CONCERT ~ TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

E

TV VOL +/—, TV INPUT, and TV

MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the D-
TV Area.

Operating a DVD Player (DVD Area)

SEARCH

POWER
Return

Title / Index

________
"~ "jiovi MOVIE _ -~ /DTS
GAES | THEATER ! THEATERl THEATERZ SUR
CHP/NDEX* === === ! +10 : +100
AIBICIDIE | PRESET : !
:
+] D) [+
TVINPUT
TV VoL cH
TV MUTE
DisC
pvD

----- iYW

SEARCH — CHAPTER +
A
" T POWER” T T RECT T STop PAGSE " TRUAYT T

—Eh b 3@ 0 &=

HALL 1

10KEY PSP}
i Em}

HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB\

1 ROCK ENTER-

:CONCERT TAINMENT

'
'
' T OVIE E
6.1/ES : THEATER ! , THEATER 1 THEATER 2
'
'

CONCERT CONCERT ¥ =~

VIDEO 1 VIDEO2 !

SUR

CHP/INDEX " +100

Remote Control Features

AIBICID/E

+

TVINPUT

TV VoL

TV VOL +/—, TV INPUT, and TV
MUTE function if you have set up
the manufacturer code for the D-
TV Area.

TV.MUTE

DISC

----------------------- Numeric button +10
------------------------------ Numeric button 0

== Numeric button 0

.......... Disc Skip



Remote Control Features

m Operating aVCR (VCR 1/VCR 2 /VCR 3 Area)

VCR 1 VCR2  VCR3
A
< ENTER >
SOURCE
] v
SEARCH — CHAPTER +
Revind V] 52 65 = G
Fast Forward -----3---+ POWER T RESTTTTSTOP  PAUSE LAY
Power -G @ (D (D (B3
REC -----
(Press twice) 10KEY, PSP} HALL1 HALL2 ~ "CHURCH JAZZ CLUB. STOP
] Ik
+ ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========" Numeric buttons 1 to 9
ICONCERT TAINMENT ~VIDEO1 ~ VIDEO2 !
) (e (e
6.1/ES ETHETATER THEA'\F/EERl THEATERZ /
TV / VIDEO ===+ :E]:- ﬂ ()
CHP/INDEX "= == === ' +100
ATBICIDIE|PRESET '= === == ===s=momomomomm e e Numeric button 10 or 0
S
TVINPUT ,
TV VOL +/—, TV INPUT, and TV v VoL CH | fmmmmmsmmsssooscccocmcennes CH +/-
MUTE function if you have set up | Tt e
the manufacturer code for the D- D
TV Area. pise

m Operating a TV or Digital TV (D-TV Area)

@ (&

=)
DISPLAY --+-x-sosmununay Ay A (vew) |V

SEARCH — CHAPTER +

=2 2iED o

REC STOP PAUSE PLAY

@ @ @ L ---------- _YoucancontrolyourVCR,

if you have set up the code for VCR1.

HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB '

] & &

OCK  ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========" Numeric buttons 1 to 9
NCERT TANMENT ~VIDEOL ~ VIDEO2
i I I B B W l
VIOVIE DTS

v MOVIE
THEATER ! THEATER1 THEATER 2 SUF(

6.1/ES
O -0 G0 G )
CHP/INDEX "= = ===~ ! +100
TV INPUT A/B/C/D/E PRESET '========emsesmccccmcocencanonan Numeric button 10 or 0
v + " "
TV VOL #/— ====mmmmmmmmcann -E TVVOL cH E ----------------------------- CH +/—
’ = e
pisC

TV MUTE === === msmmmrmm e ma e
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Remote Control Features

m Operating a Cable or Satellite TV Tuner (CBSAT Area)

CBL/SAT

Menu cursor / ENTER

DISPLAY -----
MENU ---- ‘(
POWER E REC STOP PAUSE PLAY :
power -1 | © (=) =S SR You can control your VCR,
: : if you have set up the code for VCR1.
10KEY, DSP: HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
N ] _
1 ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Numeric buttons 1 to 9
: CONCERT  TAINMENT VIDEO 1 VIDEO 2 :
: (7). [8]:
' TV ' MOVIE MOVIE xamTS
6.1/ES : THEATER : THEATER 1 THEATER 2 SUR.
Enter ----1---CJ Lo} (0]
CHP/INDEX "= ===== ' 0 +10 : +100
ATBIC/DIE| PRESET E e Recall
¥ I et Numeric button 0
TVINPUT :
TV VOL +/—, TV INPUT, and TV ki OO 50 CH +/-
MUTE function if you have set up — D — |--
the manufacturer code for the D-
TV Area. oS
m Free Area (OPTN and PHONO Areas)
PHONO
2 N
< ENTER > < ENTER >
SOURCE SOURCE
[A] (oseay) [weno v SOUND [(A] MENU v SOUND
SEARCH — CHAPTER + SEARCH — CHAPTER +
[~} (V]
POWER REC STOP PAUSE PL'AY POWER REC STOP PAUSE PL'AY
© = =] = =]
10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB 10KEY, DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
ROCK ENTER- CONCERT CONCERT ROCK ENTER- CONCERT  CONCERT
CONCERT  TAINMENT VIDEO 1 VIDEO 2 CONCERT  TAINMENT VIDEO 1 VIDEO 2
1\ MOVIE MOVIE Da/oTS v MOVIE MOVIE Da/oTS
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR. 6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR.
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10 +100
A/BIC/D/E| PRESET A/BIC/D/IE PRESET
+ + + +
TV INPUT TV INPUT
TV VOL +/_ TV TVVvOL CH TV VOL CH
INPUT and‘TV TV MUTE TV MUTE
MUTE function if you
DIsC DisC

have set up the
manufacturer code for
the D-TV Area.
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Remote Control Features

Setting the Manufacturer Code in the Remote Control

You can control other components by setting a manufacturer code. A code can be set up in each component controol arglaeexcept fa
OPTN area. The Yamaha code is factory preset for DVD, LD, CD, MD, TUNER, and TAPE (Yamaha for LD, and Yamahal for othergg
There is no factory preset code on VCR1/2/3, D-TV, CBSAT, V-AUX, and PHONO.

@ Select the source component you want to preset by using
the input buttons.

SYSTEM
POWER  STANDBY  V-AUX TAPE PHONO

2 Press and holdEARN for about three seconds using a
ballpoint pen or similar object.

Use A/ to select the name of your component’s

2.0 ’ ' manufacturer.
T Y l — —
E[mil * You will find the names of most audio-video manufacturer
A Er‘@ -E worldwide in alphabetical order on the display window.
~ ] >5 9 PrgssPO_W_ER .(or any other button) on the rgmote control
POWER  REC ST PAUSE LAY while pointing it at the component to check if you have set
© = (=) T up the code correctly. If the component cannot be
. ! controlled by the remote control, try entering another code

for the same manufacturer.

& PresdEARN to confirm the preset.

« If you want to preset another code for another component
immediately, presENTER and repeat steps 1 to 4.

Note:

« If you have already programmed a remote control function to a button, the function takes priority over the set up macodisuierction.

m Controlling a different component from the source component (input) you selected

—l & Repeat steps 1 and 2 of the procedure in “Setting the
| 2 | @ Manufacturer Code in the Remote Control”.
EEEEE

ERBEEIEN
) =5 o 5 = i @ Select a Library (component category) by usirg>.
AR APT » There are 12 Libraries to set up a manufacturer code; L:TV,
POWER  REC STOP  PAUSE  PLAY L:CAB (CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD,
@ = (=] L:CD, L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN (TUNER), *L:AMP.

*L:AMP has three codes; YPC, DSP, and NO. “YPC" should be
selected to operate the DSP-AX1. “DSP” is for operating Yamaha
DSP amplifiers other than the DSP-AX1. “NO” is to clear the main
unit control area functions.

@ Repeat steps 3 and 4 of the procedure in “Setting the
Manufacturer Code in the Remote Control ”.

Note:

« “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing a button other than the cuEBOrEERdwhen pressing more than
one button at once; and when ondVi##CRO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU is switched to another position.
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Remote Control Features

Programming a New Remote Control Function

If you desire to program functions not included in the basic operations covered by the manufacturer code, or a manuéisuretr cod
available, the following procedure needs to be performed. The possible programming area is the same as a component sontrol area
buttons are programmable independently for each source component area. It is also possible to program in the mainare#.control
(Refer to page 50 for details on component control area and main unit control area.)

& Place this remote control and the other remote control
about 5to 10 cm (2 to 4 in.) apart on a flat surface so that
their infrared transmitters are aimed at each other.

2 Select a source component.

5-10 cm (2 to 4 in.)

LEAR{ /

@ Presd EARN using a ball point pen or similar object.

I flashes alternately

U D D @ Press and release the button where you want the new
function to be programmed.

00D

000

00D

i 9 Press and hold the button on the other remote control that

D D D o has the function you want to program into this remote
HHHHHHH”“‘ S 8 B control until “OK” appears in the display window.

A D * “NG” appears in display window when programming is not

n done correctly.

& Repeat Steps 4 and 5 to program additional functions.

@ PresLEARN again to exit the Learn mode.

LEART -

Notes:
« If you do not press any button within 30 seconds, the learning process is canceled.

« This remote control transmits infrared rays. If the other remote control also uses infrared rays, this remote controhuast lefathe other remote
control’s functions. However, you may not be able to program some special signals or extremely long transmissions. éRgferdtidh instructions for
the other remote control.) When the memory is full, “FULL” appears in the display window, and this remote control caneamcquire functions.
Clear unnecessary programmed functions to allow the unit to acquire new functions.

« Even if the batteries in the other remote control have enough power to transmit signals for operation, they may not hgp@vandadransmit signals to
this remote control.

« When the remote controls are either too close together or too far apart, you may not be able to program this remote control.
« Direct sunlight interferes with infrared rays.

« “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing more than one button at once; MAGRE@ON/OFF is
switched to another position.
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Remote Control Features

Using the Macro Feature

The Macro feature makes it possible to perform a series of operations by pressing just one button. For example, whea ptay \aaDbt
normally you would turn on the components, select the CD input, and press the play button to start playback. Using ttetuvigcroue
can perform all those operations by simply pressing the CD macro button. The macro buttons (the input b&¥BFENMAPOWER
ON/STANDBY) are factory preset with macro programs. You can also program your own macros (see page 60).

ysibu3

Press a Macro button Automatically transmits signals of each button sequentially

Jo SYSTEM
O POWER cp oLAY
n » @ } O } > ] (CD Area)
Macro button First mmp Second ==p Third
TAPE TAPE PLAY
O O (=] (TAPE Area)
MD MD PLAY
O (=] (MD Area)
LD LD PLAY
O O (=] (LD Area)
DVD DVD PLAY
Q O (=] (DVD Area)
VCR 1 VCR 1 PLAY
O O (=] (VCRL1Area)
VCR 2 VCR 2 PLAY
O Q (=] (VCR2 Area)
VCR 3 VCR 3 PLAY
VCR3 Area
O N ST O (=] ¢ )
TUNER TUNER
O €1 O
V-Ad( V-AUX
O O
6 D-TV
CBL/SAT CBL/SAT
SYSTEM POWER
POWER (D-TV Area)
(*2)
STANDBY STANDBY

*1 In order to turn on some Yamaha components connected to this unit, connect those compaRe@STRETS on the rear panel.

*2 If the macro you select includes power on/off functions, the equipment may turn off if it is already on when you pregethettoa. For example, if

your TV is on and you press t&& STEM POWER macro button, the TV turns off.

Note:

« Make sure you set up the manufacturer code (See page 57) or program a function using the Learn feature (See pagen®8 tmotiteotdor your

component, or the factory preset macros do not work.




Remote Control Features

m Operating the Macro Feature

MACRO ON/OFF

MACRO
TRANSMIT RE-NAME  CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
T SYSTEM
POWER STANDBY V-AUX TAPE PHONO
© 8 060 Vacto btons
D-Tv CBL/SAT TUNER MD CD
VCR 1 VCR 2 VCR 3 LD DVD
B6CH INPUT
=] ©
(<] (=] [>])

m Programming a Macro

You can use the Macro feature to transmit many remote control commands by pressing a single button.

60

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX TAPE
D-TvV CBL/SAT  TUNER MD
VCR 1 VCR 2 VCR 3 LD

powen  pec  stor
B =

M%

Notes:

2 flashes
O alternately

indicates the number of
l macrosteps you entered

I flashes alternately

& SetMACRO ON/OFF to ON.
2 Press a Macro button.

Notes:

* When you are finished using the Macro featureM®RE€RO ON/
OFF to OFF.

* While the main unit is carrying out a macro program, the main unit
does not receive any other button’s function until the macro is
complete (th RANSMIT indicator stops flashing).

« Continue to aim the remote control at the equipment the macro is
operating until the macro program is complete.

& PressMACRO using a ball point pen or similar object.

« If you do not initiate the procedure within 30 seconds, the
macro programming process is canceled.

@ Press the macro button on which you want to program the
Macro.

« If you want to change the source componentS@6RCE

SELECT A/W or the input buttons. When you use input
buttons, input is selected as a Macro step, wh&S€asRCE

SELECT A/W only changes the component.

» The display window shows the button you chose for
programming the macro and the component name in
alternation.

@ Press the buttons of the functions that you want to include
in the macro sequence in order.

* You can set up to 10 Macro steps (10 functions).

(&)

MCR 1 : DVD input
MCR 2 : DVD >
MCR 3 : DVD>

@ PressMACRO again when the sequence you want to
program is complete.

 After you set 10 steps, “FULL” is displayed.

¢ “NG” appears in the display window when programming is not done correctly.
« “ERROR” appears in the display window in the following conditions: when pressing more than one button at once; MAGRE@ON/OFF is

switched to another position.



Remote Control Features

Changing the Source Name in the Display Window

SYSTEM
POWER  STANDBY  V-AUX

D-TV CBL/SAT  TUNER

VCR 1 VCR 2 VCR 3

ONON®)

4
>
el
m
]
I
o
z
o

O=0:0

RErNA& /

EEagz

SOURCE

2] &2 =9

SELECT| SEARCH

(¥ ]
POWER REC STOP

e ©

RE-NA& /

AN

\

o

- q

==

PAUSE

O

!

6CH INPUT
"@
\
S~
ENTER | ™\
\
Y SOUND

R+
>

PLAY

9

m
>

Q
Z)
o)

Select the source component you want to rename by usi
the input buttons.

PressRE-NAME using a ballpoint pen or similar object.

Use the cursor buttona/Vto select a character.

» Pressingsy changes the character in the following order:
A~Z, a~z, 0~9, space, -(hyphen).

Use the cursor buttong| /> to enter a character or more
to the next cursor postion.

PressRE-NAME to confirm renaming.

« If you want to rename another source component immediately,
pressENTER and repeat steps 1, 3 and 4.

Clearing a Learned Function or Macro

SYSTEM
POWER  STANDBY  V-AUX

D-TV CBL/SAT  TUNER

VCR 1 VCR 2 VCR 3

SYSTEM
POWER ~ STANDBY  V-AUX TAPE

D-TV CBLISAT  TUNER

<
I}
Bl
o
<
Ie}
2
~
<
I}
bl
w

O

O

O
OO0

flashes
alternately

& Select the source component that you want to clear on the

window by using input buttons.

Presd EARN if you want to clear a learned function, or
pressMACRO to clear a programmed macro, using a ball
point pen or similar object.

Press and hol@LEAR using a ball point pen or similar
object, and at the same time press the button from which
you want to clear the learned function or macro for about
3 seconds.

* “C:NG” appears in the display window if the operation is
unsuccessful. Should this occur, try doing step 3 again.

You can clear other learned functions and macros at this time by
continuing to hold dow€LEAR and pressing the other buttons
on which those learned functions or macros are programmed.

Presd EARN again to confirm clearing a learned
function, or presMMACRO again to confirm clearing a
programmed macro.

« Once you clear a learned function or macro from a button, the
button reverts to its factory preset function or macro.
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Remote Control Features

Clearing Learned Functions, Macros, Renamed Displays,
and Manufacturer Setups

CLEAT -

@ PressCLEAR using a ballpoint pen or similar object.

@ PressA/v to select the clear mode. The mode is shown
2 @ in the window in the following order:
Etm'% 5]
SOURCE
SELECT| SEARCH
v &= 5 Q) (L: name of a component) Clears all
POWER  REC STOP PAUSE PLAY Iearning functions of the Component.
©

Clears all learning functions of the

For example, when DVD is selected as A "
main unit control area (see page 50).

the source component.

Clears all learning functions.

Clears all macros.

Clears all renamed displays in the
display window.

Clears all programmed functions
including manufacturer code presets.
Q This returns to the factory presets.

C% @ Press and hol@LEAR again for about 3 seconds.
« “C:NG” appears in the display window if the operation is
unsuccessful.

A) PressCLEAR to confirm clearing.

* Once you clear a learned function or macro from a button, the
button reverts to its factory preset function or macro.

CLEAT -

Notes:
« If the remote control is without batteries for more than twenty minutes, or if worn out batteries remain in the unietie afthie memory may be
cleared.
When the memory is cleared, insert new batteries and program any acquired functions that may have been cleared.

* “ERROR” appears in the display window for the following conditions: when pressing a button other than the clEBGrEERRpwhen pressing more than
one button at once; and when ondl CRO ON/OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU is switched to another position.



Adjusting the Levels of the Effect Speakers

You can adjust the volume level of each effect speaker (Center, Right Rear, Rear Center, Left Rear, Front Effect, and Slieroofer
listening to a music source.

Center

@) SetPARAMETER/SET MENU to PARAMETER.

EEEEEEEEEEEEE = s e @ Presd.EVEL to select the speaker(s) you want to adjust.

0 [Q

nz ) Each time you press this button the selected speaker changes and appears in
the front panel display only as follows: Center, Right Rear, Rear Center, Left
Rear, Front Effect Speakers, and Subwoofer

@ Adjust the speaker volume level using #her — on the remote
SYAMAHA control.
& J

You can adjust the Center, Right Rear, Rear Center, Left Rear, Front Effect
Speakers from +10 dB to —10 dB.

You can adjust the Subwoofer from 0 dB down to —20 dB.

Notes:

* You cannot adjust the left and right speakers independently.

* When you adjust the speaker level udiityEL , the settings you made using the
Dolby Surround Test and DSP Test change.

* WhenPARAMETER/SET MENU is set toSET MENU, you cannot adjust the
speaker level usingEVEL . However, each time you prdsSVEL the current
level setting of each speaker appears. Select the speaker level you want to check
using A orv/.

Subwoofer

i L

Setting the Sleep Timer

Use this feature to automatically turn off the main unit after the amount of time you set. The Sleep Timer is useful waeroytall p
asleep while the main unit is reproducing or recording a source. The Sleep Timer also automatically turns off externatscopoeeted
to AC OUTLETS. The Sleep Timer can only be set using the remote control.

m To set the Sleep Timer

PARAMETER

(2]l _==iew ) Select a source usinPUT SELECTOR and start playback (or
select a broadcast station) on the source component.

ONSCREEN LEVEL

e e

L

o

2 PressSLEEP repeatedly to set the amount of time before the main
unit automatically turns off.

Each time you presSLEEP, the front panel display changes as shown
below. After a few seconds the display returns to the previous indication.

WYAMAHA SLEEP 120 mir> SLEEP 90 min—n_l
SLEEP OFF« SLEEP 30 min— SLEEP 60 mi

m To cancel the Sleep Timer

@) PressSLEEP repeatedly until “SLEEP OFF” appears in the front
panel display.
After a few seconds, the display returns to the previous indication.
Note:

* The Sleep Timer setting can also be canceled by turning off the main unit using
STANDBY on the remote control (8 TANDBY/ON on the front panel) or
disconnecting the AC Power Cord from the AC outlet.
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ZONE 2

You can make up a multi-room audio-video system with this unit. With this feature, you can set this unit to reproducenpepamtees
in the main room and second (Zone 2) room using the supplied remote control in the second room.

ONLY ANALOG SIGNALS ARE SENT TO THE SECOND ROOM. FOR ANY SOURCE YOU WISH TO LISTEN
TO IN THE SECOND ROOM, YOU MUST CONNECT THE ANALOG OUTPUT FROM THE SOURCE TO THE
CORRESPONDING ANALOG INPUT ON THIS UNIT.

Connections

To use the multi-room functions of this unit, you need the following additional equipment:

» An infrared signal receiver in the second room

ouT

An infrared emitter in the main room

This emitter transmits the infrared signals from the remote control in the second room to the main room

(for example, to a CD player or LD player).

An amplifier and speakers for the second room

A video monitor for the second room

T

IN

Remote 1
ouT

N ou
e

—T— —

—

—

This Unit

Notes:

» Since there are so many ways to connect and use this unit in a multi-room installation,
we recommend that you consult with a custom installation specialist for the Zone 2
connections which will best meet your requirements.

* Some Yamaha models are able to connect directly tREMOTE 1 OUT jacks of
this unit. If you own these products, you may not need to use an infrared emitter. Up to
six Yamaha components can be connected as shown.

m A sample of system configuration and connections

Main Room

VIDEO SIGNAL ZONE 2 OUT

-
AUDIO SIGNAL ZONE 2 OUT

—

DVD Player

(or other component) L/
[ A S ==

This Unit

Second Room

=@ O

Amplifier

=p=

Video monitor

=) ]

Remote control

—

é/ Infrared emitter

(in the Zone 2 mode)

Infrared signal receiver

REMOTE 1 OUT

REMOTE 1 IN

m Special considerations when using DTS software

The DTS signal is a digital bitstream. Therefore, if you attempt to send the DTS signal to Zone 2, you will only be atilectaligital
noise that could damage your loudspeakers.

Due to this characteristic of DTS encoded discs, the following considerations and adjustments need to be made.

For DTS encoded LDs or DVDs

Only 2-channel audio signals may be sent to Zone 2, as follows:

» Laser disc — Set your Laser Disc player’s left and right outputs to the analog sound track.

« DVD disc — Use the disc menu to set the DVD player’s mixed 2-channel left and right audio outputs to PCM or Dolby Digital.

For DTS encoded compact discs

DO NOT USE the Zone 2 feature with DTS encoded compact discs.



ZONE 2

Remote Control in ZONE 2

In the second (Zone 2) room, the supplied remote control can be used as the Zone 2 remote control. You can select tbe &t sou
control the component which is located in the main room directly from the second room regardless of the listening cdhelitizairin
room.

,y PressSOURCE SELECT A to displayZONEZ2 in the display
window.

SOURCE

A
SELECQ
Q Use the input buttons to select the input source you want to listen to.

» The display window shows “2: name of selected input” if the remote
control is in the Zone 2 mode.

Q) You can control the component using the Component Control Area
buttons.

Note:

* VOLUME + /- can be used to adjust the volume if you set the SET MENU item
18. ZONE2 SET, ZONE2 OUT to “VAR.” (see page 49).

: SEARCH — CHAPTER + E
= & E
POWER REC STOP PAUSE PLAY

o= unl=g

'
+10KEY DSP  HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

LD ) () G )

ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT
CONCERT TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO 2

: CeJ
' MOV mpoTs
[ 6.1ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR

1

CHP/INDEX +1DD

A/BIC/DIE PRESET 1

H T\/ INPUT ' MUTE

¢ vl : e VOLUME

TV MUTE : EFFECT
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Digital Sound Field Processing (DSP)

Understanding Sound Fields

A sound field is defined as the “characteristic sound reflections of a particular space
concert halls and other music venues, we hear early reflections and reverberations [
as the direct sound produced by the artist(s). The variations in the early reflections
other reverberations among the different music venues is what gives each venue itg
special and recognizable sound quality.

Yamaha sent teams of sound engineers all around the world to measure the sound
reflections of famous concert halls and music venues, and collect detailed sound fig
information such as the direction, strength, range, and delay time of those reflectio

Recreating a Sound Field

Recreating the sound field of a concert hall or an opera house requires localizing

.. i the virtual sound sources in your listening room. The traditional stereo system that
,’\\}::\ . uses only two speakers is not capable of recreating a realistic sound field.
ay ® /- ; Yamaha's DSP requires four effect speakers to recreate sound fields based on the
@ measured sound field data. The processor controls the strength and delay time of
\ / the signals output from the four effect speakers to localize the virtual sound
S / sources in a full circle around the listener.
T @ ' The DSP sound field programs can be classified in two types based on the sound

field processing method: programs that use early reflections only and programs

‘ that use both early reflections and reverberation.

=
E/R (Early Reflection)

Each sound field is distinguished by the structure of the reflected sound. The increased processing capability of DSP ¢aclntedog
Yamaha engineers to incorporate even minute reflections with long delay times into the sound field data.

4ch REV. (Four Channel Reverberation)

This type of program consists of early reflections and high quality digital reverberation processing. Reverberation isnipe maodt
element for recreating the sound field of a church. To recreate a realistic spatial sound image from reverberation datesyaaabed
the four-channel-output reverberation technology.

[llustration of the Virtual Sound Sources and Echo Patterns

The virtual sound sources and echo patterns for the DSP sound field programs are shown below. The illustration of thendidaatces
shows early reflection sound only and the illustration of the echo patterns shows both reflected sound and reverberation.

Virtual Sound Sources Echo Patterns
FRONT f
The center of these circles represent the virtual sound Direct sot:znafjrl)s/ource
source. . !
: . - fl
The size of the circle indicates the strength of the ‘re ections 7 Reverbration
virtual sound source. 50~80 mSec

—— The direct sound source
R

R ‘ m HHHH H HH

—200m REAR 2@@m
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Program Group 1
m Europe Hall A

Concert Hall 1
m Europe Hall B

This is a large fan-shaped concert hall in  This is a large shoe-box type concert

Munich which has approximately 2500
seats. Almost the whole interior is made
of wood. There is relatively little
reflection from the walls, and sound
spreads finely and beautifully.

hall with less than 2400 seats located in
Frankfurt. This hall has a very solid,
powerful sound. The listener’s virtual

seat is in the center-right section on the
first floor.

Program Group 2 : Concert Hall 2

m US.A HallD |

This is a large 2600 seat concert hall in
the United States which features a fairly

traditional European design. The interior

is relatively simple, in the American
style. The middle and high frequencies
are richly and beautifully reinforced.

Europe Hall E

This is a large 2200 seat shoe-box type

concert hall in Amsterdam. It has a
circular stage with seats located behind

the stage.

Program Group 3 : Church

m Tokyo

m Freiburg

The acoustic environment of an ordinary ~ This program recreates the acoustic

church with moderate reverberations.

The reverberation lasts 2.5 seconds. This south Germany. The reverberation delay

is ideal for reproducing church organ
and choral music.

environment of a big church located in

is very long while the early reflections
are smaller than with other sound field
programs.

Program Group 4 : Jazz Club

m Village Gate

This is the sound field at a jazz club in

New York. Itis in a basement and has a

relatively spacious floor area. The
listener’s virtual seat is at the center left
of the hall.

m Village Vanguard

A traditional jazz club in New York,
located on 7th Avenue. This room has a
low ceiling, and the “stage” is located in
a corner. This program creates an
intimate “close-to-the music” feel.

Program Group 5 : Rock Concert

m Roxy Theatre

The ideal program for lively, dynamic
rock music. The data for this program
was recorded at LA's “hottest” rock
club. The listener's virtual seat is at the
center-left of the hall.

m \Warehouse Loft

This program simulates a space enclosed

by concrete. An energetic sound field is
created with relatively clear reflections
from the walls.

Program Group 6 : Entertainment

m Disco

This program recreates the acoustic
environment of a lively disco in the
heart of a big city. The sound is dense
and highly concentrated. It is also
characterized by a high-energy,
“immediate” sound.

m Party

This is a sound field suitable for
background music at parties where you

can hear the sound directly from the rear

as well, thus realizing music enjoyment
over a wide area.

m Europe Hall C

A classic shoe-box type concert hall
with approximately 1700 seats. Pillars
and ornate carvings create extremely
complex reflections which produce a
very full, rich sound.

Live Concert

A large round concert hall with a rich
surround effect. Pronounced reflections
from all directions emphasize the
extension of sounds. The sound field has
a great deal of presence, and your virtual
seat is near the center, close to the stage.

Royaumont

This program features the sound field
created by the refectory (dining hall) of
a beautiful medieval Gothic monastery
located in Royaumont on the outskirts of
Paris.

The Bottom Line

This is the sound field at stage front in
“The Bottom Line”, a famous New York
jazz club. The floor can seat 300 people
to the left and right in a sound field
offering a real and vibrant sound.

Arena

A classic shoe-box type concert hall.
This program gives you long delays
between direct sounds and effect
sounds, with the extraordinarily
spacious feel of a large arena.

Game/Amusement

This program adds a deep and spatial
feeling to video game sounds and is also
suitable for karaoke.



CINEMA-DSP

The Sound Design of CINEMA-DSP Sound Field Programs

Filmmakers intend the dialog to be located right on the screen, the effect sound a little farther back, the music sprgthérevackf and

the surround sound around the listener. Of course, all of these sounds must be synchronized with the images on the screen.
CINEMA-DSP is an upgraded version of YAMAHA DSP specially designed for movie soundtracks. CINEMA-DSP integrates the DT
Dolby Digital, and Dolby Pro Logic surround sound technologies with YAMAHA DSP sound field programs to provide the surnodnd sou
field. It recreates the most complete movie sound design in your audio room. In CINEMA-DSP sound field programs, Yamaizas exclu
DSP processing is added to the front left, center, and right channels, so the listener can enjoy realistic dialoguautehtsnodsth

transition between sound sources, and a surround sound field that goes beyond the screen.

When a DTS or Dolby Digital signal is detected, the CINEMA-DSP sound field processor automatically chooses the mostsuitable so
field program for that signal.

L SURROUND SOUND FIELD

PRESENCE SOUND FIELD

R SURROUND SOUND FIELD AV ROOM

Sound Field Images of the CINEMA-DSP Programs

Each CINEMA-DSP program has its own type of sound field processing block. The sound field data, including the presenaerahd surr
sound fields, are based on actual measured data. The presence and surround sound fields can be expressed in the distrébsthamadf
sources and echo patterns. However, as these two types of sound fields are processed with complex elements such asenadyy balan
mixing signal ratios, they are expressed as a sound field based on auditory perception.

Stereo input Dolby Digital or DTS input

) Presence sound field
Presence sound field

Sound source Front sound source

Screen

Screen Listening position

Listening position Listening room
Left surround sound source

Left surround sound field—i

Listening room

Surround sound field Right surround sound source
Right surround sound field

Reverberation Reverberation
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CINEMA-DSP

Movie Theater Programs

Most movie software has four-channel (left, center, right and surround) sound information encoded using Dolby Surroumdosssingp

and stored on the left and right tracks. These signals are processed by the Dolby Pro Logic decoder. The Movie Theatard’rograms
designed to recreate the spaciousness and delicate nuances of sound that tend to be lost in the encoding and decoding processes
The six-channel soundtracks found on 70 mm film produce precise sound field localization and rich, deep sound withoutixising mat
processing. The DSP-AX1's Movie Theater 70 mm Programs provide the same quality of sound and sound localization that six-channe
soundtracks do. The built-in Dolby Digital decoder brings the professional quality sound designed for movie theatershimtaeydMith

the DSP-AX1's Movie Theater program, you can recreate a dynamic sound that gives you the feeling of being at a pubtigytheater i
living room using the Dolby Digital technology.

m Dolby Pro Logic + DSP Sound Field Effect

These programs express an immense sound field and a large surround effect. They also give depth to the sound from therslain Spea
to recreate the realistic sound of a Dolby Stereo theater.

— Presence DSP
Sound Field

Surround DSP
Sound Field

m Dolby Digital/DTS + DSP Sound Field Effect

These programs use Yamaha's tri-field DSP process on each of the Dolby Digital signals for the front, left surroundsarrduight
channels. This processing enables the DSP-AX1 to reproduce the immense sound field and surround expression of a Dolby Digital
equipped movie theater without sacrificing the clear separation of all channels.

—— Presence DSP

Sound Field
o @ 9
(] [
[ ==N=]
9 = = 9
Left Surround DSP Right Surround DSP
Sound Field Sound Field

m Dolby Digital/Matrix 6.1+ DSP Sound Field Effect or DTS ES+ DSP Sound Field Effect

These programs provide the full experience of spacious surround effects with the addition of an extra Rear Center D3 sound fie
created using the Rear Center channel.
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CINEMA-DSP Sound Field Program

According to the input signal format, the DSP-AX1 automatically chooses the appropriate decoder and DSP sound field pattern.

Table of Program Names for Each Input Format

Prograim Input Stereo DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
Group (2ch) (5.1ch) (5.1ch) (6.1ch)* (6.1ch)*
| CONCERT Pop/Rock | ————-——— | —mm—m———— | o | oo
VIDEO 1 N L e
g | CONCERT Classical/Opera | --—-————= | ——=——===—= | ——=—————— | ————————
VIDEO 2 i
Paviion | -——-——————— | ———————— | ———————= | ——————-—=
° TV Mono Movie | —-———=———— | ~—————=== | ~—-—————— | ———-—-—--—-
THEATER Variety/Sports | ———————=- | ———————— | ——————-—— | ——————-—-=
MOVIE 70 mm Spectacle | DGTL Spectacle | DTS Spectacle Spectacle 6.1 Spectacle ES
10
THEATER 1 24 1 im Sci-Fi DGTL Sci-Fi DTS Sci-Fi Sci-Fi 6.1 Sci-Fi ES
MOVIE 70 mm Adventure | DGTL Adventure | DTS Adventure Adventure 6.1 Adventure ES
11
THEATER 2 70 mm General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal | - ——————— | ———————— | ———————— | —————===
PRO LOGIC
Enhanced @ | ———————— | ———————— | ~———————— | —T—————-
———————— Normal ———— - Matrix 6.1 ———————-
1 DOLBY atrix 6
DIGITAL | Enhanced | ——————-- Enhanced 6.1 | ———————-
DTS | ~ 7777777 | TTTTTTTT Normal | ———————— ES
DIGITALSUR | e | - Enhanced | —T—-————— Enhanced ES

* The Matrix decoder is ON.

m Program Groups 7~9

These are sound field programs for the audio-video sources.

m Program Groups 10~12

Ideal for reproducing a movie program which is encoded with Dolby Surround, Dolby Digital, or DTS. When the newest movie
program encoded with Dolby Digital Surround EX or DTS ES is input, you can enjoy the full 6.1 channel reproduction using the

internal Matrix decoder.

PRO LOGIC functions when the input signal is analog or PCM audio, or encoded with Dolby Digital in two channels.
DOLBY DIGITAL functions when the input signal is encoded with Dolby Digital in more than two channels.
DTS DIGITAL SUR functions when the input signal is encoded with DTS.

Note:

« No sound wil be output from the Main speakers when a monaural source is played with sound field Program Groups 7~12.

ysibu3




CINEMA-DSP Sound Field Program

Program Group 7 : Concert Video 1
m Pop/Rock m DJ

This program produces an enthusiastic atmosphere and lets you The sound field makes the voice of a disc jockey sound clearer.
feel as if you are at an actual jazz or rock concert.

Program Group 8 : Concert Video 2

m Classical/Opera m Pavilion

This program provides excellent vocal depth and overall clarity  This program reproduces vocals clearly, letting you feel the
by restraining excessive reverberation. spaciousness of a pavilion. Reverberation, which is somewhat

The surround sound field is relatively moderate but it reproduces delayed, reproduces the live acoustics unique to a pavilion, and
beautiful sound using data collected from a concert hall. helps to make concert scenes more exciting.

Program Group 9 : TV Theater

m Mono Movie m Variety/Sports
This program is provided for reproducing monaural video Though the presence sound field is relatively narrow, the
sources (such as old movies). The program produces the surround sound field employs the sound environment of a large
optimum reverberation to create sound depth using only the concert hall. With this program, you can enjoy watching various
presence sound field. TV programs such as news, variety shows, music programs or

sports programs.

Program Group 10 : Movie Theater 1

m Spectacle m Sci-Fi

This program creates the extremely wide sound field of a 70 mm This program clearly reproduces the broad and expansive

movie theater. It precisely reproduces the source sound in detail, cinematic space from the soundtracks of the latest science fiction
making both the video and the sound fields incredibly real. This films.

program is ideal for any kind of Dolby Surround video source

(especially large-scale movie productions).

Program Group 11 : Movie Theater 2

m Adventure m General
This program is ideal for precisely reproducing the sound design This program is for reproducing sounds from 70 mm and
of the newest 70 mm and multichannel soundtrack films. The multichannel soundtrack films, and is characterized by a soft and
sound field is made to be similar to that of the newest movie extensive sound field. The presence sound field is relatively
theaters, so the reverberations of the sound field itself are narrow. It spatially spreads all around and toward the screen,
restrained as much as possible. restraining the effect of conversations without losing clarity.

Program Group 12 : Dolby/DTS Surround

m Normal/Matrix 6.1/ES m Enhanced/6.1/ES
The built-in decoder precisely reproduces sounds and sound This program ideally simulates the multiple surround speaker
effects from sources. The highly efficient decoding process systems of 35 mm film theaters. The Dolby Surround decoding
improves crosstalk and channel separation and makes sound and the digital sound field processing create precise effects
positioning smoother and more precise. without altering the original sound orientation. The surround
In this program, no DSP effect is applied. effects produced by this sound field wrap around the viewer

naturally from the back to the left and right and toward the
screen.



Sound Field Program Parameter Editing

You can enjoy good quality sound with the preset parameters. Although you do not have to change the initial settinghiayme caone
of the parameters to better suit the input source or your listening room.

Changing Parameter Settings

@) SetPARAMETER/SET MENU to PARAMETER on the remote
control.

Turn on your video monitor and pre®&N SCREEN to select the
full display.

PARAMETER

Select the sound field program you want to adjust.

SET MENU

Pressy/ or A to select the parameter.

¢@ee @

Presst or — to change the parameter value.

When you set the parameter to a value other than the factory preset value, an
asterisk mark appears by the parameter name on the monitor screen.

®

Repeat steps 3 through 5 above as necessary to change other
program parameters.

Program Type (subprogram) —

Program No. Program Name

\. 1 J

Cursor Parameters

Example of the CONCERT HALL 1

Resetting a Parameter to the Factory Preset Value

m To reset some of the parameters to the m To reset all of the parameters back to the
factory preset values factory preset values
Select the parameter you want to reset. Then, press and hold + orUse the SET MENU to reset all of the parameter values of all
— until the value stops at the factory preset value temporarily. DSP programs within the selected group to the factory preset
(The asterisk mark by the parameter name disappears on the values (see page 47). This operation resets all of the parameter
video monitor.) values of all DSP programs within that group to the factory

preset values.

Notes:

« The available parameters may be displayed on more than one OSD page for some of the programs. To scroll through pages\ press

* When “MEMORY GUARD!” appears on the screen, the Memory Guard function is on, and you cannot change parameter valuaheTenaify
Guard function using the SET MENU (see page 48).
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Digital Sound Field Parameter Descriptions

You can adjust the values of certain digital sound field parameters so the sound fields are recreated accurately imgouodistedot all
of the following parameters are found in every program.

EFCT TRIM (Effect Trim)

Function .................... This parameter adjusts the level of all the effect sounds within a narrow range.
Control Range ........... -3dB-+3dB
Description

................ Depending on the acoustics of your listening room, you may want to increase or decreaseeted effative
to the direct sound.

INIT. DLY (Initial Delay)

Function .................... This parameter changes the apparent distance from the source sound by adjusting the delag Oebaten t
sound and the first reflection heard by the listener.

Control Range ........... 1 - 99 milliseconds

Description

................ The smaller the value, the closer the sound source seems to the listener. The larger thiasthlereththe

apparent distance seems. For a small room, this parameter would be set to a small value, for a large room, set it t
a large value.

Sound Source
s Primary

1 I 1
% : % : ‘ Reflected Sound :
|1 ‘ a1 1
1 1 1
1 1 1
I I I
1 1
~— Time -— Time ~—— Time
INIT. DLY INIT. DLY INIT. DLY
Sound Source
L J L J L J
™~ Reflection Face
Small value =1 ms Large value = 99 ms

P. INIT. DLY (Presence Initial Delay)

Function .................... This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection in thequied diete:.

Control Range ........... 1 - 99 milliseconds

Description ................ The larger the value, the later the first reflection begins.

RC. INIT. DLY (Rear Center Initial Delay)

Function .................... This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection in ther seamcefield.

Control Range ........... 1 - 49 milliseconds

Description ................ The larger the value, the later the first reflection begins.

S. INIT. DLY (Surround Initial Delay)

Function .................... This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection on theidewbthwel

sound field. You can only adjust this parameter when at least two front channels and two rear channels are used.
Control Range ........... 1 - 49 milliseconds

Description ................ The larger the value, the later the first reflection begins. You can only adjust this paraimeteofioy Digital
and DTS signals.



Digital Sound Field Parameter Descriptions

S. DLY (Surround Delay)

Function

This parameter adjusts the delay between the direct sound and the first reflection in theaurcbiield.

Control Range 0 - 49 milliseconds (The range depends on the signal format.)

Description

When Dolby Digital signals are decoded: the larger the parameter, the later the surround sobedissurc
When a non-Dolby Digital program is decoded: the larger the parameter, the later the surround sound field
begins.

No surround sound source is produced.

Dolby Digital or DTS Input Others

The surround sound field is not reproduced.
Direct Sound

Direct Sound
SURROUND (LS/RS)
_ /S Sound Field _ S Sound Field
[3) — [5)
> >
(] ()
| |
i .
T -
S. DELAY . INIT. fme S. DELAY Time

DELAY

ROOM SIZE

Function ..........c.c.... This parameter adjusts the apparent size of the surround sound field. The larger the vgkrethihsdaround
sound field becomes.

Control Range ........... 0.1-2.0

Description ................

As the sound is repeatedly reflected around a room, the larger the hall is, the longer theémthbeairiginal

reflected sound and the subsequent reflections. By controlling the time between the reflected sounds, you can
change the apparent size of the virtual venue. Changing this parameter from one to two, doubles the apparent
length of the room.

Sound Source

, |/ Primary |
ol 1 ° ! [ Reflected I :
KA 3 Sound g
I 1 I
I 1 I
Ti - Ti
Small me Time Large value me
value
Sound Source
« \
%a))))&) >|)))>>> \0 M))))) o
/] / /
Small vaTue =01 i

Large value = 2.0
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Digital Sound Field Parameter Descriptions

RC. ROOM SIZE (Rear Center Room Size)

Function .................... This parameter adjusts the apparent size of the rear center sound field.
Control Range ........... 0.1-2.0
Description ................

Function .................... This parameter adjusts the apparent size of the surround sound field.

Control Range ........... 0.1-2.0

Description ................ The larger the value, the larger the surround sound field becomes.

LIVENESS
Function .................... This parameter adjusts the reflectivity of the virtual walls in the hall by changing the ratethevearly
reflections decay.
Control Range ........... 0-10
Description ................

The early reflections of a sound source decay much faster in a room with acoustically abs@bdatesll
than in one which has highly reflective surfaces. A room with acoustically absorbent surfaces is referred to as

“dead,” while a room with highly reflective surfaces is referred to as “live.” The LIVENESS parameter lets you
adjust the early reflection decay rate, and thus the “liveness” of the room.

Source Sound

1 |/ 1 i
Bl < < | Live
AN R FRR
1 = |1 — |1

' Dead ' '

I I I

Time Time Time
Source Sound “,
\\\\ \\\ ~ \\\\ 7
S . S N N
X Small Reflected Large
Sound Reflected Sound

&
«

Small value =0

S. LIVENESS (Surround Liveness)

Function

n
>

Large value = 10

Control Range ........... 0-10
Description

Function

Control Range ........... 0-10
Description



Digital Sound Field Parameter Descriptions

REV. TIME (Reverberation Time)

Function .................... This parameter adjusts the amount of time it takes for the dense, subsequent reverberatidacsyubg 60
dB (at 1 kHz). This changes the apparent size of the acoustic environment over an extremely wide range.

Control Range ........... 1.0 - 5.0 seconds

Description ................ Set a longer reverberation time for “dead” sources and listening room environments and a slortéivgh
sources and listening room environments.

Source Sound

Reverberation .
,/ Primary Reflected Sound
1 I— 1
1 1 1
1 1 1
1 ! 1 ! 1
1 60 dB | 60 dB |
: : Rever- :
| | beration |
[P .
REV. TIME REV. TIME REV. TIME
Source Sound Short ) Long Reverberation
Reverberation 1
l \\5/ 7 “ds - \\\ /
% -o- % -~ - @]
4 4 / ?\\
& >
Small value =1.0 s Large value =5.0 s

REV. DELAY (Reverberation Delay)

Function ..........c.c.... This parameter adjusts the time difference between the beginning of the direct sound andrtihebéginn
reverberation sound.

Control Range ........... 0 - 250 milliseconds

Description ................ The larger the value, the later the reverberation sound begins. A later reverberation sound feelkdéseyyou

are in a larger acoustic environment.

T>" Source Sound
S
1
@)
1
1
i 60dB
: Reverberation
: Time
REV.
DELAY

REV TIME

REV. LEVEL (Reverberation Level)

Function .................... This parameter adjusts the volume of the reverberation sound.
Control Range 0-100%
Description ................ The larger the value, the stronger the reverberation becomes.

Source Sound

Level

REV LEVEL

Time
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Troubleshooting

Refer to the chart below when the DSP-AX1 does not function properly. If the problem you are experiencing is not listedftieéow o
instruction below does not help, turn the power off, disconnect the power cord, and contact your dealer or the nearestidiamaha A

Products Service Department.

After this unit is exposed to strong external electric shock (such as lightning and large static electricity) or you rthighapeitation of
this unit, it may not function properly. In these cases, turn the power off, unplug the power cord, plug it back in aftexd30aed start

operating.
General

Problem

Possible Cause

What to Do

The unit fails to turn on when
STANDBY/ON is pressed, or
returns to standby mode
suddenly soon after the power
is turned on.

The power cord is not plugged in or is not
completely inserted.

Plug in the power cord securely (see page
24).

IMPEDANCE SELECTOR on the rear
panel is not set correctly.

Set the switch completely to either position
(depending on your speakers) while this unit
is in standby mode (see page 22).

The protection circuitry has been
activated.

Make sure all speaker wire connections on
this unit and on all speakers are secure and
that the wire for each connection does not
touch anything other than its respective
connection.

Hum

There is a faulty cable connection.

Connect the audio plugs securely. If the
problem persists, the cords may be defective.

No connection from the turntable to the
GND terminal.

Connect the grounding cord of your turntable
to the GND terminal of this unit (see page
16).

No Sound or no picture

The volume is turned down.

Turn up the volume.

Faulty or incorrect input or output
connection.

Connect the equipment correctly. If the
problem persists, the cords may be defective.

Incorrect input source.

Select the appropriate input source with
INPUT SELECTOR.

This unit is set to DTS input mode.

Press INPUT MODE to select another input
mode

Digital signals other than PCM audio,
Dolby Digital, or DTS encoded signals are
input to this unit by playing a CD-ROM,
etc.

Play a source whose signals this unit can
reproduce.

No picture

The source equipment is connected to this
unit using an S-video cable, but there is
no S-video connection between this unit
and your video monitor.

Connect this unit's S VIDEO MONITOR OUT
terminal to the TV’s S-video input terminal or
disconnect the S-video cable from the source
equipment.

No sound is coming from one
side.

There is a faulty cable connection.

Connect all cables securely. If the problem
persists, the cords may be defective.

BALANCE is turned all the way to one
side.

Adjust BALANCE .

The volume level cannot be
increased very much when
adjusting VOLUME.

MUTE is on.

Turn VOLUME to minimum, press MUTE to
restore audio, and adjust the volume again.

The equipment connected to the TAPE/
MD OUT jacks of this unit is turned off.

Turn on the power to the equipment.

The sound suddenly goes off.

The protection circuitry has been activated
because of short circuit etc.

Reset the protection circuitry by turning the
unit off and on.

The SLEEP timer came on.

Cancel the SLEEP timer function.
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Troubleshooting

Problem

Possible Cause

What to Do

No sound is coming from the
Effect speakers.

The effect is off.

Press EFFECT to turn on the effect sound.

A Dolby Surround or DTS decoding sound
field program is being used with material
not encoded with Dolby Surround or DTS.

Select another sound field program.

No sound is coming from the
Front Effect speakers.

PRO LOGIC/Normal, DOLBY DIGITAL/
Normal or DTS DIGITAL SUR./Normal of
DSP program 12 is selected.

Select another sound field program.

The front level is turned to minimum.

Adjust the Front Effect speaker level (see
page 63).

The 1F. FRNT EFCT item in the SET
MENU is set to “NONE”.

Select “YES” (see page 41).

No sound is coming from the
Center speaker.

The 1A. CENTER SP item in the SET
MENU is set to “NONE”.

Select the appropriate mode for your Center
speaker (see page 39).

One of the Hi-Fi DSP sound field
programs (1 to 6) is selected.

Select another sound field program.

The input signals of a source encoded
with Dolby Digital or DTS do not include
center channel signals.

Refer to the instructions for the source
currently playing.

No sound is coming from the
Rear Effect speakers.

The right and left Rear speaker levels are
set to minimum.

Increase the right and left Rear speaker
levels (see page 63).

A monaural source is played with sound
field program 12.

Select another sound field program.

No sound is coming from the
Subwoofer.

The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET
MENU is set to “MAIN” when a Dolby
Digital or DTS encoded software is
played.

Select “SW” or “BOTH” (see page 40).

The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET
MENU is set to “SW"” or “MAIN” when a 2-
channel encoded software is played.

Select “BOTH"” (see page 40).

Poor bass reproduction.

The 1E. LFE/BASS OUT item in the SET
MENU is set to “SW” or “BOTH” and your
system does not include a subwoofer.

Select “MAIN” (see page 40).

The output mode selection for each
channel (MAIN, CENTER or REAR) in the
SET MENU does not match your speaker
configuration.

Select the appropriate output mode for each
channel based on the size of the speakers in
your configuration (see pages 37 through
41).

The volume level cannot be
increased, or sound is
distorted.

The power to the equipment connected to
the REC OUT jacks of this unit is off.

Turn on the power to the equipment.

DSP parameters and some
other settings on this unit
cannot be changed.

The 13. MEMORY GUARD item in the
SET MENU is set to “ON”.

Select “OFF” (see page 48).

This unit does not operate
properly.

The internal microcomputer has been
frozen by an external electric shock (such
as lightning or excessive static electricity)
or by a power supply with low voltage.

Disconnect the AC power cord from the
outlet, then plug it in again after about one
minute.




Troubleshooting

Problem

Possible Cause

What to Do

A source cannot be recorded
by a tape deck or VCR
connected to this unit.

The source unit is connected to this unit
using digital jacks only.

Make additional connections to the analog
jacks (see pages 16 through 19).

“CHECK SP WIRES!" appears
on the display.

Speaker cables are short circuited.

Make sure all speaker cables are
connected correctly.

There is noise from a nearby
TV or tuner.

This unit is too close to the affected
equipment.

Move this unit farther away from the affected
equipment.

The sound is degraded when
listening with the headphones
connected to the CD player or
cassette deck that are
connected to this unit.

The power to this unit is off.

Turn on the power to this unit.

“INPUT DATA ERROR”
appears on the display and no
sound is heard.

A non-standard source is played back, or
the equipment playing back the source is
not operating correctly.

Check the source, or turn off the source
equipment, then turn it on again.

Remote Control

Problem

Possible Cause

What to Do

The remote control does not
work.

The batteries are dead.

Replace the batteries with new ones and
press RESET (see page 5).

The internal microcomputer has “frozen”.

Press RESET on the remote control (see
page 5).

The remote control does not
function properly.

Wrong distance or angle.

The remote control will function within a
maximum range of 6 m (20 feet), no more
than 30 degrees off-axis from the front panel
(see page 5).

Direct sunlight or lighting (such as an
inverter type of fluorescent lamp) is striking
the remote control sensor of this unit.

Change the position of this unit.

The internal microcomputer has “frozen”.

Press RESET on the remote control (see
page 5).

The remote control
does not “learn” new functions.

not light up or flash.)

(The TRANSMIT indicator does

The batteries of this remote control and/or
the other remote control are too weak.

Replace the batteries (and press RESET on
the remote control) (see page 5).

The distance between the two remote
controls is too far or near.

Place the remote controls at the proper
distance (see page 58).

The signal coding or modulation of the
other remote control is not compatible with
this remote control.

Learning is not possible.

Memory capacity is full.

Further learning is not possible without deleting
unnecessary new functions (see page 62).

The internal microcomputer has “frozen”.

Press RESET on the remote control (see
page 5).

Continuous functions such as
volume are learned, but
operate only for a moment
before stopping.

The learning process is incomplete.

Be sure to press and hold the function button
on the other remote control until TRANSMIT
begins flashing slowly.
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Reference Chart for the INPUT and OUTPUT Jacks

SIGNAL AUDIO VIDEO
ANALOG DIGITAL COMPOSITE S-VIDEO COMPONENT
COAXIAL OPTICAL
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT
IN ouT IN ouT
PHONO o
CD 0 0 0
TUNER o)
TAPE 0 1)
MD ¢) o) 6] o)
DVD 6] o) 6] ) 0 on
LD 0 RF 6] ) 0
D-TV 6] 6] ) o) on
CBL/SAT 0 o) 0 0 o) on
VCR 1, 2,3 ) o) oe ) 0 0 0
V-AUX o) 0 0
6 CH INPUT 6]
SUBWOOFER o)
ZONE 2 OUT o) 0
MONITOR OUT 00 00 0
SPEAKER OUT ow
HEADPHONES o)

*1 This input can be changed to another video input by using the SET MENU. *2 Only for VCR 1
*3 SPLIT L,R, and MONO outputs *4 MAIN L,R, CENTER, FRONT L,R, REAR L,R, and REAR CENTER total 8 channels

CINEMA - EQ Frequency Characteristics

Cinema EQ is a digital equalizer that lets you independently adjust the sound quality of each speaker.

m HIGH (High Shelving Filter): Adjusts high m PEQ (Parametric Equalizer): Allows
frequency response smoothly. There are 16 smooth boost and cut at an arbitrary frequency
responses affecting frequencies in the 1 to 12.7 range. The center frequency can be in the 1 to
kHz range, while gain is adjusted between +6 and 12.7 kHz range, with gain between +6 and —9 dB.
-9 dB.
A HIGH Frequency A PEQ Frequency
Range GAIN +6 ~-9dB Range GAIN +6 ~-9 dB Q 1.85 (fixed)
— \
" A . \
ZZ =g i, y
G o = G o
A S S — A y
[ = [ //
N = N = /)
o] /i
7520 50 100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k 7520 50 100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k
FRQ FRQ
A HIGH Frequency A PEQ Frequency
Range FRQ 1.0 ~12.7 kHz Range FRQ 1.0 ~12.7 kHz Q 1.85 (fixed)
Ot O N O O o [T
SXOPKAK
2 XX AX
el Do LT 22277 Ll 7O
i : PN O,
G ZEzzce G i
A T § AT N = h
(I N I WX i
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ANNAN MW
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100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k

FRQ FRQ



Audio Section

Minimum RMS Output Power per Channel
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C
(20 Hz to 20 kHz, 0.015% THD, 8 ohms)
FRONT L/R (1 kHz, 0.05% THD, 8 ohms)
Maximum Power [for General and China models]
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C

35w

(1 kHz, 10% THD, 8 ohms) 150 W

FRONT L/R (1 kHz, 10 %THD, 8 ohms) -------------- 45 W
Dynamic Power (IHF) [for General and China models]

MAIN L/R (8/6/4/2 ohms) -------------- 150/180/240/340 W

Dynamic Headroom [for General and China models]

MAIN L/R (8 ohms) 1.3dB
DIN Standard Output Power per Channel

[for Europe and U.K. models]

MAIN L/R (1 kHz, 0.7% THD, 4 ohms) ------------- 180 W
IEC Power [for Europe and U.K. models]

MAIN L/R (1 kHz, 0.015 % THD, 8 ohms) ---------- 120 W

Power Band Width
MAIN L/R (55 W, 0.04% THD, 8 ohms)

10 Hz to 50 kHz
Damping Factor

MAIN L/R (20 Hz to 20 kHz, 8 ohms)
Input Sensitivity/Impedance (110 W/8 ohms)

200 or more

CD, etc. 150 mV/47 k-ohms

PHONO MM 2.5 mV/47 k-ohms

MAIN IN 1 V/A7 k-ohms
Output Level/Impedance

REC OUT 150 mV/600 ohms

MAIN OUT 1V/1.2 k-ohms

SUBWOOFER [SPLIT L/R] ----------------- 2 V/1.2 k-ohms

4 V/1.2 k-ohms
150 mV/100 ohms

[MONO]

PHONES Output
Frequency Response (10 Hz to 100 kHz)

CD, etc. to MAIN L/R SP. OUT -----------mmmmmmmmeeeem -3dB
Total Harmonic Distortion (20 Hz to 20 kHz)

CD, etc. to MAIN OUT (1 V)

MAIN IN to SP OUT (55 W/8 ohms)
Signal to Noise Ratio (IHF-A network)

(Input shorted, EFFECT off)
Residual Noise (IHF-A network)

MAIN L/R SP. OUT 150uV or less
Channel Separation (Vol —30 dB, 5.1 k-ohms terminated)

1 kHz/10 kHz 70 dB/60 dB or more
Tone Control (MAIN L/R)

Bass Boost/Cut

Treble Boost/Cut

Bass Extension

0.005% or less
0.005% or less

96 dB or more

+10 dB (50 Hz)
+10 dB (20 kHz)
+6 dB (60 Hz)

Video Section

Video Signal Type
[Europe and U.K. models]
[General and China models]
Composite Video Signal Level
S-Video Signal Level

PAL
NTSC/PAL
1 Vp-p/75 ohms

Y 1 Vp-p/75 ohms

C 0.286 Vp-p/75 ohms
Component Video Signal Level

Y 1 Vp-p/75 ohms

Pe/Cs, Pr/Cr 0.7 Vp-p/75 ohms

Maximum Input Level
Signal to Noise Ratio
Frequency Response

(MONITOR OUT)

1.5 Vp-p
50 dB or more

5 Hz to 10 MHz, -3 dB

General

Power Supply
[Europe and U.K. models] AC 230V, 50 Hz
[Other models] ----------- AC 110/120/220/240 V, 50/60 Hz
Power Consumption 550 W
AC Outlets (Total 100 W maximum)
[U.K. model]
[Other models]
Dimensions (W x H x D)

1 (Switched)
3 (Switched)
471 x 211 x 473 mm
(18-1/2" x 8-1/4" x 18-5/8")
28 kg (61 Ibs 1102)
Remote control
Alkaline batteries
Quick reference guide

Weight
Accessories

*Specifications are subject to change without notice.
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ATTENTION: LISEZ CECI AVANT D’UTILISER L’APPAREIL.

1. Pour obtenir les meilleures performances, lisez 11. Pour éviter que la foudre n'endommage I'appareil, en cas
attentivement ce mode d’emploi. Conservez-le d’'orage, débranchez la fiche du cordon d’alimentation et le
soigneusement pour référence. céble d’antenne.

2. Installez I'appareil dans un endroit frais, sec et propre — 12. Mise a la masse et polarité — Veillez & ce que I'appareil
loin d’'une fenétre, d’'une source de chaleur, d'une source soit bien relié a la masse et a ce que les polarités du
de vibration, de la poussiére, de I'hnumidité et du froid. secteur soient respectées.
Evitez la proximité des sources de ronflement
(transformateur, moteur). Pour supprimer tout risque de
secousse €électrique, n'exposez pas I'appareil a la pluie ou
a I'humidité.

13. Prise secteur
Ne branchez sur la prise secteur du panneau arriére de
I'appareil, aucun autre appareil consommant plus que ce
que cette prise est capable de fournir.
3. Nouvrez pas le coffret de I'appareil. Si un objet pénétre

dans le coffret, consultez le revendeur.

4. Ne forcez pas sur les commutateurs, les commandes ou |eget appareil est sous tension aussi longtemps que la fiche du |
prises. Avant de déplacer I'appareil, débranchez la fiche ducordon d’alimentation n'est pas débranchée, y compris quand |l

cordon d’alimentation et les cables le reliant aux autres n'est pas en service. On dit alors qu'il est en veille. Dans cet éfat,
appareils. Ne tirez pas sur les cables eux-mémes. I'appareil ne consomme qu’une tres faible quantité d'énergie.

5. Les ouvertures pratiquées sur le coffret assurent sa

ventilation. Quand ces ouvertures sont obstruées, la DU DOLBY

température a l'intérieur de I'appareil s'éléve rapidement. DIGITAL
En consequence, prenez soin de ne rien placer contre Cef:abriqué sous licence de Dolby Laboratories. “Dolby”, “AC-3”", “Pro

ouver'Fur(-_Js, et,V(?IIIez a _ce_que I apparel_l soit da':'.s un . Logic”, “Surround EX” et le double D sont des marques déposées par

endroit bien aéré pour limiter ainsi les risques d’'incendie o . .

ou d’anomalie de fonctionnement. Dolby Laborétone.s Licensing Qorporatlon' .
Travaux confidentiels non publiés. © 1992-1997 Dolby Laboratories,

(Pour les modéles destinés a la Chine, a 'Europe et au Inc. Tous droits réservés.

Royaume-Uni)

Pour supprimer tout risque d’incendie et

d’endommagement, veillez & ménager un espace de 10 ¢

a l'arriere, 10 cm de chaque c6té et 30 cm au-dessus de

'appareil.)

DIGITAL

SURROUND

Fabriqué sous licence de Digital Theater Systems, Inc. Brevet
6. La tension d'alimentation doit étre la méme que celle américain n°5.451.942 et brevets mondiaux accordés ou en instance.
indiquée sur I'appareil. L'alimentation de I'appareil a “DTS”, “DTS Digital Surround” et “DTS ES” sont des marques
partir d’'une tension supérieure a celle prescrite est déposées par Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996 Digital

dangereux et peut provoquer un incendie ou d’autres Theater Systems, Inc. Tous droits réservés.
accidents.

YAMAHA ne pourra étre tenue responsable des

dommages résultant de ce que I'appareil a été alimenté a

partir d’'une tension autre que celle prescrite.

7. Les sighaux numériques produits par cet appareil peuvent
brouiller le fonctionnement d’un syntoniseur, d’'un
récepteur ou d’'un téléviseur. En ce cas, éloignez les
appareils concernés.

8. Ne nettoyez pas I'appareil avec un solvant chimique car
cela endommagerait sa finition. Utilisez un chiffon sec et
propre.

9. Avant de conclure que I'appareil présente une anomalie de
fonctionnement, lisez la section “Guide de dépannage” ou
sont évoquées les erreurs les plus communes.

10. Sivous envisagez de ne pas vous servir de I'appareil
pendant une longue période, débranchez la fiche du cordon
d’alimentation au niveau de la prise secteur.
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Particularités

) Introduction

Bienvenue, et bon divertissement chez vous. Le DSP-AX1 est le plus complet et le plus perfectionné de tous les amplificateurs
audiovisuels du marché. Bien que certaines des particularités de pointe de cet appareil puissent étre toute nouvellesllesur'eonus
demeurent pas moins d'une extréme simplicité d’emploi. Les technologies de trés haut niveau, telles que Dolby Digitabet TS, d
appareil est doté, peuvent vous procurer le méme plaisir sonore qu’elles I'ont fait dans les salles d’exclusivité que vous avez
fréquentées. Pour que I'écoute de la musique soit encore plus agréable, le DSP-AX1, grace a des techniques numériguest élaborées
en mesure de recréer plusieurs environnements d’écoute que I'on nomme des champs sonores. Choisir un de ces chamessoninaess

a vous transporter dans le lieu qu'il entend simuler, que ce soit une arene, une cathédrale d’Europe ou un club deujazz bien fe
Prenez le temps de lire les descriptions qui suivent et tirez tout le parti possible du DSP-AX1.

& Dolby Digital et Dolby Digital Surround EX

Le DSP-AX1 est pourvu du décodeur Dolby Digital qui permet la restitution du standard qu’est désormais le systéeme Dolby Digital
grace auquel vous pouvez avoir acces, chez vous, a une expérience sonore inédite. Dolby Digital est un systeme disay b fHitvoie
appel a 5 canaux indépendants (voies principales gauche et droite, voie centrale, voies arriére gauche et droite) eanalsautre

lequel ne transitent que les fréquences trés graves (en raison de la limitation du spectre, ce canal ne “compte” quepsemb)),

étant capable de restituer, sur 360°, des sonorités extrémement réalistes. Plus récemment, le systéme Dolby Digital Suétéund EX
proposé dans les cinémas comme une technologie surround perfectionnée. L’addition d’'une voie centrale arriere rend tseaucoup plu
réalistes les déplacements de la source sonore de I'avant vers l'arriére et inversement. Vous pouvez profiter du toublbguveau D
Digital Surround EX avec les corrections CINEMA DSP du DSP-AX1 tels que Dolby Digital/Matrix 6.1.

D DTS et DTS ES

sieduelH

Le DSP-AX1 est également pourvu du décodeur DTS, systeme qui utilise lui aussi “5,1” voies pour recréer un environnement sonore
complet. Ce systéme a été concu pour remplacer les pistes sonores des films par 6 voies audionumériques. DTS utilise moins de
compression que Dolby Digital et requiert donc plus d’espace pour stocker les informations sonores. Le nouveau systeme DTS ES
reproduit les signaux audionumériques d’'une maniere tres semblable a Dolby Digital Surround EX. L’emploi d’'une voie centrale
arriere, en plus des “5,1” voies, permet d’atteindre a une immersion compléte dans les sonorités.

) Comparaison entre les techniques de restitution de I'environnement sonore
Pour profiter de toutes les informations de la piste sonore d’un film, votre installation doit posséder les équipementsspéeifi
standard habituel pour une chaine désirant prétendre a la restitution de toutes les informations, s’appelait Dolby Sammanthit
4 voies (voies principales gauche et droite, voie centrale et voie réservée a la reproduction des effets sonores). Ltantzrdgaous
le cinéma a domicile, c'est Dolby Digital, un systéme comprenant “5,1" voies (voies principales droite et gauche, vojevoentrale
arriere droite et gauche et voie réservée a la reproduction des fréquences trés graves (LFE)). Le systeme DTS, plusetdaént enco
également usage de “5,1” voies pour recomposer I'environnement sonore. Enfin, le systéme a “6,1” voies qui, aux 5,1 voies déja
mentionnées en ajoute une sixiéme, la voie centrale arriére, est I'aboutissement des efforts constants entrepris ptaur proposer
restitution sonore la plus performante; ce systéeme est connu sous le nom de Dolby Digital Surround EX d’un part, et daltfes ES d

part.

[dfe]r]

> U o

& [ifeTlr]

& B o

& [fe]r=]

Dolby Surround
(Pro Logic)

Dolby Digital
et DTS

Dolby Digital Surround EX
et DTS ES

Voies utilisées pour la
reproduction

4 voies

Voies principales gauche (L)
et droite (R), voie centrale
(C) et voie d’environnement
sonore (S)

5,1 voies

Voies principales gauche (L)
et droite (R), voie centrale
(C), voies arriére gauche et
droite (RL et RR) et enceinte
d’extrémes graves (SW)

6,1 voies

Voies principales gauche (L)
et droite (R), voie centrale (C),
voies arriere gauche et droite
(RL et RR), voie arriére
centrale (RC) et enceinte
d’extrémes graves (SW)




Particularités

) Champs sonores créés par procédé numérique (DSP)

J

J

Les progres techniques de ces 30 derniéres années ont largement augmenté le plaisir de I'écoute de la musique, Encfdicésetant
tout comme la précision, tandis que la puissance n’est plus limitée. Toutefois, quelque chose manque dans la restitnspliada

et de 'ambiance acoustique d’un lieu public ou se produisent les musiciens. Les ingénieurs de Yamaha ont entreprishdss recherc
approfondies pour déterminer la maniere dont les sons se réfléchissent sur les parois d'une salle; ils ont examiné tecthédiges

et de salles de concert du monde entier et recueilli des échantillons sonores nombreux a I'aide de microphones pertectionnés. L
données ainsi rassemblées sont employées pour recréer, par des moyens numeériques, les champs sonores de ces environnements.
Certains de ces champs ont été élaborés a partir des données recueillies sur place; d'autres sont le résultat d’asantiaidmenit

un champ sonore remplissant certains criteres. Certains conviennent parfaitement a la musique, d’autres sont mieuxfiéuagptés aux
Bien entendu, seule une moitié du probléme se trouve résolue car les ingénieurs de Yamaha ne connaissent pas lesesagactéristiqu
votre salon d’écoute; et c’est pourquoi il est prévu que vous puissiez modifier la valeur de divers parametres et daroer ainsi
champs les particularités que vous aimez ou qui s’harmonisent avec vos godts, les caractéristiques de la piéce, oudautaesique é
Vous pouvez employer ces champs pour rehausser n'importe quelle source, mais aussi en association avec les technidioes de restit
d’environnement sonore mentionnées ci-dessous.

) CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP et DTS + DSP

Les systemes Dolby Digital et DTS sont particulierement convaincants dans les grandes salles d’exclusivité parce que les pistes
sonores des films portent des signaux qui ont été enregistrés dans le souci d’étre reproduits dans un tel environnement. Il est
difficile de recréer, dans votre salon d’écoute, un environnement sonore comparable a celui d’'une salle de cinéma;d®la tient a
nombreux facteurs tels que la dimension de votre piéce, les matériaux constitutifs des murs, le nombre d’enceintedaToutefois,
technologie DSP de Yamaha, rend possible, chez vous, une expérience sonore trés proche de celle que vous avez appréciée d:
une grande salle de cinéma; en effet, Yamaha peut compenser le manque de présence et de dynamique de votre environnemer
sonore, par I'emploi de corrections sonores numériques, soigneusement élaborées qui combinent leurs effets a ceux de Dolby
Digital et de DTS.

& CINEMA DSP virtuel et HP CINEMA DSP

Yamaha a mis au point 'algorithme “Virtual CINEMA DSP” pour vous offrir le moyen de recréer des champs sonores, qui sont
alors virtuels, méme si votre installation ne possede pas d’enceintes arriére. De cette maniere, le DSP-AX1 se trouee capable d
restituer un environnement sonore complet quel que soit le nombre d’enceintes. Le DSP-AX1 possede un autre algorithme, HP
(pour Headphones, c'est-a-dire “casque”) CINEMA DSP, qui agit sur la diaphonie et, aprés détermination d’'une fonction de
transfert, vous procure les mémes champs CINEMA DSP lorsque vous écoutez la musique a I'aide d’'un casque.

Boitier de télécommande polyvalent
Le boitier de télécommande fourni peut agir sur d’autres appareils de la chaine dés lors que vous lui avez enseigné les codes
correspondants.

Nombreuses prises d’entrée et de sortie

Le DSP-AX1 est pourvu de plusieurs prises de sortie pour les signaux audiovisuels et d’'une prise de sortie pour I'entegistremen
numérique. Pareillement, diverses prises d’entrée sont disponibles afin de permettre son raccordement a des sourcdssaudiovisuel
variées. Pour que la qualité de I'image soit aussi bonne que possible, toutes les prises standard d’entrée et de dédie pour vi
composite sont doublées par des prises S-vidéo. Bien entendu, des prises d’entrée et de sortie pour les composantes vidéo sont
également présentes de maniére a autoriser le raccordement a un lecteur de DVD ou a toute autre source vidéo de gralies similai
prises coaxiales ou optiques pour signaux numériques (destinées a la transmission directe de ces signaux) détectest la nature d
signaux: Dolby Digital, DTS ou PCM. Un circuit de démodulation suit I'entrée radiofréquence Dolby Digital de sorte que wemis pou
relier cette entrée directement a la sortie radiofréquence Dolby Digital d'un lecteur de Laser Disc. Par ailleurs, ceosspdet
entrées audio pour la reproduction des signaux fournis par un décodeur extérieur multivoie.

Enfin, le DSP-AX1 est équipé d’'une prise monaurale pour enceinte d’extrémes graves et de prises partagées pour enceage d’'extré
graves de maniéere a disposer de sonorités trés graves et trés puissantes.

& Amplificateur de puissance & 8 voies

J

Voies principales: Puissance de sortie efficace 110 W + 110\ HT 0,015%, 20 - 20.000 Hz
Voie centrale: Puissance de sortie efficace 110 &),(BHT 0,015%, 20 - 20.000 Hz

Voies arriére: Puissance de sortie efficace 110 W + 110Q)/ BHT 0,015%, 20 - 20.000 Hz
Voies avant: Puissance de sortie efficace 35 W + 35Q, BHT 0,05%, 1 kHz

Voie centrale arriére: Puissance de sortie efficace 110Q) BHT 0,015%, 20 - 20.000 Hz

Simplicité d’installation personnalisée

Cet appareil est idéal pour constituer une chaine audiovisuelle capable de couvrir plusieurs piéces. Tandis que vous Smautez un
dans la piéce principale, une autre personne peut écouter une autre source audio dans une autre piece (ZONE 2) et commander le
fonctionnement de I'appareil au moyen du boitier de télécommande fourni.



Pour commencer

Vérification du contenu de I’emballage

Vérifiez le contenu de I'emballage et assurez-vous qu'il contient les éléments suivants.

—
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BeE=E Piles alcalines (3) (LR6)

Guide de référence
(@YAMAHA
| —

Bottier de télécommande

Mise en place des piles dans le boitier de télecommande

Introduisez les piles dans le logement en respectant les polarités + et — indiquées.

Changez les piles périodiqguement. N'utilisez pas tout a la fois une pile neuve et une pile usagée.

N'utilisez pas non plus des piles de type différent (par exemple des piles alcalines et des piles au manganése). Lisezestigrseus
indications figurant sur les piles car elles peuvent différer tout en étant de la méme taille et de la méme couleur.

m Remplacement des piles

La portée du boitier de télécommande diminue tandis que I'énergie des piles
s'épuise et le ttmoiMRANSMIT ne clignote plus ou s’éclaire faiblement.
Lorsque vous constatez une situation de ce type, changez les piles.

Remarques.

» Sivous conservez le boitier de télécommande sans pile pendant 20 minutes, ou encore
si vous laissez des piles usagées dans le boitier de télécommande, le contenu de la
mémoire peut s’effacer.

Si cela s’est produit, introduisez des piles neuves dans le boitier de télécommande puis
reprenez la mise en mémoire des fonctions qui ont été effacées.

Bouton de
réinitialisation

» Apres avoir mis en place des piles neuves et pour gue le boitier de télécommande soit
utilisable, n'oubliez pas d'appuyer sur le bouRBSET qui se trouve dans le
logement des piles; pour cela, utilisez un stylo a bille ou un instrument similaire. (Cette
opération n’efface pas le contenu de la mémoire.)

Utilisation du boitier de télécommande

Le bottier de télécommande émet un faisceau directif. En conséquence, pour agir sur I'appareil, veillez a ce que lediofiéevers le
capteur de télécommande. Si le capteur est masqué ou si un objet de grande taille empéche que le faisceau n’atteigtebeitepaer
télécommande ne peut plus jouer son rble. Par ailleurs, si le capteur est exposé a la lumiére du soleil, ou a cellagéypuédaint (par
exemple un éclairage fluorescent ou stroboscopique), son fonctionnement peut étre perturbé. Dans un tel cas, moddiezdéa positi
I'éclairage ou changez 'emplacemenkhde I'appareil.

/ m Manipulation du boitier de télécommande

@

= . = @ Manipulez le boitier avec précaution.

Evitez de renverser de I'eau et tout autre liquide sur le boitier.

N\ \==m=' =
5@7 O O\e=-O Boedl ] Ne laissez pas tomber le boitier de télécommande.
N\ N\
%I*A N — Ne conservez pas le boitier de télécommande dans les conditions suivantes:
30° 30° i L. ’ . . R L,
B Envwon: 6m « humidité ou température élevées, par exemple & proximité d’un chauffage,

d’un four, d'un bain;
« ambiance poussiéreuse;
e températures trés basses.




Commandes et fonctions

Face avant

@YAMAHA wsrorafsouno avaveurier oseaxt

TNEWADSE D! dits)

=

INPUT MODE

= SPEAKERY — serweny errC PROGRAM =
19
® 6 ®
Q0 O0DP® © DO © D
© STANDBY/ON @ PHONES

Utilisez cette touche pour mettre I'appareil en service

(Marche) ou en veille (Arrét). Lorsque vous mettez I'appareil

en service, vous entendez un déclic et il sS’écoule 4 a 5

secondes avant que I'appareil ne puisse émettre un son.

En veille, I'appareil consomme une faible quantité d’énergie @
de maniére a pouvoir répondre aux ordres de la télécommande.

@ Capteur de télécommande

Il recoit les signaux émis par le boitier de télécommande.

©® Afficheur de la face avant

Les conditions de fonctionnement de I'appareil s'affichent ici
(reportez-vous a la page 10).

INPUT MODE

Utilisez cette touche pour choisir le mode d’entrée dans le cas
de sources qui délivrent plusieurs types de signaux (reportez-
vous a la page 33).

Si vous avez choi€iCH INPUT comme source, vous ne
pouvez pas sélectionner le mode d’entrée.

INPUT SELECTOR

Utilisez cette commande pour choisir la souR2¥D, LD,

D-TV, CBL/SAT,VCR 1, VCR 2, VCR 3, V-AUX,

PHONO, CD, TUNER, TAPE, MD) que vous désirez écouter
ou regarder.

[10)

® VOLUME

Utilisez cette commande pour agir sur le niveau de sortie de
toutes les voies audio.

Cette commande est sans effet sur le niveau d’enregistrement
(REC OUT).

Prise de sortie des signaux destinés a un casque. Apres le
branchement d'un casque, aucun signal n’est appliqué sur les
prisesPREOUT ni sur les enceintes.

SPEAKERS A/B

Lorsque ces touches sont enfoncées (Marche), les signaux sont
appliqués sur les enceintes principales reliées aux pgrises
B du panneau arriére.

BASS

Utilisez cette commande pour régler la tonalité grave des
signaux émis par les enceintes principales.

Tournez la commande vers la droite pour augmenter le niveau
des graves; tournez la commande vers la gauche pour diminuer
le niveau des graves.

Si vous augmentez, ou diminuez, complétement les fréquences
graves, la qualité tonale de la voie centrale, de la voie avant
d’effets sonores, de la voie centrale arriére et des enceintes
arriere peut fort bien se trouver en porte a faux vis-a-vis de la
qualité tonale des sons émis par les enceintes principales
gauche et droite.

SET MENU -/ +

Utilisez cette touche pour choisir un paramétre de SET MENU
puis sa valeur.



Commandes et fonctions

® TREBLE ® BASS EXTENSION ON/OFF
Utilisez cette commande pour régler la tonalité aigué des Lorsque cette touche est enfoncée (Marche), les fréquences
signaux émis par les enceintes principales. graves émises par les enceintes principales gauche et droite

Tournez la commande vers la droite pour augmenter le niveau sont augmentées de +6 dB (60 Hz) mais I'équilibre tonal
des aigus; tournez la commande vers la gauche pour diminuer global demeure inchangé. Ce rehaussement des graves est

T
le niveau des aigus. si vous ne disposez pas d'une enceinte d’extrémes graves. g
Si vous augmentez, ou diminuez, complétement les fréquences Toutefois, sachez qu'il se peut fort bien que ce rehaussemen 2
aigués, la qualité tonale de la voie centrale, de la voie avant d'effets ~ passe inapercgu si la valeur choisi pour le parametre @

sonores, de la voie centrale arriére et des enceintes arriere peut fort  correspondant aux enceintes principales est “SMALL” et si le
bien se trouver en porte a faux vis-a-vis de la qualité tonale des mode de sortie des fréquences graves a la valeur “SW".

sons émis par les enceintes principales gauche et droite.
® PROCESSOR DIRECT ON/OFF

@ NEXT Lorsque cette touche est enfoncée (Marche), les commandes
Utilisez cette touche pour afficher les parameétres de SET BASS, TREBLE, BALANCE etBASS EXTENSION
MENU. Aprés affichage de SET MENU, cette touche joue le deviennent sans effet; le signal original est donc reproduit sans
méme réle que la touchg du boitier de télécommande. correction ni altération aucune.

® 6CH INPUT ® PROGRAM < /P
Utilisez cette touche pour choisir alternativement le mode 6CH Utilisez ces touches pour choisir la correction de champ
INPUT et les modes d’entrée standard. Le mode 6CH INPUT a la acoustique (reportez-vous a la page 34). Le fait de choisir une
priorité sur la source choisie au moyenNBUT SELECTOR. correction de champ acoustique, provoque sans mis en oeuvre.

Vous ne pouvez pas utilisez une correction DSP de champ
sonore si le signal est fourni par un décodeur extérieur. @ REC OUT/ZONE 2
Utilisez cette commande pour choisir la source audiovisuelle

@ BALANCE dont le signal doit étre enregistré, ou bien la sortie vers la
Utilisez cette commande pour équilibrer le niveau des sons deuxiéme pieceZONE 2) indépendamment de la source
émis par les enceintes principales gauche et droite. En écoutée dans la piéce principale. Pour la pos&ORCE/
principe, vous pouvez conserver cette commande sur la REMOTE, le signal de la source est appliqué sur toutes les
position centrale “0” car elle convient a la majorité des cas. sorties.

® EFFECT @ VIDEO AUX
Utilisez cette touche pour mettre en service, ou hors service, Utilisez ces prises pour le branchement d’une source
les enceintes responsables de la reproduction des effets audiovisuelle extérieure et éventuellement portative telle
sonores (enceinte centrale, enceinte avant d’effets, enceintes gu’un caméscope. Pour entendre et voir les signaux appliqués
arriere et enceinte centrale arriere). Si vous mettez ces sur ces prises, choisiss¢zAUX comme source. Pour envoyer
enceintes hors service a l'aide de la toUeREECT, tous les les signaux appliqués sur ces prises vers les prises de sortie
signaux DTS et Dolby Digital sont alors dirigés vers les VCR 1, choisisseX/IDEO AUX au moyen de la commande
enceintes principales gauche et droite, a I'exception de ceux REC OUT/ZONE 2.
correspondant a la voie réservée aux fréguences tres graves
(LFE).

En ce cas, les voies des signaux DTS ou Dolby Digital sont
mélangées et les niveaux des signaux émis par les enceintes
principales gauche et droite ne sont plus nécessairement
équilibreés.

Ouverture et fermeture du volet de la face avant

Quand vous ne faites pas usage des commandes placées derriére le volet de la face avant, prenez soin de fermer ce volet.
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Boitier de télécommande

Touches d’alimentation
Utilisez ces touches pour mettre
I'appareil en service ou en veille.
Appuyez sur la touchBYSTEM
POWER pour mettre I'appareil en
service, et sur la touct®TANDBY pour
le mettre en veille.

Afficheur

Il'indique la source sur laquelle
vous agissez.

Sélection de la

source

Utilisez ces touches pour
choisir une source sans changer
d’entrée.

Pavé des corrections de
champ et des touches

numeérotées

Ces touches permettent de choisir une
correction de champ sonore, ou de taper un
nombre.

MACRO
TRANSMIT®* RE-NAME ~ CLEAR  LEARN MACRO OFF, ON ==+
'

—0:0 .0 0O 0O [0
SYSTEM e e e s s s e
POWER  STANDBY 1 V-AUX TAPE PHONO |

'
Q-©® O O O:
s s T Lo ' '
DTV CBL/SAT  TUNER MD CD '
'
P
'
'
'
'
'
'

({2 oon] () (V] (o) !
E SELECT] E SEARCH _ CHAPTER + E-..
WD By & B
T POWER = REC STOP  PAUSE PLAY E
o] (@ @3 (] (=7

10KEY DSP : HALL 1 HALL 2
'

L) (2 =]

CONCERT ~ CONCERT
EO 2

-

CHURCH JAZZ CLUB:

L)

ROCK ENTER-
CONCERT ~ TAINMENT

:

b '

: VIDEO1  VID '

: (s ) CeJ (7] (s
b-a v MOVIE MOVIE oaoTS |
! 6/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 _ SUR.
) o (o) (] (2]
\CHP/INDEX '

Autres touches
Le role de ces touches dépend de
I'appareil commandé, autrement dit du

14

1 ' ]

' o '
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! 11 MUTE :
.

: CH |v; VOLUME |-+

' |1 eFFECT '

= — | — |

- i .

"
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code de fabricant mis en mémoire.

Pavé de touches de

programmatlon

Ces touches permettent diverses
programmations qui vous seront utiles
pour agir sur d’autres appareils.

Pavé des touches
d’entrée
Utilisez ces touches pour choisir la source.

Appuyez plusieurs fois sur une touche pour
choisir le mode d’entrée.

Pavé des touches de

fonctionnement

Ces touches permettent de sélectionner les
divers modes de fonctionnement des appareils,
a savoir la lecture, l'arrét, la recherche, etc.

Pavé des touches de

réglage du niveau

Utilisez ces touches pour régler le niveau
de sortie.

GYAMAHA

1
ON SCREEN LEVEL

Pavé des

U O

SLEEP  TEST

1
1
1
1
1
1
1

réglages initiaux

Ces touches permettent de régler
les niveaux de sortie des
enceintes, d'afficher SET

MENU, de préciser la valeur des
parameétres DSP, etc.

@YAMAHA




Commandes et fonctions

@ Fenétre de I'émetteur infrarouge (14)
Les signaux infrarouges de commande sont émis a travers cette
fenétre. Dirigez cette fenétre vers I'appareil que vous souhaitez
commander.

CLEAR

Utilisez cette touche pour effacer les données mises en mémoire®
grace aux fonctions Apprendre et Renommer, les macros et les
codes de fabricant (reportez-vous aux pages 61 et 62).

RE-NAME

Utilisez cette touche pour changer le nom de la source tel qu'il
apparait sur I'afficheur (reportez-vous a la page 61).

LEARN

Utilisez cette touche pour enregistrer un code de fabricant ou
programmer le boitier de télécommande de maniére qu'il imite le
fonctionnement d'autres boitiers (reportez-vous aux pages 57 et 58).

MACRO

Utilisez cette touche pour programmer I'exécution de plusieurs
ordres par action sur une seule touche (reportez-vous a la page 59).

MACRO ON/OFF ®

Cette touche met en service, ou hors service, la fonction macro.

(16)
[17)

@ TRANSMIT ®
Ce témoin clignote quand le boitier de télécommande émet des
signaux.

6CH INPUT

Utilisez cette touche quand vous possédez un décodeur externe
et souhaitez adopter le mode 6CH INPUT.

LIGHT

Cette touche met en service, ou hors service, I'éclairage du boitier.
La premiéere pression sur cette touche éclaire le boitier pendant
10 secondes environ. Une nouvelle pression éteint I’éclairage.®

10KEY/DSP

Ce commutateur permet de choisir le role des touches du pavé:
touches numérotée$dKEY) ou touches de sélectioD$P).

Apres avoir positionné ce commutateur comme il convient, vous
pouvez employer les 13 touches du paveé soit pour composer un
nombre soit pour choisir directement un champ sonore DSP.

Touches des champs sonores DSP ou

touches numérotées

Selon la position du commutatelOKEY/DSP, ces touches
permettent la sélection d’'une correction DSP de champ sonore,
ou bien jouent simplement le réle de touches numérotées.
(Appuyez répétitivement sur une touche pour choisir une
correction DSP du groupe.)

® A/B/C/DIE
Ces touches permettent de choisir I'un des 5 groupes de
fréguences mises en mémoire.
Touches de fonctionnement pour le téléviseur
La toucheTV INPUT permet de choisir le téléviseur ou le
magnétoscope.
La toucheTV MUTE coupe le son du téléviseur.

TV VOL +/-

Utilisez ces touches pour augmenter ou diminuer le niveau de
sortie du téléviseur.

®

D

22

+/—

La touchePRESET +/- permet de choisir une station dont la
fréquence est en mémoire.

La toucheCH +/- permet de choisir le canal suivant ou précédant.
La toucheDISC +/- permet de choisir le disque suivant ou
précédant.

MUTE

-

Utilisez cette touche pour couper les sons. Appuyez une ®

nouvelle fois sur cette touche pour rétablir les sons. §
2

VOLUME +/—

Utilisez cette touche pour augmenter, ou diminuer, le niveau de sortie.

EFFECT

Utilisez cette touche pour mettre en service, ou hors service, les
enceintes responsables de la reproduction des effets sonores
(enceinte centrale, enceinte avant d'effets, enceintes arriére et
enceinte centrale arriere). Si vous mettez ces enceintes hors
service a I'aide de la touche EFFECT, tous les signaux DTS et
Dolby Digital sont alors dirigés vers les enceintes principales
gauche et droite, a I'exception de ceux correspondant a la voie
réservée aux fréquences tres graves (LFE).

Couvercle
En coulissant, ce couvercle dégage les touches des réglages initiaux.

LEVEL

Utilisez cette touche pour choisir les enceintes responsables de
la reproduction des effets sonores (enceinte centrale, enceintes
avant, enceintes arriere et enceinte d'extrémes graves) afin de
régler leur niveau de sortie. Appuyez répétitivement sur cette
touche pour choisir la voie a régler puis effectuez le réglage au
moyen des toucheset—.

ON SCREEN

Utilisez cette touche pour choisir le mode d'affichage sur
I’écran que doit adopter le moniteur vidéo.

Minuterie SLEEP

Utilisez cette touche pour régler la minuterie de mise en veille.
Appuyez répétitivement sur cette touche pour choisir le temps qui
doit s'écouler avant la mise en veille automatique de I'appareil.

@ TEST

Utilisez cette touche pour choisir le mode d’essai (reportez-
vous a la page 27).

PARAMETER/SET MENU

Ce commutateur permet de choisir soit le mode PARAMETER,
soit le mode SET MENU. Cela fait, les touckd®g 7 / + / —

vous donnent le moyen de régler la valeur d’'un paramétre de
correction DSP, ou bien de sélectionner les parametres de SET
MENU et de changer leur valeur.

Touches de déplacement du curseur

Al l+]-

En fonction de la position du commutat®#kRAMETER/SET
MENU, ces touches vous donnent le moyen de régler la valeur
d’'un parametre de correction DSP, ou bien de sélectionner les
parameétres de SET MENU et de changer leur valeur.

RESET

Appuyez sur ce bouton aprés avoir changé les piles du boitier
de télécommande, ou bien si ce boitier cesse de fonctionner
correctement. (Une pression sur le bolRESET n’efface

pas les données mises en mémoire.) 9
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Afficheur de la face avant
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@ Témoin DTS

Ce témoin s'éclaire lorsque le décodeur DTS intégré est en
service.

@ Témoin VIRTUAL

Ce témoin s’éclaire quand vous employez Virtual CINEMA
DSP (reportez-vous a la page 34).

© Afficheur multifonction
La correction DSP en cours d'utilisation et d’autres
informations sont affichés ici tandis que vous effectuez les
réglages.

O Indicateur de source
La fleche signal la source en cours d'utilisation.

@ Témoins DO DIGITAL et 00 PRO LOGIC
lls s’éclairent en fonction du type de signaux Dolby produits
par I'appareil.
Le témoin X1 DIGITAL” s’éclaire quand le décodeur intégré
Dolby Digital est en service.
Le témoin 1 PRO LOGIC” s’éclaire quand le décodeur
intégré Dolby Pro Logic est en service.

O Témoin DSP

Ce témoin s’éclaire quand vous choisissez une correction
numérique de champ sonore.

@ Témoin de casque

Ce témoin s’éclaire quand un casque est branché.

© Témoin SPEAKERS A/B

Le témoin correspondant au jeu d’enceintes utilisées, s'éclaire.
Les deux témoins s'éclairent si vous utilisez les 2 jeux
d’enceintes.

©® Témoin PCM

Ce témoin s’éclaire quand les signaux reproduits sont au
format PCM (Modulation par impulsion et codage).

@® Témoin SLEEP

Ce témoin s’éclaire quand la minuterie de mise en veille
fonctionne.
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Prise d’entrée DO RF (AC-3) (8
Reliez cette prise a la prise de sortie radiofréquence du lecteur
de Laser Disc.

Prises pour les appareils audio
Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 16.

o

Prises pour les appareils vidéo
Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 18.

[10)

Bornes d’enceintes
Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 20.

®

®

Utilisez ces prises pour alimenter les autres appareils audiovisuels.

Cordon d’alimentation secteur
Cordon d’alimentation secteur

®@ IMPEDANCE SELECTOR

®

Utilisez ce commutateur pour adapter la sortie de
I'amplificateur a 'impédance des enceintes. Mettez I'appareil
hors tension avant de modifier la position de ce commutateur
(reportez-vous a la page 22).

Prises DIGITAL OPTICAL/COAXIAL

Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 15.

Prises 6CH INPUT

Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 24.

Prises ZONE 2 OUT/VIDEO OUT

Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 64.

Prises REMOTE 1 INJOUT/REMOTE 2 IN

Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 64.

Prises RS232C/CTRL OUT +5V

Il s'agit de prises d’extension de commande qui ne sont
utilisées que pour des applications commerciales. Pour de plus
amples détails concernant cette question, consultez le
revendeur.

Prises PRE OUT/MAIN IN

Pour de plus amples détails concernant les raccordements,
reportez-vous a la page 23. 11
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Les enceintes possibles et leur emplacement

Le systeme d’enceinte le plus complet comprend 8 enceintes: enceintes principales gauche et droite, enceinte centsagrieéreeinte
gauche et droite, enceintes avant gauche et droite chargées de la reproduction des effets sonores et enceinte ceBinad¢rarriere.
installation ne comporte pas 8 enceintes, vous pouvez diriger vers les enceintes présentes les signaux qui étaientetesinéessaux
manguantes. Afin d'obtenir des sons plus riches, une enceinte d’extrémes graves peut compléter chaque configuration proposée.

Enceintes avant chargées de la
reproduction des effets sonores

Enceinte d’extrémes
graves avant

\
~
-

Enceintes arriére

Enceintes principales

Wy

Enceinte centrale

\ Enceinte d’extrémes graves arriére

-
Al
)
S

Q
2
)

3%

nceinte centrale arriere

Configuration a 7 ou 8 enceintes —Cinéma et DSP—

Cette configuration permet la reproduction fidéle et compléte de tous les éléments
enregistrés sur la piste son des films en 70 mm. Les dialogues semblent provenir
de I'écran, les effets sonores d’'un point légérement en arriére de I'écran et la
musique d’une source qui serait encore plus loin derriére I'écran; tout cela permet
de restituer I'ampleur et la profondeur de la scéne. Cette configuration tire tout le
parti possible des caractéristiques de I'appareil.

L’enceinte centrale arriére est utile pour la reproduction des signaux Dolby Digital
Surround EX, ou DTS ES.

Configuration a 6 enceintes —Hi Fi et DSP—

Cette configuration est la plus utilisée pour la reproduction des enregistrements
haute fidélité auxquels sont ajoutées des corrections par processeur (DSP). Le
positionnement des dialogues est bon, bien qu’il ne soit pas aussi précis que dans
le cas de la configuration & 7 ou 8 enceintes. Toutefois, elle crée un champ sonore
dynamique gréce a l'intervention du processeur de signaux numériques (DSP) qui
apporte une grande profondeur aux sonorités. Pour définir cette configuration, les
paramétres 1A. CENTER SP et 1D. REAR CT SP de SET MENU doivent avoir la
valeur “NONE” (reportez-vous a la page 37).

Configuration a 5 enceintes —Systeme standard a
5,1 voies—
Cette configuration n’exprime pas la puissance et la diversité sonores aussi bien

que la configuration a 7 ou 8 enceintes. Toutefois, elle positionne bien les
dialogues au niveau de I'écran.

Pour définir cette configuration, les paramétres 1F. FRONT EFCT SP et 1D.
REAR CT SP de SET MENU doivent avoir la valeur “NONE” (reportez-vous a la
page 37).

Configuration a 4 enceintes —Configuration

minimale—

Dans ce cas, les signaux destinés a I'enceinte centrale et aux enceintes réservées
aux effets sonores, sont appliqués sur les enceintes principales gauche et droite.

Pour définir cette configuration, les parameétres 1A. CENTER SP, 1F. FRNT
EFCT SP et 1D. REAR CT SP de SET MENU doivent avoir la valeur “NONE”"
(reportez-vous a la page 37).
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Positionnement des enceintes

La position des enceintes joue un réle déterminant sur la fagon dont I'ensemble sonne a vos oreilles.

Téléviseur
ou moniteur

Enceinte
principale

Enceinte
principale
vidéo

Téléviseur
ou moniteur

vidéo

Enceinte
centrale

. ﬁ ‘
T

Positionnement des enceintes principales

Placez I'enceinte principale gauche et I'enceinte principale droite a égale distance
de la position d’écoute.

Si l'installation comporte un téléviseur ou un moniteur vidéo, les distances des
enceintes au téléviseur ou au moniteur doivent étre identiques.

Positionnement de I'enceinte centrale

Si l'installation comporte un téléviseur ou un moniteur vidéo, veillez a ce que la
face avant de I'enceinte soit dans le méme plan que la face avant du téléviseur ou
du moniteur. Placez I'enceinte aussi pres que possible du téléviseur ou du
moniteur, c'est-a-dire soit au-dessus soit au-dessous. Si vous placez cette enceinte
sous le téléviseur ou le moniteur, les enceintes avant réservées aux effets sonores
peuvent corriger la hauteur de la source de maniére qu’elle corresponde a I'image
visible sur I'écran (cela dépend de la position d’écoute). Si l'installation est dotée
d’un moniteur a projection, placez I'enceinte centrale sous I'écran. Veillez a ce

gue I'enceinte soit bien au centre, dans I'axe de I'écran.

Positionnement des enceintes avant chargées de la
reproduction des effets sonores, des enceintes
arriere et de I'enceinte centrale arriere

Ces enceintes doivent étre placées 0,5 a 1 m en dehors des enceintes principales, a
I'avant de la piéce. Elle doivent étre dirigées vers la position d’écoute. Les
enceintes arriere doivent étre placées a I'arriere de la piéce et orientées vers la
position d’écoute. Les enceintes arriére peuvent étre beaucoup plus éloignées
I'une de I'autre que les enceintes avant chargées de la reproduction des effets
sonores. Les enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores et les
enceintes arriere doivent étre installées a 1,8 m environ au-dessus du plancher de
la piece.

Tout en écoutant musique ou bande sonore de film, modifiez Iégérement et peu a
peu la position de chaque enceinte jusqu’a ce que vous ayez I'impression d'un
équilibre parfait entre les enceintes principales, les enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores et les enceintes arriere.

Si I'installation comprend un moniteur a projection

Placez les enceintes conformément a l'illustration.

Les enceintes principales doivent étre positionnées au quart de la hauteur de I'écran.
L’enceinte centrale doit étre au centre et directement sous I'écran. L'enceinte
centrale joue un r6le déterminant dans la localisation des dialogues.

Si l'installation comporte un moniteur a projection, les enceintes avant chargées

de la reproduction des effets sonores donnent alors le meilleur d’elles-mémes. Les
corrections de champ sonore CINEMA-DSP (reportez-vous a la page 34) font
monter la source sonore au-dessus de I'enceinte centrale de maniére a obtenir une
situation naturelle en accord avec les images.

m Positionnement des enceintes d’extrémes graves

Placez I'enceinte avant d’extrémes graves prés des enceintes principales. Tournez-la Iégérement vers le centre de tagigeclgour
réflexions sur les murs. Si l'installation comporte une enceinte arriere d’extrémes graves, veillez a ce qu’elle sdi gesidoa
d’écoute. La position de cette enceinte n’est pas critique du fait qu’elle n'émet que des fréquences treés graves.

L'addition d’une bonne enceinte d’extrémes graves aux configurations proposées aux pages 21 et 22, permet de proftaratesfptas
réalistes, y compris dans le cas ou les enceintes principales sont de grande taille.

Enceintes avant chargées
de la reproduction des

effets sonores ________—=
Enceintes

_— principales

\

Enceintes arriére

/

Enceinte
centrale

/

Enceinte
d’extrémes
graves avant

@/ Enceinte
\ centrale arriere

Enceinte d’extrémes
graves arriere
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Remarque:

« Sivous utilisez des enceintes provenant de plusieurs fabricants (et possédant des
caractéristiques tonales différentes), le ton d’une voix humaine se déplacant peut varier
d’'un point a l'autre; il peut en étre de méme pour d’autres sons. Nous vous conseillons
de choisir les enceintes chez le méme fabricant, ou au moins des enceintes ayant les
mémes caractéristiques tonales.

Vous pouvez régler les niveaux de sortie et I'égalisation des signaux émis par les
enceintes réservées aux effets sonores, en utilisant SET MENU (reportez-vous a la
page 37).

Si l'installation ne comporte que des enceintes de petite taille, I'addition d’'une enceinte
d’extrémes graves renforcera nettement les effets sonores des films (reportez-vous a la
page 21).



Raccordements

Raccordement des prises pour signaux numeriques

Le DSP-AX1 est muni de prises assurant la transmission directe des signaux numeériques vers un cable coaxial ou unscaptijadtre
Vous pouvez utiliser les prises pour signaux numériques pour appliquer a I'appareil les trains binaires PCM, DTS ou @bll9y degit
appareils sont reliés aux prise®AXIAL etOPTICAL (lecteur de CD, lecteur de DVD et récepteur CBL/SAT), la priorité est donnée aux
signaux provenant de la priS®AXIAL . Toutes les prises d’entrée pour signaux numériques acceptent les signaux 96 kHz/24 bits.

% m Cache de protection contre la poussiéere

1 Retirez le cache de protection avant de brancher le connecteur du cable a fibrg

@ optiques. Conservez soigneusement le cache que vous replacerez dans sa pojis
d’origine aussitdt que vous n'utiliserez plus la prise. Ce cache empéche que I3l
poussiere ne péneétre dans la prise.

Prises pour les signaux video

Il existe 3 types de prises vidéo. Les signaux vidéo appliqués sur les\iBEE3 sont des signaux composites. Les signaux appliqués sur
les prisesS VIDEO sont des signaux pour lesquels la luminai)es{ la chrominanceQ) ont été séparées. Les signaux S-vidéo donnent des
images de meilleure qualité.

Les signaux appliqués sur les pris8MPONENT VIDEO sont décomposés en luminan¥@ ¢t différence de couleuPg¢/Cs, Pr/CR). A
chaque signal correspondent 3 prises. La description des prises varie en fonction de la composante conegi@d¥ (Pg PR/Y, B-Y,
R-Y/etc.). Les composantes vidéo fournissent les images de meilleure qualité.

PriseVIDEO composite

Remarque:

» Chaque type de prise vidéo est indépendant. Les signaux d’entrée appliqués sur les
prises pour vidéo composite, S-vidéo et composantes vidéo, sont disponibles en sortie
sur les prises pour vidéo composite, S-vidéo et composantes vidéo.

PriseS VIDEO
Attention:

°°|:| N * Pour le raccordement aux prise¥/IDEO et COMPONENT VIDEO, utilisez

Qo . A Iy A T . .
respectivement des cables S-vidéo et des cables spécialisés disponibles dans le
commerce.

PrisesCOMPONENT VIDEO » Avant d’effectuer une connexion sur les pri€€&MPONENT VIDEO, consultez
v puce  Pac soigneusement le manuel qui accompagne I'appareil vidéo concerné.

Prise d’entrée 00 RF (AC-3)

Si le lecteur de Laser Disc possede une prise de DOMRE (AC-3), reliez cette prise a la prise d’ent&F (AC-3) de I'appareil. Si des
signaux sont appliqués sur les prises analogiques et sur |[apREe(AC-3), la priorité est donnée aux signaux radiofréquences. Pour
reproduire les signaux appliqués sur la pois&F (AC-3), choisissez “D.D. RF” au moyen de la commdhiRUT MODE.

Remarque.

» Les signaux appliqués sur la pr®RF (AC-3) ne peuvent pas étre dirigé vers la
sortie au moyen du sélectédREC OUT. Pour enregistrer I'image ou le son fournis par

TORF(AC-3) un lecteur de Laser Disc, ce dernier doit étre relié grace aux PtiGeBAL
| | OPTICAL ouAUDIO (analogiques).
Attention:

* Méme si le lecteur de Laser Disc est relié a cet appareil par I'intermédiaire de sa sortie
oa RF (AC-3), les signaux audio écoutés ne sont pas nécessairement au format Dolby
Digital. Pour cela, il faut que le disque soit effectivement gravé selon ce format.
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Raccordements

Raccordement des appareils audio

Avant de procéder au raccordement des appareils, débranchez la fiche du cordon d’alimentation de chacun, y compris dpisP-AX1,
déterminez les prises destinées a la voie gauche et celles destinées a la voie droite, et enfin les prises d’enteeds EstEis

Si vous effectuez un raccordement a un autre appareil YAMAHA (un lecteur ou un changeur de CD, un syntoniseur, une patingeMD,
platine a cassette), reliez les prises portant les mémes noms. Yamaha identifie les prises de la méme maniére surrtdiss les appa
Dans les illustrations qui suivent:

== indique la direction du signal.

indique qu’il s’agit d’'un céble coaxial.

== indique qu'il s’agit d'un cable analogique pour la voie gauche.
-+ indique qu'il s’agit d’'un clble analogique pour la voie droite.
=—af[o]l indique qu'il s’agit d’'un céble optique.

=—ar[S]  indique qu'il s’agit d’'un cable S-vidéo.

Lorsque tous les raccordements sont terminés, procédez a une vérification globale pour vous assurer gu’ils sont corrects.

- P Sortie audio i
> m Raccordement d’'un syntoniseur AM/FM

) Reliez les prises de sortie gauche et droite du syntoniseur aux prises
TUNER[2] © et®.

E@@‘/&\ﬁ\\\

m Raccordement d’une platine de lecture

Sortie
P'lat"t‘e de  [\1asse () & Reliez les cables de sortie gauche et droite de la platine aux prises
ecture L -.---.

PHONO @ et®.

Remarque:

« Ces prises sont destinées au raccordement d’une platine de lecture équipée d'une
cellule a aimant mobile (MM) ou & bobine mobile (MC) délivrant une tension
élevée. Sila cellule a bobine mobile qui est montée sur la platine ne fournit pas une
tension élevée, utilisez un transformateur-élévateur ou un amplificateur pour cellule
MC.

Attention:

* Laborne GND ne permet pas la mise a la terre de la platine de lecture. Elle assure
uniquement une réduction du bruit; il peut arriver, toutefois, que vous constatiez
moins de bruit quand cette borne n’est pas connectée.

m Raccordement d'un lecteur de CD

) Reliez les prises de sortie analogiques gauche et droite du lecteur de
CD aux prise€D [1] O et®.

Remarques:

* Les prisesCOAXIAL CD etOPTICAL CD peuvent étre utilisées si le lecteur de
CD possede des sorties optiques ou coaxiales.

« Sivous reliez le lecteur de CD au moyen des p$@8XIAL CD etOPTICAL
CD, la priorité est donnée aux signaux appliqués sur la MEXIAL CD .

e Les priseDPTICAL de cet appareil sont conformes aux normes EIA. Si vous
employez une cable a fibres optiques qui ne respecte pas ces normes, le DSP-AX1
peut fort bien ne pas fonctionner convenablement.




Raccordements

Entrée Sortie
analogique analogique

A
Platine a cassette

m Raccordement d’une platine a cassette

@) Reliez les prises de sortie gauche et droite de la platine & cassette aux

prisesTAPE [3] (PLAY) © et®.
2 Reliez les prises d’entrée gauche et droite de la platine & cassette aux
A prisesTAPE [4] (REC) © et®.
Remarques:
» Sila platine que vous reliez aux priSeSPE [3] (PLAY) comporte 3 tétes, vous
pouvez écouter le signal tandis qu'il est enregistré sur la bande. 5"';'
» Apres avoir relié une platine a cassette au DSP-AX1, conservez la platine sous =
tension quand vous utilisez le DSP-AX1. Dans le cas contraire, le DSP-AX1 Q.
pourrait déformer les sons des autres appareils. »
» Sivous effectuez I'enregistrement d’un signal fourni par un appareil relié au
DSP-AX1 et si ce dernier n'est pas en service, le signal enregistré peut étre
déformé. Pour éviter cela, mettez le DSP-AX1 en service.
m Raccordement d’une platine MD ou DAT
3 i Entré logi . . . . . .
Entrée optique ree ana Og'q“e @ Reliez les prises de sortie analogiques gauche et droite de la platine
- .
MD ou DAT aux priseMD [3] (PLAY) © et®.

Sortie optique Sortie analogique

Reliez les prises d’entrée gauche et droite de la platine MD ou DAT
aux priseMD [4] (REC) © et®.

2
@ Reliez la prise optique de sortie des signaux numériques de la platine
9

MD ou DAT a la priseOPTICAL MD (PLAY).

Reliez la prise optique d’entrée des signaux numériques de la platine
MD ou DAT a la pris®OPTICAL MD (REC).

Remarque:

- NN * Sivous reliez la platine MD ou DAT aux prises d’entrée et de sortie pour les
signaux analogiques et numériques, la priorité est donnée aux signaux numériques.
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Raccordements

Raccordement des appareils vidéo

Avant de procéder au raccordement des appareils, débranchez la fiche du cordon d’alimentation de chacun, y compris dpudSP-AX1,
déterminez les prises destinées a la voie gauche et celles destinées a la voie droite, et enfin les prises d'enteeds Estid orsque
tous les raccordements sont terminés, procédez a une vérification globale pour vous assurer qu’ils sont corrects.

Remarque.
« Sivous reliez I'appareil a I'aide des prises S-vidéo, il est inutile de lui appliquer également les composantes vidgi@ ®iimeous effectuez les deux
liaisons possibles, la priorité est donnée aux signaux S-vidéo.

Sortie S-vidéo m Raccordement d'un lecteur de Laser Disc

Sortie
optique

Sortie vidéo ) Reliez les prises de sortie audio gauche et droite du lecteur de Laser
Disc aux prisetD © et®.

Si le lecteur de Laser Disc posséde une sortie radiofréquence ou une sortie
optique pour signaux numériques, vous pouvez relier les prises
correspondantes a cet appareil.

Reliez la prise de sortie radiofréquence du lecteur de Laser Disc a I0fprise
RF (AC-3) LD.

Reliez la prise optique de sortie pour signaux numériques du lecteur de laser
Disc & la pris©PTICAL LD.

Lecteur de Laser Disc

=

Sortie Sortie audio *
.
radiofréquence analogique

<~ ©-

<

5]

2 Reliez la prise de sortie de la vidéo composite du lecteur de Laser
Disc a la prisé.D VIDEO.

Si le lecteur de Laser Disc possede une sortie S-vidéo, vous pouvez utiliser
cette sortie pour effectuer la liaison avec cet appareil.
Reliez la prise de sortie S-vidéo du lecteur de Laser Disc a lajrise

: = S VIDEO.

m Raccordement d’'un téléviseur standard ou
Sortie audio analogique numérique

Téléviseur )—P—, Sortie S-vidéo ) Reliez les prises de sortie analogiques gauche et droite du téléviseur
numérique/ aux priseD-TV © et®.
Téléviseur Sortie des

e video composantes Si le téléviseur possede une prise optique de sortie des signaux numériques,

vidéo ¥ vous pouvez utiliser cette sortie pour effectuer la liaison avec cet appareil.
Reliez la prise optique de sortie des signaux numériques du téléviseur a la
priseOPTICAL D-TV.

Sortie
optique

fo =
i

<
<
<

2 Reliez la prise de sortie de la vidéo composite du téléviseur a la prise
D-TV VIDEO.
Si le téléviseur posséde une sortie S-vidéo ou une sortie pour les composantes
vidéo, vous pouvez utiliser ces sorties pour effectuer la liaison avec cet appareil.
Reliez la prise de sortie S-vidéo du téléviseur a la pri3& S VIDEO, ou

bien les prises de sortie des composantes vidéo du téléviseur aux prises
D-TV COMPONENT VIDEO.

glelilclc

e == m Raccordement d’un syntoniseur pour émission par

I o satellite, ou d’'un syntoniseur pour télévision par

i cable (“Set Top Box”)
Sortie S-vidéo @ Reliez les prises de sortie audio gauche et droite du syntoniseur aux
prisesCBL/SAT O et®.

g

i
y it

Sortie optique

Syntoniseur
satellite/cable_

: Sortie des . . N . . . . .
S°”'e coaxiale - L—w— composantes Si le syntoniseur posséde une prise coaxiale, ou une prise optique, de sortie
i Sortie vidéo Y vidéo 1 des signaux numériques, vous pouvez utiliser ces sorties pour effectuer la

>
<
>
<

liaison avec cet appareil.

Reliez la prise coaxiale de sortie des signaux numeériques du syntoniseur a la
priseCOAXIAL CBL/SAT .

Reliez la prise optique de sortie des signaux numériques du syntoniseur a la
priseOPTICAL CBL/SAT .

2 Reliez la prise de sortie de la vidéo composite du syntoniseur a la
priseCBL/SAT VIDEO.

Si le syntoniseur posséde une sortie S-vidéo ou une sortie pour les composantes
vidéo, vous pouvez utiliser ces sorties pour effectuer la liaison avec cet appareil.

Reliez la prise de sortie S-vidéo du syntoniseur a la @BESAT S
VIDEO, ou bien les prises de sortie des composantes vidéo du syntoniseur
aux prise<CBL/SAT COMPONENT VIDEO.
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m Raccordement d’'un magnétoscope

Entrée vidéo

Entrée audio Entrée S-vidéo
Sortie @ Reliez les prises de sortie audio gauche et droite du magnétoscope

S-vidéo aux prised/CR 1IN © et®.

2 Reliez les prises d’entrée audio gauche et droite du magnétoscope
aux prise&/CR 1 OUT O et®.

vii @ Reliez la prise de sortie du signal vidéo composite du magnétoscope
a la prisevVCR 1 VIDEO IN.

Si le magnétoscope posséde une entrée S-vidéo, vous pouvez utiliser cetf]
sortie pour effectuer la liaison avec cet appareil.

Reliez la prise de sortie S-vidéo du magnétoscope a layERel IN S
VIDEO.

@ Reliez la prise d’entrée du signal vidéo composite du magnétoscope
ala priseVCR 1 VIDEO OUT.

Si le magnétoscope possede une entrée S-vidéo, vous pouvez utiliser cette
sortie pour effectuer la liaison avec cet appareil.

Reliez la prise d'entrée S-vidéo du magnétoscope a la\y@iRel OUT S
VIDEO.

Sortie vidéo

Remarques:

* Vous pouvez relier d'autres magnétoscopes au DSP-AX1 en utilisant les prises
VCR 2 etVCR 3.

» Si votre magnétoscope posséde une prise de sortie optique numérique, reliez-la a la
priseOPTICAL VCR 1 de cet appareil.

Sortie audio analogique Sortie S-vidéo
') Sortie des
Sortie optique Y composantes vidéo

m Raccordement d'un lecteur de DVD

Lecteur de

Sortie vidéo & | & @ Reliez les prises de sortie analogiques gauche et droite du lecteur de
vy DVD aux priseDVD © et®.

Si le lecteur de DVD posséde une prise coaxiale, ou une prise optique, de
sortie des signaux numeériques, vous pouvez utiliser ces sorties pour
effectuer la liaison avec cet appareil.

Reliez la prise coaxiale de sortie des signaux numériques du lecteur de DVD
a la priseCOAXIAL DVD.

Reliez la prise optique de sortie des signaux numériques du lecteur de DVD
a la priseOPTICAL DVD.

2 Reliez la prise de sortie de la vidéo composite du lecteur de DVD a
la priseDVD VIDEO.

Si le lecteur de DVD posséde une sortie S-vidéo ou une sortie pour les
composantes vidéo, vous pouvez utiliser ces sorties pour effectuer la liaison
avec cet appareil. Reliez la prise de sortie S-vidéo du lecteur de DVD a la
priseDVD S-VIDEO, ou bien les prises de sortie des composantes vidéo du
lecteur de DVD aux prisd8VD COMPONENT VIDEO.

g Sortie coaxiale

SICICICICE!

CRQ...|

m Raccordement d’'un moniteur vidéo

@ Reliez la prise d’entrée de la vidéo composite du moniteur a la prise
MONITOR OUT 1 VIDEO.

" ‘ 1 1 Si le moniteur possede une entrée S-vidéo, vous pouvez utiliser cette entrée
| Entrée pour effectuer la liaison avec cet appareil.
Moniteur S-vidéo | Reliez la prise d’entrée S-vidéo du moniteur a la (Wi€NITOR OUT 1
Entrée vidéo vidéo S-VIDEO.
Entrée des Si le moniteur posséde des entrées pour les composantes vidéo, vous pouvez
com\r/JiZSéznteS les relier aux priseEOMPONENT VIDEO MONITOR OUT.
Remarque:

* Vous pouvez également relier un autre moniteur a cet appareil grace aux prises
MONITOR OUT 2.
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Raccordements

Raccordement des enceintes

Dans cette section, nous allons aborder le raccordement des enceintes au DSP-AX1. Lorsque cette opération est teapipeleq fAEds
MENU pour préciser les réglages de sortie des signaux en fonction du nombre et de la taille des enceintes que comiptida.l'instal

[Sauf Europe et R.-U.]

Enceinte Enceinte
principale principale
droite A gauche B

©®
@O]
AR

Enceinte Enceinte
principale principale
droite A gauche B

Enceinte centrale

20

Cordons de liaison aux enceintes

Un cordon de liaison a une enceinte comprend deux conducteurs isolés, placés
cOte a cbte. Un des isolants porte un signe distinctif (couleur, filet, rainure, etc.)
Pour étre certain de connecter les enceintes avec la polarité appropriée,
déterminez tout d’abord quel est le signe qui distingue un des conducteurs de
I'autre puis décidez lequel des deux conducteurs doit étre utilisé pour la polarité +
et lequel doit I'étre pour la polarité —; enfin, effectuez toujours les raccordements
de la méme maniére.

Dénudez 9 mm d’isolant & I'extrémité de chaque conducteur.
Torsadez les brins mis a nu; vous éviterez ainsi les courts-circuits.

Desserrez I'écrou d’une borne en le tournant dans le sens contraire
des aiguilles d’'une montre.

C @€ ®

Introduisez la portion du conducteur mise a nu dans la fente de la
borne puis serrez I'écrou.

Remarque:

* Sile cordon de liaison posséde des fiches banane, serrez I'écrou de la borne et
introduisez la fiche dans la borne (modéles autres que ceux destinés a I'Europe et
au R.-U.).

Attention:

» Reliez les cordons avec soin pour éviter tout court-circuit. Si vous mettez I'appareil
en service et si deux cordons sont en court-circuit, I'appareil peut étre endommagé
méme si le circuit de protection fonctionne normalement et coupe son alimentation.

Raccordement des enceintes principales

Avant de relier un quelconque cordon de liaison, déterminez les bornes destinées
aux voies gauche et droite, ainsi que leur polarité + et —. Si vous inversez les
polarités (+ et —) de deux enceintes, les sons produits par le DSP-AX1 et émis par
les enceintes manqueront de naturel.

J Reliez les bornes et— des enceintes principales droite et gauche
aux bornesD et® MAIN + et— de cet appareil.

m Raccordement d'une enceinte centrale

J Reliez la borne- de I'enceinte centrale a la bor@ENTER + et la
borne— a la bornaCENTER —.



Raccordements

Enceinte avant
droite chargée
de la
reproduction
des effets
sonores

Enceinte avant
gauche
chargée de la
reproduction
des effets

sonores

Enceinte arriere

Enceinte arriere

droite gauche
Enceinte centrale
arriere
Enceinte d’extrémes
graves
2000
000 [.000]
©-
....... >
Enceinte Enceinte
d’extrémes d’extrémes
graves droite o graves gauche

m Raccordement des enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores

J Reliez les bornes et— des enceintes droite et gauche chargées de la
reproduction des effets sonores aux bofbest ® FRONT + et—
de cet appareil.

-
Al
)
S

Q
2
)

m Raccordement des enceintes arriére et de I'enceinte
centrale arriére

@ Reliez les bornes et— des enceintes arriére droite et gauche aux
bornesD et® REAR + et— de cet appareil.

2 Reliez la borne- de I'enceinte centrale arriére a la boREAR
CENTER + et la borne- a la borndREAR CENTER —.

m Raccordement d’'une enceinte avant d’'extrémes
graves

J Reliez la prise d’entrée de I'enceinte d’extrémes graves a la prise
PRE OUT/MAIN IN SUBWOOFER MONO.

Sivous reliez 2 enceintes d’extrémes graves aux [BId8WOOFER

SPLIT, vous pouvez noter de subtiles variations de direction au niveau des
fréquences les plus graves. Si l'installation comporte 2 enceintes d’extrémes
graves, reliez-les aux prisB&JBWOOFER SPLIT au moyen d’un cordon

muni de fiches.

Attention:

* Les priseSUBWOOFER (sortie) sont précédées d'un filtre coupe-haut (90 Hz).
Si vous utilisez une enceinte active d’extrémes graves, choisissez la valeur “MAX”
pour la fréquence de coupure du filtre de I'enceinte.
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Enceinte arriere Enceinte arriére

droite gauche
| | I
2 2000
8@
Enceinte
d’extrémes

graves

Avertissement

Ne modifiez pas la position du commutateu
IMPEDANCE SELECTOR tandis que
I'appareil est sous tension, faute de quoi il
serait endommagé.

S| L’APPAREIL NE SE MET PAS EN
SERVICE LORSQUE VOUS APPUYEZ
SUR L'INTERRUPTEUR STANDBY/
ON:

Le commutateutMPEDANCE

SELECTOR ne se trouve peut-étre pas sur
une des 2 positions qu’il doit occuper. En c¢
cas, placez ce commutateur sur une des 2
positions tandis que I'appareil est en veille.

(Modéle standard)

IMPEDANCE SELECTOR =
SET BEFORE POWER ON

FRONT 161V, SPEAKGR
REAR  140MN.SPERKER
LM /SPEAKER

Raccordements

m Raccordement d’'une enceinte arriere d'extrémes

graves

Gréce aux enceintes avant et arriére d’extrémes graves, les corrections de champ
CINEMA-DSP peuvent reproduire, d'une maniére particulierement réaliste, les

effets sonores que porte la piste son d'un film. Si vous disposez donc d'une enceinte
arriére d'extrémes graves, choisissez la valeur “LARGE” pour le paramétre 1C.
REAR L/R SP de SET MENU (reportez-vous a la page 37) et reliez les enceintes
arriere et I'enceinte d'extrémes graves comme il est illustré ci-dessous.

@ Au moyen de cordons de liaison, reliez la borne d’entrée dralte
I'enceinte arriere d’extrémes graves a la bdRBEAR ® + et la
borne d’entrée droite de I'enceinte arriére d’extrémes graves a la
borneREAR ® —.

2 Au moyen de cordons de liaison, reliez la borne d’entrée gaudbe
I'enceinte arriére d’extrémes graves a la b®®EAR © + et la
borne d’entrée droite de I'enceinte arriere d’extrémes graves a la
borneREAR © —.

@ Reliez les enceintes arriére aux bornes de sorties de I'enceinte arriére
d’extrémes graves.

Veillez a ce que le raccordement des enceintes arriere a I'enceinte
d’extrémes graves soit effectué en respectant les polarités.

Remarque:

» Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves au moyen des
commandes que porte cette enceinte, et non pas de celles du DSP-AX1.

Commutateur d'impédance

Choisissez la position du commutateur en fonction des enceintes utilisées et de
leur impédance.

% (Position supérieure)

Enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supériere a 6
Enceintes arriére:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 4
Enceinte centrale arriére:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 4
Enceinte centrale:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieQre a 4
Enceintes principales:
Si l'installation comporte une paire d’enceintes principales,
I'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie@re a 4
Si l'installation comporte deux paires d’enceintes principales,
I'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie@re a 8

g (Position inférieure)

Enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie(re a 8
Enceintes arriére:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie(re a 8
Enceinte centrale arriére:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie(e a 8
Enceinte centrale:
L'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie(e a 8
Enceintes principales:
Si l'installation comporte une paire d’enceintes principales,
I'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérie(e a 8
Si l'installation comporte deux paires d’enceintes principales,
I'impédance de chaque enceinte doit étre égale ou supérieute a 16



Raccordements

Raccordement d’un amplificateur extérieur

Si vous souhaitez que plus de puissance soit disponible pour exciter les enceintes, ou bien si vous désirez utilisemplificaitera

reliez-le aux priseBRE OUT/MAIN IN, en tenant compte de ce qui suit.

—— PREOUT/MAIN IN —]

©

©-
©

@ . feonT

@0

-
Al
)
S

Q
2
)

© ©@:=
SUB
©) (©)w
SPLIT
INO
@ @ CENTER
IN
e @ @ CENTER]
Q) @)W
g
MAIN
ouT
: )

@ Prises MAIN (4]

MAIN OUT ............... Prises de sortie, au niveau ligne, pour
les enceintes principales. Les signaux
appliqués sur ces prises peuvent étre
corrigés par les commandBASS,
TREBLE, BALANCE etBASS

EXTENSION.

................... Prises d’entrée, au niveau ligne, pour
les voies principales.

MAIN IN

@® Prises CENTER

CENTER OUT ........ Prises de sortie, au niveau ligne, pour la
voie centrale.
CENTER IN ............. Prise d'entrée, au niveau ligne, pour la

voie centrale.

© Prise REAR CT

Prise de sortie, au niveau ligne, pour la voie centrale arriéere.

6

Remarque:

Prises SUBWOOFER

Les enceintes d’'extrémes graves renforcent les fréquences trés

graves.

MONO .....oovivieiiiene Les fréquences inférieures & 90 Hz que
contiennent les signaux des voies
principales, centrale et arriére, sont
présents sur cette prise de sortie. Il est
également possible d’appliquer sur cette
prise les signaux trés graves (LFE) des
systémes DTS et Dolby Digital.

....................... Sur les pris8PLIT sont appliqués les
signhaux stéréophoniques des voies
principales et arriére, ainsi qu’un signal
monophonique partagé destiné aux
voies centrales et & la voie réservée aux
fréquences trés graves (LFE).

Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d’'extrémes graves au
moyen des commandes que porte cette enceinte. Les
commandes du DSP-AX1 ne permettent pas de régler le
niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves. Selon les
valeurs gque vous aurez données aux parametres 1. SPEAKER
SET, 3A. LFE LEVEL et 4A. LFE LEVEL de SET MENU,
certains signaux ne seront pas appliqués sur les prises
SUBWOOFER.

FRONT

Prises de sortie, au niveau ligne, pour la voie consacrée aux
effets sonores.

REAR (SURROUND)

Prises de sortie, au niveau ligne, pour les voies arriere.

« Sides fiches Cinch (RCA) sont branchées sur les prises deRREI©UT/MAIN IN en vue d’appliquer les signaux a un amplificateur extérieur, les
voies correspondantes de la section amplification du DSP-AX1 sont hors service.
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Raccordements

Raccordement d’un décodeur extérieur

Le DSP-AX1 est doté de 6 prises d’'entrée supplémentaires (pour les voies MAIN gauche et droite, CENTER, SURROUND gateche et droi
et SUBWOOFER) qui peuvent étre utilisées pour les signaux fournis par un décodeur, d’'un processeur de signaux ou d’ucepeéamplif
extérieurs multivoies.

—PPI0

U centeR|

ZoNE2 OUT ViDEO

©0

,

Sortie pour enceinte  Sortie pour
d’extrémes graves voie central

Pl

Décodeur extérieur

»»

1
g

la
e

-
R

Sortie pour les ™ = Sortie pour les

voies d’ambiance voie

s principales

J Reliez les prises de sortie du décodeur extérieur aux pdes
INPUT.

Dans le cas des voies principales et des voies pour les enceintes d’extrémes
graves, veillez a ce que les sorties gauche et droite correspondent bien aux
entrées gauche et droite.

Pour reproduire les sons provenant du décodeur extérieur, appuyez sur la
touche6CH INPUT de I'appareil, ou du boitier de télécommande.

Remarque:

» Lorsque vous choisissez I'entré€H INPUT, I'appareil met hors service le
processeur de signaux numeériques et vous ne pouvez plus utiliser les corrections
DSP de champ sonore.

Raccordement des cordons d’alimentation fournis

(Modéle standard)

24

@ IMPEDANCE SELECTOR ===y

AC OUTLETS

= VOLTAGE SELECTOR =}

Cordon
d’alimentation
secteur

AC OUTLETS

VOLTAGE
SELECTOR

m Raccordement du cordon d’alimentation secteur

Lorsque tous les raccordements sont terminés, branchez la fiche du cordon
d’'alimentation sur une prise secteur.

m Prises secteur (AC OUTLETS)

Utilisez ces prises pour le branchement du cordon d’alimentation d’autres
appareils de la chaine. Ces prises sont commandées par 1a33édiBBY/ON

(les toucheSYSTEM POWER ON ou STANDBY du boitier de

télécommande). Quand cet appareil-ci est sous tension, ces prises sont elles-
mémes sous tension et peuvent alimenter les appareils qui leur sont connectés. La
puissance maximale (consommation totale) que les pXiSeBUTLETS peuvent
fournir est égale & 100 Watts.

m Sélecteur de tension (VOLTAGE SELECTOR)
(Modele standard et modéle pour la Chine)
Avant de brancher la fiche du cordon d’alimentation sur une prise secteur,

assurez-vous que le sélecteur de tension se trouve bien sur la position
correspondant a la tension du secteur.

Les tensions possibles sont 110, 120, 220 et 240 V, 50/60 Hz.



Affichage sur I'écran (OSD)

Vous pouvez afficher les conditions de fonctionnement de I'appareil sur un moniteur vidéo. Il est beaucoup plus faciielée chois
parameétres et leur valeur en affichant SET MENU et les corrections DSP de champ sonore sur un écran, que de le faleiwgudd’ affi
I'appareil.

Si une source vidéo fournit un signal, les informations affichées sont superposées a celles de la source.

Si aucune source vidéo ne fournit un signal (la source vidéo n’est pas sous tension), les informations s’affichent slewn fond

Modes d’affichage sur I’écran

Vous pouvez choisir les informations que vous désirez voir affichées.

Toutes les informations.. Dans ce cas, les valeurs des parameétres du champ sonore sont affichés sur i
moniteur vidéo (reportez-vous a la page 73).

Résumé des informations Dans ce cas, les mémes informations que celles présentées sur I'appareil
s'affichent, pendant quelques instants, a la partie inférieure de I'écran du
moniteur avant de s’effacer.

Affichage de toutes les

informations Aucune information .. Dans ce cas, le message “DISPLAY OFF” s’affiche brievement a la partie

inférieure de I'écran. Cela fait, aucune modification de fonctionnement n’est
visible sur I'écran, sauf si cette modification concerne précisément I'affichage
sur I'écran.

Remarques:

* Quand vous choisissez le mode “Toutes les informations”, la source choisie au moyen
deINPUT SELECTOR, le réglage effectué au moyen\@d®LUME et quelques
d autres conditions de fonctionnement sont présentes a la partie inférieure de I'écran dans
les mémes conditions que sur la face avant de I'appareil.

» Les signaux d'affichage sur I'écran ne sont pas présents sur IREGOUT et ne
sont donc pas enregistrés en méme temps que le signal vidéo.

* SET MENU, TEST DOLBY SUR et TEST DSP sont visibles sont I'écran quel que soit
le mode d’affichage choisi.

Affichage résumé des
informations

Choix du mode d’affichage

&) Lorsque vous mettez I'appareil en service, le niveau de sortie global
est indiqué pendant quelques secondes sur le moniteur vidéo et sur

I I'afficheur puis c’est au tour de la correction de champ sonore.
ON SCREEN & 0 =] (2] 2 Appuyez répétitivement sur la toucB®l SCREEN du boitier de
(v] télécommande pour changer le mode d'affichage.
Ce mode change comme suit: Affichage de toutes les informations,

Affichage du résumé, Aucune information affichée.

Attention:

 Sivous choisissez une source vidéo reliée aux BIIEHEO IN etVIDEO IN, et si

les prisesS VIDEO OUT etVIDEO OUT sont reliées a un moniteur vidéo, le signal
GYAMAHA vidéo est appliqué sur les prise/IDEO OUT etVIDEO OUT. Toutefois,
I'affichage sur I'écran ne concerne que le signal S-vidéo. Si aucun signal vidéo n’est
- / présent, I'affichage sur I'écran concerne le signal S-vidéo mais aussi le signal vidéo
composite.

* Sile moniteur vidéo n’est relié qu'aux pri<@®MPONENT VIDEO de I'appareil,
I'affichage sur I'écran n’a pas lieu. Pour que I'affichage se produise, veillez a ce que le
moniteur vidéo soit relié aux prisEOMPONENT VIDEO, mais aussi soit aux prises
VIDEO, soit aux prise$ VIDEO.

« Lors de la lecture d’'un enregistrement vidéo protégé comme la copie, ou d’'un
enregistrement vidéo contenant beaucoup de bruit, les images peuvent étre instables.

m Commutateur PAL/NTSC (Modele standard et oL

modele pour la Chine) Q

NTSC

L’'appareil est congu pour les signaux NTSC et PAL. Placez le commutateur
dont il est pourvu sur la position convenable compte tenu du standard du téléviseur.
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Réglages des enceintes

Lorsque le DSP-AX1 affiche SET MENU, celui-ci propose 7 paramétres pour SPEAKER SET; choisissez la valeur de chaque parametre e
fonction de la configuration de I'installation. Le tableau ci-dessous présente ces parametres SPEAKER SET et indiqueitétialeadtu

leurs valeurs possibles.

Si les valeurs initiales ne sont pas appropriées pour votre configuration d’enceintes, changez les parameétres de SET MENId{sepo

la page 37).

Parametres 1A a 1G de SPEAKER SET

Paramétre Description Valeurs initiales

1A. CENTER SP Ce parametre permet de préciser le mode de sortie vers la voie centrale en fonction déria
taille de I'enceinte de cette voie.

Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas
d’enceinte centrale).

1B. MAIN SP Ce parametre permet de préciser le mode de sortie vers les voies principales en fondtidRG&
la taille des enceintes de ces voies.
Les valeurs possibles sont LARGE (Grande taille) et SMALL (Petite taille).

1C. REARL/R SP Ce parametre permet de préciser le mode de sortie vers les voies arriere en fonctign Ide G
taille des enceintes de ces voies.

Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas
d’enceinte arriere).

1D. REAR CT SP Ce parameétre permet de préciser le mode de sortie vers la voie arriere centrale en fohBi{&n
de la taille de I'enceinte de cette voie.

Les valeurs possibles sont LRG (Grande taille), SML (Petite taille) et NONE (Pas
d’enceinte centrale arriere).

1E. LFE/BASS OUT | Ce parameétre permet de choisir les enceintes chargées de reproduire les signaux tfeBOTH
graves (LFE) et graves.

Les valeurs possibles sont SW (Enceinte d’extrémes graves), MAIN (Enceintes
principales) et BOTH (Les deux types).

1F. FRNT EFCT SP Ce parametre permet de préciser si des enceintes existent pour reproduire les effefs YES
sonores.
Les valeurs possibles sont YES (Oui) et NONE (Absence d’enceinte).

1G. MAIN LEVEL Ce parametre permet de choisir le niveau de sortie des voies principales. Normal
Les valeurs possibles sont Normal et —10 dB.




Niveau de sortie des enceintes

Dans cette section, nous allons examiner la maniére de régler le niveau de sortie de chaque enceinte a l'aide du géigéehtd'esdai.
L’essai Dolby Surround est destiné a équilibrer le niveau de sortie des six enceintes qui participent a la restitutionrdesheent sonore.
L’essai DSP est destiné a équilibrer les enceintes chargées de la reproduction des effets sonores et les enceintesspaivioddess
corrections de champ sonore.

Avant de commencer

N b e @ Placez les command8ASS, TREBLE etBALANCE de la face
O OF OF avant sur la position “0” (position centrale) et veillez & ce que le
S T circuit BASS EXTENSION ne soit pas en service.

-
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PARAMETER

@ Asseyez-vous a I'emplacement d’écoute et placez le commutateur

- PARAMETER/SET MENU du boitier de télécommande sur la
positionPARAMETER.
10KEY, DSP
(i @ Placez le commutatedOKEY/DSP du boitier de télécommande sur
- la positionDSP puis appuyez sur la toucBd/ DTS SUR.

@ Appuyez une fois ou deux fois sur la toudeST du boitier de
télécommande en fonction de I'essai désiré.

* Choisissez “TEST DOLBY SUR.” pour équilibrer le niveau de sortie des
enceintes des voies centrale, arriére centrale et arriére par rapport aux voies
principales gauche et droite.

¢ Choisissez “TEST DSP” pour équilibrer le niveau de sortie des enceintes
chargées de la reproduction des effets sonores par rapport aux enceintes
principales.
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Niveau de sortie des enceintes

Essai Dolby Surround

Effectuez I'essai Dolby Surround pour équilibrer les enceintes qui participent a la restitution de I'environnement sonore.

TEST

@ Appuyez sur la touch€EST du boitier de télécommande de

maniére que “TEST DOLBY SUR.” s’affiche sur le moniteur vidéo
et sur la face avant de I'appareil.

2 Agissez sur la command#OLUME +/— pour entendre le signal d’essai.

» Le signal d’essai est émis, a tour de rdle, par I'enceinte principale gauche,
I'enceinte centrale, I'enceinte principale droite, I'enceinte arriére droite,
I'enceinte centrale arriére et I'enceinte arriere gauche. Chaque émission
dure 2,5 secondes.

» Vous pouvez interrompre momentanément le cycle d’émission en appuyez
sur la toucheX\, ou sur la touchay .

Réglez le niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction
des effets sonores en agissant sur les touches de déplacement du
curseur ou+ que porte le boitier de télécommande et de telle
maniére que le niveau de sortie de chaque enceinte soit le méme.

* Vous pouvez augmenter de +10 dB le niveau de sortie des voies
responsables des effets sonores (arriere gauche, arriére droite, arriére centre
et avant centre). Si le niveau de sortie des enceintes des voies centrale,
arriere et arriere centrale est inférieur a celui des enceintes principales, y
compris aprés avoir accru de +10 dB le niveau de sortie des voies centrale,
arriere et arriére centrale, choisissez alors la valeur “~10dB” pour le
parametre 1G. MAIN LEVEL de SET MENU. En adoptant cette valeur
pour le paramétre 1G. MAIN LEVEL, vous diminuez le niveau de sortie
des enceintes principales qui n'atteint plus alors qu’un tiers du niveau
normal. Aprés avoir choisi la valeur “~10dB” pour le paramétre 1G. MAIN
LEVEL de SET MENU, réglez une nouvelle fois le niveau de sortie des
enceintes des voies centrale, arriere et arriére centrale.

Lorsque vous avez terminé le réglage du niveau de sortie des
enceintes des voies centrale, arriére et arriére centrale, appuyez sur la
toucheTEST autant de fois qu'il est nécessaire pour que s’affiche la
correction DSP actuellement en vigueur.

Remarque:

» La qualité tonale des sons émis par les enceintes peut étre réglée au moyen des
parametres 7. CENTER GEQ, 8. REAR CT GEQ et 9. CINEMA EQ de SET
MENU (reportez-vous aux pages 45 et 46).



Niveau de sortie des enceintes

Essai DSP

Réglez le niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction des effets sonores tandis que I'appareil prods@noreRSmp Si
l'installation ne comporte pas d’enceintes chargées de la reproduction des effets sonores, choisissez la valeur “NON& apodirdéelF.
FRNT EFCT SP (reportez-vous a la page 37); les signaux responsables des effets sonores sont alors mélangés aux signaux des voie
principales.

TEST

& Appuyez sur la touch€EST du boitier de télécommande de
maniére que “TEST DSP” s'affiche sur le moniteur vidéo et sur la
face avant de I'appareil.

-
Al
)
S

Q
2
)

2 Agissez sur la commandLUME pour entendre le signal d’essai.

¢ Le signal d’essai est émis, a tour de role, par les enceintes chargées de la
reproduction des effets sonores et les enceintes principales. Chaque
émission dure 2,5 secondes.

@ Réglez le niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction
des effets sonores en agissant sur les touches de déplacement du
curseur ou+ que porte le boitier de télécommande et de telle
maniére que le niveau de sortie de ces enceintes soit le méme que
celui des enceintes principales.

« Pendant le réglage, le signal d'essai est émis par les enceintes chargées de
la reproduction des effets sonores.

@ Lorsque vous avez terminé le réglage du niveau de sortie des
enceintes chargées de la reproduction des effets sonores, appuyez sur
la toucheTEST autant de fois qu'il est nécessaire pour que s'affiche
la correction DSP actuellement en vigueur.

Remarques:

¢ Sivous n'entendez pas le signal d’essai, réglez la comm&deME, mettez
I'appareil hors tension et vérifiez tous les raccordements.

« Le signal d’essai peut étre émis séparément par les enceintes gauche et droite
chargées de la reproduction des effets sonores. Cette disposition est utile pour
contrdler le bon raccordement de chaque enceinte. Appuyez sur la foupber
émettre le signal d’essai a I'aide de I'enceinte gauche; appuyez sur la fguche
pour émettre le signal d'essai a I'aide de I'enceinte droite. (Sur I'écran, s’affiche le
nom de I'enceinte émettant le signal d’essai.)

« Vous ne pouvez pas régler séparément le niveau de sortie des enceintes gauche et
droite chargées de la reproduction des effets sonores.

* Vous pouvez interrompre momentanément le cycle d’émission en appuyez sur la
touche A, ou sur la touchay .

¢ La qualité tonale des sons émis par les enceintes peut étre réglée au moyen des
parametres 7. CENTER GEQ, 8. REAR CT GEQ et 9. CINEMA EQ de SET
MENU (reportez-vous aux pages 45 et 46).

« Sile niveau de sortie des enceintes chargées de la reproduction des effets sonores
est inférieur a celui des enceintes principales, y compris aprés avoir accru de
+10 dB le niveau de sortie des voies centrale, arriere et arriere centrale, choisissez
alors la valeur “~10dB” pour le parametre 1G. MAIN LEVEL de SET MENU. En
adoptant cette valeur pour le parameétre 1G. MAIN LEVEL, vous diminuez le
niveau de sortie des enceintes principales qui n'atteint plus alors qu’un tiers du
niveau normal.
Aprés avoir choisi la valeur “~10dB” pour le paramétre 1G. MAIN LEVEL de SET
MENU, reprenez une nouvelle fois I'essai “TEST DOLBY SUR.” de la page
précédente.
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Lecture standard

MACRO
STANDBY — == O (D STANDBY/ON EFFECT INPUT SELECTOR VOLUME
POWER STANDBY V-AUX TAPE PHONO
SYSTEM ——() \@ O O O INPUT MODE
POWER DV CBUSAT  TUNER MD co -
Touches ONONONONG 5
VCR 1 VCR 2 VCR 3 LD bvD preira.
@BYAMAHA \arumac sounp avaupLFER DsPAXL e | T [dis) o
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d’entrée (2]

SOURCE
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POWER  REC STOP PAUSE PLAY
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+ TVINPUT MUTE
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TVMUTE EFFECT
oisc EFFECT
@YAMAHA
. J/

Commande de I'alimentation

SYSTEM < TANDBY @ Appuyez sur la touchSTANDBY/ON (ou sur la touch€ YSTEM
POWER du bottier de télécommande) pour mettre I'appareil en
service.

STANDBY/ON

» Lorsque vous mettez I'appareil en service, le niveau de sortie global est
indiqué pendant quelques secondes sur I'afficheur (et sur le moniteur
vidéo) puis c’est au tour de la correction de champ sonore.

SYSTEM
POWER STANDBY

STANDBION ©) @ Appuyez sur la touchSTANDBY/ON (ou sur la touche
STANDBY du boftier de télécommande) pour mettre I'appareil en
veille.

Remarque:

» Avant que 'appareil ne soit mis en eveille, les conditions présentes de
fonctionnement sont mises en mémoire. En reliant a I'appareil un programmateur
(disponible dans le commerce), vous vous donnez le moyen d’écouter ou
d’enregistrer une source a n'importe quel moment.
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Choix de la source

V-AUX

O

DTV CBUSAT  TUNER
@ VCR 1 VCR2  VCR3 LD

’— La source choisie

o
>
k]
m
k]
I
4]
H
<]

O
O

E4
l
o
E]

O
O

9
<
El

i

LD = DVD
D-TV MD
CBL/SAT TAPE
VCR 1 TUNER
VCR 2 CD
VCR 3 PHONO
V-AUX

VOLUME

O)

VOLUME

) Choisissez la source au moyen de la commadBe T
SELECTOR, ou bien appuyez sur I'une des touches de sélection
d’entrée que porte le boitier de télécommande.

» La source choisie est repérée sur la face avant par une fléche.

» Le nom de la source et le mode d’entrée sont indiqués pendant quelques
secondes sur I'afficheur de la face avant et sur le moniteur vidéo.

Choisissez cette Pour écouter le signal fourni

source: par cet appareil.

DVD oo Lecteur de DVD

] R Lecteur de Laser Disc

D-TV e Téléviseur numérique ou téléviseur
standard

CBL/SAT ..o, Télévision par cable ou par satellite

VCR L. Platine vidéo 1

VCR 2 i Platine vidéo 2

VCR 3 i, Platine vidéo 3

V-AUX e, Autre appareil audiovisuel

PHONO ..o Platine de lecture

O I R Lecteur de CD

TUNER ... Syntoniseur AM/FM

TAPE ..o, Platine a cassette

MD oo Enregistreur MD

2 Commandez la lecture (ou bien, choisissez une station d’émission).

* Reportez-vous au mode d’emploi qui accompagne I'appareil concerné.

@ Agissez sur la commandOLUME (ou sur les toucheégOLUME
+/— du boitier de télécommande).

Attention:
» Sil'appareil relié a I'une des pris¥€R 1, VCR 2, VCR 3, TAPE ouMD OUT,

est hors service, les sons peuvent étre déformés, ou leur amplitude peut étre réduite.
En ce cas, mettez I'appareil en service.

Image de fond (BGV, Back Ground Video)

La fonction BGV permet d'associer le signal vidéo fourni par une source au signal
sonore fournit par une autre source. (Par exemple, vous pouvez écouter une
oeuvre de musique classique tout en regardant les images d'un documentaire.)

Au moyen du botitier de télécommande, choisissez une source parmi les sources
vidéo possibles; procédez pareillement pour la source audio. Les touches de
sélection d’entrée que porte le boitier de télécommande vous permettent
d’effectuer ces sélections. La fonction BGV ne peut pas étre employée si les
sources ont été choisies au moyen de la comnaRIeT SELECTOR de la

face avant.



Lecture standard

Modes d’entrée et indications

Le DSP-AX1 est pourvu de plusieurs prises d’entrée. Si I'appareil extérieur est relié a plus d’une prise d’entrée, vopiepisevezelle

qui a la priorité. Appuyez sur la touchdPUT MODE de la face avant pour afficher ou modifier le mode d’entrée; vous pouvez procéder

pareillement avec les touches de sélection d’entrée du boitier de télécommande (en ce cas, il vous faut peut-étre appsyeispusila

méme touche).

e AUTO

AUTO: e, C’est le mode choisi par défaut au moment ou vous mettez I'appareil e
service. La sélection du signal d’entrée s'effectue automatiquement da
I'ordre suivant.

1) Signaux Dolby Digital ou DTS
2) Signaux numériques (PCM)
3) Signaux analogiques

DTS En ce cas, seuls les signaux codés DTS sont choisis, méme si d'autres
signaux sont disponibles en entrée.

ANALOG: ........... En ce cas, seuls les sighaux analogiques sont choisis, méme si d’autres
signaux, par exemple des signaux numériques, sont disponibles en entrée.

e Dolby Digital RF

| <Si LD est la source>

AUTO: ..o La sélection du signal d’entrée s’effectue automatiquement dans I'ordre
suivant.

1) Signaux radiofréquences codés Dolby Digital
2) Signaux codés DTS

3) Signaux numériques (PCM)

4) Signaux analogiques

D.D.RF:.....ccc....... L'appareil ne choisit que les signaux radiofréquences Dolby Digital.
DTS e L’'appareil ne choisit que les signaux DTS.
DGTL: ..o L'appareil ne choisit que les signaux numériques appliqués sur les prises
OPTICAL.
ANALOG.: ........... L’appareil ne choisit que les signaux analogiques appliqués sur les prises
ANALOG. L'appareil ne choisit ni les signaux Dolby Digital, ni les
| | signaux DTS.
| | Remarques:

» Dans le cas des sources CD, DVD et CBL/SAT et en supposant que les signaux soient
| appliqués sur les pris€PTICAL etCOAXIAL, c’est la prissCOAXIAL qui est
choisie.

* Sivous choisissez le mode “AUTO", le DSP-AX1 détermine automatiquement le type
de signal. Si le DSP-AX1 détecte un signal DTS, ou un signal Dolby Digital, son
| décodeur se regle alors comme il convient et produit un signal sonore a 5,1 voies.

» Pendant la lecture d’'un disque codé DTS, le témoin DTS clignote quand vous utilisez
| des fonctions telles que la pause, la recherche ou le changement de disque.

* Sile mode choisi est “ANALOG” et si le disque est codé DTS, I'appareil produit du
bruit résultant de I'absence de traitement des signaux DTS. Pour I'écoute d'une source
DTS, assurez-vous de relier la source a une prise d’entrée pour signaux numériques et
de choisir comme mode d’entrée “AUTO” ou “DTS".

* Sivous choisissez le mode “ANALOG"alors que I'appareil procéde a la lecture d'un
disque codé DTS, aucun son n’est émis.

» Dans le cas d'une gravure sur Laser Disc ne comprenant pas une piste son numérique,
vous devez relier le lecteur de Laser Disc aux prises analogiques et choisir “AUTO” ou
“ANALOG” comme mode d’entrée.

* Le mode d’entrée “AUTO” est adopté au moment de chaque mise en veille. Dans le
cas ou la source est D-TV, CBL/SAT ou VCR 1, le mode d’entrée adopté au moment
de la mise en veille est celui qui est défini par le paramétre 15. INPUT MODE de SET
MENU (reportez-vous a la page 48).

 Sile lecteur de Laser Disc fournit des signaux qui ne répondent a aucune norme, le
DSP-AX1 ne peut pas savoir s'il s’agit de signaux Dolby Digital ou de signaux DTS.
En ce cas, le décodeur suppose qu'il s’agit de signaux PCM ou analogiques.

» Certains appareils audiovisuels, c’est notamment le cas de lecteurs de Laser Disc,
fournissent sur leurs prises analogiques des signaux différents de ceux appliqués sur les
prises numériques. En ce cas, vous pouvez étre conduit & changer le mode d’entrée
comme il convient.
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Choix d’une correction de champ sonore

En choisissant une correction DSP de champ sonore, vous pouvez mieux profiter encore de la musique et des dialoguescties<24 cor
DSP de champ sonore sont divisées en 12 groupes. Pour de plus amples détails concernant chaque correction, reportees@isaux pa
72.

@ Placez le commutatedOKEY/DSP sur la positiorDSP.

10KEY/DSP 2 Appuyez répétitivement sur une des touches de groupe de correction
‘ (ou bien sur la toucheROGRAM < ou > de I'appareil) jusqu’a ce

gue la correction désirée soit indiquée dans I'afficheur.
10KEY|DSP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
(1) (2] (3] (=) » Par exemple, pour choisir “Live Concert”, appuyez autant de fois que
O TANIER . GONCERT  CONCERT nécess_aire sur la touchALL 2. _Vous pouvez également choi_sir une
s ) (s ) 7 ] correction de champ sonore qui appartient au groupe sélectionné en placant le
6.1/ES THEATER THEATET-Ql TH’\ég‘\r/:;%z ué{JDJS commutateuPARAMETER/SET MENU sur la pOSItIOfPARAMETER
% 11 12 puis en utilisant les touches de déplacement du cufset..
CHP/I +100
\\> Remarques.
» Sides signaux DTS ou Dolby Digital sont appliqués sur I'appareil alors que le

mode d’entrée est “AUTO", la correction de champ sonore adoptée
automatiquement dépend du décodage.

» Choisissez une correction de champ sonore qui tienne compte de vos godits, et n'accordez

6.1/ES pas beaucoup d'importance au nom. L’acoustique de votre salon d'écoute joue un role
Pour utiliser I'enceinte centrale arriérg vis-a-vis de la correction. Tentez de réduire autant que possible les réflexions sonores
avec une source 5,1 voies, appuyez qur la pour que les effets créés par la correction soient maximum.

touche6.1/ES. Toutefois, pour que la - Lorsque vous choisissez une source, 'appareil adopte automatiquement la derniére
voie arriére centrale joue effectivement correction de champ employée avec cette source.

son rdle, il faut que la gravure soit du « Au moment de la mise en veille, la source et la correction de champ sonore sont
type Dolby Digital Surround EX ou DTS placées en mémoire et automatiquement choisies lors de la mise en service suivante.
ES. * Sila source fournit des signaux a 96kHz et 24 bits, le DSP ne peut pas traiter des

signaux. En ce cas, les sonorités sont reproduites comme s'il s’agissait de 2 voies
stéréophoniques.
Corrections DSP Hi-Fi

1 2 Church Jazz Club Rock Concert | Entertainment
Europe HallA | U.S.A. HallD Tokyo Village Gate Roxy Theatre Disco
Europe Hall B Europe Hall E | Freiburg |Village Vanguard Warehouse Loft Party
Europe Hall C Live Concert | Royaumont The Bottom Line Arena Game/Amusemen

Corrections CINEMA-DSP

Concert Video 1 | Concert Video 2 | TV Theater | Movie Theater 1 | Movie Theater 2 |00/ DTS SURROUND
Pop/Rock Classical/Opera| Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
DJ Pavilion Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m CINEMA DSP virtuel et HP CINEMA DSP

Vous pouvez profiter de la correction CINEMA DSP virtuel en donnant la valeur “NONE” au paramétre 1C. REAR L/R SP de SET
MENU. Le traitement du champ sonore sélectionné devient CINEMA DSP virtuel. CINEMA DSP virtuel est obtenu avec les enceintes
principales. Par ailleurs, vous pouvez disposer de la correction HP (Casque) CINEMA DSP dés lors que vous branchez utacasque su
prisePHONES apreés avoir choisi une correction de champ sonore.

EFFECT m Reproduction en stéréophonie standard

Pour écouter le signal en stéréophonie, appuyez sur la tB&EHeCT de
maniére que les effets sonores soient supprimeés.

Remarques:

» Lorsque la reproduction des effets est hors service, aucun son n’est émis par les
enceintes chargées de la reproduction des effets sonores, I'enceinte centrale, les
enceintes arriére et I'enceinte centrale arriére.

» Sivous mettez hors service les effets sonores alors que le signal est au format DTS ou
Dolby Digital, la dynamique est automatiquement comprimée.

 Sivous mettez hors service les effets sonores, le niveau de sortie peut étre tres faible;
cela peut se produire également si vous donnez la valeur MIN au parameétre 3B. D-
34 RANGE de SET MENU. En ce cas, rétablissez les effets sonores.




Enregistrement standard

La command&®EC OUT/ZONE 2 vous permet de choisir la source dont le signal doit étre enregistré, tandis que vous écoutez une autre

source.

Preparatifs

STANDBY/ON

REC OUT/ZONE 2
SOURCE/REMOTE

CBL/SAT *
VCR1°*
VCR 2°*
VCR3* ¢
VIDEO AUX

@) Mettez en service le DSP-AX1 et tous les appareils qui lui sont
reliés.

@ Au moyen de la command®EC OUT/ZONE 2, choisissez la
source dont le signal doit étre enregistré.

-
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« Pour enregistrer le signal de la source actuellement reproduite, placez |
commanddREC OUT/ZONE 2 sur la positiortSOURCE/REMOTE.

« Pour enregistrer le signal d’'une source sans I'écouter, placez la
commanddREC OUT/ZONE 2 sur la position correspondant a cette
source.

@ Sur l'appareil source, commandez la lecture (ou choisissez une
station d’émission).

& Sur 'appareil d’enregistrement, commandez I'enregistrement.

« Sivous désirez écouter une autre source et si la comRaETOUT/
ZONE 2 n’est pas placée sur la positiS®@URCE/REMOTE, choisissez
la source dont le signal doit étre reproduit au moyen de la commande
INPUT SELECTOR puis réglez le niveau.

Remarques.
» Neffectuez pas d’essai d’enregistrement avant de commencer I'enregistrement.

« Sile DSP-AX1 est en veille, vous ne pouvez pas enregistrer les signaux d’'une
source, méme si elle lui est reliée.

* Les commandeBASS, TREBLE, BASS EXTENSION, BALANCE et
VOLUME, ainsi que les corrections DSP de champ sonore, sont sans effet sur les
signaux enregistrés.

Attention:

 Le signal d’entrée appliqué sur les prillsRF (AC-3), ne peut pas étre dirigé vers
une prise de sortie au moyen de la commdRige€ OUT/ZONE 2.

Considérations spéciales concernant les gravures
DTS

Un signal DTS est un train binaire; en conséquence, si vous tentez d’enregistrer
ce signal, vous obtiendrez un bruit. Par conséquent, si vous désirez utiliser cet
appareil pour enregistrer des signaux DTS, vous devez tenir compte de ce qui Suit.
Dans le cas des Laser Disc, DVD et CD codés DTS:

Seules 2 voies audio peuvent étre enregistrées, a savoir:

Laser Disc:

Réglez le lecteur de Laser Disc de maniere que les signaux sonores analogiques
soient appliqués sur les sorties gauche et droite.

DVD:

Utilisez le menu du disque pour régler le lecteur de DVD de maniére que les
signaux PCM ou Dolby Digital soient appliqués sur les sorties audio mélangées
gauche et droite.

CD:

Les signaux DTS enregistrés sur un CD ne peuvent étre appliqués en sortie que
sous la forme d’'un train binaire et il est donc impossible de les enregistrer.
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11. PARAMETER INI (Valeurs initiales des parametres) ........c.cccceevveeervneenne a7
12. 6.1/ES AUTO (Marche/arrét 6.1/ES) .......cccccverieeiiciiiiieeeeiiiiieeeeesiiieee e a7
13. MEMORY GUARD (Protection de 1a mémoire) .........cccccvuveeeeviiiveeeeesiinnns 48
14. CMPNT-V INPUT (Entrée des composantes Vidé0) ...........cccceeeeevirvreneennn. 48
15. INPUT MODE (M0Ode d’€NIIEE) ......eeveiiiieeiiiieeiieeesiieeesiieeeneeeeesnieeesneeeeenes 48
16. INPUT RENAME (Changer le nom de I'entrée) .........cccocveveiriieninnieennn, 49
17. DIMMER (JUMINOSITE) ......eiiitieiieiiiiesiee sttt 49
> 18. ZONE 2 SET (Niveau de sortie vers la seconde zone) ...........cccccvvveeeeeinnnns 49
c
g\o Fonctions du boftier de télécommande 50
g% Utilisation du boitier de télécommande ...........cccovvieiiiiiiiiiie e 50
o% Sections des commandes des autres appareils .............c.ccceviiiiiiiiie, 52
870 Commande d’un syntoniseur (Section TUNER) ........cccccviiiiiiniiieiiiee e 52
8 Commandes d'une platine a cassette (Section TAPE) ......c.ccccceevviveviieeinieeene 52
= Commandes de lecteur de CD (Section CD) ........covieiiiiiiiieiiiiiiiee e 53
Commande d’'un enregistreur MD (Section MD) .........cccoveveeiiiiiiieieniiiiieeeee 53
Commande d’'un lecteur de Laser Disc (Section LD) ........ccccvveveeeiiivieeeesiiinnnnn. 54
Commande d’'un lecteur de DVD (Section DVD) .......cccuveeeeiiviieieeeiiiiiieee s 54
Commande de magnétoscope (Sections VCR 1, VCR 2, VCR 3) ......ccccvvevennnn. 55
Commande d’un téléviseur standard ou numérique (Section D-TV) .............. 55
Commande d'un syntoniseur de télévision par cable ou par satellite (Section CBSHT)....
Sections libres (Sections OPTN et PHONO) ........ccooiiiiiiiiaiiiiiieee e 56
Enregistrement du code du fabricant dans le boitier de télécommande............. 57
Programmation d'une nouvelle fonction de télécommande .............cccceeeeinnne 58
EMPIOi dES MACIOS ....uvviiieiiiiiiie et e e e e e e e e e s snraeaeeeannees 59
Changement du NOM de 18 SOUICE .....c.coiiuiiiiiiiiiiiiiie e 61
Effacement d’une fonction apprise ou d’'un@ MACKO .........cccuveeeeiiiiiieeeeeeiiiieenn. 61
Effacement des fonctions apprises, des macros, des nouveaux homs
et des codes de fabriCant ...........ooceviiiiiiiii 62

Réglage du niveau de sortie des enceintes chargées de

reproduire les effets sonores

Réglage de la minuterie 63

Zone 2 64
RACCOIEMENLS ... e e e e e e eeaeeeeeeas 64
Utilisation du bottier de télécommande dans lazone 2 ...........ccceeeeeeeecvvvnnnnns 65
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Pa

tres de SET MENU

SET MENU offre le choix de 18 parameétres concernant les enceintes, I'égaliseur graphique central et la maniere d’apipaisdr
Choisissez un paramétre puis modifiez sa valeur selon les besoins.

Remarques:

« Vous pouvez modifiez un paramétre de SET MENU tout en écoutant une source.

« Nous vous conseillons d’agir sur les parameétres de SET MENU en vous aidant des informations affichées sur un monitest tidéocoup plus facile
de choisir les parameétres et leur valeur en affichant SET MENU sur un écran vidéo, que de le faire sur I'afficheur de I'apparei

Parametres Description Valeurs possibles (valeur par défaut en caractéres gras) | Page
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Pour choisir I'enceinte centrale et sa taille. LRG / SML / NONE 39
1B. MAIN SP Pour choisir les enceintes principales et leur taille. LARGE / SMALL 39
1C. REAR L/R SP Pour choisir les enceintes arriére et leur taille. LRG / SML / NONE 39
1D. REAR CT SP Pour choisir I'enceinte centrale arriere et sa taille. LRG / SML / NONE 40
1E. LFE/BASS OUT Pour choisir les enceintes ayant la charge de reproduire les signaux tres graves (LFE) et §¥VESMAIN / BOTH 40
1F. FRNT EFCT SP Pour préciser si les enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores existent MIE®HNONE 41
1G. MAIN LEVEL Pour régler le niveau de sortie des enceintes principales. Normal / —10 dB 41
2. LOW FREQ. TEST Pour équilibrer le niveau de I'enceinte d’extrémes graves par rapport a celui deSFEST TONE:OFF / ON 42
autres enceintes. OUTPUT: MAIN L/R, MAIN L, CENTER,
MAIN R, R SUR.(REAR R), REAR CT,
L SUR.(REAR L), SUBWOOFER, FRONT
FREQ.: 35 Hz-250 Hz
3. DOLBY D. SET SPEAKER: —20 dB & dB 43
3A. LFE LEVEL Pour régler le niveau de sortie de la voie réservée aux signaux trés graves comp@&=DPHONE: —20 dB & dB
les signaux Dolby Digital. SP(SPEAKER)MAX / STD / MIN
3B. D-RANGE Pour régler la dynamique des signaux Dolby Digital. HP(HEADPHONE)MAX / STD / MIN
4. DTS SET SPEAKER: —10 dB a +10 d®@dB) 44
4A. LFE LEVEL Pour régler le niveau de sortie de la voie réservée aux signaux trés graves composant les signatli BADPHONE: —10 dB a +10 dB(dB)
5. SP DELAY TIME Pour régler le retard des signaux appliqués aux enceintes centrale et arriere ge@ENTER:0 msa 5 ms 44
REAR CNTR: 0 ms & 30 m8 (ng
6. AUDIO DELAY Pour régler le retard de chaque voie. 0 msa 99 ms 44
7. CENTER GEQ Pour équilibrer la qualité tonale de I'enceinte centrale par rapport aux enceintes pringifaleandes: —6 dB a +6 dB (IB) 45
8. REARCT GEQ Pour régler la qualité de I'enceinte centrale arriere. 5 bandes: —6 dB a +6 dB (IB) 45
9. CINEMA EQ LCR, FRNT EFCT, REAR L/R, REAR COFF /| 46
9A. L,C,REQ Pour régler séparément I'équilibre tonal des enceintes principales, de I'enceinteON
centrale, des enceintes chargées de la reproduction des effets sonores, des gnceintes
9B. FRNT EFCT EQ | arriere et de I'enceinte centrale arriére. HIGH-
FRQ: 1 kHz a2,7 kHz
9C. REARL/R EQ GAIN: —9 dB a +6 dB+3 dBou0 dB)
9D. REAR CT EQ PEQ-
FRQ: 1 kHz a 12,7 kHB(kHz ou 12,7 kH2)
GAIN: =9 dB & +6 dB+3 dBou—4 dB)
10. HP TONE CTRL Pour régler I'équilibre tonal du casque. BASS, TRBL: —6 dB a +3 dB)(dB) 47
11. PARAMETER INI Pour initialiser les parameétres d'un groupe de corrections DSP. lail2 47
12. 6.1/ES AUTO Pour choisir le mode AUTO pour les décodages de Dolby Digital/Matrix 6.1 et DOS / OFF 47
ES.
13. MEMORY GUARD Pour interdire toute modification de valeur des corrections DSP et autres parametres de SET MERNU/ ON 48
14. CMPNT-V INPT Pour choisir I'appareil relié aux prises d’entrée vidéo A, B ou C. A: DVD 48
B: D-TV
C: CBL/SAT
15. INPUT MODE Pour choisir le mode d’entrée initial des sources reliées aux prises D-TV, CBLU/SATV: AUTO / LAST 48
et VCR 1. CBL/SAT: AUTO / LAST
VCR1:AUTO / LAST
16. INPUT RENAME Pour modifier le nom d’une source. Maximum 8 caracteres 49
17. DIMMER Pour régler la luminosité de I'afficheur. —4 a0 49
18. ZONE 2 SET Pour préciser I'état du niveau de sortie vers la zone 2. ZONE 2 OUT:FIX (Fixe) / VAR. (Variable) 49

37

-
Al
)
S

Q
2
)




38

Parametres de SET MENU

Utilisation de SET MENU

Dans cette section, nous aborderons la maniére de changer la valeur d’'un paramétre de SET MENU en utilisant le batiemdedéléc

Pour chaque paramétre, utilisez les touches indiquées entre parentheses. Afficheur de la face avant

T
|
PARAMETER ‘ ‘

mlls

[v]

ONSCREEN LEVEL

PARAMETER / SET MENU

‘ @®YAMARA s souno sy averen osp s TEETE T

Touches de
déplacement du

curseur / \
e\

ks
GRYAMAHA L =
. J | | —
NEXT
m Méthode générale pour régler les paramétres SET MENU —/+

Certains parameétres exigent d'autres opérations pour obtenir la modification d’'une valeur.
& Placez le commutatetPARAMETER/SET MENU sur la positiorSET MENU.

SET MENU

—
2 Utilisez les toucheg\ et/ (ouNEXT) pour choisir le paramétre puis les touches— (ouSET MENU + et-)

pour modifier la valeur du paramétre.
« Le dernier parameétre réglé est indiqué sur 'afficheur de la face avant (ou bien sur I'écran du moniteur vidéo si volgsmtligenr).

Affichage sur I'écran

Face avant

 Sile message “Press + / — Key!” s'affiche, utilisez les tou¢hsts- (ou SET MENU + et—) pour choisir un parametre, les
touchesA ety (ouNEXT) pour choisir un paramétre secondaire et enfin les touches (ou SET MENU + et—) pour

changer la valeur.

TOHE » « OFF
T :

+ 2.LOW FRER. TEST + + TES
=) @ BN Prass 4o Koy ! (=] A -" OUTPUT-MATH L
FRE. -«
1

@ Utilisez les toucheg\ et/ (ouNEXT) pour quitter SET MENU, ou bien appuyez sur une touche de sélection de
correction DSP.

10KEY, SP  HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
CHim )

-p ROCK ENTER- CONCERT CONCERT
CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

-5 (e [7 ] -n
v MOVIE IE /TS
6.1/ES THEATER THEATER ER2 SUR
: (10 ] ‘ S) -12
0 0

CHP/INDEX +100

ou

Remarque:

* La toucheNEXT de I'appareil joue le méme role que la touchelu boitier de télécommande, mais elle ne joue pas le role de la tuche



Parametres de SET MENU

1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP a 1G. MAIN LEVEL)

Utilisez ces paramétres pour préciser les enceintes présentes et leur taille. Vous devez indiquer le mode de sortidBdidrareies graves, si elle existe.

m 1A. CENTER SP (Enceinte centrale)

La présence d'une enceinte centrale permet au DSP-AX1 de localiser trés précisément les dialogues pour un auditoire assubesux et
une meilleure synchronisation de I'image et du son. L'affichage sur I'écran indique que I'enceinte centrale existe, gpas esislans
le premier cas, qu’elle est grande ou petite. La valeur par défaut est “LRG” (grande taille).

sreduel

) Choisissez la valeur “LRG” si I'enceinte centrale est de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences de la vo
centrale sont dirigées vers I'enceinte centrale.

) Choisissez la valeur “SML” si I'enceinte centrale est de petite taille. En ce cas, les fréquences de la voie centrads inf
a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT (reportez-vous & la page #0

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte centrale. En ce cas, toutes les fréquences de
la voie centrale sont dirigées vers les enceintes principales gauche et droite. Avec la valeur “NONE”, la localisation
des dialogues n’est bonne que pour la personne assise a I'emplacement de la position d’écoute principale.

Grande taille Petite taille Pas d’enceinte

LEG  ®w5ML HOME LEG  SML eHOMHE

m 1B. MAIN SP (Enceintes principales)

L’indication affichée sur I'écran montre que les enceintes principales sont de grande taille ou de petite taille, selondtermake pour
le paramétre. La valeur par défaut est “LARGE".

) Choisissez la valeur “LARGE” si les enceintes principales sont de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences des
voies principales gauche et droite sont dirigées vers les enceintes principales gauche et droite.

) Choisissez la valeur “SMALL" si les enceintes principales sont de petite taille. En ce cas, les fréquences des voies principale
inférieures a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT (reportez-vous a la page 4C

Grande taille Petite taille

85 8 @8
aa

FLARGE  SHALL LARGE  »SHALL

Remarque:
« Sivous choisissez la valeur “MAIN" pour le paramétre 1E. LFE/BASS OUT, les fréquences des voies principales inférieuzesoat@lirigées vers les enceintes principales
méme si la valeur du parameétre des enceintes principales est “SMALL". En ce cas, l'indication affichée sur I'écran mesteacgiates principales sont de grande taille.

m 1C. REAR L/R SP (Enceintes arriére)

L’indication affichée sur I'écran montre que les enceintes arriére sont de grande taille ou de petite taille, ou bieh pasxistdon la
valeur retenue pour le paramétre. La valeur par défaut est “LRG".

) Choisissez la valeur “LRG” si les enceintes arriére sont de grande taille, ou encore si l'installation comprend une
enceinte arriére d’extrémes graves (reportez-vous a la page 22). En ce cas, toutes les fréquences des voies arriere
gauche et droite sont dirigées vers les enceintes arriere gauche et droite.

) Choisissez la valeur “SML” si les enceintes arriére sont de petite taille. En ce cas, les fréquences des voies arriége inférieu
a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du parameétre 1E. LFE/BASS OUT (reportez-vous a la page 40).

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte arriére.

« En ce cas, la valeur pour le parametre correspondant a I'enceinte centrale arriere est automatiquement “NONE” et leaREARIET SP est ignoré.
Grande taille Petite taille Pas d’enceinte

#LRE  SHL HOME LRE ®SHML  MOHE LRE  SML ®HOME
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40

m 1D. REAR CT SP (Enceinte centrale arriére)

La présence d’'une enceinte centrale arriere permet au DSP-AX1 de reproduire avec plus de réalisme les transitions gemoires de I’
vers l'arriere et inversement. La valeur par défaut est “LRG".

) Choisissez la valeur “LRG” si I'enceinte centrale arriére est de grande taille. En ce cas, toutes les fréquences de la va
centrale arriere sont dirigées vers I'enceinte centrale arriére.

) Choisissez la valeur “SML” si I'enceinte centrale arriére est de petite taille. En ce cas, les fréquences de la voie
centrale arriére inférieures a 90 Hz sont dirigées vers I'enceinte choisie au moyen du paramétre 1E. LFE/BASS OUT.

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte centrale arriére.
Grande taille Petite taille Pas d’enceinte

LREG  SFL eHONE

*WLRE  SHML HONE

1E. LFE/BASS OUT (Maniére de reproduire les graves)

Des fréquences treés graves (LFE), porteuses d’effets, sont produites lors du décodage DTS ou Dolby Digital. Ces frégégalass sont
ou inférieures a 90 Hz. La valeur initiale est “BOTH".

) Choisissez la valeur “SW” (Enceinte d’extrémes graves) si I'installation comporte une enceinte d’extrémes graves. En
ce cas, les fréquences trés graves sont dirigées vers I'enceinte d’'extrémes graves.

) Choisissez “MAIN” si l'installation ne comporte pas d’enceinte d’extrémes graves. En ce cas les fréquences trés
graves sont dirigées vers les enceintes principales.

) Choisissez “BOTH?” si l'installation comporte une enceinte d’extrémes graves et si vous désirez que les fréquences
graves des voies principales soient mélangées aux fréquences trés graves.

Enceinte d’extrémes graves Enceintes principales Les deux types

Bohl MAIH  BOTH SWoeMATH BOTH W MAIM  =BOTH

Remarque.

« Sivous choisissez la valeur “Petite taille” pour les parameétres 1A, 1B, 1C et 1D, les fréquences inférieures a 90 liengeatdestvoies
principales, centrale, arriére et centrale arriere, sont dirigées vers I'enceinte chargée de reproduire les fréqueness treés gra



Parametres de SET MENU

m 1F. FRNT EFCT SP (Enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores)

Le DSP-AX1 fait appel a des enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores quand il doit localisemlarsource so
virtuelle d’'une correction de champ sonore. Si l'installation ne comporte pas d’enceintes avant chargées de la reprodifet®n des
sonores, vous pouvez diriger les fréquences responsables de ces effets vers les enceintes principales.

L’indication affichée sur I'écran montre que les enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores somtldeqetite
bien n’existent pas, selon la valeur retenue pour le parameétre. La valeur par défaut est “YES".

) Choisissez la valeur “YES” si I'installation comporte des enceintes avant chargées de la reproduction des effets
sonores.

) Choisissez la valeur “NONE” si l'installation ne comporte pas d’enceinte avant chargées de la reproduction des
sonores. En ce cas, les fréquences responsables de ces effets sont mélangées aux fréquences des voies prin
NONE

#7ES  HOHE

m 1G. MAIN LEVEL

Si le niveau de sortie des enceintes des voies centrale, arriére et arriere centrale est inférieur a celui des engeilgesquriraison du
rendement exceptionnel de ces enceintes, modifiez la valeur de ce paramétre. La valeur initiale est “Normal”.

) Choisissez la valeur “Normal” si vous pouvez équilibrer le niveau de sortie des enceintes responsables des effets
sonores par rapport aux enceintes principales en procédant a I'essai Dolby Surround (reportez-vous a la page 28).

) Choisissez la valeur “~10dB” si vous ne pouvez pas équilibrer le niveau de sortie des enceintes responsables des eff
sonores par rapport aux enceintes principales en procédant a I'essai Dolby Surround (reportez-vous a la page 28).

Normal —10dB

EHorEal ~ 18R Mormal  e-10dE

Remarque:

« Sila source fournit des signaux & 96 kHz et 24 bits, ou encore si I'6QFEENPUT est utilisée, le réglage des niveaux des parameétres 1A a 1F
n'est pas possible.
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2. LOW FRQ. TEST (Test des graves)

Utilisez ce parameétre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves en fonction de celui des autre€kangezda
valeur en utilisant le boitier de télécommande tandis que vous étes assis a I'emplacement de la position d’écoute.

) Utilisez les touches et— (ouSET MENU + et-) pour donner la valeur “ON” & TEST TONE puis réglez le niveau
de sortie au moyen de la commanieL UME + (ouVOLUME) jusqu’a ce que le signal d’essai soit audible.

2 Appuyez sur la touch& (ouNEXT) autant de fois qu'il est nécessaire pour atteindre “OUTPUT” puis utilisez les
touchest et— (ouSET MENU + et—) pour choisir I'enceinte dont le niveau de sortie doit étre comparé a celui de
I'enceinte d’extrémes graves.

« Sivous choisissez I'enceinte “SUBWOOFER?”, les fréquences du signal d’essai supérieures a 90 Hz ne sont pas émises par
I'enceinte d’extrémes graves. Le signal d'essai n’est pas nécessairement émis par les enceintes sélectionnées. La facon dont le
signal d’essai est émis dépend de la valeur donnée aux parameétres 1. SPEAKER SET de SET MENU.

& Appuyez sur la touche” (ouNEXT) autant de fois qu’il est nécessaire pour atteindre FREQ. puis utilisez les touches
+ et— (OuSET MENU + et-) pour définir la fréquence.

@ Réglez le niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves au moyen des commandes de I'enceinte elle-méme et de
maniéere qu'il soit équilibré par rapport a celui de I'enceinte auquel vous le comparez.

Remarques.
* Ne tournez pas la command®LUME a fond.
» Sivous n'entendez aucun signal d’essai, mettez les appareils hors tension puis vérifiez tous les raccordements.

Générateur numérique m Quelques mots concernant le signal d’essai

Il produit un bruit & lar r . . . . .
(Il produit un bruit & large spectre) Le signal d’essai est produit par le générateur d’essai.

Le générateur d’essai fournit un bruit a spectre limité, centré sur la fréquence du
filtre passe-bande.

Bruit Vous pouvez changer la fréquence centrale du filtre entre 35 Hz et 250 Hz par pas
d’un sixieme d’octave.

Vous avez la possibilité d'utiliser le signal d’essai non seulement pour régler le

Fréquence . . s . s A - A
niveau de sortie de I'enceinte d’extrémes graves mais également pour contrdler les
Filtre passe-bande caractéristiques du salon d’écoute. En effet, les fréquences graves sont tres
Fréquence centrale 35 Hz~250 Hz dépendantes de la position d'écoute, du positionnement des enceintes, de la phase

h— de I'enceinte d’extrémes graves et d’autres facteurs similaires.
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3. DOLBY D. SET (Test Dolby Digital)
m 3A. LFE LEVEL

Utilisez ce parameétre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte chargée de reproduire les fréquences tres gravedg LEE) utes
d’une gravure codée Dolby Digital. Ce réglage ne joue un rble que si les signaux sont du type Dolby Digital. Les fréqugranestre
(LFE) sont responsables de certains effets sonores et ne sont présentes qu’avec certaines scenes.

» Vous pouvez faire varier le niveau entre 0 dB et —20 dB.

* Réglez le niveau des fréquences tres graves (LFE) en fonction des possibilités de I'enceinte d’extrémes graves et du casgss

m 3B. D-RANGE (Dynamique)
Utilisez ce parameétre pour régler I'étendue de la dynamique. Ce réglage ne joue un rdle que si les signaux sont du tygitaDolby D
) Pour les films, choisissez la valeur “MAX".
) Dans le cas général, choisissez la valeur “STD”.

) Pour I'écoute a trés bas niveau, choisissez “MIN”.

Remarque:

« Lorsque vous choisissez la valeur “MIN”, le niveau peut étre trés bas parce que certaines gravures Dolby Digital meé&argppsur une
dynamique minimale.

MAX STD MIN
2 . 2 . A 2 .
£ | Niveau des £ Niveau des .~ € | Niveaudes - l
I} 3 o 3 z <] . P
@ | dialogues a dialogues @ | dialogues
(] () (]
o © ©
> =] > -
© © I S
[ [} - [ i
= =2 = I
z z | ¥ =

Niveau d’entrée Niveau d’entrée Niveau d’entrée
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4. DTS SET (Réglage DTS)

m 4A. LFE LEVEL

Utilisez ce parametre pour régler le niveau de sortie de I'enceinte chargée de reproduire les fréquences tres gravesq LEE)uoes
d’une gravure codée DTS. Ce réglage ne joue un rble que si les signaux sont du type DTS. Les fréquences trés graves (LFE) sont
responsables de certains effets sonores et ne sont présentes gu'avec certaines scenes.

) Vous pouvez faire varier le niveau entre —10 dB et +10 dB.

» Réglez le niveau des fréquences tres graves (LFE) en fonction des possibilités de I'enceinte d’extrémes graves et du casque.

5. SP DELAY TIME (Retard des signaux d’enceinte)

Utilisez ce parametre pour régler le retard des signaux des voies centrale et centrale arriere. Ce réglage ne joussules&gnaex sont
du type DTS ou Dolby Digital. En théorie, I'enceinte centrale et I'enceinte centrale arriere devraient étre a la mémedeliatpnsiion
d’écoute que les enceintes principales gauche et droite. Dans la plupart des cas, I'enceinte centrale ou I'enceinteccerdoaieadignées
par rapport aux enceintes principales ou aux enceintes arriere. En retardant les sons émis par I'enceinte centraleaeligateatiere,
vous augmentez la distance apparente qui sépare I'enceinte centrale ou I'enceinte centrale arriere de la position dftaletaqmur
obtenir I'impression que cette distance est la méme que celle qui sépare la position d’écoute des enceintes principetiesaisucheles
enceintes arriere gauche et droite. Le réglage du retard appliqué aux signaux destinés a la voie centrale est tresunpsrthalogoes
car il leur apporte de la profondeur.

) Pour I'enceinte centrale, le retard peut étre compris entre 0 ms et 5 ms; pour I'enceinte centrale arriére, le retard peut
étre compris entre 0 ms et 30 ms.

« Augmenter le retard d’'une milliseconde revient a éloigner I'enceinte de 30 cm par rapport a la position d'écoute.

1
v Image de I'enceinte centrale

Image de I'enceinte centrale arriere

6. AUDIO DELAY (Retard audio)

Utilisez ce parametre pour régler le retard appliqué a toutes les voies lors de la reproduction de signaux Dolby Digitdleoé@ldge du
paramétre AUDIO DELAY permet la synchronisation parfaite du son et de I'image. La valeur initiale est “Oms”.

) Laplage de réglage varie entre 0 ms et 99 ms.
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7. CENTER GEQ (Egalisation graphique de la voie centrale)

Utilisez ce parameétre pour régler I'égaliseur graphique a 5 bandes de telle maniére que la tonalité des sons émis paehtradeigdit en
accord avec celle des sons émis par les enceintes principales gauche et droite. Les fréquences centrales de I'égdlist)r33hHZ0
1 kHz, 3 kHz et 10 kHz.

& Utilisez la touches pour choisir une autre fréquence centrale plus élevée, et la tAugloair choisir une autre
fréquence centrale plus basse.

2 Utilisez les touches et— (ouSET MENU + et-) pour régler 'amplitude des sons a cette fréquence.

-
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Remarque:

« Grace au générateur de signal d’essai, vous pouvez régler ce parametre tout en écoutant le signal émis par I'enceiyppogerrale la
toucheTEST avant les opérations mentionnées ci-dessus. L'indication “TEST DOLBY SUR.” s’affiche et le signal d’essai est émis, a tour de
role, par les diverses enceintes. Au moment ou vous procédez a la premiére des opérations ci-dessus, le signal diessmis egteppar
I’enceinte centrale et vous pouvez alors apprécier le changement de tonalité créé par les modifications apportées adéaatyzijude
fréquence centrale et de la bande associée. Pour mettre hors service le générateur de signal d’essai, appuyezHtShaatatiede fois
gu'il est nécessaire pour que la correction DSP actuellement en vigueur, s'affiche (reportez-vous a la page 28).

8. REAR CT GEQ (Egalisation graphique de la voie arriére centrale)
Utilisez ce parameétre pour régler I'égaliseur graphique a 5 bandes de telle maniére que la tonalité des sons émis pael¢radeiatriere
soit en accord avec celle des sons émis par les enceintes principales gauche et droite.

& Utilisez la touches pour choisir une autre fréquence centrale plus élevée, et la tdugloair choisir une autre
fréquence centrale plus basse.

2 Utilisez les touches et— (ouSET MENU + et-) pour régler 'amplitude des sons a cette fréquence.
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9. CINEMA EQ (Egalisation globale)

Utilisez ce parametre pour harmoniser la qualité tonale de 4 groupes d’enceintes: groupe des enceintes principalegeiugentate,
enceintes avant chargées de la reproduction des effets sonores, groupe des enceintes arriére et groupe de I'encainéeecentrale a
CINEMA-EQ comprend un égaliseur haute fréquence (HIGH) et un égaliseur paramétrique (PEQ). L'égaliseur haute fréqueres modifie
caractéristiques des aigus, tandis que I'égaliseur paramétrique accentue ou atténue la fréquence choisie. L'égaliseorpeyé @mer
diverses raisons telles qu’harmoniser la qualité tonale d’enceintes qui ne sont pas du méme type, régler la qualitérictiatedsn f
I'environnement acoustique, ou plus simplement corriger les sons selon vos godts.

Les tableaux ci-dessous indiquent, pour chaque enceinte, les valeurs usine de CINEMA EQ dans le cas général.

A Valeur usine pour les enceintes gauche, droite et centrale A Valeur usine pour les enceintes avant et arriére

HIGH : Fréquence 12,7 kHz Gain -3 dB HIGH : Fréquence 12,7 kHz Gain 0dB
PEQ : Fréquence 12,7 kHz Gain -4 dB PEQ : Fréquence 8,0kHz Gain-3dB
G G HIGH
a N - a ° S
i \V; HIGH | _3 PEQ.
n \"/ \HIEH n o
\J/ PEQ
_320 50 100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k
Fréguence Fréquence

Pour modifier les caractéristiques, procédez de la maniére indiquée ci-dessous afin de changer la fréquence et le ligendeslidga
fréquence (HIGH) et de I'égaliseur paramétrique (PEQ). Pour de plus amples détails concernant chaque réglage possiblaseplartez
page 82, “Caractéristiques en fréquence de CINEMA-EQ”.

& Utilisez les touchesyetA (ouNEXT) autant de fois qu'il est nécessaire pour choisir le groupe d’enceintes puis
appuyez sur la touche(ou SET MENU +) de maniére a sélectionner la valeur “ON”".

2 Utilisez les touches7etA (ouNEXT) autant de fois qu’il est nécessaire pour choisir un des parameétres suivants puis
modifiez la valeur du paramétre sélectionné au moyen des toueties(ouSET MENU + et-).

|

» Chaque pression sur la touctou NEXT), provoque la sélection d’un autre parametre, ce qui est indiqué sur I'afficheur de la
maniére illustrée ci-dessus. Appuyez sur la touth@our sélectionner dans I'ordre inverse.

Remarques:

« Sivous avez choisi la valeur “NONE” pour le parametre 1F. FRNT EFCT SP, les signaux responsables des effets soncsen&anigéeor
aux signaux des voies principales.

« CINEMA-EQ cesse d’'opérer quand vous appuyez sur la tdtER&ECT pour mettre hors service les effets sonores.
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10. HP TONE CTRL (Tonalité des signaux pour le casque)
Utilisez ce parameétre pour régler I'amplitudes des graves et des aigus dirigés vers le casque. La valeur initiale estésdiuzou
tonalités. Ce réglage n'a aucun effet sur I'échantillonnage numérique a 96 kHz.

) Choisissez BASS ou TRBL puis appuyez suu— pour changer I'amplitude. La plage de réglage est comprise entre
—6 dB et +3 dB.

-
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11. PARAMETER INI (Valeurs initiales des parametres)

Utilisez ce parameétre pour définir les valeurs initiales de chaque correction DSP au sein d’'un groupe de correctiorimitialisateh
d’un groupe de corrections, la valeur de chaque paramétre du groupe retrouve le niveau initial.

) Appuyez sur la touche correspondant du boitier de télécommande au groupe de corrections DSP qui doit étre initialist
» Toutes les corrections DSP du groupe sont initialisées.

) Répétez la méme opération pour initialiser un autre groupe de corrections DSP.

Remarques:

e L’astérisque (*) qui accompagne un numéro de groupe de corrections DSP, signale que vous avez changé la valeur d'uteparamgtoins
une correction DSP du groupe.

» Lavaleur des paramétres d’'un groupe de corrections DSP ne change pas si vous initialisez un groupe de correctiors quicoegtigumé par
un astérisque (*).

« Sila fonction d'interdiction de changement de valeur en mémoire (MEMORY GUARD) est en service (“ON”) (reportez-vous 483 page
ne pouvez pas initialiser les groupes de corrections.

« Vous ne pouvez pas initialiser séparément chaque correction DSP d’un groupe de corrections.

Attention:
« Apres initialisation d’un groupe de corrections DSP, I'appareil ne peut pas rétablir automatiquement les valeurs précédentes.

12. 6.1/ES AUTO (Marche/arrét 6.1/ES)

Utilisez ce paramétre pour mettre en service, ou hors service, Dolby Digital Matrix 6.1, ou DTS ES AUTO.

) Choisissez la valeur “ON” si vous désirez que I'appareil mette automatiquement en service le décodeur Dolby Digital
Matrix 6.1, ou bien le décodeur DTS ES, quand le signal d’identification de I'un ou I'autre de ces formats est détecté
dans la gravure.

) Choisissez la valeur “OFF” si vous désirez que la mise en service soit commandée manuellement pa6la/@8che
du boitier de télécommande.

a7
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13. MEMORY GUARD (Protection de la mémoire)

Utilisez ce paramétre pour empécher toute modification intempestive des valeurs des paramétres des corrections DS gladiesitres

) Choisissez la valeur “ON” pour que les postes suivants soient protégés par MEMORY GUARD:

» Parameétres des corrections DSP

» Tous les parametres de SET MENU

» Niveau de sortie des enceintes avant, arriere, centrale et d'extrémes graves
» Mode d’affichage sur I'écran

Remarques:
* Quand la valeur de MEMORY GUARD est “ON”, vous ne pouvez pas utiliser un mode d’essai.
* Quand la valeur de MEMORY GUARD est “ON”, vous ne pouvez pas choisir un paramétre de SET MENU.

14. CMPNT-V INPUT (Entrée des composantes vidéo)

Utilisez ce parametre pour préciser I'attribution des pésd® etC de COMPONENT VIDEO. L’attribution initiale est gravée sur le
panneau arriere (la prigeest pour DVD, la prisB pour D-TV et la pris€ pour CBL/SAT).

&) Utilisez les toucheg\ et <7 pour choisir [A], [B] ou [C] selon les prises sur lesquelles I'appareil est branché.
2 Précisez le type de I'appareil au moyen des touetets-.

* VVous ne pouvez pas choisir deux fois le méme appareil.

15. INPUT MODE (Mode d’entrée)

Utilisez ce parametre pour préciser la maniére de traiter le signal appliqué sur |eB{INgeSBL/SAT etVCR 1 au moment ou vous
mettez I'appareil en service.

) Choisissez la valeur “AUTO” si I'appareil doit détecter automatiquement le type du signal appliqué a I'entrée et
sélectionner de mode d’entrée correspondant.

) Choisissez la valeur “LAST” si I'appareil doit sélectionner, pour la source concernée, le précédent mode d’entrée
employé.
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16. INPUT RENAME (Changer le nom de I’entrée)

Utilisez ce parametre pour changer le nom de I'entrée tel qu'il s’affiche sur I'écran ou sur la face avant de I'appareil.

& Sélectionnez I'entrée dont le nom doit &tre modifié; utilisez pour cela une touche de sélection d’entrée (ou bien la
commandéNPUT SELECTOR).

2 Utilisez les touches et— pour placer le cursearsous le caractére a modifier.
@ Utilisez les toucheg\ et/ pour choisir le caractére, puis les touchet— pour passer au caractére suivant.

» Appuyez sur la touch® pour changer les caractéres dans I'ordre suivant, ou sur la tdugiwur les changer dans 'ordre
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inverse.
A~Z, espace, 0 & 9, espace, a a z, espace, #, *, +, et ainsi de suite.

 Procédez pareillement pour changer le nom d’une autre entrée.

4 Appuyez répétitivement sur la touch@u— pour abandonner le paramétre INPUT RENAME.

17. DIMMER (luminosité)

) Utilisez ce paramétre pour régler la luminosité de I'afficheur; la plage de réglage s’étend de —4 & 0.

18. ZONE 2 SET (Niveau de sortie vers la seconde zone)

Utilisez ce parametre pour préciser I'état de la commande de niveau de sortie vers la zone 2.
) Choisissez la valeur “VAR.” si vous désirez pouvoir changer le niveau de sortie vers la zone 2 a l'aide du boitier de

télécommande.
) Choisissez “FIX” si vous ne désirez pas pouvoir changer le niveau de sortie vers la zone 2 a I'aide du boitier de
télécommande.
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Fonctions du boitier de télécommande

Ce boitier de télécommande peut agir sur I'appareil et sur d’autres équipements audiovisuels provenant de Yamaha. Dans le cas
d’équipements construits par d’autres fabricants (et parfois méme de Yamaha), vous devez introduire dans le boitier datdéesmm
codes convenables. Par ailleurs, le boitier de télécommande posséde une fonction d’apprentissage qui lui permet désnoedjiss eyui
permettront la commande d’'autres appareils de la chaine (ou de certains appareils électroménagers) disposant d’'ungregbeur de si
infrarouges. En, le boitier de télécommande dispose d’'une fonction de macro pour commander, au moyen d’'une seule tgiehe, une sé
d’opérations définie par vos soins, ou les opérations prévues en usine. Grace a tout cela, vous pourrez réduire le riberbréede bo
télécommande qu'il vous faudra conserver dans votre salon.

Remarques.
« Pour de plus amples détails concernant la portée du boitier de télécommande et le remplacement des piles, reportegedus a la p
« Pour la description des touches du boitier de télécommande, reportez-vous aux pages 8 et 9.

« Sila mémoire du boitier de télécommande est pleine, aucun apprentissage complémentaire ne peut se faire, méme rbesdounhbtes demeurent
encore disponibles.

Utilisation du boitier de téléecommande

<Section des commandes de I'appareil> <Section des commandes des autres

Les touches qui agissent sur I'appareil DSP-AX1 appartiennent a appare”5>

la section ombrée ci-dessous. Vous pouvez utiliser les fonctions de | 5 section des commandes des autres appareils est la section

cette section, quelle que soit par ailleurs la section choisie des ombrée ci-dessous. A chaque appareil sont affectées plusieurs

commandes d'un autre appareil. touches qui commandent des fonctions propres. L’appareil choisi
au moyen d’'une touche de sélection d’entrée peut étre commandé
au moyen de ces touches, tandis que le nom de I'appareil en
guestion est précisé sur la fenétre d’affichage.

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
---------------------- SYSTEM [
POWER '
Sélecteur -------=---- -t
dentrée ! Sélecteur ~ -----s-ses- -
: d’entrée et
; commutateur de
section de
commande pour
chaque appareil
SOURCE
)
SEARCH
A
POWER REC STOP
SEARCH — CHAPTER +
[
©
fmmmmmmmmmmmemememememmemmmmmmmmmmmmmmmn REC STOP PAUSE PLAY
:lUKEY ISP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB
10KEY/DSP ~ ==--=-==-=- £

ROC ENTER-_ CONCERT CONCERT !
CONCERT TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO2

(Ici, DSP est sélectionné) ]
) ; 10KEY/DSP  -=--ssnmssnes

HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT
CONCERT TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO2
CeJ

=)
R

(Ici, DSP est
sélectionné)

PP, el il Rt v MOVIE MOVIE Do/pTS
" 61/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 _SUR.
A/BIC/ID/E PRESET 1 -
' 12
0 : o
TVINPUT vMUTE 0 L |
TV VOL| 3 VOLUME | 1 b e
oisc b
——
'
'
I

PARAMETER

| ONSCREEN LEVEL Eﬂm

SET MENU !

i SLEEP  TEST E
0 O

G0 YAMAHA

. J

Il existe 14 sections des commandes d’autre appareil. Vous pouvez, pour chaque
section, préciser un code de fabricant et programmer des fonctions de
télécommande (toutefois, aucun code de fabricant ne peut étre enregistré pour la
section OPTN). Reportez-vous aux pages 57 et 58.

@ YAMAHA
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m Sélection de la source

Vous pouvez agir a distance sur un appareil indépendamment de I'entrée choisie au moyen d’une touche de sélection d’entrée.

) Utilisez les toucheSELECT A et W pour choisir un appareil et régler le boitier de télécommande de maniére qu'il
puisse agir sur cet appareil.

2 Dans la fenétre d’affichage, vous constatez la présence d’'un des noms suivsd¥; TAPE, PHONO, D-TV
(téléviseur standard ou téléviseur numérig@GBSAT (télévision par cable ou télévision par satellT&)NER, MD,
CD,VCR 1,VCR 2,VCR 3,LD, DVD, Zone2, OPTN (Option).
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m Quelques mots sur Zone2

Si vous utilisez I'appareil pour diffuser de la musique dans une seconde piéce (Zone 2), il est probable que vous désin@nyarss
le boitier de télécommande pour commander I'appareil comme il convient. En chdisisseZ, le boitier de télécommande adopte le
mode de commande pourdane 2. Pour de plus amples détails concernant cette question, reportez-vous a la page 65.

6CH INPUT

=] O
ERNCTEEN

SOURCE

= = (¥
Y

[Ad
SEARCH — CHAPTER +
] ™)

POWER REC STOP PAUSE PLAY

m ©

Une pression sur la touche A
sélectionne tout d'abord Zone2.

m Quelques mots sur OPTN

OPTN est une autre section des commandes d’appareil qui peut étre programmée avec des fonctions. (Il n’est pas possible d'introduire
un code de fabricant dans cette section.) Reportez-vous a la page 56 les zones programmables.

6CH INPUT

SEARCH — CHAPTER +

D & 3

STOP PAUSE PLAY

Une pression sur la touche v
sélectionne tout d'abord OPTN.

m Fonction d’éclairage

Lorsque vous appuyez sur la tou¢h&HT, les touches capables de jouer un role et la fenétre d’'affichage s’éclairent pendant 10
secondes.

<N
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Sections des commandes des autres appareils

Les touches de fonctionnement général sont examinées pour chaque section. Certaines touches ne jouent aucun rolenékyaess de q
appareils.

m Commande d’'un syntoniseur (Section TUNER)

TUNER
z
< ENTER >
SOURCE
[A] [oseay) [weno v SOUND
SELECT| SEARCH — CHAPTER +
[~

POWER REC STOP PAUSE PLAY

POWER -----caeoseeascase. ~ED © (@0 &)

10KEY, DSP ' HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLU
'

i & &)

' ROCK ENTER- CONCERT CONCERT ‘==g========== Mémoires 1 a 8 de fréquence

:CONCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

TV T MOVIE ~ " "MOVIE _ = "mijpTs ~
6.1/ES  THEATER THEATER1 THEATER2

0 +10

CHP/INDEX

A/BIC/ID/E PRESET

+ |- + |
! TVINPUT H
vvoL; CH | rmmmmmmmm e e PRESET +/—
: TV MUTE :
: pDIsC
Groupes prédéfinis A, B, C, D et E

m Commandes d’une platine a cassette (Section TAPE)

TAPE
2
< ENTER >
SOURCE
) V | [soomo}---q---------- Platines A et platine B
Avance rapide ----df---TemtaaTe s - . o )
SEARCH | — CHAPTER +

Rebobinage =====f===z2z======2t _  =seeesboeeeeegeseaaaaaan Direction A et direction B
---------- PLAY
REC / PAUSE -----f-=ccccuunnon : [ E TR ETEETS PEPPEPEEP STOP

10KEY, DSP HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

ROCK ENTER- CONCERT  CONCERT
CONCERT ~ TAINMENT  VIDEO 1 IDEO 2
Lo
v MOVIE MOVIE m/DTS
6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR.

0 +10

CHP/INDEX +100

Si un code de fabricant a été

. A/B/C/D/E| PRESET
enregistré pour I'entrée D-TV, D
ces touches commandent le TVINPUT
niveau de sortie du téléviseur TV VoL
(TV VOL +/-), I'entrée téléviseur TV MUTE
(TV INPUT) et le silencieux du H

téléviseur (TV MUTE).



Fonctions du boitier de télécommande

m Commandes de lecteur de CD (Section CD)

cD
X
< ENTER >
SOURCE
----- A - v
SEARCH — CHAPTER +
¥
:
TTTUBOWER T RECT TR SToP PADSE "7 TRUAYT T

~@0 O @00 &3

HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB,

10KEY, SP: HALL 1 '
) ice

+ ROCK ENTER- CONCERT  CONCERT +
1CONCERT  TAINMENT ~ VIDEO 1 VIDEO 2 :
'

v ' OVI MOVIE oamoTs

'
'
'
6.1/ES 1
'
'
'

Si un code de fabricant a été
enregistré pour I'entrée D-TV, ces
touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV
MUTE).

m Commande d’un enregistreur MD (Section MD)

DISPLAY ---

SEARCH ---
POWER ---
REC / PAUSE ---

Si un code de fabricant a été
enregistré pour I'entrée D-TV, ces
touches commandent le niveau de

THEATER ! THEATER 1 THEATER2 _SUR.
.- 11 2 J----
:
CHP/INDEX === = = = = 0} +104 +100
ATBICID/E| PRESET | R
:
+ + |-
TVINPUT ,
TV VoL CH HEEECE LR LR
TV.MUTE H
DIsC
MD
=
< ENTER >
SOURCE
----- A - v] @m
SEARCH — CHAPTER +
............ daesesaasal smmemenedene.-
POWER ~ REC STop  PAUSE PLAY

HALL 2 CHURCH " JAZZ CLUB
'

:

CONCERT COgCEF;T L

ROCK ENTER-
NCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO

-
Al
)
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Touche numérotée +10
Touche numérotée 0

DISC +/— (Saut de disque)

sortie du téléviseur (TV VOL +/-),
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV
MUTE).

6.1ES
CHP/INDEX '
:
AIBICIDIE |PRESET SEEELEEEEEELEE
:
+ o0
TVINPUT
TvvoL cH
TV MUTE
DIsC

Touche numérotée +10
Touche numérotée 0
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m Commande d'un lecteur de Laser Disc (Section LD)

LD
< ENTER >
SOURCE

DISPLAY -----7---t- Ac-)--[oseay)  [wenu) | V| (Sounpf---q--e-e-e-e- SOUND

SEARCH — CHAPTER +

SEARCH -=--- 1= ik "3 2Rt Sop  PAGSE T RO TTTTjTTCTCCTCCC CHAPTER +/- (Recherche de chapitre)

power---1-@0 © B0 O Bl j- PLAY
STOP --==={="zosooozzzz-coo-- : bbbl hhb bbbl PAUSE

10KEY. DSP HALL 1 HALL 2 CHURCH ™ JAZZ CLUB

(i ) e s
ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT *==f=========: Touches numérotées 1 & 9
CONCERT TAINMENT ~VIDEOL  VIDEO2 !

@

MOV
THEATER THEATERl THEATER 2 SUR.

6.1/ES
Chapitre/Temps ---- Ci0m) G Czgpeeeee CLEAR
CHP/INDEX "= ====" ' +10. +100
AIBICIDIE | PRESET : e Touche numérotée +10
+ | [+ ]memmmmmmrememreremeeeeieeenes Touche numérotée 0
TVINPUT
Si un code de fabricant a été v VoL CH
enregistré pour I'entrée D-TV, ces | TyMUE T
touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-), pisc

I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV
MUTE).

m Commande d'un lecteur de DVD (Section DVD)

DVD

TITLE -----
MENU ----- SEE-EEEEEEEEEE Curseur de menu / ENTER
DISPLAY -----g---{- A -(Eon) (e ; (SouD} - - - 4= === e == SOUND

SELECT SEARCH " ITCHAPTER +

............................... [Hp—
SEARCH POWER REC STOP PAUSE PLAY

POWER ===+ --len]) 9 @ =3--

Retour =====§-"-----------
10KEY, P : HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB STOP
(] I : o
1 ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Touches numérotées 1 a 9
:CONCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO2 !
5]
' T OVIE E
6.1/ES : THEATER ! THEATER 1 THEATER 2 SUR
Titre / Index ----- SN emHun} GL) Cd---joeeeeeees CLEAR
CHP/INDEX "= = ===~ ! +100
ATBICTOTE LR L L LR R Touche numérotée +10
+ - = Touche numérotée 0
TV INPUT X
Si un code de fabricant a été TVVOL| ] CH | memmssessssssssssssscssssooes Saut de disque
enregistré pour I'entrée D-TV, ces _ | TyMuE
touches commandent le niveau de

sortie du téléviseur (TV VOL +/-), pise
I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le

silencieux du téléviseur (TV

MUTE).
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m Commande de magnétoscope (Sections VCR 1, VCR 2, VCR 3)

VCR1 ~ VCR2  VCR3
M
=
A Q
. =]
i Le)
Q
ENTER 2.
< > 2
SOURCE
2] v
SEARCH — CHAPTER +
Avance rapide ~) == 68 &2
Rebobinage -----1---+ POWER T RESTTTTSTOP  PAUSE LAY
power L@ © (D (D (B3
REC -----
(Appuyez 2 fois) 10KEY, PSP} HALL1 HALL2 ~ "CHURCH JAZZ CLUB. STOP
) ) ;
+ ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========" Touches numérotées 1 a 9
ICONCERT TANMENT ~VIDEO1 ~ VIDEC?2 |
=] &) - :
T VIE 0T
6.1/ES :THEATER THEATER 1 THEATERZ
TV / VIDEO ----- :E:- m 2]
CHP/INDEX "= == === ' +100
ATBICIDIE|PRESET '==========m=scsmmmmemmmmnn Touche numérotée 10 ou 0
-
TVINPUT .
Si un code de fabricant a été v voL CH | fmmmmmmmmmssssccccooomsnenees CH +/-
enregistré pour I'entrée D-TV, ces — TVMDUTE — .2
touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-), pise

I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV
MUTE).

m Commande d’un téléviseur standard ou numeérique (Section D-TV)

@ (&

=)
DISPLAY --x-x-smsmnnaay Ay A (vew) |V

SEARCH — CHAPTER +

=2 2iED o

REC STOP PAUSE PLAY

@ @ @ L ---------- Vous Pouvezcommanderle

magnétoscope si vous avez enregistré le
code pour VCR1.

HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB '

] & &

0CK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Touches numérotées 1 a 9
NCERT TAINMENT ~VIDEO1 ~ VIDEO2 *
e ) [e]. l
VIOVIE /0TS

v MOVIE
THEATER ! , THEATER 1 THEATER 2 SUF(

6.1/ES
Touche de validation -------zeuuauaa- o - m 2]
CHP/INDEX "= = ===~ ! +100
TV INPUT A/B/C/D/E PRESET '========emsesmccccmcocencanonan Touche numérotée 10 ou 0
v + " "
TV VOL #/— ====mmmmmmmmcann -E TVVOL cH E ----------------------------- CH +/—
’ = w e
pisC

TV MUTE === === msmmrmmn e ma e
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m Commande d’un syntoniseur de télévision par cable ou par satellite (Section CBSAT)

CBL/SAT

Curseur de menu / ENTER

DISPLAY ----.
MENU (
POWERE REC STOP PAUSE PLAY |
POWER ===~ @ = (=] r-fmmmmme- Vous pouvez commander le

\ magnétoscope si vous avez enregistré le
code pour VCRL1.

10KEY DSP : HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

mhico @ &) 2!

1 ROCK ENTER- CONCERT ~ CONCERT ==
1CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2
'

---------- Touches numérotées 1 a 9

'

'

' v ' MOVIE MOVIE /TS
6.1/ES : THEATER : THEATER 1 THEATER 2 SUR.
'
'

C: )
! 0

Touche de validation ----- ---

CHP/INDEX "= ===="= +10: +100
AT7CTOTE] PRESET + emmmmemmmem e Rappel
+ + ------------------------------ Touche numérotée 0

TV INPUT '
Si un code de fabricant a été TV VoL CH | fmmmmmmmmmmeeeeen CH +/—
enregistré pour I'entrée D-TV, ces — | MME I o
touches commandent le niveau de
sortie du téléviseur (TV VOL +/-), pisc

I'entrée téléviseur (TV INPUT) et le
silencieux du téléviseur (TV
MUTE).

m Sections libres (Sections OPTN et PHONO)

PHONO
z =)
< ENTER > < ENTER >
SOURCE SOURCE
[A] (oseay) [weno v SOUND [(A] MENU v SOUND
SELECT| SEARCH — CHAPTER + SEARCH — CHAPTER +
[ ] (V]

POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER REC STOP PAUSE PLAY

G o @ 0D =] =) (] (=)

10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB 10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

[
ROCK ENTER- CONCERT  CONCERT ROCK ENTER- CONCERT ~ CONCERT
CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

CsJ CeJ C2J L&) G CeJ 2J L&)

S- TV MOVIE MOVIE oaoTs TV MOVIE MOVIE DaoTS
I un COde de 6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR. 6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR.
fabricant a été CJ ) CJ .
enregistré pour CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10 +100
|'entrée D_TV' ces A/BIC/D/E| PRESET A/BIC/D/IE PRESET

touches T D T T D T

commandent le TVINPUT TVINPUT

niveau de sortie du TV VoL CH TV VoL cH

téléViSeUr TV MUTE TV.MUTE

(TV VOL +/-), — - - -

I'entrée téléviseur pisc pisc

(TV INPUT) et le

silencieux du

téléviseur (TV

MUTE).
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Fonctions du botitier de télécommande

Enregistrement du code du fabricant dans le boitier de télecommande

Vous pouvez régler d’autres appareils aprés avoir enregistré leur code de fabricant. A chaque section, a I'exceptiGondea Begeut
correspondre un code de fabricant. Avant la sortie d'usine, le code de fabricant de Yamaha est mis en mémoire pourIB&3sedbons

CD, MD, TUNER et TAPE (code Yamaha pour LD et Yamahal pour les autres). Aucun code n’a été enregistré pour les sectiodis VCR1/2/
D-TV, CBSAT, V-AUX et PHONO.

SYSTEM
POWER STANDBY V-AUX TAPE PHONO

& Au moyen des touches d’entrée, sélectionnez I'appareil
dont le code doit étre enregistré.

D-TV CBL/SAT  TUNER MD CcD

O

VCR 1 VCR 2 VCR

56 Q
Q

w
-
o
=]
<
S

-
Al
)
S

Q
2
)

2 Artaide de la pointe d'un stylo a bille, ou d’un objet similaire,
appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la thEEARN .

Ces deux indications
L% s'affichent alternativement

6CH INPUT

@ [0

.
_\\4 \

BENEE B

(] [ 5]
SOURCE
[A] LV Qu~Raue] 1
"” >5 4 Appuyez sur la touchBOWER (ou toute autre touche) du
POWER  REC  STOP  PAUSE  PLAY l boitier de télécommande tout en dirigeant ce boitier vers I'appareil
g = N R de fagon & vous assurer que I'ordre émis par le boitier est bien
Cemmmo - ! reconnu par I'appareil. Si I'appareil ne reconnait pas I'ordre,
choisissez un autre code possible pour le méme fabricant.

@ Utilisez les toucheg\ ety pour choisir le nom du
fabricant de I'appareil.

 Le nom de la treés grande majorité de fabricants d’appareils audiovisuels
apparait, dans l'ordre alphabétique, sur la fenétre d'affichage.

& Appuyez une nouvelle fois sur la touddEARN pour confirmer.

« Sivous désirez enregistrer un autre code pour un autre appareil,
appuyez sur la toucheNTER puis répétez les opérations 1 a 4.

Remarque.

« Sivous avez déja programmé une fonction de télécommande pour une touche donnée, la fonction a la priorité sur le icadé de fabr

m Commande d’un appareil différent de la source (entrée) sélectionnée

cHeuUT & Répétez les opérations 1 et 2 du paragraphe
- @ “Enregistrement du code du fabricant dans le boitier de
(<] > télécommande”.
[A] MENU'\\‘\\L,\_, (ool > Ei H i
SEARCH - CHAPTER + @ Choisissez une catégorie d'appareil au moyen des
POWER tOUCheSq et D
0] . L .
© « |l existe 12 catégories de code de fabricant: L:TV, L:CAB
(CABLE), L:DBS, L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD,
L:MD, L:TAP (TAPE), L:TUN (TUNER), *L:AMP.
*L:AMP contient 3 codes YPC, DSP et NO. “YPC” doit étre choisi
pour commander le DSP-AX1; “DSP” est destiné aux amplificateurs
Yamaha avec DSP autres que le DSP-AX1 et “NO” a pour objet
d’effacer les fonctions de la section de commande de cet appareil.
@ Répétez les opérations 3 et 4 du paragraphe
“Enregistrement du code du fabricant dans le boitier de
télécommande”.
Remarque:

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d’affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuyazcherautestqu’une touche de
déplacement du curseur ou la touBTER; vous appuyez sur plus d’une touche a la fois; vous changez de position un des comnACRROSON/
OFF, 10KEY/DSP, PARAMETER/SET MENU.
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Programmation d’une nouvelle fonction de téléecommande

Vous emploierez la méthode suivante pour programmer une fonction de télécommande qui n’existe pas parmi les fonctioas gaponibl
un fabricant donné, ou bien pour enregistrer un code de fabricant qui n’est pas présent. La section de programmatich lpaséitrie e

que la section des commandes d’appareil, ce qui veut dire que les touches de chaque section d’appareil sont programmables
indépendamment. Il est également possible de programmer les touches de la section de commande de cet appareil-ci. @fmlesle plus
détails concernant la section des commandes de I'appareil et les sections des commandes des autres appareils, repqrse\Es a |

@ Placez ce boitier de télécommande a 5 a 10 cm de l'autre
boitier de télécommande, sur une surface plate et de
maniére que les émetteurs de faisceau infrarouge se
fassent face.

2 Choisissez une source.

5a10cm

LEARf -

@ A laide de la pointe d’un stylo & bille, ou d’un objet
I c N similaire, appuyez sur la touchEARN.
es deux indications

s'affichent alternativement

U D D 9 Appuyez sur la touche qui doit apprendre la nouvelle
000 fonction puis relachez cette touche.

000

000

& Maintenez la pression d’'un doigt sur la touche de I'autre

D D D T boitier de télécommande qui contient la fonction qui doit
oo étre apprise, jusqu’a ce que la mention “OK” apparaisse
_RO O dans la fenétre d'affichage.

n * Sila programmation échoue, la mention “NG” apparait dans la

fenétre d’affichage.

9 Répétez les opérations 4 et 5 pour programmer d’autres
fonctions.

LEAR& -

9 Appuyez une nouvelle fois sur la touddEARN pour
quitter le mode d’apprentissage.

Remarques:

« Le processus d’apprentissage est abandonné de lui-méme si vous n'appuyez sur aucune touche pendant 30 secondes.
« Ce boitier de télécommande émet des signaux infrarouges. Si l'autre boitier de télécommande émet également des siggaesxdefuaim peut

apprendre la plupart des fonctions de I'autre. Dans certains cas, toutefois, I'apprentissage échoue parce que les dignatxregdrticuliere ou bien
parce qu'ils durent trop longtemps. (Reportez-vous au mode d’emploi qui accompagne l'autre boitier de télécommande.)rhémsque &st pleine, la
mention “FULL” apparait sur la fenétre d’affichage et ce boitier de télécommande ne peut plus apprendre aucune fonaas).gffacez les fonctions
devenues inutiles de maniére a libérer de la place pour les nouvelles.

« Les piles de I'autre boitier de télécommande peuvent posséder assez d’énergie pour que les signaux émis agissent, snaisapglarpeut étre

insuffisant pour que I'apprentissage par ce boitier-ci de télécommande se déroule correctement.

« Siles deux boitiers de télécommande sont trop proches, ou trop éloignés, I'apprentissage peut étre impossible.
« La lumiere directe du soleil perturbe la réception des signaux infrarouges.
« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d’affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuykarsitqluoke a la fois; vous

changez de position le commutat®hCRO ON/OFF.



Fonctions du boitier de télécommande

Emploi des macros

Une macro est une série de commandes émises apres I'action sur une seule touche. A titre d’exemple, lorsque vous aésir€Décmuis mettez en service les
appareils concernés, choisissez I'entrée CD puis appuyez sur la touche de lecture pour commander la lecture. Ces opeémbitresrpalisées, aprés enregistrement
d’'une macro appropriée, en appuyant simplement sur la touche de macro CD. Les touches de macro (c’est-a-dire les tectbagidmséle et la touche

SYSTEM POWER ON/STANDBY) ont été programmées en usine. Toutefois, vous pouvez programmer vos propres macros (reportez-vous a la page 60).

Appuyez sur une touche de macro Emission automatique de la séquence de commandes
CD
Q POWER oo iy Y
. o
n » @ } O » (=] (SectionCD) B5
D
(%]
Touche de macro Premiére commande == | Deuxiéme commande wmp Troisieme commande
TAPE TAPE PLAY
O O (=] (Section TAPE)
MD MD PLAY
O (=] (Section MD)
LD LD PLAY
O O (=] (Section LD)
DVD DVD PLAY
Q O (>] (Section DVD)

<
(e}
X
-
<
@]
ey
-

PLAY

(Section VCR 1)

O
O
@

<
(]
X
N
<
(e}
Pl
N

PLAY

(Section VCR 2)

O
O
@

<
(e}
X
w
<
(]
ey
w

PLAY

(Section VCR 3)

O
O
@

SYSTEM
» POWER

TUNER TUNER
S ) ®
V-AUX V-AUX

O
O

)
I
[}
z
[}
T
T
[®]
z
[e]

O
O

o
4
<
@
3
<

O
O

CBL/SAT CBL/SAT
SYSTEM POWER .
POWER (Section D-TV)
(*2)
STANDBY STANDBY

*1 Pour qu’un appareil Yamaha relié a cet appareil-ci soit mis en service le moment venu, branchez la fiche de son coedtatidiakiur la prisaC
OUTLETS.

*2 Sila macro comporte une commande de mise en service, il se peut que I'appareil, au contraire, se mette en veille auilmegoériaanacro parce
gu'il est déja en service. A titre d’exemple, si le téléviseur est en service et si vous appuyez sur &viBlieiM POWER, le téléviseur se met hors
service.

Remarque.

« N'oubliez pas d'enregistrer le code de fabricant (reportez-vous a la page 57) ou de faire apprendre une fonction (regotéegagai58) de I'autre
boitier de télécommande, faute de quoi les macros enregistrées en usine seront sans effet.

59



Fonctions du boitier de télécommande

m Création d’'une macro

MACRO ON/OFF

D-TV CBL/SAT

VCR 1 VCR 2 VCR 3

O

Touches de macro

] LB

:

m Enregistrement

d’'une macro

9
9

Placez le commutatemACRO ON/OFF sur la position
ON.

Appuyez sur une touche de macro.

Remarques:

< Lorsque vous avez terminé I'enregistrement de la macro, replacez le
commutateuMACRO ON/OFF sur la positiorOFF.

« Pendant I'exécution d’'une macro, I'appareil n’accepte aucune
commande autre (jusqu’a ce que le tenMTARANSMIT cesse de
clignoter).

« Dirigez le boitier de télécommande vers I'appareil concerné par la
macro jusqu’a ce que la transmission de la macro soit terminée.

Vous pouvez faire appel a une macro pour transmettre plusieurs commandes en appuyant simplement sur une touche.

Mw

Ces deux
indications s'affichent
alternativement

POWER  REC

PauSE

M%

Remarques:

Indication du nombre
d'étapes enregistrées

Ces deux indications
s'affichent alternativement

9

3

A l'aide de la pointe d'un stylo a bille, ou d’'un objet
similaire, appuyez sur la toucMACRO.

» Sivous ne commencez pas I'enregistrement de la macro dans
les 30 secondes qui suivent, le processus est abandonné.

Appuyez sur la touche de macro concernée.

» Pour changer la source, utilisez les tou$®8/RCE

SELECT A/W ou bien les touches de sélection d’entrée.
Sachez que si vous changez de source en appuyant sur une
touche de sélection d’entrée, I'action sur cette touche est
considérée comme une étape de la macro, tandis que si vous
changez de source a I'aide des tou@&RCE

SELECT A/YV , I'action sur ces touches n’est pas prise en
compte.

» Latouche choisie et le nom de I'appareil apparaissent
alternativement dans la fenétre d’'affichage.

Appuyez sur les touches correspondant aux diverses
fonctions devant constituer la macro.

« Une macro peut comporter 10 commandes (10 pas).
(ex)

MCR 1 : Entrée DVD
MCR 2 : DVD >
MCR 3 : DVD>

Appuyez une nouvelle fois sur la touddACRO lorsque
la séquence des commandes composant la macro est
terminée.

» La mention “FULL" s’affiche lorsque 10 étapes ont été
enregistrées.

« Sil'enregistrement de la macro échoue, la mention “NG” apparait dans la fenétre d'affichage.

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d'affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuytarsitqiabe a la fois; vous
changez de position le commutat@iCRO ON/OFF.
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Changement du nom de la source

i : ) A laide des touches de sélection d’entrée, choisissez la
9 ; source dont le nom doit étre modifié.

RENAK p i 2 A laide de la pointe d’un stylo a bille, ou d’un objet
) similaire, appuyez sur la toucRE-NAME.

-
Al
)
S

Q
2
)

@ Utilisez les toucheg\/</ pour choisir un caractére.

EE — i/> « Appuyez sur la touchgz pour changer les caractéres dans
SOURCE * l'ordre suivant: A~Z, aa z, 0 a 9, espace, -(trait d’'union).

SELECT| SEARCH

e EIE

4 Utilisez les touchesd /> pour déplacer le curseur et

] =9 & :’ 3 introduire un ou plusieurs caractéres.
POWER REC STOP PAUSE PLAY
©

8 Appuyez sur la touchRE-NAME pour confirmer le
changement de nom.

RE-NA& /

« Sivous désirez changer le nom d'une autre source, appuyez
sur la touché&ENTER puis répétez les opérations 1, 3 et 4.

Effacement d’une fonction apprise ou d’une macro

SYSTEM
POWER  STANDBY  V-AUX TAPE PHONO

& Alaide des touches de sélection d’entrée, choisissez la
source dont le nom doit étre effacée.

D-TV CBL/SAT  TUNER

VCR 1 VCR 2 VCR 3

2 A laide de la pointe d’un stylo a bille, ou d’un objet
similaire, appuyez sur la touch&€ARN pour effacer une
fonction apprise ou sur la toucWACRO pour effacer
une macro.

indications s'affichent
alternativement

LEAR E"' llE
I Ces deux

@ Arlaide de la pointe d'un stylo & bille, ou d’un objet similaire,
e Tout en appuyant sur une . . .
de ces touches PoLEIR maintenez la pression sur la toueEAR et, en méme
v temps, appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la touche
qui a servi a l'apprentissage de la fonction ou de la macro.
g%ﬁ STANDBY V-AUX TAPE PHONO / \

D-TV CBLISAT  TUNER

« Sil'effacement échoue, la mention “C:NG” apparait dans la
fenétre d’affichage. En ce cas, répétez une nouvelle fois I'étape 3.

<
I}
Bl
o
<
Ie}
2
~
<
I}
bl
w

O

O

O
OO0

Ces deux L A ce moment-la, vous pouvez effacer d’autres fonctions apprises
!}?;s;gc:nfeﬁwhem ou d’autres macros en maintenant la pression sur la touche
CLEAR et, en méme temps, en appuyant sur les autres touches

ayant servi a I'apprentissage de la fonction ou de la macro.

4 Appuyez une nouvelle sur la touchEARN pour
confirmer I'effacement de la fonction apprise, ou sur la
toucheMACRO pour confirmer I'effacement d’une macro.

LEAR

& « Apres effacement d'une fonction apprise ou d'une macro, la
touche joue a nouveau le réle qui était le sien au moment ou
I'appareil a quitté l'usine.
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Effacement des fonctions apprises, des macros, des nouveaux

noms et des codes de fabricant

&
RS
SOURCE _rv
DISPLAY MENU V SOUND
(2] Y

SELECT]| SEARCH -

[ o+
(¥ (=W
POWER REC STOP PAUSE PLAY

@M ©

Exemple du cas ou le lecteur de DVD est
choisi comme source

CLEAT -

CLEAT -

Remarques:

9

9

9

A l'aide de la pointe d'un stylo a bille, ou d’'un objet
similaire, appuyez sur la touckd EAR.

Utilisez les toucheg\/~7 pour choisir le poste concerné
par I'effacement. Les postes apparaissent dans la fenétre
d’affichage, dans I'ordre suivant:

(L: nom de I'appareil) Effacement des
fonctions apprises pour I'appareil.

Effacement des fonctions apprises par
la section des commandes de I'appareil
(reportez-vous a la page 50).

Effacement de toutes les fonctions
apprises.

Effacement de toutes les macros.

Effacement de tous les noms changés
susceptibles d'apparaitre dans la
fenétre d'affichage.

Effacement de toutes les fonctions
programmées et des codes de fabricant.
Rétablissement des conditions usine.

Appuyez, pendant au moins 3 secondes, sur la touche
CLEAR.

« Sil'effacement échoue, la mention “C:NG” apparait dans la
fenétre d'affichage.

Appuyez sur la touch€LEAR pour confirmer
I'effacement.

« Aprés effacement d'une fonction apprise ou d’'une macro, la
touche joue & nouveau le rdle qui était le sien au moment ou
I'appareil a quitté I'usine.

« Sivous conservez le boitier de télécommande sans pile pendant 20 minutes, ou encore si vous laissez des piles ushgiies danglézommande, le

contenu de la mémoire peut s'effacer.

Si cela s’est produit, introduisez des piles neuves dans le boitier de télécommande puis reprenez la mise en mémomesdgsi famtcéité effacées.

« La mention “ERROR” apparait dans la fenétre d’affichage si une des conditions suivantes est satisfaite: vous appuyazcherautestqu’une touche de
déplacement du curseur ou la touBTER; vous appuyez sur plus d’une touche a la fois; vous changez de position un des comnAZRMSON/

OFF, 10KEY/DSP etPARAMETER/SET MENU.



Réglage du niveau de sortie des enceintes chargées de reproduire les effets so

Tandis que vous écoutez le signal d'une source, vous pouvez régler le niveau de sortie de chaque enceinte chargée s ieffetsluire
sonores (enceinte centrale, enceintes arriere droite, centrale et gauche, enceintes avant chargées de reproduiretes effetsceante
d’extrémes graves).

Enceinte centrale

-

ONSCREEN LEVEL

]

@YAMAHA

& Au moyen des toucheset— du boitier de télécommande, réglez le

@ Placez le commutate®ARAMETER/SET MENU sur la position

PARAMETER.

2 Appuyez sur la toucheEVEL puis choisissez I'enceinte dont vous

désirez régler le niveau de sortie.

Chaque pression sur cette touche provoque la sélection d’'une autre encei
dont le nom apparait, sur I'afficheur de la face avant, dans I'ordre suivant:
enceinte centrale, enceintes arriére droite, centrale et gauche, enceintes 4§
chargées de reproduire les effets sonores et enceinte d’extrémes graves.

niveau de sortie comme il convient.

La plage de réglage du niveau de sortie de I'enceinte centrale, des enceintes
arriere droite, centrale et gauche et des enceintes avant chargées de
reproduire les effets sonores s’étend de +10 dB a —10 dB.

La plage de réglage pour I'enceinte d’extrémes graves s'étend de -620R18.

Remarques:

» Vous ne pouvez pas régler indépendamment I'enceinte droite et I'enceinte gauche.

» Sivous réglez le niveau de sortie aprés avoir choisi une enceinte a l'aide de la touche
LEVEL, le réglage effectué grace a I'essai Dolby Surround ou a I'essai DSP, est modifié.

¢ Sile commutatelPARAMETER/SET MENU est placé sur la positi®®ET
MENU, vous ne pouvez pas régler le niveau de sortie des enceintes en les
sélectionnant de la touch&VEL . Toutefois, chaque pression sur la touche
LEVEL affiche le niveau présent. Choisissez I'enceinte dont vous désirez connaitre
le niveau de sortie au moyen des touche®t /.

Réglage de la minuterie

La minuterie permet de mettre automatiquement hors service I'appareil a I'expiration d’'une durée donnée. La minutenp@est utile
s’endormir au son d’'une musique douce, ou avant qu'un enregistrement ne soit terminé. La minuterie met également haus fsvice t
appareils reliés aux prisé& OUTLETS. Le réglage de la minuterie ne peut s’obtenir qu’au moyen du boitier de télécommande.

ON SCREEN LEVEL @ ESE%]VU
SLEEP  TEST E
g\]”\[] @

1B
GRYAMAHA
L J

m Pour régler la minuterie

& Araide de la command®NPUT SELECTOR, choisissez une

source puis commandez son fonctionnement (lecture ou sélection
d’une station).

2 Appuyez sur la touchBLEEP autant de fois qu'il est nécessaire

pour régler la durée qui doit s’écouler avant que I'appareil ne se
mette hors service.

Chaque pression sur la toucBeEEP provoque le changement de durée,
comme ci-dessous. Quelques secondes plus tard, les indications initiales
s'affichent a nouveau.

SLEEP 120 mr> SLEEP 90 mn
ARRET « SLEEP 30 mn— SLEEP 60 m:l

m Pour arréter le fonctionnement de la minuterie

& Appuyez sur la touchBLEEP autant de fois qu'il est nécessaire

pour afficher “SLEEP OFF".

Quelques secondes plus tard, les indications initiales s’affichent a nouveau.
Remarque:

« Le fonctionnement de la minuterie peut aussi étre arrété en appuyant sur la touche
STANDBY du boitier de télécommande (ou la touSFANDBY/ON de la face
avant), ou bien encore en débranchant la fiche du cordon d’'alimentation au niveau
de la prise secteur.
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Cet appareil peut étre employé pour constituer un systéme audiovisuel couvrant 2 pieces. La source utilisée pour leepeepaatépe
différente de celle choisie pour la seconde piéce (Zone 2) ou le boitier de télécommande peut étre employé normalement.

SEULS DES SIGNAUX ANALOGIQUES SONT ENVOYES VERS LA SECONDE PIECE. POUR QU'UNE
SOURCE PUISSE ETRE DISPONIBLE DANS LA SECONDE PIECE, IL FAUT QUE LA SORTIE ANALOGIQUE
DE CETTE SOURCE SOIT RELIEE A L'ENTREE ANALOGIQUE DE CET APPAREIL.

Raccordements

Pour profiter de cet appareil dans la seconde piéce, vous devez faire I'acquisition des équipements suivants:
« Un récepteur infrarouge pour la seconde piéce
« Un émetteur infrarouge pour la piéce principale
Cet émetteur retransmet a I'appareil placé dans la piece principale, les signaux émis par le boitier de télécommanderdimpikcse
(par exemple, vers un lecteur de CD ou un lecteur de LD).
» Un amplificateur et des enceintes pour la seconde piece
« Un moniteur vidéo pour la seconde piece

Remarques.

Télécommande 1 « Etant donné le grand nombre de configurations possibles permettant d'utiliser cet
T IN ouTt appareil pour couvrir 2 piéces, nous vous conseillons de faire appel a un spécialiste qui
|<_| saura définir la solution la plus conforme a vos attentes.
~—tannareil * Certains appareils Yamaha peuvent étre reliés directement auxRIEMOSTE 1 OUT
de cet appareil. Si I'installation comprend un appareil de ce type, I'émetteur infrarouge peut
étre superflu. Au total, 6 appareils Yamaha peuvent étre connectés de la maniére illustrée.

ouT |

N ou
<

—T— —T—

Cet appareil

m Exemple de configuration et de raccordement

VIDEO SIGNAL ZONE 2 OUT
-

AUDIO SIGNAL ZONE 2 OUT

—

Piece Seconde piéce
mepae | D T 7 & === ==

Amplificateur =
@ E @ Moniteur vidéo

Lecteur de DVD Cet appareil

(ou autre appareil) | :})))) D
=7 \ Boitier de télécommande

- - (réglé pour Zone 2)

—

—~ _ Emetteur
infrarouge Récepteur de signaux
@ i E' infrarouges
‘\ __________________________________ L
REMOTE 1 OUT REMOTE 1 IN

m Considérations spéciales concernant les gravures DTS

Un signal DTS est un train binaire; en conséquence, si vous appliquez ce signal a la zone 2, vous obtiendrez un bruihageemtzsenceintes.
En raison des caractéristiques des disques codés DTS, les points suivants doivent étre pris en considération.

Dans le cas des Laser Disc et DVD codés DTS
Seules 2 voies audio peuvent étre dirigées vers la seconde piéce (Zone 2), & savoir:

 Laser disc — Réglez le lecteur de Laser Disc de maniére que les signaux sonores analogiques soient appliqués sur les sorties
gauche et droite.

« DVD - Utilisez le menu du disque pour régler le lecteur de DVD de maniére que les signaux PCM ou Dolby Digital soient
appliqués sur les sorties audio mélangées gauche et droite.

Dans le cas des CD codés DTS
NE DIRIGEZ PAS les signaux codés DTS vers la seconde piéce (Zone 2).



Utilisation du boitier de téléecommande dans la zone 2

Le boitier de télécommande fourni peut étre employé dans la seconde piéce (Zone 2). Grace a lui, vous pouvez choiptdaeémdere
la piece principale, et la régler, quelles que soient les conditions d’écoute dans la piéce principale.

,y Appuyez sur la touchBOURCE SELECT A jusqu’a ce que
ZONE?2 apparaisse dans la fenétre d'affichage.

-

I

QD

SOURCE Vg

A D

SELECQ (2]
Q Utilisez les touches de sélection d’entrée pour choisir la source que

vous désirez écouter.

< La mention “2: nom de la source” apparait dans la fenétre d’affichage,
dans la mesure ou le boitier de télécommande est en mode Zone 2.

Q) Vous pouvez alors régler la source au moyen des touches de la
section des commandes d’appatreil.

Remarque:

* Les touche OLUME + / — peuvent étre utilisées pour régler le niveau de sortie si
la valeur données au parameétre 18 ZONE2 SET, ZONE2 OUT de SET MENU est
“VAR.” (reportez-vous a la page 49).

: SEARCH — CHAPTER + E
= & E
POWER REC STOP PAUSE PLAY

o= unl=g

'
+10KEY DSP  HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

LD ) () G )

3 ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT
CONCERT TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO 2

: CeJ
' MOV mpoTs
[ 6.1ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR

1

CHP/INDEX +1DD

A/BIC/DIE PRESET 1

H T\/ INPUT ' MUTE

¢ vl : e VOLUME

TV MUTE : EFFECT
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Processeur numérique de champ sonore (DSP)

Qu’est-ce qu’un champ sonore?

Un champ sonore “caractérise les réflexions des sons a I'intérieur d’un volume don
Dans une salle de concert et les autres lieux ou se produisent les musiciens, nous 8
entendons les premiéres réflexions et les réverbérations mais aussi les sons directy
par I'instrument de musique. Les différences existant au niveau des premiéres réfl
et des réverbérations, signent chaque salle et lui conférent une qualité sonore prop
reconnaissable.

Les ingénieurs de Yamaha ont examiné 'acoustique de théatres et de salles de co
monde entier et recueilli des échantillons sonores nombreux. Aprés traitement de Cjiila
données brutes, nos ingénieurs ont tiré les éléments qui ont été introduits dans les S §
mémoires du DSP-AXL. S

-
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Restitution d’'un champ sonore

) Restituer le champ sonore d’'une salle de concert ou d'un opéra, requiert la
T localisation, dans votre salon d’écoute, des sources sonores virtuelles. Le systeme
\ - \ stéréophonique habituel faisant appel a 2 enceintes n’est pas capable de recréer un

W . — champ sonore réaliste. Le processeur (DSP) de Yamaha exige que 4 enceintes
: / i sonores qui ont été mesurés a l'origine. Le processeur agit sur I'amplitude et le
“— / retard des signaux émis par les 4 enceintes chargées des effets sonores de fagon
O I @ / gue des sources sonores virtuelles forment un cercle autour de l'auditoire.
N Les corrections DSP de champ sonore peuvent étre classées en 2 groupes, selon la
* / méthode de traitement du champ: corrections élaborées a partir des seules
premiéres réflexions, et corrections tenant compte tout a la fois des premiéres

réflexions et des réverbérations.

- / chargées de reproduire les effets sonores soient présentes pour recréer les champs

E/R (Premiéeres réflexions)

Chaque champ sonore se distingue par la structure des sons réfléchis. L’énorme capacité de traitement du processeut €DSP) perme
ingénieurs de Yamaha d'introduire de faibles variations de réflexion et des retards importants dans les données des m@®mps sono

4ch REV. (Réverbérations a 4 voies)
Ce type de correction comporte des premiéres réflexions et des réverbérations de haute qualité, le tout traité numéeguement. L

réverbérations sont les éléments les plus importants quand on désire reproduire le champ sonore d'une église. Pole istifeier un
sonore réaliste a partir des données de réverbération, Yamaha a adapté la technologie de réverbération a 4 voies.

[llustration des sources sonores virtuelles et des échos

Les sources sonores virtuelles et les échos produits par le DSP sont illustrés ci-dessous. Dans le cas des sourcesBesooesndte la
présence des seules premieres réflexions; dans le cas des échos, on voit que des réflexions et des réverbérations sont@nmpendr

Sources sonores virtuelles Echos
FRONT: Source sonore directe
Le centre de chaque cercle est une source sonore Premicres
virtuelle. PP . P
s . N . réflexions Réverbérations
Le diameétre du cercle est proportionnel a I'amplitude ; K
de la source sonore. 50 280 ms

—— Source sonore directe
R

B ‘ m HHHH H HHH

—-208m REAR 208m
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Hi-Fi DSP-Sound Field Program

Groupe 1 de corrections: Concert Hall 1

Europe Hall A

Il s’agit d’'une grande salle de concert de
Munich, ayant la forme d’un éventail et
pouvant accueillir environ 2500
personnes. Presque tout I'intérieur est
tapissé de bois. Les murs réfléchissent
peu et les sons diffusent avec finesse et
beauté.

m Europe Hall B

Il s'agit d’'une salle de concert de forme
parallélépipédique qui peut accueillir
2400 personnes environ et qui se trouve
a Francfort. Cette salle produit des sons
trés puissants. La position de l'auditeur
est au centre droit de I'orchestre.

Groupe 2 de corrections: Concert Hall 2

U.S.A. Hall D

Il s'agit d’'une grande salle de concert
des Etats-Unis qui peut accueillir 2600
personnes et a été congue selon un
schéma de salle européenne. L'intérieur
est relativement dépouillé, dans le style
américain. Le médium et les aigus sont
renforcés avec richesse et beauté.

m Europe Hall E

Il s'agit aussi d’'une salle de concert de
forme parallélépipédique qui peut
accueillir 2200 personnes et se trouve a
Amsterdam. La scéne est circulaire et
des sieges sont placées derriére elle.

Groupe 3 de corrections: Church

Tokyo

Il s'agit de I'environnement acoustique
d’une église ordinaire dans laquelle les
réverbérations sont modérées mais
peuvent atteindre 2,5 secondes. Ce
champ est idéal pour la musique d’église
et I'orgue.

m Freiburg

Il s’agit de I'environnement acoustique
d’'une grande église située dans le sud de
I'Allemagne. Le retard des

réverbérations est trop important, et les
premiéres réflexions sont moins amples
gu'avec les autres corrections de champ
sonore.

Groupe 4 de corrections: Jazz Club

Village Gate

Il s’agit du champ sonore d’'un club de
jazz de New York. Il se trouve en sous-
sol et occupe une surface assez grande.
Le siege de I'auditeur virtuel est au
centre gauche.

m Village Vanguard

Il s’agit d’un club de jazz traditionnel de
New York, situé sur la 7e avenue. Le
plafond est bas et la “scene” est placée
dans un angle de la piece. La correction
crée l'impression d'étre “prés de la
musique”.

Groupe 5 de corrections: Rock Concert

Roxy Theatre

C’est la correction idéale pour la
musique de rock dynamique. Les

m \Warehouse Loft

Il s’agit du champ sonore d’'un volume
fermé par du béton. Le champ est treés

données ont été enregistrées dans le club solide et met en valeur des réflexions

le plus “chaud” de Los Angeles. Le
siege de l'auditeur virtuel est au centre
gauche.

assez claires provenant des murs.

Groupe 6 de corrections: Entertainment

Disco

Cette correction recrée I'environnement
acoustique d’'un disco tres fréquenté, en
plein coeur d’une ville. Le son est dense
et trés concentré. Il est également treés
solide et tres “proche”.

m Party

Il s'agit du champ sonore parfait pour

une musique d’ambiance lors d’une féte
entre amis; les sons directs peuvent étre
percus a l'arriere également, ce qui veut
dire que la zone d'écoute est assez vaste.

m Europe Hall C

Il s’agit aussi d'une salle de concert de
forme parallélépipédique qui peut
accueillir 1700 personnes environ. Les
colonnes et les sculptures créent des
réflexions tres complexes qui produisent
des sons tres amples et trés riches.

Live Concert

Il s’agit d’'une grande salle de concert
avec de riches effets sonores. Les
réflexions sont fortes et proviennent de
toute part, accentuant la durée des sons.
Le champ sonore est trés présent et la
position virtuelle d’écoute est au centre,
prées de la scéne.

Royaumont

Il s’agit du champ sonore du réfectoire
de la tres belle abbaye gothique de
Royaumont dans la banlieue parisienne.

The Bottom Line

Il s’agit du champ sonore d’un fameux
club de jazz de New York, “The Bottom
Line”. Environ 300 personnes peuvent
prendre place a droite et a gauche, dans
un champ sonore trés vivant.

Arena

Il s'agit d’'une salle de concert de forme
parallélépipédique. La correction donne
des retards importants entre les sons
directs et les effets sonores et simule
bien I'impression d’espace que I'on
ressent dans une aréne.

Game/Amusement

Cette correction ajoute de la profondeur
et de 'ampleur aux sons émis par les
jeux vidéo; elle convient également au
karaoké.



CINEMA-DSP

Conception des sons de la correction de champ sonore CINEMA-DSP

Les réalisateurs de film placent le plus souvent les dialogues au niveau de I'écran, les effets sonores légerementrderrianmiisique
plus loin derriére et les effets sonores autour de I'auditoire. Bien entendu, tous ces sons doivent étre synchroniségesr les i
CINEMA-DSP est une version perfectionnée de YAMAHA DSP qui a été élaborée spécialement pour les bandes sonores de film. CINEMA.
DSP integre les technologies de reproduction de I'environnement acoustique DTS, Dolby Digital et Dolby Pro Logic et iesxdeect
champ YAMAHA DSP, dans le dessein de simuler I'environnement sonore, et de recréer, dans votre salon, le “vrai” son Qrageéna.
un traitement DSP original, les corrections CINEMA-DSP de champ sonore ajoutent des informations aux voies gauche deeitérale et
pour que l'auditeur puisse entendre des dialogues réalistes, et bénéficier de sons amples, avec des passages régumrscentet lm
environnement qui s’étend bien au-dela de I'écran.

Lorsque I'appareil détecte la présence d'un signal DTS ou Dolby Digital, le processeur CINEMA-DSP de champ sonore atiopte alors
champ le plus approprié.

-
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Champ sonore gauche d’ambiance

Présence sonore

Dialogues | Effets sonores

Champ sonore droite d’ambiance [l Salon d'écoute

Images sonores des corrections CINEMA-DSP

Chaque correction CINEMA-DSP possede sont propre traitement de champ sonore. Les données du champ sonore, y compriddes donnée:s
présence et d’'ambiance sonores, sont élaborées a partir de données mesurées. Les champs sonores de présence et di@mbiance peuve
s’exprimer en termes de distribution des sources virtuelles et des échos. Toutefois, ces 2 types de champ sonoreaétanideaités

d’éléments complexes tels que I'équilibre des énergies et les rapports constitutifs des mélanges, ils peuvent ausstsiarueiomer

champ sonore tel que percu par l'auditoire.

Entrée stéréophonique Entrée Dolby Digital ou DTS

, Champ sonore de présence
Champ sonore de présence

Source sonore

Ecran

Position d’écoute Salon d’écoute

Salon d’écoute Source sonore gauche d’ambiance

Champ sonore gauche d’ambiance —

, . Source sonore droite d'ambiance
Champ sonore d’ambiance

Champ sonore droit d’ambiance

Réverbérations Réverbérations
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CINEMA-DSP

Corrections pour les films

La plupart des bandes sonores de film comporte 4 voies (gauche, centre, droite et environnement sonore) codées pariecaiénmatr
le format Dolby Surround et enregistrées sur les pistes gauche et droite. Les signaux de ces pistes sont ensuite diestdepaelby
Pro Logic. Les corrections pour les films sont congues pour recréer I'ampleur et les nuances subtiles qui sont plus cdueiosspeu
codage et du décodage.

Les pistes sonores a 6 voies que portent les films en 70 mm, produisent une localisation précise du champ sonore efieegtsons ri
profonds, sans faire appel a un procédé matriciel. Les corrections pour les films en 70 mm que le DSP-AX1 est capablemgrgénére
d’obtenir la méme localisation et la méme qualité sonore que celles des pistes a 6 voies. Le décodeur Dolby Digitalingpértes a
domicile, la qualité sonore professionnelle que vous avez aimé & I'occasion de vos visites aux cinémas. Grace aux conmréesidihag
que possede le DSP-AX1, vous pouvez recréer les sonorités dynamiques de Dolby Digital qui vous donnent I'impressioa tHassister
projection d'un film dans une salle d’exclusivité.

m Dolby Pro Logic + Effets de champ sonore DSP

Ces corrections produisent un champ sonore immense avec des effets d’ambiance trés amples. Elles ajoutent égalemewiede la profo
aux sons émis par les enceintes principales pour simuler 'atmosphére d'un cinéma ou est projeté un film Dolby Stereo.

——— Champ sonore
DSP de
présence

—— Champ sonore
DSP d’ambiance

m Dolby Digital ou DTS + Effets de champ sonore DSP

Ces corrections font appel au processeur Yamaha (DSP) a 3 champs pour modifier les signaux Dolby Digital avant, d’amisgance gauc
et d'ambiance droite. Ce traitement permet au DSP-AX1 de simuler le champ sonore immense et 'atmosphére d’un cinéma équipé d'u
systeme Dolby Digital, sans que cela soit au détriment de la séparation des voies.

—— Champ sonore

DSP de
présence
@ 9 9
(] [mm]
IO O On
9 = = 9
Champ sonore Champ sonore DSP
DSP gauche droit d’'ambiance

d’ambiance
m Dolby Digital/Matrix 6.1 + Effets de champ sonore DSP ou DTS ES + Effets de champ
sonore DSP

Ces corrections produisent un environnement avec des effets sonores amples grace a I'emploi d’'un champ sonore cebtealarriere o
au moyen des signaux appliqués sur la voie centrale arriere.



Corrections CINEMA-DSP de champ sonore

Le DSP-AX1 choisit automatiquement, en fonction du format du signal d’entrée, le décodeur et le champ sonore DSP convenables.

Tableau des noms de correction pour chaque format d’entrée

Groups Entr®®|  stéréophonie | DOLBY DIGITAL DTS DOLBY DIGITAL DTS ES
de corrections (2 voies) (5,1 voies) (5,1 voies) (6,1 voies)* (6,1 voies)*
| concerr |PoPRock | —-mm-mm- | mmemmmmm | mmmmmmem | T -
VIDEOL [ | ________ | | | ________ )
Le)
D
o~ =
g | CONCERT Classical/Opera
VIDEO 2 -
Paviion | -——-——————— | —————=—-= | ———————= | ——————-—=
° TV Mono Movie | —-————==——=— | ~————=—=== | ~—————=——— | ———-——-——-
THEATER Variety/Sports | ———————— | ———————— | ———-———-—— | ——-—-—-—-—-—-—
MOVIE 70 mm Spectacle | DGTL Spectacle | DTS Spectacle Spectacle 6.1 Spectacle ES
10
THEATER L |24 1 Sci-Fi DGTL Sci-Fi DTS Sci-Fi Sci-Fi 6.1 Sci-Fi ES
MOVIE 70 mm Adventure | DGTL Adventure | DTS Adventure Adventure 6.1 Adventure ES
11
THEATER 2 | -0 1 General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal | —-——-————=—= | —=——=————— | ——=—————= | ———————-
PRO LOGIC
Enhanced @ | ——7m————— | ———==——— | ——-—-————— | —T—-——-——-
———————— Normal ———————= Matrix 6.1 ———————=
1 DOLBY atrix 6
DIGITAL | Enhanced | ——————-- Enhanced 6.1 | ———————-
o e Normal | ———————— ES
DIGITALSUR | ________ | o~ Enhanced @ | ———————— Enhanced ES

* La matrice, ou le décodeur, est en service.

m Groupes 7 a 9 de correction

Ce sont des corrections de champ sonore destinées aux sources audiovisuelles.

m Groupes 10 a 12 de correction

lls sont parfaits pour les films dont la bande sonore est codée Dolby Surround, Dolby Digital ou DTS. Dans le cas dunéftiemtre
dont la bande sonore est codée Dolby Digital Surround EX ou DTS ES, vous pouvez profiter de la reproduction 6,1 voias grace a |
matrice ou au décodeur.

PRO LOGIC fonctionne lorsque le signal d’entrée est analogique ou PCM, ou bien codé a I'aide de Dolby Digital mais sur 2 voies.

DOLBY DIGITAL fonctionne lorsque le signal d’entrée est codé a I'aide de Dolby Digital mais sur plus de 2 voies.
DTS DIGITAL SUR fonctionne lorsque le signal d’entrée est codé DTS.

Remarque:

« Aucun son ne sort des enceintes principales quand une source monaurale est reproduite avec les groupes de correctissmigeialp
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Corrections CINEMA-DSP de champ sonore

Groupe 7 de corrections: Concert Video 1

m Pop/Rock [ ]

DJ

Cette correction produit une atmosphére enthousiasmante et vousAvec cette correction, la voix du Disc Jockey semble plus claire.

donne I'impression d’'assister a un concert de jazz ou de rock.

Groupe 8 de corrections: Concert Video 2

Classical/Opera

Cette correction fournit une belle profondeur aux voix et
rehausse leur clarté car elle diminue sensiblement les
réverbérations.

Le champ sonore d’ambiance est relativement modéré mais il

Pavilion

Cette correction reproduit les voix trés clairement et vous donne
I'impression de bénéficier de tout I'espace d’un pavillon. Les
réverbérations sont assez retardées, et simulent bien I'acoustique
trés spécifique d’'un pavillon, ce qui rend encore plus attrayant la

produit des sons trés agréables grace aux corrections basées surScene du concert.

des données recueillies en concert.

Groupe 9 de corrections: TV Theater

m Mono Movie

Variety/Sports

Cette correction est destinée & accompagner les sources vidéo erBien que le champ sonore de présence soit relativement étroit, le

monophonie (par exemple, les vieux films). Elle produit des

champ sonore d’ambiance s’appuie sur I'environnement

réverbérations optimales pour créer une belle profondeur de son acoustique d’'une grande salle de concert. Avec cette correction,

en utilisant seulement le champ sonore de présence.

vous aurez plus de plaisir encore a regarder certains programmes
télévisés tels que variétés, informations, musique et sports.

Groupe 10 de corrections: Movie Theater 1

m Spectacle [ ]

Cette correction crée le champ sonore extrémement large d'une
salle de cinéma ou est projeté un film en 70 mm. Elle reproduit
précisément la source sonore, ce qui donne a la vidéo et aux
champs sonores un réalisme incroyable. Cette correction est

Sci-Fi

Cette correction reproduit bien I'espace large et cinématique que
les bandes sonores des derniers films de science-fiction ont tenté
de créer.

idéale dans le cas de toutes les sources vidéo Dolby Surround (et

tout particuliérement, pour les films & grand spectacle).

Groupe 11 de corrections: Movie Theater 2

m Adventure

General

Cette correction est spécialement destinée a reproduire la bande Cette correction est prévue pour la bande sonore multivoie des

sonore multivoie des tout derniers film en 70 mm. Le champ

films en 70 mm; le champ sonore est doux et extensible. Le

sonore vise a simuler celui des plus récentes salles d’exclusivité; champ de présence est relativement étroit. Il s’étend autour de
les réverbérations du champ sonore lui-méme sont aussi légeres I'écran et dans sa direction de fagcon que les conversations soient

que possible.

atténuées mais sans perte de clarté.

Groupe 12 de corrections: Dolby/DTS Surround

m Normal/Matrix 6.1/ES

Le décodeur intégré reproduit précisément les sons et les effets
sonores des sources. Le traitement trés efficace du décodeur
améliore la diaphonie et la séparation des voies et permet un
meilleur positionnement des sons, en particulier au niveau de
leur précision.

Cette correction ne fait appel a aucun effet DSP.

Enhanced/6.1/ES

Cette correction simule bien les champs produits par plusieurs
enceintes d’ambiance dans une salle ou sont projetés des films
en 35 mm. Le décodage Dolby Surround et le traitement
numeérique du champ sonore créent des effets précis sans altérer
I'orientation originale des sons. Les effets d’ambiance produits
par ce champ sonore entourent complétement I'auditoire.



Modification des parametres des corrections de champ sonore

Les valeurs des paramétres choisies en usine vous permettent de profiter d’'une bonne qualité sonore. Bien que vousteasalez pas
modifier ces valeurs, vous pouvez le faire pour que I'appareil soit plus adapté a la source, ou que la reproduction deoxiémetns
salon d'écoute.

Modification des valeurs des parameétres

& Placez le commutate®ARAMETER/SET MENU du boitier de
télécommande sur la positi®ARAMETER.

Mettez le moniteur vidéo en service, appuyez sur la toOdhe
SCREEN et choisissez I'affichage complet des informations.

PARAMETER

SET MENU

-
Al
)
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)

Sélectionnez la correction de champ sonore que vous désirez
modifier.

Utilisez les touchesy et A pour choisir un paramétre.

Utilisez les touches et — pour modifier la valeur du parametre.

e © @

Quand vous donnez a un paramétre une valeur autre que la valeur usine, un
astérisque s’affiche sur I'écran a c6té du nom du parametre.

®

Le cas échéant, répétez les opérations 3 a 5 pour changer la valeur

. d’'autres parametres.
Nom de la correction —

Numéro de Nom du groupe
correction de corrections

Curseur Parametres

Exemple pour Salle de concert 1
(CONCERT HALL 1)

Rétablissement de la valeur usine

m Rétablissement de certaines valeurs m Rétablissement de toutes les valeurs
usine usine

Choisissez le paramétre dont la valeur usine doit étre rétablie.  Utilisez SET MENU pour rétablir toutes les valeurs usine des

Maintenez la pression d’un doigt sur la touche +, ou —, jusqu'a  paramétres des corrections DSP appartenant & un groupe donné

ce que la valeur du paramétre prenne la valeur usine. (Sur le (reportez-vous a la page 47). Cette opération rétablit toutes les

moniteur, I'astérisque disparait alors.) valeurs usine des parametres des corrections DSP appartenant au
groupe choisi.

Remarques:

< Dans le cas de certaines corrections, les paramétres disponibles peuvent occuper plus d'une page d'affichage sur féiceaiéfleutes pages, utilisez
les touchesy etA.

¢ Sile message “MEMORY GUARD!" s’affiche sur I'écran, vous ne pouvez pas modifier les valeurs des paramétres. Vous delerdauetire hors
service la fonction de protection de la mémoire en utilisant pour cela SET MENU (reportez-vous a la page 48).
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Description des paramétres des corrections de champ sonore

Vous pouvez modifier la valeur de certains parameétres de fagon que le champ créé convienne mieux a votre salon d’'éesute. Tous |
paramétres ci-dessous n’existent pas dans chaque correction.

EFCT TRIM (Amplitude de I'effet)

ROlE oo Ce parametre joue sur le niveau des effets sonores dans une plage étroite.
Plage de réglage ........ -3dB-+3dB
Description ................ En fonction de I'acoustique de votre salon d'écoute, vous pouvez souhaiter augmenter ou diivéauer le

relatif des effets par rapport aux sons directs.

INIT. DLY (Retard initial)

ROlE oo Ce parametre change la distance apparente de la source sonore; cela est obtenu pardnadifardtientre
les sons directs et les premiéres réflexions.

Plage de réglage ........ 1 a 99 millisecondes

Description ................ Plus la valeur est faible, plus la source semble proche de 'auditeur, et inversement. Sitlpgtiéeda valeur

de ce parametre doit étre faible; au contraire, si la piece est grande, une valeur élevée peut étre adoptée.

Source sonore

3 2 ,/ Premiéres |
o |! o |! réflexions [
=1 = ! 1
Z |1 Z |1 1
1 1 1
1 1 1
I I I
1 1
~—  Temps »L«' .. Temps »‘—« Temps
Retard initial Retard initial Retard initial
Source sonore
/
L ] ° °
—|— Surface H‘ <—>‘
™~ de réflexion
< >
< >
Valeur faible = 1 ms Valeur élevée = 99 ms

P. INIT. DLY (Retard initial de présence)

ROlE oo Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéres réflexions au seisodorehdenp
présence.

Plage de réglage ........ 1 a 99 millisecondes

Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les premieres réflexions apparaissent tardivement.

RC. INIT. DLY (Retard initial du champ sonore central arriere)

ROle oo Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéres réflexions au seisodorcheembral
arriére.
Plage de réglage ........ 1 a 49 millisecondes
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les premieres réflexions apparaissent tardivement.
. e , .
S. INIT. DLY (Retard initial du son d’ambiance)
ROlE oo Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéres réflexions au mvaianaediachamp
sonore. Vous ne pouvez agir sur ce parametre que si qu moins 2 voies avant et 2 voies arriere sont utilisées.
Plage de réglage ........ 1 a 49 millisecondes
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les premieres réflexions apparaissent tardivement. Vous rggggaevez ré

parameétre que dans le cas des signaux Dolby Digital ou DTS.



Description des paramétres des corrections de champ sonore

S. DLY (Retard de I'ambiance)

ROIE oo Ce parametre regle le retard entre les sons directs et les premiéres réflexions au seisodoerehamp
d’ambiance.

Plage de réglage ........ 0 a 49 millisecondes (la plage dépend du format du signal).

Description ................ Dans le cas du décodage d'un signal Dolby Digital: Plus la valeur est élevée, plus la souraexdes sig

d’ambiance émet tardivement.
Dans le cas du décodage d'un signal autre que Dolby Digital: Plus la valeur est élevée, plus le champ sonore des
signhaux d’ambiance apparait tardivement.

Aucune source des signaux d’ambiance n’est produite.

Entrée Dolby Digital ou DTS Autres

Le champ sonore d’ambiance n’est pas restitué.

Sons directs Sons directs

Ambiance (gauche, droite)

2 / Champ sonore d’ambiance 3 Champ sonore d’ambiance
2 H
z z
I ““In..
Temps Temps

Retard Retard P Retard P

pour initial pour pour

'ambiance I'ambiance I'ambiance

ROOM SIZE (Taille de la salle)

ROIE ...oeeiiie Ce paramétre régle la taille apparente du champ sonore d’ambiance. Plus la valeur ess éestéampl
sonore d’'ambiance est vaste.

Plage de réglage ........ 0,1-2,0

Description ................ Plus la salle est grande, plus le temps qui sépare les premiéres réflexions des autres gfiexitmEau
jouant sur ce temps, vous pouvez changer la taille apparente de la salle. En multipliant par 2 ce paramétre, vous

doublez la longueur apparente de la salle.

Sound Source

=} 5 4 Premieres 5
=il 3 Tem 2
o ! ol réflexions o !
21 21 =
Z|1 Z|1 Zl1
1 1 1
1 T 1 1 T
emps ~— Temps
Faible Temps Valeur élevée
valeur

Source sonore

%),)m)),) u)))))>>>. w)))))))

n
>

Valeur faible = 0,1 Valeur élevée = 2,0
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Description des parameétres des corrections de champ sonore

RC. ROOM SIZE (Taille du champ sonore central arriere)

ROlE oo Ce parametre regle la taille apparente du champ sonore central arriére.
Plage de réglage ........ 0,1-2,0
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus le champ sonore de présence devient réfléchissant.
. , .
S. ROOM SIZE (Taille du champ sonore d’ambiance)
ROlE oo Ce parametre regle la taille apparente du champ sonore d’ambiance.
Plage de réglage ........ 0,1-2,0
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus le champ sonore d’ambiance devient vaste.
LIVENESS (Vivacité)
ROIE ...ooveiieeieee Ce parametre regle la réflectivité des murs virtuels de la salle, en modifiant la vitessgsd@veemt des
premieres réflexions.
Plage de réglage ........ 0-10
Description ................ Les premiéres réflexions s'évanouissent plus rapidement dans une salle dont les murs ont guieahsdeloe

les sons, plutdt qu’une surface qui les réfléchit. Une salle dont les parois sont absorbantes est dite “sourde”, une
salle tres réfléchissante peut étre qualifiée de “vivante”. Le parametre LIVENESS permet d’agir sur la vitesse
d’évanouissement des premiéres réflexions et donc sur la “vivacité” de la salle.

Source sonore

/
2] 2 3! Salle
ol o |l o | ! .
21 =1 =1 vivante
Z1 Z |1 Z |1
' Salle ' '
! sourde ! !
Temps Temps Temps
Source sonore \\\ \\\ ’ \\\ ©,
SN 7 S
7l / /. a2 /. A Y /.
X Sons réfléchis de Sons réfléchis de
faible amplitude forte amplitude
Valeur faible = 0 Valeur élevée = 10
. o 2 , .
S. LIVENESS (Vivacité du champ d’ambiance)
ROIE ...ooveiieeieee Ce parametre regle la réflectivité apparente des murs virtuels de la salle vis-a-vis dna@tead’@nsbiance.
Plage de réglage ........ 0-10
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les murs du champ sonore d’'ambiance sont réfléchissants.

Plage de réglage ........ 0-10
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les murs du champ sonore d’'ambiance sont réfléchissants.



Description des paramétres des corrections de champ sonore

REV. TIME (Temps de réverbération)

ROIE ...oeveiieeeee Ce parametre regle le temps requis pour diminuer de 60 dB (a 1 kHz) les réverbérationslalehsegeCa
taille apparente de I'environnement acoustique sur une plage trés vaste.

Plage de réglage ........ 1,0 & 5,0 secondes

Description ................ Adoptez un temps de réverbération long pour les sources et les salles d’écoute “sourdestaieeaurcont
temps assez bref pour les sources et les salles d’écoute “vivantes”.

Source sonore

Réverbération L, el
,/ Premiéres réflexions L
1 I— 1 =
1 1 1 Q
1 f 1 f 1 =
1 1 1 Q)
| 60 dB | 60 dB | Q
| ! Réver- | n
1 1 P 1
\ | bération |
el [P
Temps de réverbération  Temps de réverbération Temps de réverbération
Source sonore Séverbération Réverbération
breve
longue 1
l \\5/ 7 “ds - \\\ /
A ~ @ % w-.::w A s Ko
g 7 e ?\
& >
< >
Faible valeur=1,0 s Forte valeur=5,0 s

REV. DELAY (Retard des réverbérations)

ROIE ...oeeiiie Ce paramétre régle la différence de temps entre le début des sons directs et le débératisnstverb
Plage de réglage ........ 0 - 250 millisecondes
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les réverbérations commencent tardivement. Les réverbérasmsuntardiv

synonymes d’un vaste environnement sonore.

=}
@
9 Source sonore
z 1
1
@B)| 1
1
1
i 60dB
: Réverbération
: Temps
Retard des
réverbérations
Temps de
réverbération
REV. LEVEL (Niveau des réeverbérations)
ROIE ...oeveiieeeee Ce parametre regle 'amplitude des réverbérations.
Plage de réglage ........ 0-100%
Description ................ Plus la valeur est élevée, plus les réverbérations deviennent puissantes.
32 Source sonore
2
21
1
1
1
1
i Niveau des
: réverbérations
i
1
1
1
1
! Temps
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Guide de dépannage

Si vous avez le sentiment que le DSP-AX1 ne fonctionne pas convenablement, consultez le tableau ci-dessous. Si I'anat@aligesinst
pas mentionnée, ou encore si les actions correctives suggérées sont sans effet, mettez I'appareil en veille, débrandhemoladich
d’alimentation et prenez contact avec le revendeur ou le département des appareils audio de Yamaha.

Si I'appareil est soumis a une secousse électrique (foudre ou décharge d’électricité statique), ou si vous commettedeaine erreur
fonctionnement, il peut présenter des anomalies. En ce cas, mettez I'appareil en veille, débranchez la fiche du cordatiatialimen
attendez environ 30 secondes puis rebranchez la fiche du cordon d’alimentation et remettez I'appareil en service.

Généralités

Anomalies

Causes possibles

Actions correctives

L’appareil ne se met pas en
service lorsque vous appuyez
sur la touche STANDBY/ON,
ou encore repasse en veille
quelques secondes apres
s'étre mis en service.

La fiche du cordon d’'alimentation n’est
pas convenablement branchée, ou pas
branchée du tout.

Branchez soigneusement la fiche du cordon
d’alimentation sur une prise secteur
(reportez-vous a la page 24).

Le commutateur IMPEDANCE
SELECTOR, sur le panneau arriére, n'est
pas convenablement placé.

Placez ce commutateur a fond sur une position
(la position a choisir dépend de la configuration
des enceintes) alors que I'appareil est en veille
(reportez-vous a la page 22).

Le circuit de protection a fonctionné.

Assurez-vous que les cordons de liaison aux
enceintes sont bien reliés a I'appareil et aux
enceintes et qu’aucun cordon n'est en court-circuit.

Ronflement

Un cable n’est pas convenablement relié.

Branchez soigneusement les fiches des
cordons. Si'anomalie persiste, les cordons
sont peut-étre défectueux.

Il n’y a pas de liaison entre la platine de
lecture et la borne GND.

Reliez un cordon de masse de la platine de
lecture a la borne GND de I'appareil
(reportez-vous a la page 16).

Absence de son et d'image

Le niveau de sortie est trop faible.

Augmentez le niveau de sortie.

Les raccordements d’entrée ou de sortie
ne sont pas corrects.

Reliez convenablement I'appareil. Si 'anomalie
persiste, les cordons sont peut-étre défectueux.

La source est incorrecte.

Choisissez la source qui convient au moyen
de la commande INPUT SELECTOR.

L'appareil est réglé pour une entrée DTS.

Appuyez sur la touche INPUT MODE pour
choisir un autre mode d’entrée.

Des signaux numériques autres que PCM,
Dolby Digital ou DTS sont appliqués sur
I'appareil par un lecteur de CD-ROM, etc.

Utilisez une source dont les signaux sont
compatibles avec I'appareil.

Absence d'image

La source est reliée a I'appareil par un
cable S-vidéo, mais I'appareil n’est pas
relié au moniteur vidéo par un cable de
méme type.

Reliez la prise S VIDEO MONITOR OUT de
I'appareil a la prise d’entrée S-vidéo du
téléviseur, ou bien débranchez le cable S-
vidéo au niveau de la source.

Absence de son d’un coté

Les raccordements ne sont pas corrects.

Branchez soigneusement les fiches des
cordons. SiI'anomalie persiste, les cordons
sont peut-étre défectueux.

La commande BALANCE est a fond d’un coté.

Réglez la commande BALANCE .

Le niveau de sortie n'augmente
pas beaucoup quand vous
agissez sur la commande
VOLUME.

Le silencieux (MUTE) est en service.

Réglez la commande VOLUME au minimum puis
appuyez sur la touche MUTE pour rétablir les
sons et réglez a nouveau le niveau de sortie.

L’appareil relié aux prises TAPE/MD OUT
n'est pas en service.

Mettez I'appareil en service.

Les sons s’évanouissent
brusquement.

Le circuit de protection a fonctionné en
raison d’un court-circuit, etc.

Réarmez le circuit de protection en mettant
I'appareil hors tension puis a nouveau sous
tension.

La minuterie d’arrét est en
fonctionnement.

Mettez hors service la minuterie.
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Anomalies

Causes possibles

Actions correctives

Aucun son n’est émis par les
enceintes chargées de
reproduire les effets.

Les effets sont hors service.

Appuyez sur la touche EFFECT de maniere
a mettre en service les effets.

Une correction de champ sonore Dolby Surround
ou DTS est utilisée alors que la source ne fournit
ni un signal Dolby Surround ni DTS.

Choisissez une autre correction de champ
sonore.

Aucun son n’est émis par les
enceintes avant chargées de
reproduire les effets.

Vous avez choisi PRO LOGIC/Normal,
DOLBY DIGITAL/Normal ou DTS DIGITAL
SUR./Normal pour la correction DSP 12.

Choisissez une autre correction de champ
sonore.

Le niveau de sortie des enceintes avant
est au minimum.

Réglez le niveau de sortie des enceintes
avant chargées de reproduire les effets
sonores (reportez-vous a la page 63).

La valeur du parameétre 1F. FRNT EFCT
de SET MENU est “NONE".

Choisissez la valeur “YES” (reportez-vous a
la page 41).

Aucun son n’est émis par
I'enceinte centrale.

La valeur du parameétre 1A. CENTER SP
de SET MENU est “NONE".

Choisissez le mode convenable pour I'enceinte
centrale (reportez-vous a la page 39).

Vous avez choisi une des corrections de
champ sonore DSP Hi-Fi (1 a 6).

Choisissez une autre correction de champ
sonore.

Les signaux d’entrée d’'une source codée
Dolby Digital ou DTS ne comportent pas
de composantes pour la voie centrale.

Reportez-vous au mode d’emploi de la
source.

Aucun son n’est émis par les
enceintes arriere chargées de
reproduire les effets.

Le niveau de sortie des enceintes arriere
gauche et droite est réglé au minimum.

Augmentez le niveau de sortie de I'enceinte
gauche ou droite (reportez-vous a la page 63).

La source est monophonique et la
correction 12 est utilisée.

Choisissez une autre correction de champ
sonore.

Aucun son n’est émis par
I'enceinte d’extrémes graves.

La valeur “MAIN" a été choisie pour le
parameétre 1E. LFE/BASS OUT de SET
MENU alors que la source fournit un
signal Dolby Digital ou DTS.

Choisissez la valeur “SW” ou “BOTH"
(reportez-vous a la page 40).

La valeur “SW”, ou “MAIN”", a été choisie
pour le paramétre 1E. LFE/BASS OUT de
SET MENU alors que la source fournit un
signal a 2 voies.

Choisissez la valeur “BOTH” (reportez-vous
a la page 40).

Médiocre reproduction des
graves.

La valeur “SW”, ou “BOTH", a été choisie
pour le parametre 1E. LFE/BASS OUT de
SET MENU alors que l'installation ne
comporte pas d’enceinte d’extrémes graves.

Choisissez la valeur “MAIN” (reportez-vous a
la page 40).

La sortie de chaque voie (MAIN, CENTER
et REAR) de SET MENU ne correspond
pas a la configuration des enceintes.

Choisissez le mode convenable pour chaque
voie en tenant compte de la taille des
enceintes (reportez-vous aux pages 37 a 41).

Le niveau de sortie ne peut pas
étre augmenté, ou bien les
sons sont déformés.

L'appareil relié aux prises REC OUT n’est
pas en service.

Mettez I'appareil en service.

Les parametres DSP et
d’'autres réglages de I'appareil
ne sont pas modifiables.

La valeur du parameétre 13. MEMORY
GUARD de SET MENU est “ON".

Choisissez “OFF” (reportez-vous a la page
48).

L’'appareil ne fonctionne pas
convenablement.

Le microprocesseur ne fonctionne plus en
raison d'une secousse électrique (foudre
ou décharge d’électricité statique) ou
d’une baisse de tension.

Débranchez la fiche du cordon d’alimentation
au niveau de la prise secteur puis
rebranchez-la une minute plus tard environ.
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Anomalies

Causes possibles

Actions correctives

Le signal de la source ne peut
pas étre enregistré par la platine
a cassette ni par le
magnétoscope reliés a I'appareil.

La source est reliée a I'appareil
uniguement par les prises pour signaux
numériques.

Reliez les appareils par leurs prises
analogiques (reportez-vous aux pages 16 a
19).

La mention “CHECK SP
WIRES!” s’affiche sur I'écran.

Les cordons de liaison aux enceintes sont
en court-circuit.

Assurez-vous que tous les cordons de liaison
aux enceintes sont convenablement connectés.

Le téléviseur ou le syntoniseur
émettent du bruit.

Cet appareil-ci est trop pres de I'appareil
perturbé.

Eloignez cet appareil-ci de I'appareil
perturbé.
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Les sons émis par le casque
sont dégradés quand le casque
est branché sur le lecteur de
CD ou la platine a cassette
reliés a I'appareil.

L’'appareil n’est pas en service.

Mettez I'appareil en service.

La mention “INPUT DATA
ERROR?” s’affiche sur I'écran et
aucun son n’est émis.

La source n’est pas compatible, ou encore
le lecteur ne fonctionne pas
convenablement.

Vérifiez la source; mettez-la hors service puis
a nouveau en service.

Boitier de télecommande

Anomalies

Causes possibles

Actions correctives

Le boitier de télécommande ne
fonctionne pas.

Les piles sont épuisées.

Remplacez les piles par des piles neuves
puis appuyez sur le bouton RESET
(reportez-vous a la page 5).

Le microprocesseur ne fonctionne plus.

Appuyez sur le bouton RESET du bottier de
télécommande (reportez-vous a la page 5).

Le boitier de télécommande ne
fonctionne pas
convenablement.

La portée ou I'angle sont trop grands.

La portée du boitier de télécommande est de
6 m et I'angle du faisceau ne doit pas
dépasser 30 degrés par rapport a I'axe du
capteur (reportez-vous a la page 5).

La lumiére directe du soleil ou une source
lumineuse puissante (par exemple un
éclairage fluorescent) frappent le capteur
de télécommande de I'appareil.

Changez I'emplacement de I'appareil.

Le microprocesseur ne fonctionne plus.

Appuyez sur le bouton RESET du boitier de
télécommande (reportez-vous a la page 5).

Le boitier de télécommande
n'apprend pas les nouvelles
fonctions. (Le témoin
TRANSMIT ne s’éclaire pas ni
ne clignote.)

Les piles de ce boitier de télécommande,
ou celles de l'autre bottier, sont épuisées.

Remplacez les piles par des piles neuves puis
appuyez sur le bouton RESET de ce boitier-ci
de télécommande (reportez-vous a la page 5).

La distance entre les deux boitiers de
télécommande est trop grande.

Placez les 2 hottiers de télécommande a distance
convenable (reportez-vous & la page 58).

Les signaux émis par l'autre boitier de
télécommande ne sont pas compatibles
avec ce boitier-ci de télécommande.

L’'apprentissage est impossible.

La mémoire est pleine.

Un apprentissage supplémentaire n'est
possible qu’'aprés effacement des fonctions
inutiles (reportez-vous a la page 62).

Le microprocesseur ne fonctionne plus.

Appuyez sur le bouton RESET du boitier de
télécommande (reportez-vous a la page 5).

Certains fonctions telles que le
réglage du niveau sont apprises,
mais cessent de fonctionner au
bout de quelques instants.

L’apprentissage a été incomplet.

N’oubliez pas de maintenir la pression d'un
doigt sur la touche de 'autre boitier de
télécommande jusqu’a ce que le témoin
TRANSMIT commence a clignoter.
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Tableau de référence pour les prises d’entrée (INPUT) et de sortie (OUTPUT

Signal AUDIO VIDEO
ANALOG DIGITAL COMPOSITE S-VIDEO COMPONENT
COAXIAL OPTICAL
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT
IN ouT IN ouT
PHONO 0
CD o} 0 o}
TUNER o
TAPE 0o o
MD o] o) o] o)
DVD o} o) o} o} o) (oF!
LD o] RF o] o) o)
D-TV o} o} o} o) on
CBL/SAT o 0 o o 0 ox
VCR 1, 2,3 (@] (@] o) 0 fe) e) 0
V-AUX (6] (6] (@)
6 CH INPUT O
SUBWOOFER O
ZONE 2 OUT @) (@]
MONITOR OUT 00 (e)e) (o)
SPEAKER OUT oo
HEADPHONES (0]

*1 Cette entrée peut étre changée contre une autre entrée vidéo grace a SET MENU. *2 Uniguement pour VCR 1.
*3 Sorties SPLIT L, R et MONO. *4 MAIN L, R, CENTER, FRONT L, R, REAR L, R et REAR CENTER (8 voies au total).

Caractéristiques en fréquence de CINEMA-EQ

Cinema EQ est un égaliseur numérique qui vous laisse ajuster de fagon indépendante la qualité du son de chaque enceinte.

m HIGH (Filtre haute fréquence): Réglage m PEQ (Egaliseur paramétrique):

doux des aigus. Il existe 16 réponses jouant sur les Accentuation ou diminution douces d’'une plage
fréquences entre 1 et 12,7 kHz; le gain peut varier guelconque de fréquence. La fréquence centrale
entre +6 et -9 dB. peut étre comprise entre 1 et 12,7 kHz; le gain

peut varier entre +6 et -9 dB.

A Aigus A Fréquence de I'égaliseur paramétrique
Plage Gain +6 ~-9dB Plage Gain +6 ~ -9 dB Q 1,85 (fixe)
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Caractéristigues techniques

Section audio

Puissance minimale efficace de sortie par voie
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C
(20 Hz & 20 kHz, DHT 0,015%, 8 Ohms)
FRONT L/R (1 kHz, DHT 0,05%, 8 Ohms) 35W
Puissance maximale [Modéle standard et modéle pour la Chine]
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C
(1 kHz, DHT 10%, 8 Ohms) 150 W
FRONT L/R (1 kHz, DHT 10%, 8 Ohms) --------------

Puissance dynamique (IHF) [Modéle standard et modéle pour la
Chine]

MAIN L/R (8/6/4/2 Ohms)

150/180/240/340 W

Plage dynamique [Modele standard et modéle pour la Chine]
MAIN L/R (8 Ohms) 1,3dB
Puissance de sortie DIN par voie
[Modéles pour I'Europe et pour le R.-U.]
MAIN L/R (1 kHz, DHT 0,7%, 4 Ohms) ------------- 180 W

Puissance CEI [Modeles pour I'Europe et pour le R.-U.]

MAIN L/R (1 kHz, DHT 0,015%, 8 Ohms)
Largeur de bande

MAIN L/R (55 W, DHT 0,04%, 8 Ohms) -- 10 Hz a 50 kHz
Facteur d’'amortissement

MAIN L/R (20 Hz a 20 kHz, 8 Ohms) ----------- 200 ou plus
Sensibilité et impédance d’entrée (110 W/8 Ohms)

CD, etc. 150 mV/47 kOhms

PHONO MM 2,5 mV/47 kOhms

MAIN IN 1 V/47 kOhms
Sensibilité et impédance de sortie

REC OUT 150 mV/600 Ohms

MAIN OUT 1V/1,2 kOhms

SUBWOOFER [SPLIT L/R] --------=-------- 2 V/1,2 kOhms

[MONQ] 4 V/1,2 kOhms

Sortie PHONES 150 mV/I00 Ohms
Réponse en fréquence (10 Hz a 100 kHz)

CD, etc. a MAIN L/R SP. OUT
Distorsion harmonique totale (20 Hz a 20 kHz)

CD, etc. a MAIN OUT (1 V) 0,005% ou moins

MAIN IN & SP OUT (55 W/8 Ohms) 0,005% ou moins
Rapport signal/bruit (réseau IHF-A)

(Entrée en court-circuit, EFFECT hors)
Bruit résiduel (réseau IHF-A)

MAIN L/R SP. OUT 150uV ou moins
Séparation entre voies (Niveau —30 dB, charge de 5,1 kOhms)

1 kHz/10 kHz 70 dB/60 dB ou plus
Contrdle des tonalités (MAIN L/R)

Graves

Aigus

Extension des graves

-3dB

+10 dB (50 Hz)
+10 dB (20 kHz)
+6 dB (60 Hz)

110w

96 dB ou plus

Section vidéo

Type de signal vidéo
[Modeles pour I'Europe et pour le R.-U.]
[Modeéle standard et modele pour la Chine] ---- NTSC/PAL
Niveau du signal vidéo composite 1 Vc-c/75 Ohms
Niveau du signal S-vidéo

Y 1 Vc-¢/75 Ohms

Cc 0,286 Vc-c/75 Ohms |
Niveau des composantes vidéo %

Y 1 Vc-c/75 Ohms g.

Ps/Cs, Pr/ICr 0,7 Vc-c/75 Ohms
Niveau d’entrée maximum 1,5 Vec-c
Rapport signal/bruit 50 dB ou plus

Réponse en fréquence

(MONITOR OUT) 5Hz & 10 MHz, -3 dB

Généralités
Alimentation

[Modeles pour I'Europe et pour le R.-U.]
230V CA, 50 Hz

110/120/220/240 V CA, 50/60 Hz
550 W

[Autres modeles]
Consommation
Sorties secteur (Puissance maximale 100 W)

[Modéle pour le R.-U.]

[Autres modéles]
Dimensions (L x H x P)
Poids
Accessoires

1 (commutée)
3 (commutée)
471 x 211 x 473 mm
28 kg
Boitier de télécommande
Piles alcalines
Guide de référence

*Les caractéristiques peuvent étre modifiées sans avis préalable.
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10.

11.

12.

13.

VORSICHT: VOR INBETRIEBNAHME DIESES GERATES

UNBEDINGT DIE FOLGENDEN PUNKTE DURCHLESEN.

Um optimales Leistungsvermdgen sicherzustellen, lesen Sie bitte die
Anleitung aufmerksam durch. Bewahren Sie diese Anleitung danach
an einem sicheren Ort fir spétere Nachschlagzwecke sorgfaltig auf.

>‘%Dieses Gerét ist nicht vom Netz getrennt, so lange der Netzstacker
an die Netzdose angeschlossen ist, auch wenn Sie das Geréat selbst
ausschalten. Dieser Status wird als Bereitschaftsmodus bezeichnet.

Installieren Sie dieses Gerat an einem kiihlen, trockenen, sauberel diesem Status verbraucht dieses Gerat eine sehr geringe

Ort - entfernt von Fenstern, Warmequellen, Vibrationen, Staub, | Strommenge.

Feuchtigkeit und Kélte. Vermeiden Sie Brummgeréusche

erzeugende Gerate (Transformatoren, Motoren usw.) in der Nah

Um Feuer- und Stromschlaggefahr zu vermeiden, setzen Sie h[] DOLBY

dieses Geréat niemals Regen oder Wasser aus. DIGITAL

Offnen Sie niemals das Gehause. Falls Gegenstande in das Gerdt ~ Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories. “Dolby”, “AC-3”,
eindringen sollten, wenden Sie sich unverziiglich an Ihren FachhéndletPro Logic”, “Surround EX" und das Doppel-D-Symbol sind
Verwenden Sie keine tibermaRigen Krafte an den Schalterij'a"enzeichen von Dolby Laboratories. _
Reglern und Anschlussdrahten. Wenn Sie das Gerat Confidential Unpublished Works. ©1992-1997 Dolby Laboratories,
transportieren, trennen Sie unbedingt zuerst den NetzstecKBf- Alle Rechte vorbehalten.

und die an andere Gerate angeschlossenen Dréhte ab.
Ziehen Sie dabei niemals direkt an den Dréhten. DIGITAL

Die Offnungen in der Abdeckung stellen richtige Beliiftung St

des_, Ge_rétes sicher. F"_’IHS diese Offnunger] abgedeckt Werd%rgestellt unter Lizenz von Digital Theater Systems, Inc. US-Patent
steigt Q|e Temperatur Im Inneren des _Geratgs schnell an. Nr. 5.451.942 und andere weltweite Patente ausgegeben und
Vermeiden Sie daher ein Abdecken dieser Offnungen und angemeldet. “DTS”, “DTS Digital Surround” und “DTS ES” sind

[S;tslljlgpusnlg gzzg]ggﬁéSgge;rhe\%?ﬁ;%zg.ﬂeten Ort auf, um Warenzeichen der Digital Theater Systems, Inc. Copyright 1996
Digital Theater Systems, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

(Modelle fiir Europa, GrofR3britannien und China)

Halten Sie unbedingt einen Abstand von mindestens 10 cm hinter dem

Gerét, 10 cm an beiden Seiten und 30 cm uber der oberen Abdecktafel

des Gerates ein, um Feuer und Beschédigung zu vermeiden.

Die drtliche Netzspannung muss der am Typenschild dieses Gerétes
angegebenen Nennspannung entsprechen. Falls Sie dieses Gerét
mit einer héheren als der spezifizierten Spannung verwenden, kann
es zu gefahrlichen Situationen mit Feuer- und Unfallgefahr

kommen. YAMAHA kann nicht fiir Schaden verantwortlich

gemacht werden, die auf die Verwendung dieses Gerétes mit einer
anderen als der vorgeschriebenen Spannung zuriickzufiihren sind.

Die von diesem Gerat erzeugten Digitalsignale kénnen zu
Interferenzen mit anderen Geraten wie Tunern, Receivern und
Fernsehern fiihren. Stellen Sie dieses Gerat mdglichst entfernt von
solchen Ausriistungen auf, wenn Interferenzen festgestellt werden.

Versuchen Sie niemals ein Reinigen dieses Gerates mit
Losungsmittel; dies kann das Oberflachenfinish beschadigen.
Verwenden Sie einfach ein sauberes, trockenes Tuch.

Lesen Sie unbedingt den Abschnitt “Stérungsbeseitigung”
durch, um héufige Bedienungsfehler selbst beheben zu
kénnen, bevor Sie eine Storung des Gerates annehmen.

Wenn Sie dieses Gerét fiir langere Zeit nicht verwenden (z.B. wéhrend
Ihres Urlaubs), ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.

Um Schéaden durch Blitzschlag zu verhiiten, ziehen Sie
den Netzstecker und trennen Sie das Antennenkabel ab,
wenn ein Gewitter erwartet wird.

Erdung oder PolarisaticaSie sollte geeignete
VorsichtsmafRnahmen treffen, sodass die Erdung und die
Polarisation dieses Gerates nicht unwirksam gemacht werden.

Kaltgeratesteckdose

SchlieRen Sie kein Audiogerat an die Kaltgeratesteckdose an der
Rickwand dieses Gerétes an, wenn die Leistungsaufnahme des
Audiogeréates die Nennausgangsleistung dieser Steckdose Ubersteigt.
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J Einleitung
Willkommen in der erregenden Welt der digitalen Heimunterhaltung. Der DSP-AX1 ist der wohl vollstandigste und fortscérittlichst
AV-Verstarker, der heute erhéaltlich ist. Obwohl Sie vielleicht mit manchen der mehr fortschrittichen Merkmale dieses iG@rates n
vertraut sind, sind sie einfach zu verwenden. Modernste Technologie wie Dolby Digital und DTS kdnnen das gleiche AudiorErlebnis
Ihr Heim bringen, wie Sie es bereits in modernen Kinosélen und hochwertigen Theatern in aller Welt erlebt haben. Um das
Horvergniigen weiter zu erhdhen, schlie3t der DSP-AX1 eine Anzahl exklusiver, digital kreierter Hérumfelder ein, die &ls Digital
Sound Felder bezeichnet werden. Die Wahl eines Sound-Feld-Programms entspricht dem Erlebnis eines Besuches einer offeneren
Arena, einer europaischen Kirche oder eines gemdtlichen Jazzklubs. Nehmen Sie sich etwas Zeit, um mehr Uber diese Merkmale
durchzulesen und geniefRen Sie das neue Horgefiihl, das der DSP-AX1 in lhr Heimtheater bringt.

& Dolby Digital und Dolby Digital Surround EX
Der DSP-AX1 ist mit einem Dolby Digital Decoder ausgeristet, der den als industriellen Standard geltenden Dolby Digitdl Surroun
Sound fur ein kinematisches Audio-Erlebnis in Ihrem Heim reproduziert. Dolby Digital ist ein 5.1-Kanal-Format, da es ténf direk
Kanéle (linke und rechte Hauptkanéle, mittleren Kanal und linke und rechte hintere Kanéle) und einen speziellen Nied&diregjuen
(der nur ausreichend verwendet wird, um den “0.1"-Kanal-Nennwert zu erfiillen) verwendet, um einen unglaublich realistischen
Surround-Effekt zu generieren. Kiirzlich wurde Dolby Digital Surround EX als ein fortschrittliche Surround-Technologie in
Filmtheatern eingefiihrt. Das Hinzufiigen eines hinteren Center-Lautsprechers macht den Ubergang zwischen den vorderen un
Lautsprechern noch realistischer. Sie kénnen die neueste Dolby Digital Surround EX Software mit den CINEMA DSP Program
dem DSP-AX1 geniefR3en, wie zum Beispiel Dolby Digital/Matrix 6.1.

& DTS und DTS ES

Der DSP-AX1 ist auch mit einem DTS Decoder versehen, der ein 5.1-Kanal-System verwendet, um ein vollstandiges Surround-Sound-
Umfeld zu erzeugen. Er wurde als Mittel fur den Ersatz der analogen Tonspuren von Filmen mit sechs Kanélen von digitalem Ton
entwickelt. Verglichen mit Dolby Digital, verwendet DTS geringere Komprimierung fiir die Speicherung der Sound-Informatisnen. Da
neu vorgestellte DTS ES System reproduziert den digitalen Sound &hnlich wie Dolby Digital Surround EX. Die Verwendung des
hinteren Center-Lautsprechers gemeinsam mit den bestehenden 5.1-Kanal-Lautsprechern fuhrt zu einem vollstandigen Eintauchen in
das kinematische Audio-Erlebnis.

& Vergleich von Surround-Technologien
Um den Sound von dynamischen Kinofilmen auch in Ihrem Heim genief3en zu kénnen, sollten Sie iber ein geeignetes Sound-
Reproduktionssystem fir Ihr Heimtheater verfiigen. Der traditionelle Standard fiir Heim-Surround-Systeme wurde Dolby Surround
genannt und bestand aus vier Kanélen (linke und rechte Hauptkanale, ein mittlerer Kanal und ein Surround-Kanal fiir Effekte). De
Standard fur das Heimtheater ist Dolby Digital und besteht aus 5.1-Kanélen (den linken und rechten Hauptkanélen, eimem mittlere
Kanal, den linken und rechten hinteren Kanalen sowie einem LFE-Kanal (Low Frequency Effect = Niederfrequenz-Effekt). Die neuere
DTS Surround Technologie verwendet ebenfalls ein 5.1-Kanal-System. Das 6.1-Kanal-System, bei dem ein hinterer Center-
Lautsprecher zu der 5.1-Kanal-Konfiguration hinzugefligt wurde, ist die letzte Neuerung auf dem Gebiet der Surround Sound
Technologie und wird als Dolby Digital Surround EX und DTS ES eingesetzt.

[ lcl&] & [ lcll=]

£3

& [ lell]

&

Dolby Digital Surround
EXund DTS ES

Dolby Digital und DTS

> B o

Dolby Surround
(Pro Logic)

Reproduzierendes Kanalsystem

4 Kanéale

Linke (L) und rechte (R)
Hauptkanéle, mittlerer (C)
Kanal und Surround-Kanal

®)

5.1 Kanéale

Linke (L) und rechte (R)
Hauptkanéle, mittlerer (C)
Kanal, linke und rechte
hintere Kanéle (RL und RR)
und Subwoofer-Kanal (SW)

6.1 Kanéale

Linke (L) und rechte (R)
Hauptkanéle, mittlerer (C)
Kanal, linke und rechte hintere
Kanéle (RL und RR), hinterer
mittlerer Kanal (RC) und
Subwoofer-Kanal (SW)




9 Digitale Sound-Felder (DSP)
Technologische Fortschritte in der Klangreproduktion tber die letzten 30 Jahre haben das Horvergniigen mit verbesserter Klarheit
Préazision und Leistung erhoht. Etwas fehlte jedoch: Die Atmosphére und die akustische Ambiente von 6ffentlichen Sélen. Unsere
Ingenieure bei Yamaha fuihrten daher intensive Forschungsarbeiten auf dem Gebiet der Klangakustik und der Klangreflexionen in
R&aumen durch. Wir sandten unsere Ingenieure in berihmte Theater und Konzerthallen rund um den Globus, um die Akusgk dieser S&
mit modernsten Mikrofonen zu messen. Die von ihnen gesammelten Daten wurden fiir das Kreieren dieser Umfelder in den digitalen
Sound-Feldern verwendet. Manche dieser digitalen Sound-Felder wurden auf Grund der Messungen in den genannten Sélen kreiert,
wogegen wiederum andere durch Kombination der Daten von einzigartigen Umfeldern flr bestimmte Zwecke erzeugt wurden. Manche
wurden speziell fur Musik konstruiert, und andere speziell fur Kinofilme. Naturlich wurde damit nur die Halfte der Prolidem®ael
diese Ingenieure keine Kenntnisse tber die Akustik in Ihrem Wohnraum haben kdnnen, ermoglichten wir Ihnen eine Einstellung der
verschiedenen Parameter dieser Daten maf3geschneidert fur virtuell jeden Raum und jeden Geschmack. Sie kénnen nun dieser Sounc
Felder verwenden, um jede beliebige Signalquelle zu betonen und in Kombination mit jeder der folgenden Surround-Sound-
Technologien zu verwenden.

& CINEMA-DSP: Dolby Digital + DSP und DTS + DSP
Das Dolby Digital System und das DTS System zeigen ihre vollen Fahigkeiten in groRen Kinosélen, da die Tonspuren der
Kinofilme fiir die Reproduktion in einem solchen Umfeld ausgelegt sind. Es ist schwierig, ein einem Kinosaal &hnliches
Klangumfeld in lhrem Unterhaltungsraum zu reproduzieren, da die GroRe des Raumes, das Material der Wande die Anzahl der i
Ihrer Unterhaltungsanlage usw. verwendeten Lautsprecher eine grof3e Rolle spielen. Die DSP Technologie von Yamaha macht
nun moglich fur Sie, fast das gleiche Klangerlebnis wie in einem groRen Filmtheater in Ihrem Unterhaltungsraum zu genief3en,
indem die digitalen Original-Sound-Felder von Yamaha mit Dolby Digital oder DTS Tonspuren kombiniert werden.

& Virtuelles CINEMA DSP und HP CINEMA DSP

Yamaha entwickelte virtuelle CINEMA DSP Algorithmen, die Sie das Erlebnis von virtuellen Sound-Feldern ohne Surround-
Lautsprecher genief3en lassen. Dies ermoglicht es dem DSP-AX1, einen vollstandigen Surroundklang in Abh&ngigkeit von den
Ihnen zur Verfugung stehenden Lautsprechern zu erzielen. Der DSP-AX1 weist auch einen HP (Headphones = Kopfhérer)
CINEMA DSP Algorithmus auf, der durch die Verarbeitung des Ubersprechens unter Anlegung an die den Kopf betreffende
Ubertragungsfunktion erreicht wurde. Sie kénnen daher auch die CINEMA DSP Sound-Felder mit Kopfhérern genieRen.

I Fernbedienung mit mehreren Funktionen
Die Fernbedienung kann auch andere Audio/Videokomponenten steuern, sobald Sie die Fernbedienung unter Verwendung des
Herstellercodes und der Lernfunktion programmiert haben.

& Verschiedene Ein- und Ausgangsbuchsen
Der DSP-AX1 verfiigt Uber verschiedene Ausgangsbuchsen fur Audio- und Videosignale sowie eine Ausgangsbuchse fur
Digitalaufnahmen. Viele Eingangsbuchsen stehen ebenfalls fir den Anschluss mehrerer Audio/Video-Signalquellen zur Verfigung.
Alle Video-Ein- und -Ausgénge weisen zusétzlich zu den Standard-Komponenten-Videobuchsen auch S-Video-Buchsen auf, um
verbesserte Video-Bildqualitat zu gewéahrleisten. Komponenten-Video-Eingangs- und -Ausgangsbuchsen sind ebenfalls vorhanden, un
exzellente Videosignale von DVD-Playern und anderen hochwertigen Video-Signalquellen zu liefern. Die Koaxial- und Lichtleiter-
Digitalsignal-Buchsen (vorgesehen fiir direkte Ubertragung von Digitalsignalen) stellen automatisch Dolby Digital, DTS und PCM-
Signale fest. Ein Demodulator-Schaltkreis ist in den Dolby Digital RF-Eingang eingebaut, sodass Sie den Dolby Digital RF-
Signalausgang direkt an lhren LD-Player anschliel3en kénnen. Zusétzlich sind sechs Audioeingéange fir diskrete Muktikanal-
Reproduktion von einem externen Decoder vorhanden.
Der DSP-AX1 ist auch mit einer Mono-Subwoofer-Buchse und mit Split-Subwoofer-Buchsen ausgerustet, die delikate aber
leistungsstarke Effekte im Niederfrequenzbereich reproduzieren kdnnen.

) Eingebaute 8-Kanal Endstufe (Leistungsverstarker)
Haupt: 110 W + 110 W (8 Ohm) effekt. Ausgangsleistung, 0,015% Klirrfaktor, 20 bis 20.000 Hz
Mitte: 110 W (8 Ohm) effekt. Ausgangsleistung, 0,015% Kilirrfaktor, 20 bis 20.000 Hz
Hinten: 110 W + 110 W (8 Ohm) effekt. Ausgangsleistung, 0,015% Klirrfaktor, 20 bis 20.000 Hz
Vorne: 35 W + 35 W (8 Ohm) effekt. Ausgangsleistung, 0,05% Klirrfaktor, 1 kHz
Hinten Mitte: 110 W (8 Ohm) effekt. Ausgangsleistung, 0,015% Klirrfaktor, 20 bis 20.000 Hz

9 Installationseinrichtungen fir den Kunden
Mit diesem Gerat kbnnen Sie ein Audio/Videosystem in mehreren Rdumen aufbauen. Mit diesem Merkmal kénnen Sie dieses Gerat fu
die Reproduktion separater Eingangsquellen in dem Hauptraum und in einem zweiten (ZONE 2) Raum einsetzen, indem Sie die
mitgelieferte Fernbedienung in dem zweiten Raum verwenden.



Wollen wir beginnen

Uberprifen des Inhalts der Verpackung

Uberpriifen Sie Ihre Verpackung, um sicherzustellen, dass die folgenden Artikel enthalten sind.
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“B2H Alkalibatterien (3) (LR6)

- Schnellnachschlag

-——

Fernbedienung

Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung

Setzen Sie die Batterien so ein, dass die an den Batterien angebrachten Markierungen (+) und (-) mit der im Batteridfeoerangege
Polaritéat (+ und —) ausgerichtet sind.

Tauschen Sie die Batterien periodisch aus. Verwenden Sie niemals alte Batterie gemeinsam mit neuen Batterien.

Verwenden Sie niemals unterschiedliche Batteriesorten (wie zum Beispiel Alkali- und Manganbatterien) gemeinsam. Lesen Sie die
Beschriftung der Verpackung der Batterien aufmerksam durch, da die unterschiedlichen Batteriesorten oft gleiche Form und Farbe
aufweisen.

yosinag

m Uber das Austauschen der Batterien

Wenn die Batterien verbraucht werden, sinkt der Wirkungsbereich der
Fernbedienung ab und dBRANSMIT-Indikator blinkt nicht oder leuchtet nur
noch blass. Falls Sie eine dieser Bedingungen feststellen, tauschen Sie die
Batterien aus.

Hinweise:

» Falls Sie die Fernbedienung fur langer als 20 Minuten ohne Batterien belassen, oder
die verbrauchten Batterien in der Fernbedienung verbleiben, kann der Inhalt des
Speichers geléscht werden. Falls der Speicher geldscht wird, setzen Sie neue Batterien
ein und Programmieren Sie erneut die geldschten Funktionen.

* Nachdem Sie neue Batterien eingesetzt haben, driicken Sie unbediRGESIERN-
Knopf in dem Batteriefach mit einem Kugelschreiber oder einem &hnlichen
Gegenstand, bevor Sie die Fernbedienung verwenden. (Dadurch wird der Inhalt des
Speichers nicht geldscht.)

Verwendung der Fernbedienung

Die Fernbedienung Ubertragt eine gerichtete Infrarotstrahlung. Richten Sie wahrend der Bedienung unbedingt die Fernbre#iteaufng di
den Fernbedienungssensor an diesem Verstarker. Falls der Sensor abgedeckt ist oder sich ein gro3es Objekt zwischeemandg-embedi
diesem Verstarker befindet, kann der Sensor die Signale nicht empfangen. Der Sensor kann auch die Signale vielleidtg nicht rich
empfangen, wenn er direktem Sonnenlicht oder einem starken Kunstlicht (wie zum Beispiel einer Leuchtstoffréhre oder einer
Stroboskoplampe) ausgesetzt ist. In diesem Fall miissen Sie die Richtung des einfallenden Lichtes &ndern oder den Veusisiddeemeu
um direkten Lichteinfall zu vermeiden.

/ m Uber die Handhabung der Fernbedienung

Behandeln Sie die Fernbedienung sorgféltig.

/N x = @ Schiitten Sie niemals Wasser oder andere Flissigkeiten auf die Fernbedienung.

F% gﬁé@@@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
— Belassen oder lagern Sie die Fernbedienung niemals unter den folgenden
Bedingungen:
« Hohe Luftfeuchtigkeit oder hohe Temperatur, wie zum Beispiel in der Nahe
eines Heizgerates, eines Herdes oder im Badezimmer; oder
« An staubigen Orten; oder
« An Orten, die extrem niedrigen Temperaturen ausgesetzt sind.
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@ Bereitschaft/Einschalttaste [STANDBY/
ON]

Mit dieser Taste wird der Verstarker ein- (Einschaltmodus)
oder ausgeschaltet (Bereitschaftsmodus). Wenn Sie den
Verstarker einschalten, kdnnen Sie ein Klickgerdusch

vernehmen, worauf nach einer Verzégerung von vier bis funf

Sekunden die Klangreproduktion beginnen kann.

Im Bereitschaftsmodus verbraucht dieser Verstéarker eine
geringe Strommenge, damit er auf die Fernbedienung
ansprechen kann.

@® Fernbedienungssensor
Empfangt die Signale von der Fernbedienung.

© Fronttafel-Display
Zeigt die Informationen Uber den Betriebsstatus dieses
Verstarkers an (siehe Seite 10).

O Eingangsmoduswahler [INPUT MODE]
Wahlt den Modus des Eingangs fiir Signalquellen, die zwei
oder mehrere Arten von Signalen an diesen Verstarker
ausgeben (siehe Seite 33).
Sie kénnen den Eingangsmodus nicht steuern, wen®Cie
INPUT als die Eingangsquelle gewahlit haben.

© Eingangswahler [INPUT SELECTOR]
Wahlt die Eingangsquell®¥D, LD, D-TV, CBL/SAT,
VCR 1, VCR 2, VCR 3, V-AUX, PHONO, CD, TUNER,
TAPE, MD), die Sie héren oder sehen méchten.

@ Lautstarkeregler [VOLUME]

Reguliert den Ausgangspegel aller Audiokanéle.
Diese Regler beeinflusst aber den REC OUT-Pegel nicht.

I

@ Kopfhorerbuchse [PHONES]

Gibt die Audiosignale fiir ungestértes Horvergniigen unter
Verwendung von Kopfhérern aus. Wenn Sie Kopfhorer
anschlieRen, werden keine Signale anRPREOUT-Buchsen
oder an den Lautsprechern ausgegeben.

Lautsprecher-Wahlschalter [SPEAKERS
A/B]
Wenn eingerastet (ON), schalten diese Tasten den Satz der an

die A und/odeB Schraubklemmen an der Riickseite
angeschlossenen Hauptlautsprecher ein.

Bassregler [BASS]

Stellt den niederfrequenten Frequenzgang fur die linken und
rechten Hauptlautsprecherkanéle ein.

Drehen Sie den Regler nach rechts oder nach links, um den
niederfrequenten Frequenzgang zu betonen bzw.
abzuschwéchen.

Falls Sie den niederfrequenten Sound auf einen extremen
Pegel anheben oder absenken, stimmt die Klangqualitéat von
dem Center-Lautsprecher, dem vorderen Effekt-Lautsprecher,
dem hinteren Center-Lautsprecher und den hinteren
Lautsprechern vielleicht nicht mit den linken und rechten
Hauptlautsprechern Uberein.

Einstellungsmenuischalter

[SET MENU —/+]

Stellt die Einstellungen und Parameterwerte der SET MENU-
Posten ein.
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® Hohenregler [TREBLE] ® Basserweiterungs-Ein/Aus-Taste
Stellt den hochfrequenten Frequenzgang fiir die linken und rechten [BASS EXTENSION ON/OFF]

Hauptkanale ein. Wenn Sie diese Taste einrasten (ON), werden die Bassfrequenzen

Drehen Sie den Regler nach rechts oder links, umden der linken und rechten Hauptkanale um +6 dB (60 Hz) betont,
hochfrequenten Frequenzgang zu betonen bzw. abzuschwéchen. wahrend eine gesamte Klangbalance beibehalten wird. Diese

Falls Sie den hochfrequenten Frequenzgang auf einen extremen Betonung ist niitzlich, wenn Sie keinen Subwoofer verwenden.

Pegel anheben oder absenken, stimmt die Klangqualitat des Center-  pjege Betonung ist vielleicht jedoch nicht feststellbar, wenn die
Lautsprechers, der vorderen Effekt-Lautsprecher, des hinteren Hauptlautsprecher auf “SMALL" gestellt sind und der

Center-Lautsprechers und der hinteren Lautsprecher vielleicht nicht Bassausgangsmodus “SW” verwendet wird.
mit den linken und rechten Hauptlautsprechern tberein.

® Prozessor-Direkt-Ein/Aus-Taste

[PROCESSOR DIRECT ON/OFF]
Wenn Sie diese Taste einrasten (ON), weBl&8S,
TREBLE, BALANCE undBASS EXTENSION umgangen,

@ Taste fiir 6-KanaI-Eingang [GCH INPUT] sodass das urspriingliche Signale nicht gedndert wird.

Schaltet zwischen dem 6CH INPUT-Modus und den normalen
Eingangsmodi um. Der 6CH INPUT-Modus hat Vorrang tiber ® Programm- < >-Taste [PROGRAM 4 }

die mittelsINPUT SELECTOR-Wahler gewahlte Signalquelle. Dient fur die Wahl des Sound-Feld-Programms (siehe Seite
Sie kénnen kein DSP Sound-Feld-Programm benutzen, wahrend ~ 34)- Durch die Wahl eines Sound-Feld-Programms wird der
ein externen Decoder verwendet wird. Effekt eingeschaltet.

@® Taste fir nachsten Posten [NEXT]

Zeigt die SET MENU-Posten an. Diese Taste funktioniert wie die
v -Taste der Fernbedienung, wenn das SET MENU verwendet wird.

yosinag

® Balanceregler [BALANCE] ® Aufnahmeausgang/Zonen 2-Wéhler
Steuert die Balance des Klangpegels von den rechten und [REC OUT/ZONE 2]
linken Hauptlautsprecher(n). Stellen Sie diesen Regler fur die Wahlt die Signalquelle, welche Sie an die Audio/
meisten Situationen in seine Mittelposition “0”. Videorecorder- undONE 2-Ausgénge richten mochten,
unabhangig von der Signalquelle, die Sie im Hauptraum héren.
® Effekttaste [EFFECT] Wenn dieser Wahler auf dB®OURCE/REMOTE-Position
Schaltet die Effekt-Lautsprecher (Center-Lautsprecher, vordere gestellt ist, wird die Eingangsquelle an alle Ausgéange gerichtet.
Effekt-Lautsprecher, hintere Lautsprecher und hinteren Center- .
Lautsprecher) ein oder aus. Falls Sie den Ausgang dieser @ Video-Reservebuchsen [VIDEO AUX]
Lautsprecher unter Verwendung d&fFECT-Taste ausschalten, An diesen Buchsen kdnnen Sie Audio- und Videosignale von
werden alle DTS und Dolby Digital Audiosignale an die linken und tragbaren, externen Signalquellen eingeben, wie zum Beispiel von
rechten Hauptkanéle gerichtet, ausgenommen fur den LFE-Kanal. einer Videokamera. Um die Quellensignale von diesen Buchsen
Wenn die DTS oder Dolby Digital Signale gemischt werden, kann zu reproduzieren, wahlen SieAUX als die Eingangsquelle. Um
es vorkommen, dass die Signalpegel der linken und rechten diese Quelle an di¢CR 1 Ausgangsbuchsen zu richten, wahlen
Hauptkandle nicht Uibereinstimmen. SieVIDEO AUX und verwenden SIiREC OUT/ZONE 2.

Offnen und SchlieRen der Fronttafelklappe

Wenn Sie die unter der Fronttafelklappe angeordneten Bedienungselemente nicht bendtigen, schlieRen Sie die Klappe.
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Fernbedienung

Stromtasten
Mit diesen Tasten wird die Stromversorgung
des Verstarkers ein- oder ausgeschaltet.
Driicken Sie diSYSTEM POWER- oder

die STANDBY -Taste, um die
Stromversorgung des Verstérkers ein- oder
auszuschalten (Bereitschaftsmodus).

Displayfenster

Zeigt die Quellenkomponente an, die
Sie fur die Bedienung gewahlt haben.

Quellenwahl  ccoooema
Wahlt die Quellenkomponente,

ohne den Eingang umzuschalten.

Programmwahl/
Zehnertastatur
Diese Tasten funktionieren als numerische

Tasten oder als DSP @

Programmgruppentasten.

MACRO
TRANSMIT®* RE-NAME ~ CLEAR  LEARN MACRO OFF, ON ==+
'
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SYSTEM e e e s s s e
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________ ) 2]
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Sonstige Tasten
Die Funktionen dieser Tasten variieren

k- v MOVIE MOVIE 0a/nTS
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) e (o) (] (2]
CHPINDEX 0 _____ o ___ +100 _
: A/BICIDIE PRESET [ 1 | 0
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' |l EFFECT '
o _ i _ '
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in Abhéngigkeit von den von lhnen mit
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dem Herstellercode eingestellten
Komponenten.

Programmierungsabschnitt
Diese Tasten bieten eine Auswahl an
Programmierungen, die Sie verwenden
kénnen, um lhre anderen Komponenten
bequem zu steuern.

Eingabeabschnitt

Diese Tasten wahlen die Eingangsquelle.
Driicken Sie wiederholt eine Eingangstaste, um
den Eingangsmodus zu wé&hlen.

Bedienungsabschnitt

Diese Tasten weisen Funktionen wie
Wiedergabe, Stopp, Uberspringen usw. fiir die
Bedienung lhrer anderen Komponenten auf.

Lautstarkeabschnitt
Diese Tasten steuern die Lautstéarke.

GYAMAHA

1
ON SCREEN LEVEL

Einstellungsabschnitt
Mit diesen Tasten werden die

U O

SLEEP  TEST

Lautsprecher-Ausgangspegel, die

1
1
1
1
1
1
1

SET MENU-, DSP-Parameter usw.
eingestellt.

@YAMAHA
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@ Infrarotfenster
Hier werden die Infrarot-Steuerungssignale ausgegeben.
Richten Sie dieses Fenster auf die Komponenten, die Sie
bedienen mdéchten.

Loschtaste [CLEAR]

Diese Taste dient fir das Léschen von Funktionen, die unter
Verwendung der Lern- und Neubenennungsfunktionen, der
programmierten Makros und der voreingestellten
Herstellercodes angeeignet wurden (siehe Seiten 61, 62).

®

[+/-]-Tasten

PRESET +/— wahlt eine voreingestellte Station.

CH +/— wahlt den néchsten oder den vorhergehenden Kanal.
DISC +/- uberspringt die néchste oder vorhergehende Disc.

Stummschalttaste [MUTE]

Schaltet den Ton stumm. Driicken Sie erneut diese Taste, um
den Audioausgang wiederum auf den vorhergehenden
Lautstarkepegel einzustellen.

® Lautstarketasten [VOLUME +/-]

Neubenennungstaste [RE-NAME]

Dient fUr die Neubenennung der Quellenbezeichnung in dem
Displayfenster (siehe Seite 61).

Lerntaste [LEARN]

Dient fir die Einstellung des Herstellercodes oder der
Programmierung der Funktionen von anderen
Fernbedienungen (siehe Seiten 57, 58).

Makrotaste [MACRO]

Dient fir das Programmieren einer Serie von Operationen fiir @
eine einzige Taste (siehe Seite 59).

Makro-Ein/Aus-Schalter
[MACRO ON/OFF]

Schaltet die Makrofunktion ein oder aus.

®

Ubertragungs-Kontrollleuchte
[TRANSMIT]

Blinkt, wahrend die Fernbedienung Signale aussendet.

6-Kanal-Eingangstaste [6CH INPUT)]

Schaltet auf den 6CH INPUT-Modus, wenn ein externer
Decoder verwendet wird.

Beleuchtungstaste [LIGHT]

Schaltet die Beleuchtung ein oder aus.

Wenn Sie diese Taste einmal driicken, wird die Beleuchtung
fur etwa zehn Sekunden eingeschaltet. Driicken Sie diese
Taste erneut, um die Beleuchtung auszuschalten.

@® Wahlschalter fur Zehnertastatur/DSP
Wahlt den numerischen TastenmodlBKEY) oder den
DSP-Modus. Sie kénnen die 13 Tasten verwenden, um
Ziffern oder DSP-Programme direkt zu wéhlen, abhangig von
der Position dieses Schalters.

?

DSP-Programmgruppen/Zifferntasten

Waéhlen die DSP-Programme der Ziffern, abhéngig von der
Position ded0KEY/DSP-Wahlschalters. (Driicken Sie

wiederholt eine Taste, um ein DSP-Programm innerhalb diese@
Gruppe zu wéhlen.)

® A/B/C/D/E-Wahltasten [A/B/C/D/E]
Wahlen eine von fiinf voreingestellten Stationsgruppen.
TV-Bedienungstasten
TV INPUT schaltet zwischen TV- und VCR-Modus um.
TV MUTE schaltet den TV-Ton stumm.

TV-Lautstarketasten [TV VOL +/-]

Mit diesen Tasten kénnen Sie die TV-Lautstarke erh6hen bzw.
vermindern.

22

Erhdhen oder vermindern den Lautstarkepegel.

® Effekttaste [EFFECT]

Schaltet die Effekt-Lautsprecher (Center-Lautsprecher,
vordere Lautsprecher, hintere Lautsprecher und hinteren
Center-Lautsprecher) ein oder aus. Falls der Ausgang dieser
Lautsprecher ausgeschaltet ist, werden alle DTS und Dolby
Digital Audiosignale an die linken und rechten Hauptkanéle
gerichtet, ausgenommen fiir den LFE-Kanal.

Abdeckung

Kann nach unten geschoben werden, um die Einstellungstasten
zuganglich zu machen.

Pegeltaste [LEVEL]

Wahlt die Effekt-Lautsprecher (Center-Lautsprecher, vordere
Lautsprecher, hintere Lautsprecher und hinteren Center-
Lautsprecher), sodass Sie ihre Pegel unabhangig einstellen
kénnen. Driicken Sie diese Taste wiederholt, um den Effekt-
Lautsprecherkanal zu wahlen, den Sie einstellen mdchten;
danach verwenden Sie dig]{ oder []-Taste, um den Pegel
einzustellen.

)
0]
c
—t
v
o
>

@ On-Screen-Taste [ON SCREEN]

Wahlt den On-Screen-Display-Modus fir lhren Videomonitor.

Einschlaftimer [SLEEP]

Stellt den Einschlaftimer ein. Driicken Sie diese Taste
wiederholt, um die Zeitspanne einzustellen, bevor dieser
Verstarker automatisch ausgeschaltet wird.

@ Testtaste [TEST]

Waéhlt den Testmodus (siehe Seite 27).

@® Parameter/Einstellungsmenu-

Wahlschalter [PARAMETER/SET MENU]

Wahlt den PARAMETER-Modus oder den SET MENU-
Modus. Sie kdnnen die Cursortaster vV / + / — verwenden,
um die Parameterwerte der DSP-Programme oder die SET
MENU-Posten geméR Position dieses Schalters einzustellen.

Cursortasten o/ v /+/-

Waéhlen und stellen die Parameter der DSP-Programme und
die SET MENU-Posten in Abhangigkeit von der Position des
PARAMETER/SET MENU -Wahlschalters ein.

Ruckstellungsknopf [RESET]

Driicken Sie diesen Knopf nach dem Austauschen der
Batterien oder wenn die Fernbedienung den richtigen Betrieb
einstellt. (Durch das Driicken dRESET-Knopfes werden

die angelernten Funktionen nicht geldscht.)
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Fronttafel-Display
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@ DTS-Indikator [dts] @ DSP-Indikator
Leuchtet auf, wenn der eingebaute DTS-Decoder eingeschaltet  Leuchtet auf, wenn Sie ein digitales Sound-Feld-Programm
ist. wahlen.
® VIRTUAL-Indikator [VIRTUAL] @ Kopfhorer-Indikator
Leuchtet auf, wenn Virtual Cinema DSP verwendet wird Leuchtet auf, wenn Kopfhorer angeschlossen sind.

(siehe Seite 34).
© Lautsprecher-A/B-Indikator
© Multi-Informations-Display [SPEAKERS A/B]
Zeigt das gegenwartige DSP-Programm und andere
Informationen an, wenn die Einstellungen ausgefiihrt oder
geandert werden.

Leuchtet in Abh&angigkeit davon auf, welcher Satz der
Hauptlautsprecher gewahlt ist. Beide Indikatoren leuchten auf,
wenn beide Satze von Lautsprechern gewahlt sind.

O Eingangsquellen-Indikatoren © PCM-Indikator
Zeigt die gegenwartige Eingangsquelle mit einem

feilformi c Leuchtet auf, wenn der Verstarker digitale PCM-Audiosignale
pfeilférmigen Cursor an.

(Pulse Code Modulation) reproduziert.

© DO DIGITAL und 0d PRO LOGIC ® Einschlaf-Indikator [SLEEP]

Indikatoren Leuchtet auf, wenn der Einschlaftimer eingeschaltet ist.
Leuchtet in Abhéngigkeit von dem Typ der Dolby Signale auf,

welche dieser Verstarker reproduziert.

“Da DIGITAL” leuchtet auf, wenn der eingebaute Dolby

Digital Decoder eingeschaltet ist.

“Da PRO LOGIC” leuchtet auf, wenn der eingebaute Dolby

Pro Logic Decoder eingeschaltet ist.
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®

00 RF (AC-3) Eingangsbuchse ()
Verbinden Sie diese Buchse mit der RF-Ausgangsbuchse Ihres
LD-Player.

Buchsen fur Audiogerate
Fir Anschlussinformationen siehe Seite 16.

o

Buchsen fir Videogerate
Fur Anschlussinformationen siehe Seite 18.
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Lautsprecher-Schraubklemmen
Fur Anschlussinformationen siehe Seite 20.

Kaltgeratesteckdosen [AC OUTLETS] ®

Verwenden Sie diese Steckdosen fur die Stromversorgung
lhrer anderen Audio/Videogerate.

Netzkabel

SchlieRen Sie das Netzkabel an eine Netzdose an.

®

Impedanz-Wabhlschalter IMPEDANCE
SELECTOR]

Verwenden Sie diesen Schalter, um den Verstarkerausgang an
die Impedanz lhrer Lautsprecher anzupassen. Schalten Sie die
Stromversorgung aus, bevor Sie die Einstellung dieses
Schalters &ndern (siehe Seite 22).

®

Digital-Lichtleiter/Koaxialbuchsen
[DIGITAL OPTICAL/COAXIAL]

Fur detaillierte Informationen siehe Seite 15.

6-Kanal-Eingangsbuchsen [6CH INPUT]

Fir Anschlussinformationen siehe Seite 24.

Zone 2 Ausgangs/Video-
Ausgangsbuchsen [ZONE 2 OUT/VIDEO
OUT]

Fur Anschlussinformationen siehe Seite 64.

Fernbedienung 1 Ein/Ausgang/
Fernbedienung 2 Eingangsbuchsen
[REMOTE 1 IN/OUT/REMOTE 2 IN]

Fir Anschlussinformationen siehe Seite 64.

RS232C-Schnittstelle/
Steuerungsausgang +5 V-Buchse
[RS232C/CTRL OUT +5V]

Dies sind die Anschlisse fur die Steuerungserweiterung bei
kommerzieller Verwendung. Fir Einzelheiten wenden Sie sich
bitte an Ihren Fachhandler.

Vorverstarker-Aus-/Endstufen-
Eingangsbuchsen [PRE OUT/MAIN IN]

Fir Anschlussinformationen siehe Seite 23.

11
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Konfigurationen des Lautsprechersystems

Die wohl vollstandigste Lautsprecherkonfiguration besteht aus acht Lautsprechern: den linken und rechten Hauptlautspeechern, ei
Center-Lautsprecher, den linken und rechten hinteren Lautsprechern, den linken und rechten vorderen Effekt-Lautsprenbern und ei
hinteren Center-Lautsprecher. Falls Sie keine acht Lautsprecher verwenden, kdnnen Sie die Signale fur die nicht in Ihemth&jtstesn
Lautsprecher an andere Lautsprecher in Ihrer Konfiguration liefern. Ein Subwoofer kann in jeder dieser Konfigurationern weswende
um einen volleren Klang zu erhalten.

Vordere Effekt-Lautsprecher Hintere Lautsprecher

mf\er
-
: ﬁ Center-Lautsprecher \
@/Hinterer Center-Lautsprecher

Hinterer Subwoofer

yosinag

Vorderer Subwoofer

\\\~ m Konfiguration mit acht oder sieben Lautsprechern
- —Full Cinema DSP-

Wenn Sie Kinofilm-Software reproduzieren, bietet diese Konfiguration den vollen
@ Ausdruck der leistungsstarken und realistischen Klangqualitaten von 70 mm Mehrspurton.
\ ol / Der Dialog ist so positioniert, dass er direkt vom Bildschirm zu kommen scheint, der
N /o Klangeffekt ist etwas hinter dem Bildschirm positioniert und die Tonspurmusik ist noch
‘ (- ) ' weiter hinter dem Bildschirm positioniert, um die Breite und Tiefe der Gesamtprasentation
auszudriicken. Diese Konfiguration nutzt die Fahigkeiten dieses Verstarkers optimal aus.
~ Der hintere Center-Lautsprecher ist niitzlich fir die Wiedergabe von Dolby
N

Digital Surround EX oder DTS ES.

= = m Konfiguration mit sechs Lautsprechern —Hi Fi DSP—

@ Diese Konfiguration wird fiir die meisten Audio-Wiedergaben mit HiFi DSP
verwendet. Sie positioniert den Ton des Dialogs nicht so gut wie die Konfiguration
\\\ /// mit sieben oder acht Lautsprechern. Sie kreiert jedoch ein dynamisches DSP-Sound-
‘ i ' Feld (Digital-Sound-Feld-Prozessor), welches Tiefe zu dem Sound hinzufiigt.
Fur diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1A.
CENTER SP auf “NONE” und 1D. REAR CT SP auf “NONE” &ndern (siehe
Seite 37).

m Konfiguration mit funf Lautsprechern —Standard 5.1

@ Channel-

\\ // Diese Konfiguration druickt die Hohe des Klangfeldes nicht so gut wie die
~\ S /' Konfiguration mit sieben oder acht Lautsprechern aus. Sie positioniert jedoch den
Ton des Dialogs so, dass der direkt von dem Bildschirm zu kommen scheint.

Fir diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1F. FRNT
EFCT SP auf “NONE” und 1D. REAR CT SP auf “NONE” &ndern (siehe Seite 37).

m Konfiguration mit vier Lautsprechern —Minimale
Anforderung—

\ @ / In dieser Konfiguration werden die Signale fiir die Center-Lautsprecher und die
2\ /5 vorderen Effekt-Lautsprecher an die linken und rechten Hauptlautsprecher geliefert.

N\ e

‘ - ’ Fir diese Lautsprecherkonfiguration sollten Sie den SET MENU-Posten 1A.
CENTER SP auf “NONE”, den Posten 1F. FRNT EFCT SP auf “NONE” und den
Posten 1D. REAR CT SP auf “NONE” andern (siehe Seite 37). 13




Anordnung der Lautsprecher

Wo Sie lhre Lautsprecher anordnen, hat eine kolossale Auswirkung auf den Sound lhres Systems.

m Anordnen der Hauptlautsprecher

Hauptlaut- TV- oder Hauptlaut- L . )
sprecher | || Videomonitor | | | sprecher Ordnen Sie die linken und rechten Hauptlautsprecher in gleichem Abstand von der

Hérposition an.

Falls Sie einen TV-oder Videomonitor in Ihrem System verwenden, sollte der
Abstand jedes Lautsprechers von jeder Seite des TV-oder Videomonitors gleich sein.

m Anordnen des Center-Lautsprechers

TV- oder
Videomonitor Falls Sie einen TV- oder Videomonitor in Ihrem System verwenden, richten Sie
die Frontflache des Center-Lautsprechers mit der Frontflache des Monitors aus.
Laﬁggﬁggher Ordnen Sie den Lautsprecher so nahe wie moglich an dem Monitor an, wie zum

Beispiel Uber oder unter dem Monitor. Falls Sie den Lautsprecher unter dem
Monitor anordnen, kénnen die vorderen Effekt-Lautsprecher die Héhe des Sounds
gemalf der Aktion auf dem Bildschirm einstellen (abhéngig von der Horposition).
Falls Sie einen Projektionsbildschirm in lnrem System verwenden, ordnen Sie den
Center-Lautsprecher unter diesem Bildschirm an. Achten Sie dabei auf genaue
Ausrichtung des Lautsprechers mit der Mitte des Bildschirms.

m Anordnen der vorderen Effekt-, der hinteren

1m 05-im  15-3m  05-im  im Lautsprecher und des hinteren Center-Lautsprechers

(e -3 G-1sm  d-sn G0 Diese Lautsprecher sollten etwa 0,5 bis 1,0 m auRerhalb der Hauptlautsprecher

und an der Vorderseite des Raumes angeordnet werden. Sie sollten gegen die
@ @ Hérposition gerichtet werden. Bringen Sie die hinteren Lautsprecher an der
IL"L"&I Ruckseite des Raumes an, sodass sie auf die Horposition gerichtet sind. Die
hinteren Lautsprecher kdnnen in einem gréR3eren Abstand als die vorderen Effekt-
Lautsprecher voneinander angeordnet werden. Die vorderen Effekt-und die

hinteren Lautsprecher sollten etwa 1,8 m Giber dem Fuf3boden angeordnet werden.
@ Sobald Sie mit dem Héren von Programmen beginnen, stellen Sie die Anordnung
@ @ der Lautsprecher weiter ein, bis Sie einen ausgeglichenen Sound von den

Hauptlautsprechern und den vorderen Effekt-Lautsprechern sowie den hinteren
Lautsprechern erhalten.

m Wenn Sie einen Projektionsbildschirm verwenden

Stellen Sie die Lautsprecher gemaf Abbildung auf.

Die Hauptlautsprecher sollten etwa ein Viertel des Abstandes von der Unterseite
des Bildschirms angeordnet sein.

Bringen Sie den Center-Lautsprecher in der Mitte und direkt unter dem

W2 f* IEI Bildschirm an. Der Center-Lautsprecher lasst Sie den Dialog genau orten.
‘ Wenn Sie einen Projektionsbildschirm in lhrem System verwenden, erzeugen die
vorderen Effekt-Lautsprecher eine bessere Effektqualitat. Die CINEMA-DSP

Sound-Feld-Programme (siehe Seite 34) heben den Sound von dem Center-
Lautsprecher nach oben an und gewahrleisten einen den Videobildern
entsprechenden naturlichen Klang.

m Anordnen der Subwoofer

Ordnen Sie den vorderen Subwoofer in der Nahe der Hauptlautsprecher an. Drehen Sie ihn etwas gegen die Mitte des Raumes, um
Reflexionen von den Wénden zu reduzieren.

Falls Sie einen hinteren Subwoofer verwenden, stellen Sie diesen hinter der Horposition auf. Die Aufstellung des hinterensSsbwo

auf Grund der reproduzierten ultratiefen Frequenzen nicht so kritisch.

Durch Hinzufugen eines hochwertigen Subwoofers zu den auf den Seiten 21 und 22 dargestellten Lautsprecherkonfigurationen kénnen
Sie noch starkere und realistischere Filmeffekte erzielen, auch wenn Ihre Hauptlautsprecher sehr gro3 sind.

Vordere Effekt- Hintere Hinweis:
Lautsprecher Lautsprecher

« Falls Sie unterschiedliche Marken von Lautsprechern (mit unterschiedlicher
Klangqualitét) in Ihrer Konfiguration verwenden, kann es vorkommen, dass der Ton
von sich bewegenden menschlichen Stimmen oder anderen Tonarten nicht glatt
verschoben wird. Wir empfehlen lhnen daher, nur Lautsprecher des gleichen
Herstellers mit der gleichen Klangqualitat zu verwenden.

@ \ Sie kdnnen die Ausgangspegel und die Entzerrung lhrer Effekt-Lautsprecher auch mit

ﬁ/ Hinterer Cent Hilfe dgs SE.T MENU einstellen (siehe Seite 37). . _ '
\ L;Tjtzr;re(::;e" Falls Sie kleine Lautsprecher verwenden, verstarkt ein zusétzlicher Subwoofer die
Klangeffekte von Spielfilmen (siehe Seite 21).

— Hauptlautsprecher
\

/

Vorderer Subwoofer
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Anschlisse

Anschluss an die Digitalbuchsen

Der DSP-AX1 verfiigt iiber Digitalbuchsen fiir die direkte Ubertragung von Digitalsignalen iiber entweder Koaxial-oder Liabhtiterk

Sie kdnnen die Digitalbuchsen fur die Einspeisung von PCM, DTS und Dolby Digital Bitstrdomen verwenden. Falls Sie Kompeoveiten so
an dieCOAXIAL -als auch an di®PTICAL-Buchsen anschlieRen (fir CD, DVD und CBL/SAT), dann wird den Signalen von der
COAXIAL -Buchse Vorrang eingerdumt. Alle digitalen Eingangsbuchsen sind fir Digitalsignale mit 96 kHz/24 Bit geeignet.

m Uber die Staubschutzkappe

% Ziehen Sie die Kappe aus der Lichtleiterbuchse, bevor Sie ein Lichtleiterkabel
1 anschlieen. Bewahren Sie aber diese Kappe sorgfaltig auf. Wenn Sie die
\ § Lichtleiterbuchse nicht verwenden, bringen Sie unbedingt die Kappe wieder an.

Diese Kappe schitzt die Buchse vor dem Eindringen von Staub.

Uber die Videobuchsen

Es gibt drei Arten von Videobuchsen. Die durch\diBEO-Buchse eingegebenen Videosignale sind die herkdbmmlichen
Bildaustastsynchron-Videosignale. Durch 8i&%IDEO-Buchse eingegebene Videosignale werden in Luminghm{d Chrominanz-Q)
Videosignale aufgetrennt. Die S-Videosignale erreichen bessere Qualitét bei der Farbreproduktion.

Die durch dieCOMPONENT VIDEO-Buchsen eingegebenen Videosignale werden in die Lumingnaza@ FarbdifferenzRs/Cs, Pr/CR)
Videosignale aufgetrennt. Diese Buchsen sind daher separat fiir die drei Signale angeordnet. Die Beschriftung der Komponenten-
Videobuchsen kann in Abhangigkeit von den Komponenten (zum Beispiad, CRC Y, Ps, PR/ Y, B-Y, R-Y/ usw.) unterschiedlich sein.
Die Komponenten-Videosignale sorgen fiir beste Qualitat bei der Bildreproduktion.

yosinag

Bildaustastsynchronsign®lDEO-Buchse Hinweis:
» Jeder Typ der Videobuchsen arbeitet unabhéngig. Die durch die Bildaustastsynchron-
Video-, S-Video-und Komponenten-Videobuchsen eingegeben Signale werden durch
die entsprechenden Bildaustastsynchron-Video-, S-Video-bzw. Komponenten-
S VIDEO-Buchse Videobuchsen ausgegeben.
Vorsicht:

<

OOD J * Verwenden Sie ein im Fachhandel erhaltliches S-Videokabel oder im Fachhandel
erhaltliche Videokabel, wenn Sie ein Gerat anlIMIDEO-Buchsen bzw. an die
COMPONENT VIDEO-Buchsen anschlie3en.
COMPONENT VIDEO-Buchse ¢ Wenn Sie discCOMPONENT VIDEO-Buchsen verwenden, kontrollieren Sie die
Y Pe/Ce  PRICR Einzelheiten in der mit der anzuschlieRenden Komponente mitgelieferten

Bedienungsanleitung.

Uber die oo RF (AC-3) Signaleingangsbuchse

Falls Ihr LD-Player tuber ein® RF (AC-3) Signalausgangsbuchse verfugt, verbinden Sie diese Xt @ér(AC-3) Eingangsbuchse

dieses Verstarkers. Falls di@ RF (AC-3) Signale und analoge Signale gleichzeitig eingegeben werden, wird den RF-Signalen Vorrang
eingerdumt. Falls Sixd RF (AC-3) Signale reproduzieren mdchten, stellen Sie den Eingangsmodus unter VerwentiNRty TiddODE-
Wahlers auf “D.D. RF” ein.

Hinweis:
TORFACS) » Die DO RF (AC-3) Signale kénnen unter Verwendung B&C OUT-Wahlers nicht
| o | ausgegeben werden. Wenn Sie den Ton oder Bilder von einem LD-Player aufnehmen,
achten Sie darauf, dass der Player entweder dDl@GE AL OPTICAL -oder an die

analogerAUDIO-Buchsen angeschlossen ist.

Vorsicht:

* Auch wenn Sie einen LD-Player mit eiror RF (AC-3) Ausgangsbuchse an diesen
Verstérker anschlieen, kdnnen Sie den Dolby Digital Sound nicht von allen LD-Discs
reproduzieren. Sie missen eine mit Dolby Digital Signalen codierte LD-Disc
wiedergeben, um die Vorteile des Dolby Digital Sounds geniel3en zu kénnen.
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Anschlisse

Anschluss von Audiokomponenten

Bevor Sie irgend welche Komponenten anschlieRen, trennen Sie die Stromversorgung alle anzuschlieRenden Komponentegl¥ibheaiieschli
des DSP-AX1, und bestimmen Sie, welche Buchsen fur die linken und rechten Kanéle und fiir die Eingdnge und Ausgénge zisiretwenden
Falls Sie andere YAMAHA Audiogeréte (wie zum Beispiel einen CD-Player oder CD-Wechsler, einen Tuner, ein MD-Deck oder ein
Tonbandgerat) anschlieRen, verbinden Sie die Buchsen mit den gleichen Beschriftungen. Yamaha verwendet dieses Besemiffiingssyst
alle ihre Produkte.
In den Anschlussdiagrammen auf den folgenden Seiten:

=P Zeigt die Signalrichtung an.

Zeigt Koaxialkabel an.

—=([lJ Zeigt analoge Kabel fir die linke Seite an.

—=([rRI- Zeigt analoge Kabel fur die rechte Seite an.

==uffoll Zeigt Lichtleiterkabel an.

=—as]) Zeigt S-Videokabel an.

Nachdem Sie alle Anschlisse ausgefihrt haben, Uberpriifen Sie diese nochmals auf ihre Richtigkeit.

Audioausgang

KN Tunet_ gy m Anschluss an einen MW/UKW-Tuner

& SchlieRen Sie die linken und rechten Signalausgangsbuchsen Ihres
Tuners an diFUNER [2] © und® Buchsen an.

m Anschluss an einen Plattenspieler

Ausgang
Plattenspieler : . . I i .
PIeer | Erdung @ SchlieRen Sie die linken und rechten Signalausgangskabel an die

PHONO © und® Buchsen an.

Hinweis:

« Diese Buchsen dienen fiir den Anschluss eines Plattenspielers mit MM-oder MC-
Tonabnehmer hohen Ausgangspegels. Falls Sie einen Plattenspieler mit MC-
Tonabnehmer niedrigen Ausgangspegels haben, verwenden Sie einen Inline-
Zusatztransformator oder einen MC-Zusatzverstarker fiir den Anschluss an diese
Buchsen.

Vorsicht:

« Die Erdungsklemme (GND) sorgt nicht fiir eine elektrische Erdung des
Plattenspielers. Sie reduziert einfach Rauschstérungen in dem Signal. In manchen
Fallen horen Sie vielleicht geringere Rauschstérungen, wenn Sie den Anschluss an
die GND-Klemme nicht ausfiihren.

Analoger

m Anschluss an einen CD-Player

& SchlieRen Sie die linken und rechten analogen
Signalausgangsbuchsen Ihres CD-Players a@@ig | © und®
Buchsen an.

Hinweise:

« Die COAXIAL CD-undOPTICAL CD-Buchsen stehen fiir einen CD-Player mit
Koaxial- oder Digital-Lichtleiterausgangen zur Verfiigung.

* Wenn Sie einen CD-Player sowohl an @®AXIAL CD- als auch an die
OPTICAL CD-Buchsen anschlief3en, wird den Eingangssignalen aB@aixIAL
CD-Buchse Vorrang eingerdumt.

« Die OPTICAL-Buchsen dieses Verstarkers entsprechen dem EIA-Standard. Falls
Sie ein Lichtleiterkabel verwenden, das nicht diesem Standard entspricht, kann der
DSP-AX1 vielleicht nicht richtig funktionieren.




Anschlisse

Analoger

Analoger Eingang Ausgang m Anschluss eines Tonbandgerates

“
Tonbandgerét

) SchlieRen Sie die linken und rechten Signalausgangsbuchsen Ihres
Tonbandgeréates an dI&PE [3] (PLAY) © und® Buchsen an.

@ SchlieRen Sie die linken und rechten Signaleingangsbuchsen Ihres
Tonbandgerates an di&PE [4] (REC) © und® Buchsen an.

Hinweise:

» Sie kdnnen die Audioaufnahmen tiberwachen, wenn Sie ein Tonbandgerat mit drei
Tonkopfen an di@ APE [3] (PLAY) Buchsen anschliel3en.

* Wenn Sie ein Tonbandgerat an den DSP-AX1 anschlief3en, lassen Sie die
Stromversorgung des Tonbandgerates wahrend des Betriebs des DSP-AX1
eingeschaltet. Anderenfalls kann der DSP-AX1 den Ton von anderen Geréten
verzerren.

* Wenn Sie von einer an den DSP-AX1 angeschlossenen Signalquelle aufnehmen,
wahrend die Stromversorgung des DSP-AX1 ausgeschaltet ist, kann der
aufgezeichnete Ton verzerrt werden. Um dies zu vermeiden, schalten Sie den

DSP-AX1 ein.
)
[¢]
c
7
(o]
=0
Analoger .
Lichtleitereingang Eingang m Anschluss eines MD-oder DAT-Decks
T T @) SchlieRen Sie die linken und rechten analogen

Lichtleiterausgang  Analoger Ausgang

Signalausgangsbuchsen Ihres MD- oder DAT-Decks aNDies]
(PLAY) O und® Buchsen an.

@ SchlieRen Sie die linken und rechten analogen
Y4 Signaleingangsbuchsen lhres MD- oder DAT-Decks aividli¢4]
(REC) © und® Buchsen an.

@ SchlieRen Sie die Lichtleiter-Digitalsignal-Aausgangsbuchse Ihres
MD- oder DAT-Decks an di®PTICAL MD (PLAY) Buchse an.

@ SchlieRen Sie die Lichtleiter-Digitalsignal-Eingangsbuchse Ihres
MD- oder DAT-Decks an di®PTICAL MD (REC) Buchse an.

A\ A

Hinweis:

* Wenn Sie Ihr MD- oder DAT-Deck sowohl an die analogen als auch an die
digitalen Eingangs-und Ausgangsbuchsen anschlie3en, wird den Digitalsignalen
Vorrang eingeraumt.
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Anschlisse

Anschluss von Videokomponenten

Bevor Sie irgend welche Komponenten anschlief3en, trennen Sie die Stromversorgung alle anzuschlieBenden Komponentegl#ibheinschli
die des DSP-AX1, und bestimmen Sie, welche Buchsen fir die linken und rechten Kanéale und fur die Eingdnge und Ausgangdernu verwe
sind. Nachdem Sie alle Anschliisse ausgefiihrt haben, Uiberprifen Sie diese nochmals auf ihre Richtigkeit.

Hinwelis:

« Falls Sie S-Video-Anschlisse an diesen Verstarker vornehmen, missen die Bildaustastsynchronsignal-Videoanschlissdihithtendsgefralls beide
Anschlusse verwendet werden, raumt der Verstarker dem S-Videosignal Vorrang ein.

s-vid '
ideoausgang m Anschluss eines LD-Players

Lichtleiterausgang Videoausgang

& SchlieRen Sie die linken und rechten Audiosignal-Ausgangsbuchsen
Ihres LD-Players an dieD O und® Buchsen an.

Falls Ihr LD-Player uber RF-Signal- oder Lichtleiter-Digitalsignalausgéange
verflgt, kénnen Sie diese an diesen Verstarker anschlieRen.

Schliel3en Sie die RF-Signalausgangsbuchse lhres LD-PlayersifhRie

(AC-3) LD-Buchse an.

Schliel3en Sie die digitale RF-Signalausgangsbuchse lhres LD-Players an die
OPTICAL LD -Buchse an.

2 SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Ausgangsbuchse
Ihres LD-Players an dieD VIDEO-Buchse an.

Falls Ihr LD-Player uber einen S-Videoausgang verfugt, kdnnen Sie diesen
an diesen Verstarker anschlieen. SchlieRen Sie die S-Videosignal-
Ausgangsbuchse Ihres LD-Players anldieS VIDEO-Buchse an.

LD-Player

RF-
< ¥ Signalausgang

>
<

m Anschluss eines TV’s oder Digital-TV’s

Analoger Audioausgang

S-Videoausgang & SchlieRen Sie die linken und rechten analogen Signalausgangsbuchsen lhres
. . .. R+ - Y ] 1
Lichtleiterausgang | pigital-Tv/ TV’s an dieD-TV © und® Buchsen an.
TV
s Komponentenausgang . . .. . . . . ..
_'Vioausgang Falls Ihr TV Uber einen digitalen Lichtleiter-Signalausgang verfugt, kdnnen
4 Y 3 Sie diesen an diesen Verstarker anschlieRen.

Schliel3en Sie die Lichtleiter-Digitalsignal-Ausgangsbuchse lhres TV's an
die OPTICAL D-TV Buchse an.

2 SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Ausgangsbuchse
Ihres TV'’s an dieD-TV VIDEO-Buchse an.

Falls Ihr TV Uber einen S-Videoausgang oder einen Komponenten-
Videoausgang verfligt, kénnen Sie diesen an diesen Verstérker anschliel3en.

N~
A A

Schlie3en Sie die S-Videosignal-Ausgangsbuchse lhres TV's & ThéeS
VIDEO-Buchse oder die Komponenten-Signalausgangsbuchse lhres TV's
an dieD-TV COMPONENT VIDEO-Buchse an.

m Anschluss eines Satelliten-Tuners oder eines

o Analoger Audioausgang Kabel-TV-Tuners (Set TOp BOX)
=S
Lichtleiterausgang S-Videoausgang @) SchlieRen Sie die linken und rechten Audiosignal-Ausgangsbuchsen

Komp t .
gmpqrenienatsgang Ihres Tuners an di€BL/SAT © und® Buchsen an.
Falls Ihr Tuner Uber Koaxial- oder Lichtleiter-Digitalsignalausgange verfiigt,
kénnen Sie diese an diesen Verstarker anschliel3en.
° Schlie3en Sie die digitale Koaxial-Signalausgangsbuchse Ihres Tuners an

K o die COAXIAL CBL/SAT -Buchse an.

— —— Schliel3en Sie die Lichtleiter-Digitalsignal-Ausgangsbuchse lhres Tuners an

die OPTICAL CBL/SAT -Buchse an.

2 SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Ausgangsbuchse
Ihres Tuners an diEBL/SAT VIDEO -Buchse an.

Falls lIhr Tuner Uber einen S-Video- oder Komponenten-Videoausgang
verflgt, kénnen Sie diesen an diesen Verstarker anschlieen. SchlieRen Sie
D |, ) 4 die S-Videosignal-Ausgangsbuchse lhres Tuners aGBI#SAT S
L VIDEO-Buchse oder die Komponenten-Signalausgangsbuchsen Ihres
|=-| Tuners an di€BL/SAT COMPONENT VIDEO-Buchsen an.

1 Koaxialausgang

) 5 H—
v Videoausgang Y

(o]

o’
<
>
<

©® =

=2

EYEE
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Anschllsse

Audioeingang

Audioausgang

Videorecorder

Videoeingang

S-Videoeingang

S-Videoausgang|

Videoausgang

&
) o0

©

Analoger Audioausgang

: )
Y @ Komponentenausgang

Lichtleiterausgang

DVD-Player

é Koaxialausgang

LN N @ @

S-Videoausgang

Videoausgang _
+ \ A

Y A

-

/

EX 5 & @/ "QAE-
O || @ ©:-

9@O© -

O

Komponenteneingang

m Anschluss eines Videorecorders (VCR)

J
9

SchlieBen Sie die linken und rechten Audiosignal-Ausgangsbuchsen
Ihres Videorecorders an déCR 1 IN © und® Buchsen an.

Schliel3en Sie die linken und rechten Audiosignal-Eingangsbuchsen
Ihres Videorecorders an v6CR 1 OUT © und® Buchsen an.

SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Ausgangsbuchse
Ihres Videorecorders an dCR 1 VIDEO IN-Buchse an.

Falls Ihr Videorecorder Uber einen S-Videoausgang verfiigt, kbnnen Sie
diesen an diesen Verstarker anschliel3en.

Schliel3en Sie die S-Videosignal-Ausgangsbuchse lhres Videorecorders an
dieVCR 1 IN S VIDEO-Buchse an.

SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Eingangsbuchse
Ihres Videorecorders an dCR 1 VIDEO OUT-Buchse an.

Falls Ihr Videorecorder Uiber einen S-Videoeingang verfiigt, kbnnen Sie
diesen an diesen Verstarker anschlief3en.

Schlie3en Sie die S-Videosignal-Ausgangsbuchse lhres Videorecorders
dieVCR 1 OUT S VIDEO-Buchse an.

Hinweise:
» Sie konnen andere Videorecorder an den DSP-AX1 anschlieRen, indem Sie die
VCR 2 undVCR 3 Buchsen verwenden.

« Falls Ihr Videorecorder uber eine Lichtleiter-Digitalsignal-Ausgangsbuchse
verfugt, schlieBen Sie diese an @BTICAL VCR 1 Buchse dieses Verstarkers
an.

m Anschluss eines DVD-Players

4

Schliel3en Sie die linken und rechten Analogsignal-Ausgangsbuchsen
Ihres DVD-Players an dieVD © und® Buchsen an.

Falls Ihr DVD-Player Uiber Koaxial- oder Lichtleiter-Digitalsignalausgange
verflgt, kénnen Sie einen oder beide an diesen Verstarker anschlieen.
Schliel3en Sie die Koaxial-Digitalsignal-Ausgangsbuchse Ihres DVD-Players
an dieCOAXIAL DVD -Buchse an.

Schliel3en Sie die Lichtleiter-Digitalsignal-Ausgangsbuchse lhres DVD-
Players an di®PTICAL DVD-Buchse an.

SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Ausgangsbuchse
Ihres DVD-Players an dieVD VIDEO-Buchse an.

Falls Ihr DVD-Player Uber einen S-Videoausgang oder einen Komponenten-
Videoausgang verfiigt, kénnen Sie diesen an diesen Verstarker anschlie3en.
Schliel3en Sie die S-Videosignal-Ausgangsbuchse lhres DVD-Players an die
DVD S-VIDEO-Buchse oder die Komponenten-Videosignal-
Ausgangsbuchsen Ihres DVD-Players ani#éd COMPONENT VIDEO-
Buchsen an.

m Anschluss eines Videomonitors

4

SchlieRen Sie die Bildaustastsynchron-Videosignal-Eingangsbuchse
Ihres Monitors an di®ONITOR OUT 1 VIDEO-Buchse an.

Falls Ihr Videomonitor Uber einen S-Videoeingang verfugt, kdnnen Sie
diesen an diesen Verstarker anschlief3en.

Schliel3en Sie die S-Videosignal-Eingangsbuchse lhres Videomonitors an
die MONITOR OUT 1 S-VIDEO-Buchse an.

Falls Ihr Videomonitor iber Komponenten-Videosignaleingange verfugt,
kdnnen Sie diese an dBOMPONENT VIDEO MONITOR OUT-Buchsen
anschliel3en.

Hinweis:

* Sie konnen einen anderen Monitor an diesen Verstarker anschlieBen, indem Sie die
MONITOR OUT 2 Buchsen verwenden.
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Anschllsse

Anschluss der Lautsprecher

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Lautsprecher an den DSP-AX1 anschlielen kénnen. Nachdem Sie den Anschlussréuteeri_autsp
beendet haben, verwenden Sie das SET MENU, um die Einstellungen der Signalausgénge in Abhangigkeit von der Anzahl und Grof3e der

Lautsprecher in lhrer Konfiguration zu andern.

[Ausgenommen Modelle fiir Europa und GroRbritannien]

Rechter Linker
Hauptlautsprecher  Hauptlautsprecher
A A

2

©-@©
@/\@r

Q- @Q-1)-
QAL

Rechter Linker
Hauptlautsprecher Hauptlautsprecher
B B
Center-
Lautsprecher
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m Verwendung von Lautsprecherkabel

Ein Lautsprecherkabel besteht eigentlich aus einem Paar isolierter Dréhte, die
parallel in einem Kabel zusammengefasst sind. Einer dieser Drahte weist eine
unterschiedliche Farbe oder Form auf, vielleicht mit einem Streifen, einer

Vertiefung oder einer Rippe. Um sicherzustellen, dass Sie die Lautsprecher immer
mit der richtigen Polaritat anschlieBen, bestimmen Sie den Unterschied zwischen
den Drahten in Threm Lautsprecherkabel und bringen Sie einen Anhénger an, auf
dem die Polaritat des entsprechenden Drahtes angegeben ist. Danach schlieRen Sie
die Lautsprecherkabel mit der richtigen Polaritat (+ und -) an.

@ Entfernen Sie etwa 9 mm der Isolierung von den Enden der Dréhte.

Verdrillen Sie die freiliegenden Litzen, um Kurzschliisse zu
vermeiden.

9
@ Losen Sie den Knopf der Schraubklemme, indem Sie ihn gegen den
Uhrzeigersinn drehen.

9

Fuhren Sie den freiliegenden Teil des Drahtes in den Schlitz an der
Seite der Schraubklemme ein und ziehen Sie den Knopf fest.

Hinweis:

« Falls Ihre Lautsprecherkabel mit Bananenstecker ausgerustet sind, ziehen Sie den
Knopf der Schraubklemme fest und stecken Sie den Stecker in das Ende der
Klemme (ausgenommen Modelle fir Europa und Grof3britannien).

Vorsicht:

» SchlieRen Sie die Lautsprecherkabel sorgfaltig an, um Kurzschliisse zu vermeiden.
Falls Sie die Stromversorgung einschalten und ein Schaltkreis kurzgeschlossen ist,
kann dieser Verstarker beschadigt werden, auch wenn eine Schutzschaltung die
Stromversorgung automatisch abschaltet.

Anschluss der Hauptlautsprecher

Bevor Sie irgend ein Lautsprecherkabel anschlieRen, tberprifen Sie welche
Klemmen fiir die rechten und linken Kanale zu verwenden sind, um richtige
Polaritat (+ und —) sicherzustellen. Falls Sie die Lautsprecher mit der falschen
Polaritét (+ und —) anschliel3en, kann der DSP-AX1 keinen klaren Sound
reproduzieren.

J Schliel3en Sie die positiveft)(und negativenH) Klemmen Ihrer
rechten und linken Hauptlautsprecher anidiend® MAIN + und
— Klemmen dieses Verstarkers an.

Anschluss des Center-Lautsprechers

J Schlie3en Sie die positive Klemme Ihres Center-Lautsprechers
an dieCENTER + Klemme und die negative-\ Klemmen Ihres
Center-Lautsprechers an @i@ENTER — Klemme an.



Anschlisse

Rechter
vorderer Effekt-
Lautsprecher

Rechter
hinterer
Lautsprecher

Rechtes
Subwoofer-
System

Linker vorderer

Effekt-
Lautsprecher
5 "
-
cenrer [PlRear Center
Linker
hinterer
Lautsprecher
Hinterer Center-
Lautsprecher
Subwoofer-System
2000
[o000]
Linkes
Subwoofer-
System

m Anschluss der vorderen Effekt-Lautsprecher

J Schlie3en Sie die positivem)(und negativerH) Klemmen lhrer
rechten und linken vorderen Effekt-Lautsprecher aridiend®
FRONT + und— Klemmen dieses Verstarkers an.

m Anschluss der hinteren und hinteren Center-

Lautsprecher

@ SchlieRen Sie die positiver)(und negativen) Klemmen Ihrer
rechten und linken hinteren Lautsprecher ariidiend® REAR +
und— Klemmen dieses Verstarkers an.

Schliel3en Sie die positive Klemme lhres hinteren Center-
Lautsprechers an dREAR CENTER + Klemme und die negative
(-) Klemme lhres hinteren Center-Lautsprechers afiREi&R
CENTER - Klemme an.

9

m Anschluss eines vorderen Subwoofers

J Schliel3en Sie die Signaleingangsbuchse Ihres Subwoofers an die

PRE OUT/MAIN IN SUBWOOFER MONO-Buchse an.

Durch den Anschluss von zwei Subwoofern anSliBWOOFER SPLIT -
Buchsen, kann dieser Verstarker auch winzige Richtungsénderungen i
niederfrequenten Sound reproduzieren. Wenn Sie zwei Subwoofer
verwenden, schliel3en Sie beide anSIBWOOFER SPLIT-Buchsen an,
indem Sie Cinch-Stecker verwenden.

Vorsicht:

m

» Die SUBWOOFER-Buchsen (Ausgénge) sind mit einem eingebauten Abkappfilter
(90 Hz) ausgeristet. Wenn ein aktiver Subwoofer verwendet wird, stellen Sie die

Abkappfrequenz an Ihrem Subwoofer auf “MAX” ein.
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Anschllsse

Rechter hinterer
Lautsprecher

Linker hinterer
Lautsprecher

;;;;;;

al @3|
. 2 .
-©@¢
py—
System
WARNUNG

Andern Sie niemals die Einstellung des
IMPEDANCE SELECTOR-Wahischalters,
wéahrend die Stromversorgung des
Verstarkers eingeschaltet ist, da sonst der
Verstarker beschadigt werden kann.

FALLS DIESER VERSTARKER DURCH
DAS DRUCKEN DES STANDBY/ON-
SCHALTERS NICHT
EINGESCHALTET WIRD:

Der IMPEDANCE SELECTOR-
Wahlschalter ist wahrscheinlich nicht auf
eine seiner Endstellungen gestellt. Falls dig
der Fall ist, stellen Sie den Schalter auf eing
seine Endstellung ein, wahrend der
Verstarker auf den Bereitschaftsmodus
geschaltet ist.

(2]

(Modell fur allgemeine Gebiete)

IMPEDANCE SELECTOR =W
SET BEFORE POWER ON

m Anschluss eines hinteren Subwoofers

Durch die Verwendung von vorderen und hinteren Subwoofern, kénnen die
CINEMA-DSP Sound-Feld-Programme realistische Filmeffekte mit kraftvollem,
dynamischen Sound produzieren. Um die Vorteile dieses dynamischen Sounds zu
nutzen, stellen Sie unbedingt den Posten 1C. REAR L/R SP in dem SET MENU
auf “LARGE” (siehe Seite 37) und schlieRen Sie die hinteren Lautsprecher und
den Subwoofer gemaf Abbildung an.

) SchlieRen Sie die rechte positivg Eingangsklemme lhres
Subwoofers an diREAR ® + Klemme und die rechte negative (
Klemme Ihres Subwoofers an AR ® — Klemme unter
Verwendung von Lautsprecherkabeln an.

@ SchlieRen Sie die linke positive)(Eingangsklemme lhres
Subwoofers an diREAR © + Klemme und die linke negative)(
Eingangsklemme Ihres Subwoofers anREAR © — Klemme
unter Verwendung von Lautsprecherkabeln an.

@ SchlieRen Sie Ihre hinteren Lautsprecher an die Ausgangsklemmen
an dem hinteren Subwoofer an.

Achten Sie bei dem Anschluss der hinteren Lautsprecher an den Subwoofer
auf die richtige Polaritat.

Hinweis:

» Stellen Sie die Lautsprecher-Lautstérke fur den Subwoofer mit den Reglern an dem
Subwoofer und nicht mit den Reglern an dem DSP-AX1 ein.

Impedanz-Wabhlschalter

Waéhlen Sie die Position, die den Anforderungen lhres Lautsprechersystems
entspricht.

(Obere Position)

Vordere Effekt-Lautsprecher:

Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 6 Ohm oder mehr betragen.
Hintere Lautsprecher:

Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 4 Ohm oder mehr betragen.
Hinterer Center-Lautsprecher:

Die Impedanz des Lautsprechers muss 4 Ohm oder mehr betragen.
Center-Lautsprecher:

Die Impedanz des Lautsprechers muss 4 Ohm oder mehr betragen.
Hauptlautsprecher:

Falls Sie ein Paar von Hauptlautsprechern verwenden, muss die

Impedanz jedes Lautsprechers 4 Ohm oder mehr betragen.

Falls Sie zwei Paare von Hauptlautsprechern verwenden, muss

die Impedanz jedes Lautsprechers 8 Ohm oder mehr betragen.

(Untere Position)

Vordere Effekt-Lautsprecher:
Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr
betragen.
Hintere Lautsprecher:
Die Impedanz jedes Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
Hinterer Center-Lautsprecher:
Die Impedanz des Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
Center-Lautsprecher:
Die Impedanz des Lautsprechers muss 8 Ohm oder mehr betragen.
Hauptlautsprecher:
Falls Sie ein Paar von Hauptlautsprechern verwenden, muss die
Impedanz jedes Lautsprechers 8 Ohm oder mehr betragen.
Falls Sie zwei Paare von Hauptlautsprechern verwenden, muss
die Impedanz jedes Lautsprechers 16 Ohm oder mehr betragen.



Anschlisse

Anschluss von externen Verstarkern

Falls Sie die Ausgangsleistung der Lautsprecher weiter erh6hen oder einen anderen Verstarker verwenden mochten, sihdieRen Sie e

externen Verstérker wie folgt an ddRE OUT/MAIN IN-Buchsen an.

—— PREOUT/MAIN IN —]

R L

@ . feonT

©
©

REAR

©

(SURROLND)

suB
woorer
SPLIT

©

=
5

CENTER)
IN

O

@0

il
W
o
g
El

CENTER}
out

MAIN
IN

MAIN
out

© 0|0 ©|0|@

©0|e

@ Hauptbuchsen [MAIN]

MAIN OUT-Buchsen.. Dies sind die Hauptkanal-
Leitungsausgangsbuchsen. Die durch
diese Buchsen ausgegebenen Signale
werden von den Einstellungen der
BASS-, TREBLE-, BALANCE - und
BASS EXTENSION-Regler
beeinflusst.

MAIN IN-Buchsen .... Dies sind die Hauptkanal-
Leitungseingangsbuchsen des
Verstérkers DSP-AX1.

@® Mittenbuchsen [CENTER]

CENTER OUT-Buchse Dies ist die Leitungsausgangsbuchse
des mittleren Kanals.

CENTER IN-Buchse .Dies ist die Leitungseingangsbuchse
des mittleren Kanals des Verstarkers
DSP-AX1.

©® Buchse fir hinteren Center-Kanal
[REAR CT]

Dies ist die Leitungsausgangsbuchse des hinteren Center- 6

Kanals.

Hinweis:

yosinag

O Subwoofer-Buchsen [SUBWOOFER]

Die Subwoofer sorgen fiir eine Betonung der sehr niedrigen

Frequenzen.

1Y [©]\\[© Durch diese Buchse werden die
Frequenzen unter 90 Hz fir den Haupt-,
Center- und hinteren Kanal ausgegeben.
Sie kdnnen auch die DTS- und Dolby
Digital LFE-Signale diesem Ausgang
zuleiten.

5] o I i DiSPLIT-Buchsen geben die
getrennten Stereosignale fiir die Haupt-
und hinteren Kanéle aus und trennen
das Monosignal fur die Center- und
LFE-Kanéle auf.

Stellen Sie den Laustarkepegel des Subwoofers mit dem am

Subwoofer angebrachten Regler ein. Die Lautstéarke des

Subwoofers kann von diesem Verstarker aus nicht eingestellt

werden. Abhangig von den SET MENU-Einstellungen fir 1.

SPEAKER SET, 3A. LFE LEVEL und 4A. LFE LEVEL,

werden vielleicht manche Signale nicht von den

SUBWOOFER-Buchsen ausgegeben.

Buchsen fir vorderen Effekt-Kanal
[FRONT]

Dies sind die Leitungsausgangsbuchsen fiir den vorderen
Effekt-Kanal.

Buchsen fiur hinteren Kanal [REAR
(SURROUND)]

Dies sind die Leitungsausgangsbuchsen fiir den hinteren
Kanal.

« Wenn Cinchstecker an dRRE OUT/MAIN IN-Buchsen fiir den Ausgang an externe Verstarker angeschlossen sind, werden die entsprechenden

internen Verstarker stummgeschaltet.
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Anschlisse

Anschluss eines externen Decoders

Der DSP-AX1 ist mit sechs zusétzlichen Eingangsbuchsen (linke und rechte MAIN, CENTER, linke und rechte SURROUND und
SUBWOOFER) ausgeristet, die fur den diskreten Multikanal-Eingang von einem externen Decoder, Sound-Prozessor oder Vorverstarker
verwendet werden kénnen.

B~ | Q] & schiieRen Sie die Ausgangsbuchsen des externen Decoders an die
B- |@®®|0O © 6CH INPUT-Buchsen an.
@\@‘ ©_ Achten Sie darauf, dass die linken und rechten Ausgéange an die linken und
I rechten Eingangsbuchsen fir die Haupt- und Surround-Kanéle
angeschlossen werden.
k=1
f A Um den Sound lhres externen Decoders zu horen, driicken Si€ldie
g A4 INPUT-Taste an diesem Verstarker oder an der Fernbedienung.
Subwoofer- Y Hinweis:
Ausgang Mittlerer Ausgang T o )
* Wenn Sie6CH INPUT als die Eingangsquelle wahlen, schaltet dieser Verstarker
_| Externer Decoder den Digital-Sound-Feld-P A tisch d Sie keine DSP
Surround-Ausgang = = Hauptausgang en Digital-Sound-Feld-Prozessor automatisch aus, sodass Sie keine -

Programme héren kénnen.

Anschluss der Stromversorgungskabel

(Modell firr allgemeine Gebiete) ®m Anschluss des Netzkabels

Nachdem Sie alle Anschliisse beendet haben, stecken Sie den Netzstecker des
@:—’\-M_ Netzkabel Netzkabels in eine nahe gelegene Netzdose.

m Kaltgeratesteckdosen [AC OUTLETS]

Verwenden Sie diese Kaltgeratesteckdosen, um die Stromversorgungskabel Ihrer
anderen Komponenten an diesen Verstarker anzuschlieRen. Die Ausgangsleistung
der geschalteten Kaltgeratesteckdosen wird vois@&NDBY/ON -Taste dieses
Verstarkers$YSTEM POWER ON- oderSTANDBY -Taste der

Fernbedienung) gesteuert. Diese Steckdosen liefern den Strom an die
angeschlossenen Gerate, sobald dieser Verstarker eingeschaltet ist. Die maximale

AC OUTLETS

AC OUTLETS

Ausgangsleistung alle Kaltgeratesteckdoged QUTLETS) gemeinsam
o (gesamte Leistungsaufnahme der angeschlossenen Komponenten) betragt 100 W.
5 VOLTAGE m Spannungswahler [VOLTAGE SELECTOR] (Modelle

o SELECTOR fur allgemeine Gebiete und China)

Der Spannungswahler an der Rickseite dieses Verstarkers muss auf Ihre ortliche
‘el Netzspannung eingestellt werden, bevor Sie den Verstéarker an das Netz

anschlie3en.
Die wahlbaren Netzspannungen sind 110/120/220/240 V bei 50/60 Hz.



On-Screen-Display (OSD)

Sie kdnnen die Betriebsinformationen dieses Verstarkers an einem Videomonitor anzeigen. Falls Sie die Einstellungen MEN&SET

und DSP-Sound-Feld-Programm-Parameter auf einem Bildschirm anzeigen, kénnen die verfugbaren Optionen und Parameter viel leichte
gesehen werden als durch Ablesen des Fronttafel-Displays.

Falls eine Videoquelle reproduziert wird, wird das OSD dem Bild Uberlagert.

Falls keine Videoquelle reproduziert wird (oder wenn die Stromversorgung der Signalquelle ausgeschaltet ist), wird dasla®@ auf
Hintergrund angezeigt.

OSD-Modi

Sie kénnen die Menge der durch das OSD angezeigten Informationen &ndern.

Vollsténdiges Display. Diese Modus zeigt immer die Einstellungen der Sound-Feld-Programm-
Parameter am Videomonitor an (siehe Seite 73).

Verkurztes Display ... Dieser Modus zeigt kurz den gleichen Inhalt wie das Fronttafel-Display an der
Unterseite des Bildschirms an, der danach verschwindet.

Vollstandiges Display W)
Display ausgeschaltet.Dieser Modus zeigt kurz die Meldung “DISPLAY OFF” an der Unterseite des
Bildschirms an, die danach verschwindet. Anschlieend erscheinen keine o
Betriebsdnderungen auf dem Bildschirm, mit Ausnahme de©®on S
SCREEN.
Hinweise:

* Wenn Sie den vollstandigen Displaymodus wahlen, welldBUT SELECTOR,
VOLUME und manche anderen Betriebsinformationen an der Unterseite des
Bildschirms im gleichen Format wie auf dem Fronttafel-Display angezeigt.

* Das OSD-Signal wird nicht durch d&EC OUT-Wahler ausgegeben und wird daher

Verkiirztes Display auch nicht gemeinsam mit einem Videosignal aufgezeichnet.

« Die Informationen fir SET MENU, TEST DOLBY SUR und TEST DSP erscheinen
unabhéangig von dem OSD-Modus.

Wahl des OSD-Modus

& Wenn Sie die Stromversorgung einschalten, zeigen der
Videomonitor und das Fronttafel-Display den Pegel der
Hauptlautstarke fiur einige Sekunden an, worauf auf die Anzeige des
gegenwartigen Sound-Feld-Programms umgeschaltet wird.

PARAMETER

ON SCREEN =0 (2] cm 2 Driicken Sie wiederholt di®@N SCREEN-Taste der Fernbedienung,
seee st |L— ) um den Displaymodus zu andern.
0O 7]

H

Der OSD-Modus andert in der folgenden Reihenfolge: Vollstandiges
Display, Verkiirztes Display und Display ausgeschaltet.

Vorsicht:

» Falls Sie eine Videoeingangsquelle wahlen, die sowohl ag ¥i®®EO IN- als auch
an die BildaustastsynchrdlDEO IN-Buchsen angeschlossen ist, und sowoh&die

GOYAMAHA VIDEO OUT- als auch die BildaustastsynchrégfbDEO OUT-Buchsen an einen

Videomonitor angeschlossen sind, wird das Videosignal sowohl &h\iBEO
OUT- als auch an di#IDEO OUT-Buchsen ausgegeben. Das OSD wird jedoch nur
mit dem S-Vdieosignal geliefert. Falls kein Videosignal eingegeben wird, wird das
OSD sowohl mit dem S-Video- als auch mit dem Bildaustastsynchron-Videosignal
geliefert.

« Falls Ihr Videomonitor nur an d@OMPONENT VIDEO-Buchsen dieses Verstérkers
angeschlossen ist, wird das OSD nicht angezeigt. Stellen Sie daher sicher, dass lhr
Videomonitor an di€OMPONENT VIDEO-Buchsen und entweder an 8iDEO-
oderS VIDEO-Buchsen angeschlossen ist, wenn Sie das OSD sehen mdchten.

» Es kann zu instabilen Bildern kommen, wenn Sie Videosoftware mit
Kopierschutzsignal oder Videosignale mit vielen Rauschstérungen wiedergeben.

m PAL/NTSC-Schalter (Modelle fir allgemeine Gebiete
und China) PAL
Dieser Verstarker ist fir die Verwendung sowohl mit dem NTSC- als auch mitNngg

dem PAL-Fernsehfomat ausgelegt. Stellen Sie diesen Schalter auf die mit Intem
Fernseher kompatible Position ein. 25




Einstellungen der Lautsprecher

Der DSP-AX1 weist sieben SPEAKER SET-Posten in dem SET MENU (Einstellungsmeni) auf, die Sie gemaf der Anzahl und der GrofRe
der Lautsprecher in lhrer Konfiguration einstellen missen. Die folgende Tabelle fasst diese SPEAKER SET-Posten zusamgtelieund zei
anfanglichen Einstellungen sowie andere mdgliche Einstellungen an.

Falls die anfanglichen Einstellungen fur Ihre Lautsprecherkonfiguration nicht geeignet sind, dndern Sie die Einstellumg8&Tn de

26

MENU (siehe Seite 37).

Zusammenfassung der SPEAKER SET-Posten 1A bis 1G

hinteren Lautsprecher. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (grof3), SML (klein) u
NONE (keine).

. Anféangliche
Posten Beschreibung Einstellung
1A. CENTER SP Wahlt den Ausgangsmodus des Center-Kanals in Abhéangigkeit von der Grof3e des |CER@r-
Lautsprechers. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (grof3), SML (klein) und NONE
(keinen).
1B. MAIN SP Wahlt den Ausgangsmodus des Hauptkanals in Abh&ngigkeit von der GroRRe der LARGE
Hauptlautsprecher. Die méglichen Einstellungen sind LARGE (gro3) und SMALL (Kein).
1C. REAR L/R SP Wahlt den Ausgangsmodus des hinteren Kanals in Abh&ngigkeit von der GréRe def LRG

nd

1D. REAR CT SP

Wahlt den Ausgangsmodus des hinteren Center-Kanals in Abhéngigkeit von der GioR&@Ges

hinteren Center-Lautsprechers. Die mdglichen Einstellungen sind LRG (grof3), SML
(klein) und NONE (kein).

vorderer Effekt-Lautsprecher verwendet werden oder nicht. Die mdglichen Einstellu
sind YES (Ja) und NONE (kein).

1E. LFE/BASS OUT | Wabhlt einen Lautsprecher fur den LFE/Bass-Signalausgang. Die mdglichen Einstellurigf@iH
sind SW (Subwoofer), MAIN (Haupt) und BOTH (beide).
1F. FRNT EFCT SP | Wahlt den Ausgangsmodus flr das vordere Effektsignal in Abh&ngigkeit davon, ob| YES

ngen

1G. MAIN LEVEL

Wahlt den Ausgangspegel des Hauptkanalsignals. Die mdglichen Einstellungen sin|
Normal und —10 dB.

d Normal




Lautsprecher-Ausgangspegel

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie unter Verwendung des Testtongenerators die Lautsprecher-Ausgangspegel einstellem Kirimgn. De
Surround Test dient fiir die Balance der Ausgangspegel der fiir das Surround-Sound-System erforderlichen sechs Lautspi&eher. Der
Test dient fur die Balance der vorderen Effekt-Lautsprecher mit der Hauptlautsprecher fur die DSP-Sound-Feld-Programme.

Bevor Sie beginnen

ru T @ Stellen Sie di®BASS -, TREBLE- undBALANCE -Regler auf der
O OF OF Fronttafel auf “0” (Mittenposition) und schalten Sie Bi&SS
S EXTENSION-Taste aus.

PARAMETER

@ Setzen Sie sich in die normale Horposition und stellen sie den

- PARAMETER/SET MENU-Wahlschalter der Fernbedienung auf
PARAMETER.
10KEY, DSP
CHm : : O
@ Stellen Sie dedOKEY/DSP-Wahlischalter der Fernbedienung auf @
=-> DSP und drucken Sie diXl1/ DTS SUR-Taste. g
=0

@ Dricken Sie di@EST-Taste der Fernbedienung einmal oder
zweimal, um den gewinschten Test zu wahlen.

« Wahlen Sie “TEST DOLBY SUR.”, um die Ausgangspegel des Center-
Lautsprechers, des hinteren Center-Lautsprechers und der linken und
rechten hinteren Lautsprecher mit den linken und rechten
Hauptlautsprechern auszugleichen.

« Wahlen Sie “TEST DSP”, um die Ausgangspegel der vorderen Effekt-
Lautsprecher mit den Hauptlautsprechern auszugleichen.
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Lautsprecher-Aausgangspegel

Dolby Surround Test

Verwenden Sie den Dolby Surround Test, um die Ausgangspegel der fiir das Surround-Sound-System erforderlichen Lautspaecker in Ba

zu bringen.
TEST

& Driicken Sie di@EST-Taste der Fernbedienung, sodass “TEST
DOLBY SUR” am Videomonitor und Fronttafel-Display erscheint.

2 Stellen Sie di&/ OLUME +/- Tasten so ein, dass Sie den Testton
hoéren kdnnen.

» Der Testton wird von dem linken Hauptlautsprecher, dem Center-
Lautsprecher, dem rechten Hauptlautsprecher, dem rechten hinteren
Lautsprecher, dem hinteren Center-Lautsprecher und dem linken hinteren
Lautsprecher in dieser Reihenfolge abgestrahlt. Der Ton wird fiir jeweils
2,5 Sekunden erzeugt.

« Sie konnen die Sequenz voriibergehend stoppen, indem Ske-dider
YV -Taste driicken.

@ Stellen Sie den Ausgangspegel der Effekt-Lautsprecher ein, indem
Sie die Cursortaste oder— der Fernbedienung verwenden, sodass
der von jedem Lautsprecher abgestrahlte Ausgangspegel gleich ist.

« Sie kénnen die Ausgangspegel der Effekt-Kandle (linker hinterer
Lautsprecher, rechter hinterer Lautsprecher, hintere Center-Lautsprecher
und Center-Lautsprecher) auf bis zu +10 dB erhdhen. Falls der
Ausgangspegel des Center-Lautsprechers, der hinteren Lautsprecher und
des hinteren Center-Lautsprechers niedriger als der Ausgangspegel der
Hauptlautsprecher ist, auch nachdem Sie den Lautstarkepegel des Center-
Lautsprechers, der hinteren Lautsprecher und des hinteren Center-
Lautsprechers auf +10 dB angehoben haben, stellen Sie den Posten 1G.
MAIN LEVEL in dem SET MENU auf “~10dB” ein. Durch die

J Einstellung des Postens 1G. MAIN LEVEL auf diesen Wert wird der

Lautstarkepegel der Hauptlautsprecher auf etwa ein Drittel des

Normalpegels reduziert. Nachdem Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in

dem SET MENU auf “~10dB” eingestellt haben, stellen Sie die Pegel des

Center-Lautsprechers, der hinteren Lautsprecher und den des hinteren

Center-Lautsprechers ein.

@ Wenn Sie die Einstellung der Ausgangspegel des Center-
Lautsprechers, der hinteren Lautsprecher und des hinteren Center-
Lautsprechers beendet haben, driicken Sie wiederhdliede-

Taste, bis das gegenwartige DSP-Programm erscheint.

Hinweis:
» Die Klangqualitat der Lautsprecher kann unter Verwendung der Posten 7. CENTER

GEQ, 8. REAR CT GEQ und 9. CINEMA EQ in dem SET MENU eingestellt
werden (siehe Seiten 45 bis 46).



Lautsprecher-Ausgangspegel

DSP-Test

Stellen Sie den Ausgangspegel der vorderen Effekt-Lautsprecher ein, wahrend dieser Verstarker ein DSP-Sound-Feld-Progtamm erzeu
Falls Sie keine vorderen Effekt-Lautsprecher verwenden, stellen Sie den Posten 1F. FRNT EFCT SP in dem SET MENU auf “N©ONE” (sie
Seite 37), wodurch die vorderen DSP-Effektsignale mit den Signalen der Hauptkanéle gemischt werden.

TEST

9

Driicken Sie wiederholt diEEST-Taste, bis “TEST DSP” am
Videomonitor und Fronttafel-Display erscheint.

Stellen Sie deWOLUME-Regler so ein, dass Sie den Testton
vernehmen kénnen.

« Der Testton wird abwechselnd von den vorderen Effekt-Lautsprechern
und den Hauptlautsprechern abgestrahlt. Der Testton wird fir jeweils 2,5
Sekunden erzeugt.

yosinag

Stellen Sie den Ausgangspegel der vorderen Effekt-Lautsprecher
unter Verwendung def- und—Tasten so ein, dass der von den
vorderen Effekt-Lautsprechern kommende Ausgangspegel gleich
dem Ausgangspegel von den Hauptlautsprechern ist.

« Der Testton wird automatisch von den vorderen Effekt-Lautsprecher
erzeugt, wahrend Sie den Pegel einstellen.

Wenn Sie die Einstellung des Ausgangspegels der vorderen Effekt-
Lautsprecher beendet haben, driicken Sie wiederholEs4 -
Taste, bis das gegenwartige DSP-Programm erscheint.

Hinweise:

« Falls Sie den Testton nicht vernehmen kénnen, stellen Si¥@edME-Regler
ein, schalten Sie die Stromversorgung aus und Uberprufen Sie die
Lautsprecherkabel und Anschlisse.

« Der Testton kann separat von den linken und rechten vorderen Effekt-
Lautsprechern erzeugt werden. Dies ist nltzlich, wenn Sie die Anschlisse dieser
Lautsprecher uberprifen mochten. Driicken Sie/dieoder</-Taste, um den
Testton von dem linken Lautsprecher bzw. von dem rechten Lautsprecher zu
erzeugen. (Das OSD zeigt an, welcher Lautsprecher den Testton reproduziert.)

« Sie kdnnen den Ausgangspegel der linken und rechten vorderen Effekt-
Lautsprecher nicht separat einstellen.

< Sie kdnnen das abwechselnde Ertonen des Testtons temporér stoppen, indem Sie
die A\ - oder~/-Taste driicken.

« Die Klangqualitat der Lautsprecher kann unter Verwendung der Posten 7. CENTER
GEQ, 8. REAR CT GEQ und 9. CINEMA EQ in dem SET MENU eingestellt
werden (siehe Seiten 45 bis 46).

» Falls der Soundpegel der vorderen Effekt-Lautsprecher niedriger als der der
Hauptlautsprecher ist, auch nachdem Sie den Ausgangspegel auf bis zu +10 dB
erhdht haben, stellen Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in dem SET MENU auf
“~10dB” ein. Durch die Einstellung des Postens 1G. MAIN LEVEL auf “~10dB”
wird der Ausgangspegel der Hauptlautsprecher auf etwa ein Drittel des
Normalpegels abgesenkt.

Nachdem Sie den Posten 1G. MAIN LEVEL in dem SET MENU auf “~10dB”
eingestellt haben, wiederholen Sie den auf der vorgehenden Seite beschriebenen
TEST DOLBY SUR. -Vorgang.
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Grundlegende Wiedergabe
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TRERATES | T

@YAMAHA \aruras sono avawpures oseax

yosinag
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+
TV voL

DIsc

\/OLuME

EFFECT

@YAMAHA

Ein/Ausschalten der Stromversorgung

SYSTEM

STANDBY/ON

POWER STANDBY

SYSTEM

STANDBY/ON

POWER STANDBY

@ Driicken Sie diSTANDBY/ON-Taste (oder di&YSTEM
POWER-Taste der Fernbedienung), um die Stromversorgung
einzuschalten.

» Das Fronttafel-Display (und der Monitorbildschirm) zeigt den
Lautstarkepegel fur einige Sekunden an und schaltet danach auf das
gegenwartige Sound-Feld-Programm um.

Dricken Sie diSTANDBY/ON-Taste (oder diSTANDBY -Taste
der Fernbedienung), um die Stromversorgung auszuschalten.

Hinweis:

» Dieser Verstarker speichert den gegenwartigen Betriebsstatus in dem Speicher,
bevor die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Durch den Anschluss eines im
Fachhandel erhéltliches Timers an diesen Verstérker, kdnnen Sie zu jeder Zeit
einfach eine gewunschte Signalquelle wiedergeben oder aufnehmen.
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Grundlegende Wiedergabe

Wahl einer Signalquelle

V-AUX

O

DTV CBUSAT  TUNER
@ VCR 1 VCR2  VCR3 LD

’— Die gewabhlte Signalquelle

o
>
k]
m
k]
I
4]
H
<]

O
O

E4
l
o
E]

O
O

9
<
El

i

LD = DVD
D-TV MD
CBL/SAT TAPE
VCR 1 TUNER
VCR 2 CD
VCR 3 PHONO
V-AUX

VOLUME

()

VOLUME

& Wahlen Sie die Signalquelle unter VerwendungI&UJT
SELECTOR-Wabhlers oder durch Driicken einer der Tasten der
Fernbedienung.

» Die gegenwartige Signalquelle wird am Fronttafel-Display durch eine
Pfeilmarkierung angezeigt.

» Die Bezeichnung der gegenwartigen Signalquelle und der Eingangsmodus
erscheinen fir einige Sekunden am Fronttafel-Display und am
Videomonitor.

Waébhlen Sie diese Um das Signal von diesem

Signalquelle: Gerat zu reproduzieren.
DVD oo DVD-Player

LD oo LD-Player

D-TV e Digital-TV oder TV

(61 2] WIS Kabel-TV oder Satelliten-Tuner
VCR L., Videodeck 1

VCR 2 i, Videodeck 2

VCR 3 i, Videodeck 3

AVATAN 6 ) G Anderes A/V-Gerat
PHONO ....cccoiiiiiiiiiieeeeen Plattenspieler

CD oo CD-Player

TUNER ..., MW/UKW-Tuner
TAPE ... Tonbandgerét (TAPE)
MD oo MD-Recorder

2 Beginnen Sie mit der Wiedergabe (oder wahlen Sie einen
Rundfunksender) von der Signalquelle.

« Siehe die Bedienungsanleitung des einschlagigen Geréates.

@ Stellen Sie deVOLUME-Regler (oder di& OLUME +/— Taste der
Fernbedienung) ein.

Vorsicht:

» Falls die Stromversorgung des an @R 1-, VCR 2-, VCR 3-, TAPE- undMD
OUT-Buchsen angeschlossenen Gerates ausgeschaltet ist, kann der reproduzierte
Sound verzerrt sein oder die Lautstarke kann absinken. In diesem Fall schalten Sie
das entsprechende Geréat ein.

BGV-Funktion (Back Ground Video)

Die BGV-Funktion (Back Ground Video) lasst Sie ein Videosignal von einer
Videosignalquelle mit dem Tonsignal von einer Audiosignalquelle kombinieren.
(So kdnnen Sie zum Beispiel klassische Musik hdren, wéhrend Sie ein Video
betrachten.)

Wahlen Sie unter Verwendung der Fernbedienung eine Signalquelle aus der
Videogruppe und danach eine Signalquelle aus der Audiogruppe. Verwenden Sie
die Eingangstasten der Fernbedienung, um lhre Wahl zu treffen. Die BGV-
Funktion arbeitet nicht, wenn Sie die Signalquelle unter Verwendung des auf der
Fronttafel angeordnetdNPUT SELECTOR-Wahlers wahlen.



Grundlegende Wiedergabe

Eingangsmodi und Anzeigen

Der DSP-AX1 ist mit verschiedenen Eingangsbuchsen versehen. Falls Ihre externen Komponenten zu mehr als einem Typ von
Eingangsbuchsen angeschlossen ist, kdnnen Sie die Prioritat des Eingangssignals einstellen. DrickeRSieM@DE-Taste auf der
Fronttafel oder eine Eingangstaste (wiederholt driicken) der Fernbedienung, um die Anderung im Eingangsmodus anzuzeigen.

e AUTO

e Dolby Digital RF

® DIGITAL

AUTO: ...........

DTS: ...

ANALOG: .....

<Wenn LD als Eingangsquelle gewahlt ist>

AUTO: .o In diesem Modus wabhlt dieser Verstarker automatisch die Signale in dé

D.D.RF:.......

...... Dieser Modus wird automatisch gewahlt, wenn Sie diesen Verstarker

einschalten. In diesem Modus wird das Eingangssignal automatisch in der
folgenden Reihenfolge gewahit.

1) Dolby Digital- oder DTS-codierte Signale
2) Digitale (PCM) Signale
3) Analoge Signale

....... In diesem Modus werden nur die mit DTS codierten digitalen

Eingangssignale gewahlt, auch wenn gleichzeitig andere Signale
eingegeben werden.

...... In diesem Modus werden nur analoge Eingangssignale gewahlt, auch

wenn gleichzeitig andere Signale eingegeben werden.
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folgenden Reihenfolge.
1) Dolby Digital RF-codierte Signale
2) DTS-codierte Signale
3) Digitale (PCM) Signale
4) Analoge Signale

....... Dieser Verstarker wahlt nur Dolby Digital RF-Signale.

DTS: ...
DGTL:............

ANALOG: .....

....... Dieser Verstarker wahlt nur DTS-Signale.
...... Dieser Verstarker wahlt nur digitale Signaleingédnge dur@PRIie&CAL -

Buchsen.

...... Dieser Verstarker wahlt nur durch dd&lALOG -Buchsen eingegebene

Signale. Dieser Verstarker wahlt keine Dolby Digital RF- oder DTS-Signale.

Hinweise:

Fur CD-, DVD- und CBL/SAT-Signalquellen werden die Digitalsignale von den
COAXIAL -Buchsen gewahlt, wenn die Digitalsignale sowohl an@emICAL- als
auch an de@OAXIAL -Buchsen eingespeist werden.

Wenn der “AUTO"-Modus gewabhlt ist, stellt der DSP-AX1 automatisch den Signaltyp
fest. Falls der DSP-AX1 ein DTS- oder Dolby Digital Signal feststellt, schaltet der
Decoder automatisch auf die einschlagige Einstellung um und reproduziert 5.1-Kanal-
Sound.

Wenn Sie Funktionen wie Pause, Suchlauf oder Disc-Wechsel wahrend der
Wiedergabe einer mit DTS-Signalen codierten Disc verwenden, blinkt der DTS-
Indikator, bis die nachste Wiedergabe beginnt.

Falls Sie eine mit DTS-Signalen codierte Disc wiedergeben und der Eingangsmodus
auf “ANALOG” eingestellt ist, reproduziert dieser Verstarker das Rauschen eines
unverarbeiteten DTS-Signals. Wenn Sie eine DTS-Signalquelle wiedergeben mdéchten,
schlieRen Sie die Signalquelle unbedingt an eine digitale Eingangsbuchse an und
stellen Sie den Modus auf “AUTO” oder “DTS” ein.

Falls Sie den Eingangsmodus auf “ANALOG” umschalten, wéahrend eine mit DTS-
Signalen codierte Disc wiedergegeben wird, reproduziert dieser Verstarker keinen Ton.

Fur LD-Software, die keine digitale Tonspur enthélt, schlieRen Sie den LD-Player an
die analogen Buchsen an und stellen Sie den Eingangsmodus auf “AUTO” oder
“ANALOG” ein.

Der Eingangsmodus schaltet auf “AUTO”, wenn Sie die Stromversorgung ausschalten.
Wenn es sich bei der gegenwartigen Eingangsquelle um D-TV, CBL/SAT oder VCR 1
handelt, wird der Eingangsmodus auf den mit dem Posten 15. INPUT MODE in dem
SET MENU eingestellten Eingangsmodus zuriickgestellt, nachdem Sie die
Stromversorgung ausschalten (siehe Seite 48).

Falls der LD-Player die Signale mit einer nicht standardisierten Methode Ubertragt,
kann der DSP-AX1 die DTS- oder Dolby Digital Signale nicht feststellen. In diesem
Fall schaltet der Decoder automatisch auf PCM oder Analog um.

Manche Audio/Videogeréate wie LD-Player geben unterschiedliche Audiosignale durch
ihre analogen und digitalen Buchsen aus. Andern Sie in einem solchen Fall den
Eingangsmodus wie erforderlich. 33




Grundlegende Wiedergabe

Wahl eines Sound-Feld-Programms

Sie kénnen |hr Horvergnugen weiter erhdhen, indem Sie ein DSP-Sound-Feld-Programm wéhlen. Die 24 verfligbaren DSP-Sound-Feld-
Programme sind in 12 DSP-Programmgruppen unterteilt. Fir Einzelheiten tGiber jedes Programm siehe die Seiten 67 bis 72.

& Stellen Sie dedOKEY/DSP-Wahler auDSP.

2 Drucken Sie wiederholt eine der DSP-Programmgruppentasten (oder
PROGRAM < oder > an diesem Verstarker), bis das gewtinschte

10KEY/DSP

10KEY| DSP  HALL1

HALL 2

CHURCH JAZZ CLUB

EN

(2]

(s ] (2]

ROCK

ENTER-

CONCERT  CONCERT

CONCERT  TAINMENT

VIDEO 1

VIDEO 2

Ls ]

Ls ]

L7 ]

Le )

6.1/ES

MOVIE

MOVIE

v
THEATER THEATER 1 THEATER 2

/TS
SUR.

Lo

1

CHP/I

DEX

0

11
10

Cz)

+100

DSP-Programm am Fronttafel-Display erscheint.

Um zum Beispiel “Live Concert” zu wahlen, driicken Sie wiederholt die
HALL 2 -Taste. Sie kénnen lhr Sound-Feld-Programm innerhalb der
gegenwartigen Gruppe auch wahlen, indem SiePFRAMETER/SET
MENU-Wahler auf PositioARAMETER stellen und die Cursortaste
oder— driicken.

Hinweise:

\>

6.1/ES

Falls Sie den hinteren Center-
Lautsprecher mit einer 5.1-Kanal-
Programmquelle verwenden mdchten
driicken Sie di€.1/ES-Taste. Achten

Falls ein DTS- oder Dolby Digital Signal eingespeist wird, wenn der
Eingangsmodus auf “AUTO” gestellt ist, schaltet das Sound-Feld-Programm
automatisch auf das richtige Decodierungsprogramm um.

Wabhlen Sie ein Sound-Feld-Programm gemaR lhrer Bevorzugung, und nicht
anhand der Bezeichnung des Programms. Die Akustik Ihres Horraums beeinflusst
das Sound-Feld-Programm. Minimieren Sie die Soundreflexionen in Ihrem Raum,
um den durch das Programm kreierten Effekt zu maximieren.

Wenn Sie eine Eingangsquelle wahlen, wahlt dieser Verstarker automatisch das
zuletzt mit dieser Eingangsquelle verwendete Sound-Feld-Programm.

Sie dabei jedoch darauf, dass eine Dglby o ) i )
Digital Surround EX- oder DTS ES- * Wenn Sie diesen Verstarker ausschalten, werden die gegenwartige Signalquelle und
Software verwendet werden sollte, unh das gegenwartlge.Sot_Jnd—FeId—Programm gespelchert und wiederum automatisch
L . . gewahlt, sobald Sie die Stromversorgung erneut einschalten.
den richtigen Effekt mit dem hinteren W 24-Bit Digitalsianale mit hoher S i ‘ 96 ki .
_ . enn -Bl Igitalsignale mit hoher samplingrate von Z von einem
Center-Kanal zu erhalten. Signalquellengeréat ausgegeben werden, kann das DSP-Sound-Feld nicht mit dem
Signalquellensound arbeiten. In diesem Fall wird der Sound in normalem 2-Kanal-
Stereo reproduziert.
HiFi DSP-Programme
1 2 Church Jazz Club Rock Concert | Entertainment
Europe HallA | U.S.A.HallD Tokyo Village Gate Roxy Theatre Disco
Europe Hall B Europe Hall E | Freiburg |Village Vanguard Warehouse Loft Party
Europe Hall C Live Concert | Royaumont The Bottom Line Arena Game/Amusemen
CINEMA-DSP-Programme
Concert Video 1 | Concert Video 2 | TV Theater | Movie Theater 1 | Movie Theater 2 |00/ DTS SURROUND
Pop/Rock Classical/Opera| Mono Movie Spectacle Adventure Normal/Matrix 6.1/ES
DJ Pavilion Variety/Sports Sci-Fi General Enhanced/6.1/ES

m Virtuelles CINEMA DSP und HP CINEMA DSP

Sie kdnnen ein virtuelles CINEMA DSP Sound-Feld erleben, indem Sie den Posten 1C. REAR L/R SP in dem SET MENU auf “NONE”

einstellen. Die Sound-Feld-Verarbeitung andert auf den Virtual CINEMA DSP-Modus gemaf gewahltem Sound-Feld-Programm. Virtual
CINEMA DSP wird unter Verwendung der Hauptlautsprecher ausgefiihrt. Sie kénnen auch das HP (Headphone = Kopfhorer) CINEMA

DSP horen, indem Sie Kopfhérer an BidONES-Buchse anschliel3en, wéhrend die DSP-Sound-Felder eingeschaltet sind.

EFFECT m Normale Stereo-Reproduktion

Fur die normale Stereo-Reproduktion driicken Siee6HEECT-Taste, um den
Effekt auszuschalten.

Hinweise:

* Wenn Sie den Effekt ausschalten, wird kein Ton von den vorderen Effekt-
Lautsprechern, dem Center-Lautsprecher, den hinteren Lautsprechern und dem
hinteren Center-Lautsprecher erzeugt.

» Falls Sie den Effekt ausschalten, wahrend DTS- oder Dolby Digital Signale
reproduziert werden, wird der Dynamikbereich des Signals automatisch komprimiert.

¢ Die Lautstarke kann extrem reduziert werden, wenn Sie den Effekt ausschalten oder
den Posten 3B. D-RANGE in dem SET MENU auf “MIN” &ndern. In einem solchen
Fall sollten Sie den Effekt einschalten.
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Grundlegende Aufnahme

REC OUT/ZONE 2 gestattet Ihnen die Aufnahme einer Signalquelle, wahrend Sie eine andere Signalquelle betrachten und/oder horen.

Vorbereitungen

@ Schalten Sie die Stromversorgung des DSP-AX1 und aller
STANDBY/ON angeschlossenen Gerate ein.

REC OUT/ZONE 2
SOURCE/REMOTE

LD e _° «DVD .
s MD von REC OUT/ZONE 2 aufnehmen mochten.

2 Waihlen Sie das Gerat der Signalquelle, die Sie unter Verwendung

D-TV ®
CBL/SAT* * TAPE
\(/CCRRlz'. .'CTDUNER * Um die gegenwartige Signalquelle aufzunehmen, stellen SiBEEN
VoR 3°N—" pHoNO OUT/ZONE 2-Wahler aufSOURCE/REMOTE.
VIDEO AUX

* Um eine Signalquelle aufzunehmen, die Sie nicht reproduzieren méchten,
stellen Sie deREC OUT/ZONE 2-Wahler auf die aufzunehmende
Signalquelle ein.

@ Beginnen Sie mit der Wiedergabe (oder wahlen Sie einen
Rundfunksender) auf dem Gerét der Signalquelle.

@ Beginnen Sie mit der Aufnahme auf dem Aufnahmegerét.

yosinag

 Falls Sie eine andere Signalquelle héren méchten undEErOUT/
ZONE 2-Wahler nicht auBOURCE/REMOTE gestellt ist, wahlen Sie
die zu reproduzierende Signalquelle mit d&RUT SELECTOR-
Wahler und stellen Sie die Lautstarke ein.

Hinweise:

« Fuhren Sie eine Testaufnahme aus, bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme
beginnen.

* Wenn die Stromversorgung dieses Verstarkers ausgeschaltet ist, konnen Sie keine
Aufnahme zwischen den an diesen Verstarker angeschlossenen Geraten ausfiihren.

» Die Einstellungen deBASS- undTREBLE -Reglers, deBASS EXTENSION-
Taste, deBALANCE - undVOLUME-Reglers sowie der DSP-Programme
beeinflussen nicht das aufgezeichnete Signal.

Vorsicht:

» DasDO RF (AC-3) Eingangssignal kann unter VerwendungRIe€ OUT/ZONE 2-
Reglers nicht ausgegeben werden.

m Spezielle Bertcksichtigungen bei der Aufnahme
von DTS-Software

Das DTS-Signal ist ein digitaler Bitstrom. Ein Versuch, diesen DTS-Bitstrom
digital aufzuzeichnen, fihrt zu aufgezeichnetem Rauschen. Falls Sie daher diesen
Verstarker fur die Aufnahme von Signalquelle verwenden, auf welchen DTS-
Signale aufgezeichnet sind, mussen die folgenden Beriicksichtigungen getroffen
werden.

Fir DTS-codierte LDs, DVDs und CDs:

Nur 2-Kanal-Analog-Audiosignale kbnnen wie folgt aufgezeichnet werden:
Laserdiscs:

Stellen Sie die linken und rechten Ausgange lhres Laserdisc-Players auf die
analoge Tonspur ein.

DVDs:

Verwenden Sie das Disc-Meni, um die gemischten linken und rechten 2-Kanal-
Audioausgéange des DVD-Players auf die PCM- oder Dolby Digital Tonspur
einzustellen.

Compactdiscs:

Das auf CDs aufgezeichnete DTS-Signal kann nur als digitaler Bitstrom
ausgegeben werden, sodass eine Aufnahme nicht mdglich ist.
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

Das SET MENU besteht aus achtzehn Posten einschlief3lich Lautsprechereinstellung, Center-Grafik-Entzerrer und Parasietentnitiali
Waéhlen Sie den entsprechenden Posten und stellen Sie ggf. den einschlagigen Wert ein.

Hinweise:

« Sie kdnnen die Posten in dem SET MENU einstellen, wéahrend Sie eine Signalquelle reproduzieren.

« Wir empfehlen lhnen, die Posten in dem SET MENU unter Verwendung eines Videomonitors einzustellen. Es ist einfachegeeBddschirm des
Videomonitors zu sehen als am Fronttafel-Display dieses Verstarkers, wahrend Sie die Posten des SET MENU einstellen.

yosinag

Posten Beschreibung Einstellung (Vorgabe in Fettschrift) Seite
1. SPEAKER SET
1A. CENTER SP Wahlt den fur lhren Center-Lautsprecher geeigneten Ausgangsmodus. LRG / SML / NONE 39
1B. MAIN SP Wahlt den fur Ihre Hauptlautsprecher geeigneten Ausgangsmodus. LARGE / SMALL 39
1C. REARL/R SP Wahlt den fur lhre hinteren Lautsprecher geeigneten Ausgangsmodus. LRG / SML / NONE 39
1D. REAR CT SP Wahlt den fur lhren hinteren Center-Lautsprecher geeigneten Ausgangsmodus.LRG / SML / NONE 40
1E. LFE/BASS OUT Wahlt die Lautsprecher fiir den Ausgang Ihrer LFE/BASS-Signale. SW /MAIN /BOTH 40
1F. FRNT EFCT SP Wahlt den Ausgangsmodus fir Ihre vorderen Effekt-Lautsprecher. YES/ NONE 41
1G. MAIN LEVEL Wahlt den Ausgangsmodus fiir Ihre Hauptkanale. Normal / =10 dB 41
2. LOW FREQ. TEST Passt den Pegel des Subwoofers an den Pegel der anderen Lautsprecher an] TEST TONE:OFF / ON 42
OUTPUT: MAIN L/R, MAIN L, CENTER,
MAIN R, R SUR.(REAR R), REAR CT,
L SUR.(REAR L), SUBWOOFER, FRONT
FREQ.: 35 Hz-250 Hz
3. DOLBY D. SET SPEAKER: —20 dB bi dB 43
3A. LFE LEVEL Stellt den Ausgangspegel des LFE-Kanals fir die Dolby Digital Signale ein. HEADPHONE: —20 dB bi§ dB
3B. D-RANGE Stellt den Dynamikbereich fir die Dolby Digital Signale ein. SP(SPEAKER)MAX / STD / MIN
HP(HEADPHONE):MAX / STD / MIN
4. DTS SET SPEAKER: —10 dB bis +10 dB® dB) 44
4A. LFE LEVEL Stellt den Ausgangspegel des LFE-Kanals fir die DTS-Signale ein. HEADPHONE: —10 dB bis +10 dB)(dB)
5. SP DELAY TIME Stellt die Verzdgerungszeit fiir den Center-Lautsprecher und den hinteren Cent&@ENTER:0 msbis 5 ms 44
Lautsprecher ein. REAR CNTR: 0 ms bis 30 m8 fng
6. AUDIO DELAY Stellt die Verzégerungszeit fir alle Kanale ein. 0 msbis 99 ms 44
7. CENTER GEQ Passt die Klangqualitét des Center-Lautsprechers an die der Hauptlautspreche5aBand: —6 dB bis +6 dB)(dB) 45
8. REARCT GEQ Steuert die Klangqualitat des hinteren Center-Lautsprechers. 5-Band: —6 dB bis +6 dB)(dB) 45
9. CINEMA EQ LCR, FRNT EFCT, REAR L/R, REAR COFF /| 46
9A. L,C,REQ Stellt die Klangbalance der Hauptlautsprecher und des Center-Lautsprechers| deN
vorderen Effekt-Lautsprecher, der hinteren Lautsprecher und des hinteren Center-
9B. FRNT EFCT EQ | Lautsprechers separat ein. HIGH-
FRQ: 1 kHz bisl2,7 kHz
9C. REAR L/REQ GAIN: -9 dB bis +6 dB«3 dB oder0 dB)
9D. REAR CT EQ PEQ-
FRQ: 1 kHz bis 12,7 kHB(kHz oder12,7 kH2)
GAIN: -9 dB bis +6 dB{3 dB oder—4 dB)
10. HP TONE CTRL Stellt die Klangbalance des Kopfhorers ein. BASS, TRBL : —6 dB bis +3 dB)(dB) 47
11. PARAMETER INI Initialisiert die Parameter einer Gruppe des DSP-Programms. 1 bis 12 47
12. 6.1/ES AUTO Wahlt den AUTO-Modus der Dolby Digital/Matrix 6.1 und DTS ES-DecodierurgON / OFF 47
13. MEMORY GUARD Verriegelt die DSP-Programm-Parameter und andere SET MENU-EinstellungerOFF / ON 48
14. CMPNT-V INPT Wahlt das an die Komponenten-Video-Eingénge A, B oder C anzuschlieBende GeBWD 48
aus. B: D-TV
C: CBL/SAT
15. INPUT MODE Wahlt den anfanglichen Eingangsmodus fir die an die D-TV-, CBL/SAT- und | D-TV: AUTO / LAST 48
VCR 1-Buchsen angeschlossenen Signalquellen aus. CBL/SAT: AUTO / LAST
VCR1:AUTO / LAST
16. INPUT RENAME Andert die Bezeichnung der Eingénge. Bis zu acht Zeichen. 49
17. DIMMER Stellt die Helligkeit des Fronttafel-Displays ein. —4 bis0 49
18. ZONE 2 SET Wahlt den Modus der Zone 2. ZONE 2 OUTFIX (fest) / VAR. (variabel) 49
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

Bedienung des Einstellungsmenus (SET MENU)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Posten in dem SET MENU unter Verwendung der Fernbedienung einstellen kénnen. Um die
Einstellungen mit den Bedienungselementen dieses Verstarkers auszufiihren, verwenden Sie die in Klammern aufgefiihrten Tasten.
Fronttafel-Display

|
ONSCREEN LEVEL @ %U H‘ PARAMETER / SET MENU
— Cursortasten [ R — e X
0O (7] \
=
GHYAMAHA o
\ g — — —
NEXT
SET MENU —/+

m Allgemeiner Vorgang fir die Einstellung der Posten

Manche Posten erfordern zusatzliche Schritte, um sie auf die gewlinschte Einstellung &ndern zu kénnen.

@ Stellen Sie dePARAMETER/SET MENU-Wahler aufSET MENU.

PARAMETER

SET MENU

e
@ Dricken Sie wiederholt die\ oders/ (oder dieNEXT-Taste), um einen Posten zu wéhlen, und driicken Sie danach
die + oder— Taste (oder diSET MENU + oder— Taste), um die Einstellung dieses Postens zu &ndern.

« Der zuletzt von lhnen eingestellte Posten erscheint am Fronttafel-Display (oder in dem SET MENU OSD, wenn Sie einen
Videomonitor verwenden).
OSD (On-Screen-Display)

@ 12, 6,165 AUTO
w0k OFF

Fronttafel-Display

 Falls “Press +/— Key!” am Display erscheint, driicken Sietdider— Taste (oder diSET MENU + oder— Taste), um einen
Posten zu wahlen, oder driicken Sie gdieoderx, -Taste (oder diBlEXT-Taste), um einen Unterposten zu wéahlen, und
betétigen Sie danach dieoder— Taste (oder diSET MENU + oder— Taste), um die Einstellung dieses Postens zu &ndern.

@ L T TE T
; -1

(=] > TEST TONE-++0FF
KA \‘
l

2. LOW FRES

ook

i
o
[

PUT-MATH LR
1 e

T
Ef e
il e

s

@ Driicken Sie wiederholt di&\ oder< Taste (oder diNEXT-Taste) oder eine DSP-Programmtaste, um das SET
MENU zu verlassen.

10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

[
oder =P ONGRr TAMMENT VDEOT iDEOD

-5 (e [7 ] -n
v MOVIE IE /TS
6.1/ES THEATER THEATER ER2 SUR
: (10 ] ‘ S) -12
0 0

CHP/INDEX +100

Hinweis:

» Die NEXT-Taste dieses Verstarkers funktioniert auf die gleiche Weise wie dieaste der Fernbedienung. Sie arbeitet aber niclat alaste.



Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

1. SPEAKER SET (1A. CENTER SP bis 1G. MAIN LEVEL)

Verwenden Sie diese Funktionen, um die geeigneten Ausgangsmodi fir lhre Lautsprecherkonfiguration zu wéhlen. Sie miissen den
Ausgangsmodus einstellen, wenn Sie einen Subwoofer verwenden.

m 1A. CENTER SP (Center-Lautsprecher-Modus)

Durch Hinzufuigen eines Center-Lautsprechers zu lhrer Lautsprecherkonfiguration, kann der DSP-AX1 eine gute Dialogorteng fur vie
Horer und eine tiberlegene Synchronisierung von Bild und Ton bieten. Das OSD zeigt einen grof3en, einen kleinen oder keinen Cente
Lautsprecher, abhangig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. Die anfangliche Einstellung ist “LRG”.

) Waihlen Sie die Einstellung “LRG” (groR), wenn Sie einen groRen Center-Lautsprecher verwenden. Der gesamte
Bereich der mittleren Kanalsignale wird an den Center-Lautsprecher geliefert.

) Wahlen Sie die Einstellung “SML” (klein), wenn Sie einen kleinen Center-Lautsprecher verwenden. Die
niederfrequenten Signale von 90 Hz und darunter des mittleren Kanals werden an den Lautsprecher geliefert, der mit
dem Posten 1E. LFE/BASS OUT (siehe Seite 40) gewahlt wird.

) Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, falls Sie keinen Center-Lautsprecher verwenden. Alle Signale des mittleren Kanals wiertiakemn
und rechten Hauptlautsprecher geliefert. Die Position “NONE" ergibt gute Dialogortung fiir die in der HaupthérpositionPézemde

Grof3 Klein Kein

yosinag

FLREG  SML HOMHE LEG  ®w5ML HOME LEG  SML eHOMHE

m 1B. MAIN SP (Hauptlautsprecher-Modus)

Das Display zeigt kleine oder grof3e Hauptlautsprecher, abhéngig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. Die anfaniliogaEiflspARGE".

) Wahlen Sie die Einstellung “LARGE”, wenn Sie groRe Hauptlautsprecher verwenden. Der gesamte Bereich der linker
und rechten Hauptkanalsignale wird an die linken und rechten Hauptlautsprecher geliefert.

) Waihlen Sie die Einstellung “SMALL”, wenn Sie kleine Hauptlautsprecher verwenden. Die niederfrequenten Signale von 90 Hz und
darunter der Hauptkanale werden an die Lautsprecher geliefert, die mit dem Posten 1E. LFE/BASS OUT (siehe Seite 40) demwahlt wer

Grof3 Klein

FLARGE  SMALL

Hinweis:
« Wenn Sie die Einstellung “MAIN” fir den Posten 1E. LFE/BASS OUT wahlen, werden die niederfrequenten Signale von 90 HztendelaHauptkanale an die
Hauptlautsprecher geliefert, auch wenn Sie die Einstellung “SMALL" fiir den Hauptlautsprecher-Modus gewahlt haben. In tiemighdBalOSD groRe Hauptlautsprecher an.

m 1C. REAR L/R SP (Modus fir hintere Lautsprecher)

Das OSD zeigt groR3e, kleine oder keine hinteren Lautsprecher an, abhéngig davon, wie Sie diesen Posten einstellen cbéeEingiefling ist “LRG”.

) Wihlen Sie die Einstellung “LRG”, wenn Sie groRe linke und rechte hintere Lautsprecher oder einen hinteren Subwoofete(&2he Sei
verwenden. Der gesamte Bereich der Signale der hinteren Kanéle wird an die linken und rechten hinteren Lautsprecher geliefert.

) Waihlen Sie die Einstellung “SML”, wenn Sie kleine linke und rechte hintere Lautsprecher verwenden. Die
niederfrequenten Signale von 90 Hz und darunter der hinteren Kanéle werden an die Lautsprecher geliefert, die mit
dem Posten 1E. LFE/BASS OUT (siehe Seite 40) gewahlt werden.

) Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keine hinteren Lautsprecher verwenden.
« In diesem Fall wird der hintere Center-Lautsprecher automatisch auf “NONE” eingestellt und der Posten 1D. REAR CT SRprirmgérer

Grof3 Klein Kein

RLREG  SML HOME LREG »ZML  HOME LREG  SML eHOME
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

m 1D. REAR CT SP (Modus fir hinteren Center-Lautsprecher)

Durch Hinzufugen eines hinteren Center-Lautsprechers zu lhrer Lautsprecherkonfiguration, kann der DSP-AX1 einen noch
realistischeren Ubergang von vorne nach hinten und hinten nach vorne bieten. Die anfangliche Einstellung ist “LRG".

) Wahlen Sie die Einstellung “LRG”, wenn Sie einen groRen hinteren Center-Lautsprecher verwenden. Der gesamte
Bereich der Signale des hinteren mittleren Kanals wird an den hinteren Center-Lautsprecher geliefert.

) Wahlen Sie die Einstellung “SML” (klein), wenn Sie einen kleinen hinteren Center-Lautsprecher verwenden. Die
niederfrequenten Signale von 90 Hz und darunter des hinteren mittleren Kanals werden an die Lautsprecher geliefert,
die mit dem Posten 1E. LFE/BASS OUT gewahlt werden.

) Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keinen hinteren Center-Lautsprecher verwenden.
Grof3 Klein Kein

RLEG  EML MHOME LREG  eERL MOME LREG  SML eHOME

1E. LFE/BASS OUT (Bassausgangsmodus)

Die LFE-Signale fiihren die niederfrequenten Effekte, wenn dieser Verstarker die DTS- oder Dolby Digital Signale decodiert. Die
niederfrequenten Signale sind als Signale von 90 Hz und darunter definiert. Die anfangliche Einstellung ist “BOTH”.

) Wahlen Sie die Einstellung “SW” (Subwoofer), wenn Sie einen Subwoofer verwenden. Die LFE-Signale werden an
den Subwoofer geliefert.

» Wabhlen Sie die Einstellung “MAIN”, wenn Sie keinen Subwoofer verwenden. Die LFE-Signale werden an die
Hauptlautsprecher geliefert.

) Wahlen Sie die Einstellung “BOTH”, wenn Sie einen Subwoofer verwenden und die niederfrequenten Tonsignale der
Hauptkanéle mit den LFE-Signalen mischen méchten.

Subwoofer Haupt Beide

W MAIN  +EOTH

S MAIM  BOTH

Hinweis:

« Die niederfrequenten Signale von 90 Hz oder darunter von allen Hauptkanalen, dem mittleren Kanal, den hinteren Kanal@imteremem
mittleren Kanal werden an den LFE-Kanal geliefert, wenn Sie die Einstellung fiir kleine Lautsprecher in den Posten 1A,dlLBD W@hten.



Posten des Einstellungsments (SET MENU)

m 1F. FRNT EFCT SP (Modus fur vordere Effekt-Lautsprecher)
Der DSP-AX1 verwendet vordere Effekt-Lautsprecher, um die virtuellen Klangquellen der Sound-Feld-Programme orten zu kénnen.
Falls Sie keine vorderen Effekt-Lautsprecher verwenden, kénnen Sie die vorderen Effektsignale an die Hauptlautsprecher leiten.
Das OSD zeigt kleine oder keine vorderen Effekt-Lautsprecher an, abhangig davon, wie Sie diesen Posten einstellen. die anfangli
Einstellung ist “YES”.

«» Wabhlen Sie die Einstellung “YES”, wenn Sie vordere Effekt-Lautsprecher verwenden.

) Wahlen Sie die Einstellung “NONE”, wenn Sie keine vorderen Effekt-Lautsprecher verwenden. Die vorderen

Effektsignale werden mit den Hauptkanalen gemischt.
YES NONE

ii s

WYES  HOME YES  RHOME

m 1G. MAIN LEVEL (Hauptpegel)

Andern Sie diese Einstellung, wenn Sie die Lautstérke der vorderen Lautsprecher, der hinteren Lautsprecher und des Center-
Lautsprechers nicht an die Hauptlautsprecher angleichen kénnen, wenn die Hauptlautsprecher ein ungewéhnlich effizientes
Leistungsvermdgen aufweisen. Die anfangliche Einstellung ist “Normal”.

)
0]
c
—t
v
o
>

) Wahlen Sie die Einstellung “Normal”, wenn Sie die Lautstarke Ihrer Effekt-Lautsprecher mit dem Dolby Surround
Test (Seite 28) an die Lautstarke Ihrer Hauptlautsprecher anpassen kénnen.

) Waihlen Sie die Einstellung “~10dB”, wenn Sie die Lautstérke lhrer Effekt-Lautsprecher mit dem Dolby Surround Test
(Seite 28) nicht an die Lautstarke lhrer Hauptlautsprecher anpassen kdénnen.

Normal -10dB

eHormal —1GdE Mormal  e-10dE

Hinweis:

« Wenn dieser Verstarker 24-Bit-Digitalsignale mit 96 kHz Samplingrate bei eingeschaG&drfiNPUT Schalter decodiert, sind die
Pegeleinstellungen in den Posten 1A bis 1F nicht méglich.
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

2. LOW FREQ. TEST (Test der niedrigen Frequenzen)

Verwenden Sie diese Funktion, um die Lautstéarke des Subwoofers an die Lautstarke der anderen Lautsprecher in lhrer Konfiguratio
anzupassen. Andern Sie die Einstellung unter Verwendung der Fernbedienung, wéhrend Sie in der Haupthdrposition sitzen.

& Driicken Sie dig- oder— Taste (oder diSET MENU + oder—Taste), um TEST TONE auf “ON” einzustellen, und
stellen Sie die Lautstarke unter Verwendung\det UME + Taste (oder degOLUME-Reglers) ein, sodass Sie den
Ton horen kénnen.

@ Dricken Sie wiederholt di&” -Taste (oder diNEXT-Taste), um an OUTPUT zu gelangen, und driicken Si¢ die
oder— Taste (oder diSET MENU + oder—Taste), um den Lautsprecher zu wéhlen, den Sie mit dem Subwoofer
vergleichen mochten.

* Falls Sie “SUBWOOFER” wéahlen, werden die Testtone tiber 90 Hz von dem Subwoofer nicht ausgegeben. Der Testton wird
nicht notwendiger Weise von den gewahlten Lautsprechern ausgegeben. Der Ausgangsmodus des Testtons hangt von der
Einstellung des Postens 1. SPEAKER SET in dem SET MENU ab.

@ Dricken Sie wiederholt diez -Taste (oder diBlEXT-Taste), um an FREQ. zu gelangen, und driicken Sie olir
— Taste (oder diSET MENU + oder—Taste), um die zu verwendende Frequenz zu wahlen.

@ Stellen Sie die Lautstarke des Subwoofers mit den Reglern an dem Subwoofer so ein, dass sie an die Lautstérke des
Lautsprechers angepasst ist, mit welchen Sie ihn vergleichen méchten.

Hinweise:
« Stellen Sie die LautstarkéOLUME nicht zu hoch ein.
« Falls kein Testton vernommen werden kann, schalten Sie den Verstérker aus und achten Sie darauf, dass alle Ansgtdusgefiitintisind.

Digitalgenerator m Uber den Testton

(erzeugt breitbandiges Rauschen)
Der Testton wird von dem Tongenerator erzeugt.

Der Tongenerator erzeugt ein schmalbandiges Rauschen, das mit Hilfe des
Bandpassfilters um die spezifizierte Frequenz konzentriert ist.

REUSEET Sie kdnnen die Scheitelfrequenz von 35 Hz bis 250 Hz in Schritten von einer
sechstel Oktave andern.
Frequenz Sie kénnen den Testton nicht nur fiir die Einstellung des Pegels des Subwoofers,

sondern auch fiir eine Kontrolle der niederfrequenten Charakteristik lhres

Horraums verwenden. Niederfrequente Sounds werden besonders von der

Scheitelfrequenz 35 Hz~250 Hz Horposition, der Aufstellung der Lautsprecher, der Polaritat des Subwoofers und
| | anderen Bedingungen beeinflusst.

Bandpassfilter
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Posten des Einstellungsments (SET MENU)

3. DOLBY D. SET (Dolby Digital Einstellung)
m 3A. LFE LEVEL (LFE-Pegel)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Ausgangspegels des LFE-Kanals (Low Frequency Effect = Niederfrequenter Effekt)
wenn Sie mit Dolby Digital codierte Software wiedergeben. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn dieser Verstarker Dalby Digit
Signale decodiert. Die LFE-Signale enthalten den niederfrequenten Sound des Spezialeffekts, der nur zu bestimmten Seéingin hinzug
wird.

) Sie kénnen die Pegel von 0 dB bis zu —20 dB einstellen.

« Stellen Sie die LFE-Pegel gemaf der Belastbarkeit Ihres Subwoofers oder Ihrer Kopfhérer ein.

)
m 3B. D-RANGE (Dynamikbereich) £
()
ey

Verwenden Sie diese Funktion fir die Einstellung des Dynamikbereichs. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn dieser 8lerstark
Dolby Digital Signale decodiert.

» Wabhlen Sie die Einstellung “MAX” fur Spielfilme.
) Wahlen Sie die Einstellung “STD” (Standard) fiir allgemeine Verwendung.

) Wahlen Sie die Einstellung “MIN” zum Héren von Signalquellen mit extrem niedrigem Lautstarkepegel.

Hinweis:
« Wenn D-RANGE auf “MIN” gestellt ist, kann der ausgegebene Ton sehr schwach sein, da manche Dolby Digital Software ntityelkoinpa
dem Dynamikbereich des Minimalpegels ist.

MAX STD MIN
N . o) _ ‘ 3 | A
g | Dialogpegel 2 | Dialogpegel o | Dialogpegel.~
g i & ///
< =) =)
@ = c %
(o) [ ~ [ 0
2] jo2 i [=) e
E 2| A%
< - < ’
Eingangspegel Eingangspegel Eingangspegel
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

4. DTS SET (DTS-Einstellung)

m 4A. LFE LEVEL (LFE-Pegel)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Ausgangspegels des LFE-Kanals (Low Frequency Effect = Niederfrequenter Effekt)
wenn Sie mit DTS codierte Software wiedergeben. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn dieser Verstarker DTS-Signale decodiert
Die LFE-Signale enthalten den niederfrequenten Sound des Spezialeffekts, der nur zu bestimmten Szenen hinzugefugt wird.

) Sie kénnen die Pegel von —10 dB bis zu +10 dB einstellen.

» Stellen Sie die LFE-Pegel gemaf der Belastbarkeit Ihres Subwoofers oder Ihrer Kopfhérer ein.

5. SP DELAY TIME (Lautsprecher-Verzoégerungszeit)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Verzdgerung des Sounds des Center-Lautsprechers und des hinteren @Gaiters_autsp
Diese Funktion arbeitet, wenn dieser Verstarker DTS- oder Dolby Digital Signale decodiert. Idealer Weise sollten der Gpresrhieau

und der hintere Center-Lautsprecher gleichen Abstand von der Haupthdrposition aufweisen, gleich wie die linken und rechten
Hauptlautsprecher. In den meisten Situationen werden jedoch der Center-Lautsprecher und der hintere Center-Lautspregbeadereine

Linie mit den Hauptlautsprechern oder den hinteren Lautsprechern aufgestellt. Durch Verzdgerung des Sounds von dem @Getieeilauts
und dem hinteren Center-Lautsprecher, kann der erscheinende Abstand vom Center-Lautsprecher und dem hinteren Center#iautspreche
Haupthorposition eingestellt werden, sodass er gleich wie der Abstand zwischen den linken und rechten Hauptlautsprechiémkamd de

und rechten hinteren Lautsprechern zur Horposition erscheint. Die Einstellung der Verzégerung fiur den Center-Lautspgrschdeist b
wichtig, um dem Dialog die nétige Tiefe zu verleihen.

) Sie kénnen die Verzogerungszeit in einem Bereich von 0 ms bis 5 ms fiir den Center-Lautsprecher und von 0 ms bis
30 ms fur den hinteren Center-Lautsprecher einstellen.

» Durch Erhéhung der Verzdgerung um 1 ms wird ein zusétzlicher Abstand von etwa 30 cm entfernt von der Horposition simuliert.

1
Y Klangbild des Center-Lautsprechers

Klangbild des hinteren Center-Lautsprechers

6. AUDIO DELAY (Audio-Verzogerung)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Verzégerungszeit des Sounds aller Kanéle, wenn dieser Verstérker DTS- oder Dol

Digital Signale decodiert. Die Einstellung von AUDIO DELAY ist besonders wichtig, um die Sounds an die angezeigten Bildss@amzup
Die anfangliche Einstellung ist “Oms”.

) Sie konnen die Verzoégerungszeit in einem Bereich von 0 ms bis 99 ms einstellen.
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Posten des Einstellungsments (SET MENU)
7. CENTER GEQ (Center-Grafik-Entzerrer)

Verwenden Sie diese Funktion, um die flinf Frequenzbander des eingebauten Grafik-Entzerrers (Graphic Equalizer) so alazssiellen,
Ton des Center-Lautsprechers an den der linken und rechten Hauptlautsprecher angepasst wird. Sie kénnen dabei die Frétgyenzen 10

300 Hz, 1 kHz, 3 kHz oder 10 kHz wéahlen.
@ Verwenden Sie dia7 - oderA -Taste, um eine héhere bzw. niedrigere Frequenz zu wahlen.

2 Driicken Sie dig oder— Taste (oder diSET MENU + oder— Taste), um den Pegel dieser Frequenz einzustellen.

Hinwelis:

« Sie kdnnen den Sound des Center-Lautsprechers Uberwachen, wahrend Sie diesen Posten unter Verwendung des Dolby Surround
Testtongenerators einstellen. Drucken SieT&&T-Taste, bevor Sie mit dem obigen Vorgang beginnen. Der Schriftzug “TEST DOLBY SU
erscheint, und der Testton wird abwechselnd zwischen den Lautsprechern erzeugt. Sobald Sie den obigen Vorgang begoengeibalen, v
Testton an dem Center-Lautsprecher, und Sie kdnnen hdren, wie der Sound &ndert, wenn Sie die verschiedenen Frequelepedeh eieste
Testtongenerator auszuschalten, driicken Sie wiederhdlEdi@-Taste, bis das gegenwartige DSP-Programm erscheint (siehe Seite 28).

8. REAR CT GEQ (Hinterer Center-Grafik-Entzerrer)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der fiinf Frequenzbander des eingebauten Grafik-Entzerrers (Graphic Eqastiztg}, sod
Ton des hinteren Center-Lautsprechers an den der linken und rechten Hauptlautsprecher angepasst wird.

& Verwenden Sie dia7 - oderA -Taste, um eine héhere bzw. niedrigere Frequenz zu wahlen.

2 Driicken Sie dig oder— Taste (oder diSET MENU + oder— Taste), um den Pegel der gewéhlten Frequenz
einzustellen.
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

9. CINEMA EQ (Kino-Entzerrer)

Verwenden Sie diese Funktion, um die Klangqualitat der vier Gruppen von Lautsprechern anzupassen: die Haupt- und Cestbet-autspr
Gruppe, die vordere Effekt-Lautsprecher-Gruppe, die hintere Lautsprecher-Gruppe und die hintere Center-Lautsprecher-Gidgpe. CIN
EQ besteht aus einem Hohen-Entzerrer (HIGH) und einem parametrischen Entzerrer (PEQ). Der H6hen-Entzerrer &ndert die
Hoéhenkennlinie, wogegen der parametrische Entzerrer die jeweils gewéahlte Frequenz betont oder unterdriickt. Der Entzervegl&ann f
Zwecke verwendet werden, wie zum Beispiel fur die Einstellung der Klangqualitat von unterschiedlichen Lautsprechertypste|ldiegEi

der Klangqualitat von unterschiedlichen Aufstellungsverhaltnissen oder die Einstellung des Sounds der Signalquelle naatthmackG

Das nachfolgende Diagramm der CINEMA EQ-Kennlinie zeigt die Werte der CINEMA EQ-Werkseinstellungen fiir jede Lautsprecher-
Gruppe fur allgemeine Horbedingungen.

A L.C.R.: Voreingestellter Wert A Vorderer (FRONT) und hinterer (REAR) Einstellwert
HIGH : FRQ 12.7 kHz GAIN -3 dB HIGH : FRQ 12.7 kHz GAIN 0dB
PEQ : FRQ 12.7 kHz GAIN —4dB PEQ : FRQ 8.0kHz GAIN —3dB
G G
e e’

w W o \
| N |
n V7 n
n \V/ PEQ n -9
520 50 100 200 500 1k 2k 5k 10k 20k
Frequenz Frequenz

Falls Sie die Kennlinie &ndern mdchten, befolgen Sie den Vorgang fir die Einstellung der Frequenz und des Gewinns (Véis@dekung)
Hoéhen-Entzerrer (HIGH) und den parametrischen Entzerrer (PEQ). Fir eine detaillierter Kennlinie bei unterschiedlichengeimstiele
“CINEMA-EQ Frequenzkennlinien” auf Seite 82.

& Driicken Sie wiederholt die7-oderA -Taste (oder didNNEXT-Taste), um eine Lautsprecher-Gruppe zu wahlen, und
drucken Sie danach dieTaste (oder diSET MENU + Taste), um “ON” zu wéhlen.

@ Dricken Sie wiederholt die7-oderA -Taste (oder didNNEXT-Taste), um einen der folgenden Parameter zu wahlen,
und dricken Sie danach dieoder— Taste (oder diSET MENU + oder—Taste), um die Einstellung des Parameters
zu andern.

*HIGH I FRO- 12,
GHIH

e FER iF
FEAR CTessess {i

* Mit jedem Driicken dek7-Taste (oder deEXT -Taste) &ndert der Parameter am Fronttafel-Display, wie es oben dargestellt ist.
Druicken Sie dieA -Cursortaste, um die Einstellung in umgekehrter Reihenfolge auszufihren.
Hinweise:

* Wenn der Posten 1F. FRNT EFCT SP auf “NONE” eingestellt ist, werden die vorderen Effektsignale an die Hauptlautspre@mrausgeg
« CINEMA-EQ arbeitet nicht, wenn Sie den Effekt durch DrickenetFECT-Taste ausschalten.
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10. HP TONE CTRL (Kopfhorer-Klangsteuerung)

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung des Pegels der Basse und Hohen, wenn Sie Kopfhorer verwenden. Die anfangliche
Einstellung ist 0 dB sowohl fir die Bésse als auch fir die Hohen. Diese Funktion beeinflusst nicht das Digitalsignal der 96 kHz
Samplingfunktion.

) Wahlen Sie BASS (Basse) oder TRBL (Hohen) und driicken Sie aliler— Taste, um jeden Pegel zu dndern. Sie
kénnen den Pegel in einem Bereich von —6 dB bis +3 dB einstellen.

11. PARAMETER INI (Parameter-Initialisierung)

Verwenden Sie diese Funktion zur Initialisierung der Parameter fur jedes DSP-Programm innerhalb einer DSP-Programmgr&ipe. Wi
eine DSP-Programmgruppe initialisieren, kehren alle Parameterwerte innerhalb dieser Gruppe auf Ihre anfanglichen Einstéltkngen

) Driicken Sie die Taste der DSP-Programmgruppe fiir das zu initialisierende Programm auf der Fernbedienung.
» Alle DSP-Programme innerhalb der gewéhlten Programmgruppe werden initialisiert.

» Wiederholen Sie diesen Schritt, um auch andere DSP-Programmgruppen zu initialisieren.

Hinweise:

» Der Asteriskus (*) neben einer DSP-Programmgruppennummer zeigt an, dass Sie die Parameterwerte in mehr als einem DSP-Programm
innerhalb dieser Gruppe geéandert haben.

» Die Parameterwerte der DSP-Programme andert nicht, wenn Sie eine Programmgruppe ohne Asteriskus (*) initialisieren.

* Wenn die MEMORY GUARD-Funktion auf “ON” gestellt ist (siehe Seite 48), kbnnen Sie keine der Programmgruppen initialisieren.
* Sie kdnnen die individuellen DSP-Programme innerhalb einer Gruppe nicht separat initialisieren.

Vorsicht:

» Sobald Sie eine DSP-Programmgruppe initialisiert haben, kdnnen Sie diesen Verstarker nicht dazu veranlassen, dieseifPanatisstier a
zuriick auf die friiheren Einstellungen zu setzen.

12. 6.1/ES AUTO

Verwenden Sie diese Funktion, um den DOLBY Digital Matrix 6.1- und den DTS ES AUTO-Modus ein- oder auszuschalten.

) Wahlen Sie “ON”, um diesem Verstarker ein automatisches Einschalten des Dolby Digital Matrix 6.1- oder des DTS
ES-Decoders zu gestatten, wenn eine Software mit |dentifikationssignal festgestellt wird.

) Wahlen Sie “OFF”, wenn Sie den Modus manuell durch Driickef.d4ES-Taste der Fernbedienung steuern
mochten.
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Posten des Einstellungsmenis (SET MENU)

13. MEMORY GUARD (Speicherschutz)

Verwenden Sie diese Funktion, um versehentliche Anderung der Parameterwerte der DSP-Programme oder andere Einstellungen dieses
Verstarkers zu verhindern.

) Wahlen Sie “ON”, um den Speicherschutz (MEMORY GUARD) fiir den Schutz der folgenden Funktionen zu
verwenden.

Parameter der DSP-Programme
Alle Posten im SET MENU

» Pegel der vorderen Lautsprecher, der hinteren Lautsprecher, des Center-Lautsprechers und des Subwoofers
* Modus des On-Screen-Displays

Hinweise:

* Wenn MEMORY GUARD auf “ON” gestellt ist, kdnnen Sie keinen der Testmodi verwenden.
* Wenn MEMORY GUARD auf “ON” gestellt ist, kdnnen sie keinen Posten im SET MENU wéhlen.

14. CMPNT-V INPUT (Komponenten-Videoeingang)

Verwenden Sie diese Funktion, um den Eingang fur @d&IPONENT VIDEO-Buchse mitA, B, undC zu bezeichnen. Die anféanglichen
Einstellungen zeigt die Beschriftung auf der Riickwand. (Bush$e DVD, BuchseB fir D-TV und Buchse& fir CBL/SAT.)

& Wahlen Sie [A], [B] oder [C] durch Driicken dgx -oder</ -Taste, in Abhangigkeit davon, an welche Buchse das
entsprechende Gerat angeschlossen ist.

2 Wahlen Sie den Videoeingang fiir dieses Gerat, indem Sieatier— Taste driicken.

« Sie kdnnen den gleichen Eingang nicht nochmals wahlen, falls Sie ihn bereits gewéhlt hatten.

15. INPUT MODE (Eingangsmodus)

Verwenden Sie diese Funktion fur die Bezeichnung des Eingangsmodus deDahwieCBL/SAT undVCR 1 -Eingangsbuchsen
angeschlossenen Signalquellen, wenn Sie diesen Verstarker einschalten.

) Wahlen Sie “AUTO”, um es dem Verstarker zu gestatten, den Typ des Eingangssignals automatisch festzustellen unc
den entsprechenden Eingangsmodus zu wéahlen.

) Wahlen Sie “LAST”, um diesen Verstarker so einzustellen, dass er den zuletzt fiir diese Signalquelle verwendeten
Eingangsmodus wiederum automatisch wahilt.
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16. INPUT RENAME (Neubenennung der Eingange)

Verwenden Sie diese Funktion, um die (den) im OSD am Fronttafel-Display erscheinenden Bezeichnung (Namen) des Eingangs zu &nder

& Wahlen Sie den Eingang, dessen Bezeichnung Sie andern méchten, indem Sie eine Eingangstaste driicken (oder del
INPUT SELECTOR -Waéhler verwenden).

@ Dricken Sie die- oder— Taste, um das Symbelunter die Leerstelle oder das Zeichen zu setzen, die/das Sie editieren
maochten.

@ Driicken Sie dieA oderw/ -Taste, um das zu verwendende Zeichen zu wahlen, und betatigen-S@die- Taste,
um an das néchste Zeichen zu gelangen.

«Driicken Sie diev -oderA -Taste, um die Zeichen in der folgenden bzw. in der umgekehrten Reihenfolge zu andern.
A~Z, Leerstelle, 0~9, Leerstelle, a~z, Leerstelle, #, *, + usw.
*Befolgen Sie den obigen Vorgang, um andere Eingdnge neu zu benennen.

@ Driicken Sie wiederholt die oder— Taste, um den INPUT RENAME-Modus zu verlassen.

yosinag

17. DIMMER (Abblendung)

) Sie kénnen die Helligkeit des Fronttafel-Display auf —4 bis 0 einstellen.

18. ZONE 2 SET (Einstellung der ZONE 2-Buchsen)

Verwenden Sie diese Funktion, um die Einstellung der an die ZONE 2-Buchsen ausgegebenen Audiosignale zu &ndern.

) Wahlen Sie “VAR.”, damit Sie die an die ZONE 2-Buchsen ausgegebene Lautstarke mit der Fernbedienung einstellen
kdnnen.

) Wahlen Sie “FIX”, wenn Sie die an den ZONE 2-Buchsen ausgegebene Lautstirke mit der Fernbedienung nicht
andern mdchten.
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Funktionen der Fernbedienung

Die Fernbedienung kann fur die Steuerung dieses Verstarker und anderer Yamaha Audio- und Videokomponenten verwendet werden. Um
die Komponenten anderer Hersteller (oder manche Komponenten von Yamaha) steuern zu kénnen, mussen Sie den Herstellercode an der
Fernbedienung einstellen. Diese Fernbedienung weist auch eine fortschrittliche Lernfunktion auf, die es ihr gestatteio i Fonk
Fernbedienungen anderer Komponenten in lhrem System (oder anderer Haushaltsgeréte), die mit einem Infrarot-Empfénger fur
Fernbedienungen ausgestattet sind, zu erlernen. Die Makrofunktion erlaubt lhnen das Programmieren einer Serie von Begiagangsvor

in Sequenz auf eine einzige Taste oder die Verwendung der werksseitig eingestellten Makros fur die Bedienung andere Yamaha
Komponenten. Diese Funktionen ermdglichen es lhnen, die Anzahl der in lhrem Unterhaltungsraum verwendeten Fernbedieitungen auf e
absolutes Minimum zu reduzieren.

Hinweise:
« Fur die Reichweite der Fernbedienung und Hinweise Uber die Batterien siehe Seite 5.
< Fur die Bezeichnung und Funktion jedes Bedienungselementes siehe die Seiten 8 und 9.

« Falls der Speicher in der Fernbedienung voll wird, ist kein weiteres Lernen mehr méglich, auch wenn noch weitere progefresterbar Verfugung
stehen.

Verwendung der Fernbedienung

<Bedienungsbereich fiir diesen Verstarker> <Bedienungsbereich fur die Komponenten>

Der Bedienungsbereich fiir diesen Verstarker ist angelegt in der ~ Der Bedienungsbereich fir die Komponenten ist angelegt in der
unteren Abbildung dargestellt. Sie kénnen die Funktionen unteren Abbildung dargestellt. Jede Komponente weist
innerhalb dieses Bereichs verwenden, unabhéngig davon, welcher unterschiedliche Funktionen fur die Bedienungstasten in dem
Bedienungsbereich fir die Komponenten gewahlt ist. Bedienungsbereich fir die Komponenten auf. Die Komponenten,

die Sie durch Drucken eine Eingangstaste gewahlt haben, kann
gesteuert werden, wahrend das Displayfenster die entsprechende
Bezeichnung und den Eingang anzeigt.

TRANSMIT RENAME ~CLEAR  LEARN ~ MACRO  OFF, ON

POWER  STANDBY } V-AUX

Eingangswahler ------------ - O O O

Eingangswahler und ------------ |
Umschaltung des
Bedienungsbereichs

un/DTS
GUES  THEATER THEATERl THEATERZ SUR.

@ﬂ'

A/B/C/D/E PRESET .,ME

+
T\/ INPUT
TV\/OL
Tv MUTE '
[
'

fur jede
Komponente
SOURCE
£ ;
SELECT SEARCH '
) == 5
REC STOP '
SEARCH — CHAPTER + 1
O\ '
@) © & '
..................................... REC STOP PAUSE PLAY 9
GOKEY PSP HALL1  HALL2  CHURCH JAZZCLUB: © :
'
10KEY/DSP- -=========- - T o) ) : : :
Wahler (DSP ist ‘ CONCERT T/EMAE;NT Cvc\)g%?T cvc‘vgggnzr : ili :
' 10KEY PSP HALL1  HALL2 CHURCH JAZZCLUB 1
4 ’ : . = - ) =
gewaht) ; Ce] . 10KEY/DSP- ----aca-o- - : En
. 6.1/ES  THEATER THEATER1 THEATER2 _SUR. 1 Wahler (10KEY ist CONCERT TAINMENT C\?\ggoT c‘%ggﬁg 1
G G ) G ; -
P perrati gewahlt) CeJ ;

A/BIC/ID/E PRESE’ |
D : AN

TVINPUT : MUTE 1 ~
TVVoL| ] VOLUME L h
- TV MUTE : EFFECT ! '

CHP/INDEX

PARAMETER

| ONSCREEN LEVEL Eﬂm

SET MENU !

i SLEEP  TEST E
0 O

G0 YAMAHA

. J

Die Fernbedienung weist 14 Bedienungsbereiche fir die Komponenten auf. Sie
kénnen den Herstellercode einstellen und andere Fernbedienungsfunktionen in
jedem Bereich programmieren (der Herstellercode kann aber nicht in dem OPTN-
Bereich eingestellt werden). Fur Einzelheiten siehe Seiten 57 und 58.

@ YAMAHA




Funktionen der Fernbedienung

m SOURCE SELECT (Wahl der Signalquelle)

Sie kdnnen andere Komponenten unabhéngig von dem Eingang steuern, den Sie durch Driicken einer Eingangstaste gewahlt haben.

) Driicken Sie diSELECT A- oder</-Taste, um eine Komponenten zu wahlen und die Fernbedienung fiir diese
Komponenten einzustellen.

2 Das Displayfenster zeigt eine der folgenden AnzeigeNakiJX, TAPE, PHONO, D-TV (Digital- und Normal-TV),
CBSAT (Kabel-TV/Satelliten-TV)TUNER, MD, CD, VCR 1, VCR 2, VCR 3, LD, DVD, Zone2 oderOPTN
(Option).

m Uber Zone2 (Option)

Wenn Sie einen zweiten Audio/Video-Raum mit dem Zone2-System dieses Verstarkers einrichten, wollen Sie vielleicht diese
Fernbedienung verwenden. Durch die Wahl ¥one2 wird die Fernbedienung auf d&one2-Modus eingestellt. Fir Einzelheiten
siehe Seite 65.

yosinag

6CH INPUT

(2q '

SOURCE

SELECTR SEARCH — CHAPTER +

(Y] ™)
POWER REC STOP PAUSE PLAY

e ©

Durch Driicken der A-Taste wird zuerst Zone2 gewabhlt.

m Uber OPTN (Option)

OPTN ist ein zusétzlichen Bedienungsbereich fur die Komponenten, der mit anderen Fernbedienungsfunktionen programmiert werden
koénnen. (Sie kdnnen den Herstellercode in diesem Bereich nicht einstellen.) Fiir den programmierbaren Bereich siehe Seite 56.

6CH INPUT

@ (5] O
4 | |ever]| | D
e = (V]

SEARCH — CHAPTER +

OO

STOP PAUSE PLAY

Durch Driicken der v-Taste wird zuerst OPTN gewabhlt.

m Beleuchtungsfunktion

Die aktiven Tasten und das Displayfenster leuchten nach dem DrucKelG#r-Taste fir etwa 10 Sekunden auf.

<0 N>
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Funktionen der Fernbedienung

Bedienungsbereich der einzelnen Komponenten

Die allgemeinen Bedienungstasten sind fur jeden Bereich dargestellt. Manche dieser Tasten funktionieren vielleicht nictgigkéibh

von dem von |lhnen verwendeten Gerét.

m Bedienung eines Tuners (TUNER-Bereich)

TUNER

= [

ENTER >

SOURCE
SELECT SEARCH — CHAPTER +
POWER REC STOP  PAUSE  PLAY

10KEY DSP HALL 2 © " CAORCH JAZZ CLUB'
]
! ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT ‘==g=====n=n=-
!CONCERT TAINMENT ~VIDEO1 ~ VIDEO2 |
T Y S :
- 7 Movi o III/DTS -
6AES  THEATER THEATERl THEATERZ
CHP/INDEX +1oo
AIBIC/D/E PRESET
+ |- +
TVINPUT
TVVOL |1 CH |
1 TV MUTE !
:
.
:
' DisC
:
:
:

Voreingestellte Gruppe A/B/C/D/E

m Bedienung eines Tonbandgerates (TAPE-Bereich)

Schneller Vorlauf

Rucklauf

REC / PAUSE

TV VOL +/—, TV INPUT und TV

TAPE
2
< ENTER >
SOURCE
G2 [ YO R
-------------- SEARCH * — CHAPTER +
(¥
TTTBOWER T TREC sTOP PAGSE " TRLAY T T
0 @ & 0D B
10KEY PSP HALL1 ~ HALL2 CHURCH JAZZCLUB
ROCK  ENTER-  CONCERT ~CONCERT
CONCERT ~TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO2
v MOVIE ~_ MOVIE  mI/DTS
6.1/ES THEATER THEATERI THEATERZ SUR
CHP/INDEX +100
AIBIC/D/E| PRESET
J
TVINPUT
Tv VoL

MUTE-Funktion, wenn Sie die
Herstellercode fiir den D-TV-

Bereich eingestellt haben.

H TV MUTE

Voreingestellten
Nummern 1 bis 8

PRESET +/ -



Funktionen der Fernbedienung

m Bedienung eines CD-Players (CD-Bereich)

CD
A
< ENTER >
SOURCE
DISPLAY -+ - A - v
SEARCH — CHAPTER +
(¥ O
""""" SOWER " e T Stop  pAOSE T TRy TTTTTT oo -~ Sprungsuchlauf D
PoweR - @) [0 (D (D) (B3 PLAY c
STOP =====q== oo : bbbl L EE] SELEEELEED PAUSE (YAMAHA: Pause / Stopp) 8
10KEY DSP® HALL1  HALL2 ~CHURCH JAZZCLUBY =2
mhic | |
! ROCK ENTER- CONCERT CONCERT f==f=========* Zifferntasten 1 bis 9
1CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 :
' v ' oV MOVIE 0amoTs
6.1/ES 1 THEATER : THEATER 1 THEATER 2 SUR.
INDEX ----- - £ (] (7 S B CLEAR
CHP/INDEX == = === ' 0! +101 +100
AIBIC/D/E| PRESET RELEEE R L Zifferntaste +10
[ ] “mmmmmmmmmmm e Zifferntaste 0
+ + |-
TVQUT : )
TV VOL +/—, TV INPUT und TV ™vvoL S B ERRREEE R L LR ELEEEELE LR, DISC +/~ (Disc-Sprung)
MUTE-Funktion, wenn Sie die _ | "PEfT -
Herstellercode fiir den D-TV-
Bereich eingestellt haben. pise
m Bedienung eines MD-Recorders (MD-Bereich)
MD
x
< ENTER >
SOURCE
DISPLAY ==-7---{- A |- - [Diseay) V | [(souwn)
SEARCH — CHAPTER +
(¥}
SEARCH ==~ {" "~ %ower™ ™" Ree™"""fop  palSE T TRV TTTT[TTTTTTTTCT Sprungsuchlauf
POWER 1@ O [ED (L) (B~ j- - PLAY
REC / PAUSE ---{--z22zz----- : I T ettt ahhhl DURLEELEEE PAUSE
10KEY, DSP ! WALLZ ~"CHURCH JAzzclues | 0077 STOP
) : . .
1 _ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Zifferntasten 1 bis 9
: NCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 :
6.1/ES E
CHP/\NDEXI '
AIBICIDIE |PRESET E R T LT T Zifferntaste +10
+ D L LR R R R Rt Zifferntaste 0
TV INPUT
TV VOL +/-, TV INPUT und TV TVvoL CH
MUTE-Funktion, wenn Sie die _ Wﬁ]ﬁ _
Herstellercode fiir den D-TV-
DIsC

Bereich eingestellt haben.
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m Bedienung eines LD-Players (LD-Bereich)

< ENTER >
SOURCE
DISPLAY -----7---t- Ac-)--[oseay)  [wenu) | V| (Sounpf---q--e-e-e-e- SOUND
SEARCH — CHAPTER +
SEARCH -=---1=-= ik "7 2Rt Sop  PAGSE T RO TTTTjTTCTCCTCCC CHAPTER +/- (Kapitelsuche)
power-----{--(@ [© [ R PLAY
STOP - -==={="zzzoooozzzz-oo--- : bbbl hhb bbbl PAUSE

10KEY, DSP} HALL1 HALL 2 CHURCH ™ JAZZ CLUB

i ) ) )

,
,
. . A
ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT *==f=========: Zifferntasten 1 bis 9
CONCERT TAINMENT ~VIDEOL  VIDEO2 !
,
:

@

6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER2 SUR.
Kapitel / Zeit ===+ ) m o Gy CLEAR
CHP/INDEX "= ====" ' +10. +100
AIBICID/E | PRESET : SLELEEEELEE L LEREEEEE Zifferntaste +10
+ D o IR R e L e LR Rt Zifferntaste 0
TVINPUT
TV VOL +/—, TV INPUT und TV Tvvo CH
MUTE-Funktion, wenn Sie die _ | "EE
Herstellercode fur den D-TV-
Bereich eingestellt haben. pise

m Bedienung eines DVD-Players (DVD-Bereich)

DVD

TITLE -=---
MENU ==--- LI EECEEERREY Mentucursor / ENTER
DISPLAY -----g---f- A )~  (WEn) : (SouD} - - - 4= === e == SOUND
(v ]
SEARCH =----7"""7% BOWER” " REGT T ST y
POWER ----*
Riickkehr ====-3-==z=zz=zzz2?
10KEY SP: FALLT" " " WACLZ " "CHURCH ™ JAZZ CLUB: STOP
I : . .
i _ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Zifferntasten 1 bis 9

:CONCERT TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO2 !
:
' T OVIE E

6.1/ES : THEATER ! THEATER 1 THEATER 2 SUR
'
'

Titel / Index ----- - (IEEN [ WP R EERELERES CLEAR

CHP/INDEX ' = = ===~ +100

ATBICIDIE N LR EEEEEEEEE L Zifferntaste +10
+ -~ Zifferntaste 0
TV INPUT
TV VOL +/—, TV INPUT und TV TVVOL| [ CH | pmmmmmmmsmmsmsmssmsmsssoenens Disc-Sprung
MUTE-Funktion, wenn Sie die — | TVMUE
Herstellercode fur den D-TV-

Bereich eingestellt haben. pise



Funktionen der Fernbedienung

m Bedienung eines Videorecorders (VCR 1/VCR 2/VCR 3-Bereich)

VCR 1 VCR 2 VCR 3

A
< ENTER >
SOURCE
] v
SEARCH — CHAPTER +
Rucklauf / Schneller V] & - = =)
Vorlauf -----3---+ POWER T RESTTTTSTOP  PAUSE LAY
Power -—-—-1--(@ @ (D (D (B3

Aufnahme (REC) -----

(zweimal driicken) 10KEY, PSP} HALL1 HALL2 ~ "CHURCH JAZZ CLUB. STOP (.?
) Ik . . =

+ ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========* Zifferntasten 1 bis 9 n

ICONCERT TANMENT ~VIDEO1 ~ VIDEC?2 | o

H =0

'
'
' T VIE

6.1/ES : THEATER ! THEATER 1 THEATER 2
'
'

TV /VIDEO ----- E:- m m
CHP/INDEX "= == === ' +100
ATBICIDIE|PRESET "= ==========csceecccecccccaana- Zifferntaste 10 oder 0
S s

TV INPUT '
TV VOL +—, TV INPUT und TV ™vvoL CH | frmmmmmmssmmmmmnee oo CH +/-
MUTE-Funktion, wenn Sie die | VMR s
Herstellercode fir den D-TV- D

DISC

Bereich eingestellt haben.

m Bedienung eines TV’s oder Digital-TV’s (D-TV-Bereich)

@ (&

=)
DISPLAY -=+-x-sosmunaay Ay A (vew) |V

3 SEARCH 1 — CHAPTER +
=) &
POWER 1 REC sTOP PAUSE PLAY 1 Sie k hren Vid d

H bl T ie kdnnen |hren Videorecorder steuern

POWER -+--rreseo- ~@Di 0 (@ ) (B ! steuern,
Ve mmemmmmmmmmmmmememaneaan : wenn Sie den Code fiir VCR1 eingestellt
___________________________ haben.
H HALL2 - CHURCH  JAZZ CLUB4
C) 2] 2] Ca . .
+ ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT F==f=========" Zifferntasten 1 bis 9
ICONCERT ~TANMENT ~VIDEO1 ~ VIDEO2 !
'Ls 7 !
Ty "Mo‘\/‘ls‘"'n‘Aév'""li]'/ﬁT's"

) 6.1/ES : THEATER ! THEATER 1 THEATER 2
Eingabe ------eooo- ~CiE0 6 G 0o
CHP/INDEX ' === ==~ ! +100
TV INPUT A/B/CID/E PRESET '========mesecccccccccccccnaaa- Zifferntaste 10 oder 0
' + = "
TV VOL #/— === mxmnmnams 4 CH | drmmmmmrmmemnn e CH +/-
By =
DIsC

TV MUTE === === msmmmmm e ma e
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Funktio der Fernbedienung

m Bedienung eines Kabel- oder Satelliten-TV-Tuners (CBSAT-Bereich)

CBL/SAT

Menicursor / ENTER

DISPLAY -----
MENU ""‘(

POWER ===~ @ @ E] A Sie kdénnen lhren Videorecorder steuern,

E wenn Sie den Code fir VCR1 eingestellt
haben.

'
'
'

POWER : REC STOP PAUSE PLAY
'
'
'
'

10KEY DSP : HALL 1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

mhico @ &) 2!

1 ROCK ENTER- CONCERT ~ CONCERT ==
1CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2
'

---------- Zifferntasten 1 bis 9

'
'
' v ' MOVIE MOVIE /TS
6.1/ES : THEATER : THEATER 1 THEATER 2 SUR.
'
'

Eingabe -----1---(_J ()} (10
! 0

CHP/INDEX'===="="= +10: +100
AIBICID/E| PRESET E R LR R LR bbbl Aufrufen
+ D T Zifferntaste 0
TV INPUT '
TV VOL +/—, TV INPUT und TV VoL CH | frmmmmmsmmmmsssmomssososseooes CH +/-
MUTE-Funktion, wenn Sie die — T\iMjUTE — [|-¢

Herstellercode fir den D-TV-
Bereich eingestellt haben.

DISC

m Freier Bereich (OPTN- und PHONO-Bereich)

PHONO
z =)
< ENTER > < ENTER >
SOURCE SOURCE
[A] (oseay) [weno v SOUND [(A] MENU v SOUND
SELECT| SEARCH — CHAPTER + SEARCH — CHAPTER +
[ ] (V]

POWER REC STOP PAUSE PLAY POWER REC STOP PAUSE PLAY

G o @ 0D =] =) (] (=)

10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB 10KEY DSP HALL1 HALL 2 CHURCH JAZZ CLUB

[
ROCK ENTER- CONCERT  CONCERT ROCK ENTER- CONCERT ~ CONCERT
CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2 CONCERT  TAINMENT  VIDEO 1 VIDEO 2

CsJ CeJ C2J L&) G CeJ 2J L&)

TV MOVIE MOVIE oaoTs TV MOVIE MOVIE DaoTS
6.1/ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR. 6.1/ES THEATER THEATER1 THEATER 2 SUR.
) CJ
CHP/INDEX 0 +10 +100 CHP/INDEX 0 +10 +100
A/BIC/D/E| PRESET A/BIC/D/IE PRESET
+] O [+ +] O [+
TV INPUT TV INPUT
TV VOL +/_ TV TVVvOL CH TV VOL CH
INPUT und "I'V TV MUTE TV MUTE
MUTE-Funktion, D D
. . DIsC DisC
wenn Sie die
Herstellercode fur den
D-TV-Bereich

eingestellt haben.
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Funktionen der Fernbedienung

Einstellung des Herstellercodes in der Fernbedienung

Sie kdnnen andere Komponenten steuern, indem Sie einen Herstellercode einstellen. Ein Code kann in jedem Bedienungshed¢ahgonente
eingestellt werden, mit Ausnahme fir den OPTN-Bereich. Der Yamaha Code wurde werksseitig fiir DVD, LD, CD, MD, TUNER und-&iAgEsteilt
(Yamabha fiir LD und Yamahal fiir sonstige). Es sind keine werksseitig voreingestellten Codes fiir VCR1/2/3, D-TV, CBSAT, V-RHRN@uvorhanden.

&) Wahlen Sie die voreinzustellende Komponenten der
Signalquelle unter Verwendung der Eingangstasten.

POWER STANDBY V-AUX TAPE PHONO

D-TV CBL/SAT

2 Halten Sie demEARN -Knopf fiir etwa drei Sekunden
: gedriickt, indem Sie einen Kugelschreiber oder einen
I ahnlichen Gegenstand verwenden.

Blinkt
abwechselnd

LEAR{ /

Verwenden Sie die\/</-Taste, um die Bezeichnung des
Herstellers Ihrer Komponente zu wéhlen.

6CH INPUT

(2
Y Rad

« Sie werden die Bezeichnungen (Namen) der meisten Aud

HEEEE §L Video-Hersteller aus aller Welt in alphabetischer Reihenfo
E:ﬂl\z in dem Displayfenster finden.
A =) [en) LVQeA) i @ Driicken Sie di®OWER-Taste (oder eine beliebige andere
] &= 5 & j l Taste) auf der Fernbedienung, wahrend Sie diese auf die
POWER  REC  STOP = PAUSE  PLAY Komponente richten, um zu kontrollieren, ob Sie den Code
9 R —_— L . .
! | richtig eingestellt haben. Falls die Komponente mit der
b-------- : Fernbedienung nicht gesteuert werden kann, versuchen Sie
die Eingabe eines anderen Codes fir den gleichen Hersteller.
& Driicken Sie die EARN-Taste, um die Voreinstellung zu
bestatigen.
« Falls Sie unverziglich einen weiteren Code fiir eine andere
Komponenten voreinstellen mdchten, driicken SidetNd ER-
Taste und wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4.
Hinweis:

« Falls Sie bereits eine Taste mit einer Fernbedienungsfunktion programmiert haben, dann hat diese Funktion Vorrang ighe Hgiesteitercode
eingestellte Funktion.

m Steuerung einer anderen Komponente von der gewahlten Signalquellen-Komponente (Eingang)

& Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 unter “Einstellung
des Herstellercodes in der Fernbedienung”.

6CH INPUT

<!

.
\l ;

SOURCE

(A7) (osw) (wenu) \\_’ SOUND

SELECT]| SEARCH — CHAPTER +

POWER REC STOP PAUSE PLAY

) ©

@ Wahlen Sie ein Verzeichnis (Komponentenkategorie)
unter Verwendung det/ >-Tasten.

« Es sind 12 Verzeichnisse fir die Einstellung eines
Herstellercodes vorhanden: L:TV, L:CAB (CABLE), L:DBS,
L:SAT, L:VCR, L:DVD, L:LD, L:CD, L:MD, L:TAP
(TAPE), L:TUN (TUNER), *L:AMP.

*L:AMP weist drei Codes auf: YPC, DSP und NO. Sie sollten “YPC”
fur die Steuerung des DSP-AX1, “DSP” fur die Steuerung von anderen
Yamaha DSP-Verstéarkern als den DSP-AX1 und “NO” fur die

Léschung der Steuerbereichfunktionen dieser Fernbedienung
verwenden.

& Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 des in “Einstellung
des Herstellercodes in der Fernbedienung” beschriebenen
Vorganges.

Hinweis:

« Der Schriftzug “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie eine andere Taste als dae@MNIdER-Taste
drucken, wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste driicken und wekiA@&O ON/OFF-, 10KEY/DSP- oderPARAMETER/SET MENU -Wahler
auf eine andere Position geschaltet ist.
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Funktionen der Fernbedienung

Programmierung einer neuen Fernbedienungsfunktion

Falls Sie Funktionen programmieren mdchten, die nicht in den vom Herstellercode eingeschlossenen grundlegenden Bediegemgsvorgan
enthalten sind, oder falls Sie einen nicht vorhandenen Herstellercode programmieren méchten, missen Sie die folgenden Vorgange
ausfuhren. Der mogliche Programmierungsbereich ist gleich als ein Bedienungsbereich fiir eine Komponente, sodass digdtadien sepa
jeden Bedienungsbereich einer Signalquellenkomponente programmiert werden kénnen. Es ist auch mdglich, im Bedienungssereich die
Verstarkers zu programmieren. (Fur Einzelheiten Giber den Bedienungsbereich einer Komponente und den Bedienungsbereich dieses
Verstarkers siehe Seite 50.)

@ Ordnen Sie diese Fernbedienung und die andere

D D D Fernbedienung etwa 5 bis 10 cm entfernt von einander auf
000 einer ebenen Flache an, sodass ihre Infrarot-Sender auf
0ooo : ; ;
000 einander gerichtet sind.
2 Wahlen Sie eine Signalquellenkomponente.
—
5 bis 10 cm
L% i @ Driicken Sie dehEARN-Knopf mit einem
Blinkt Kugelschreiber oder einem ahnlichen Gegenstand.
abwechselnd
U D D @ Dricken und geben Sie die Taste frei, fur welche Sie die
000 neue Funktion programmieren mdchten.
ooob
000
D D D ® Halten Sie die Taste der anderen Fernbedienung gedrtickt,
welche die Funktion aufweist, die Sie in diese
- Fernbedienung programmieren méchten, bis “OK” in dem
_R OO Displayfenster erscheint.

5

* “NG” erscheint in dem Displayfenster, wenn die
Programmierung nicht richtig ausgefihrt wird.

© Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um zusétzliche
Funktionen zu programmieren.

J) Driicken Sie erneut diEEARN-Taste, um den
Lernmodus zu verlassen.

LEART -

Hinweise:
« Falls Sie nicht innerhalb von 30 Sekunden eine Taste driicken, wird der Lernprozess abgebrochen.

« Die Fernbedienung ubertragt eine Infrarotstrahlung. Falls die andere Fernbedienung ebenfalls eine Infrarotstrahlung kenwetielst, Fernbedienung
die meisten Funktionen der anderen Fernbedienung lernen. Sie kénnen jedoch manche Spezialsignale oder extrem langevdbgiimgguigteicht
nicht programmieren. (Siehe die Bedienungsanleitung der anderen Fernbedienung.) Wenn der Speicher voll ist, erscheintDidglayfenster, und
diese Fernbedienung kann keine weiteren Funktionen erlernen. Loschen Sie unndétig programmierte Funktionen, damit dieseifrg@mbiteie neue
Funktionen erlernen kann.

« Auch wen die Batteriespannung der anderen Fernbedienung hoch genug ist, um die Signale fir die Bedienung zu Ubertiageéel)diahtrscht
ausreichen, um die Signale an diese Fernbedienung zu ubertragen.

« Wenn die Fernbedienungen zu nahe oder zu weit entfernt von einander angeordnet sind, kénnen Sie diese Fernbedienunchtiettgcammieren.
« Direktes Sonnenlicht beeintrachtigt die Infrarotstrahlung.

« Der Schriftzug “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie mehr als eine Taste dgleictiegitignd wenn der
MACRO ON/OFF-Schalter auf eine andere Position geschaltet wird.



Funktionen der Fernbedienung

Verwendung der Makrofunktion

Die Makrofunktion ermdglicht die Ausfihrung von einer Serie von Bedienungsvorgéngen durch das Driicken nur einer TastezWenn Sie
Beispiel eine CD wiedergeben mdchten, missten Sie normalerweise die Komponenten einschalten, den CD-Eingang wahlen und die
Wiedergabetaste driicken, um mit der Wiedergabe zu beginnen. Unter Verwendung der Makrofunktion kénnen Sie alle diese
Bedienungsvorgénge durch einfaches Driicken der CD-Makrotaste ausfuhren. Die Makrotasten (die EingangstasgfSirieiiie

POWER ON/STANDBY -Taste) wurden bereits werksseitig mit Makroprogrammen voreingestellt. Sie kdnnen auch lhre eigenen Makros
programmieren (siehe Seite 60).

Driicken Sie eine Makrotaste Ubertragt sequenziell automatisch die Signale jeder Taste

co SYSTEM

POWER CcD

C\n » ©O) » O »  [©)(CD-Bereich)

Makrotaste Erstens wmp Zweitens =mp Drittens
TAPE TAPE PLAY o
O O (=] (TAPE-Bereich) @
7]
MD MD PLAY (:)T
(=) (MD-Bereich)
LD LD PLAY
O O (=] (LD-Bereich)
DVD DVD PLAY
O O (>] (DvD-Bereich)

<
@]
ey
-
<
(e}
Pl
-

PLAY

(VCR1-Bereich)

O
O
@

<
(e}
X
N
<
(]
Py
N

PLAY

(VCR2-Bereich)

O
O
@

<
(e}
a
w
<
o
o
w

PLAY

(VCR3-Bereich)

O
O
@

SYSTEM
» POWER

1)

4
c
z
m
o)
—
c
z
m
Y

O
O

<
>
Cc
x
$
>
C
X

O
O

T
T
@]
z
(@]
b
I
(e}
z
(e}

O
O

o
5
<
o
4
<

O
O

CBL/SAT CBL/SAT

SYSTEM POWER '

POWER (D-TV-Bereich)
O, (2

STANDBY STANDBY

*1 Um manche an diesen Verstarker angeschlossene Yamaha Komponenten einzuschalten, schlieRen Sie diese KompoAén@d HrEdi&
(Kaltgeratesteckdosen) an der Rickwand dieses Verstérkers an.

*2 Falls eine von lhnen gewahlte Makro die Stromversorgungs-Ein/Aus-Funktion einschlieRt, kann das entsprechende Geraeauwsgesch@itenn bereits eingeschaltet),
wenn Sie die Makrotaste driicken. Falls zum Beispiel Ihr TV eingeschaltet ist und SESlIEEM POWER-Makrotaste driicken, wird der TV ausgeschaltet.
Hinweis:

« Achten Sie darauf, dass Sie den Herstellercode einstellen (siehe Seite 57) oder eine Funktion unter Verwendung demL(@iehen&&te 58) fur die
Fernbedienung lhrer Komponente programmieren, da anderenfalls die wersseitig voreingestellten Makros nicht arbeiten.

59



Funktionen der Fernbedienung

m Bedienung der Makrofunktion

MACRO ON/OFF

MACRO
TRANSMIT RE-NAME ~ CLEAR LEARN MACRO OFF, ON
O O O O O [Hum

SYSTEM
POWER

Makrotasten

D-Tv ng-\T ng? gD) g))
Q Q9 Q0
O O O O
B6CH INPUT
=] ©

] LB
(<] (=) [>]

m Programmierung einer Makro

& Stellen Sie deMACRO ON/OFF-Schalter auf ON.

@ Driicken Sie eine Makrotaste.

Hinweise.

* Nachdem Sie die Makrofunktion verwendet haben, stellen Sie den
MACRO ON/OFF-Schalter zurtick aubFF.

« Wahrend dieser Verstarker ein Makroprogramm ausfiihrt, kann dieser
Verstarker keine andere Tastenfunktion empfangen, bis das
Makroprogramm beendet ist ((BERANSMIT -Indikator stellt das
Blinken ein).

« Halten Sie weiterhin die Fernbedienung auf die mittels Makro zu
steuernde Komponente gerichtet, bis das Makroprogramm beendet ist.

Sie kénnen die Makrofunktion verwenden, um viele Befehle der Fernbedienung durch Driicken einer einzigen Taste zu Ubertragen.

SYSTEM
POWER  STANDBY V-AUX TAPE PHONO

D-TvV CBL/SAT  TUNER MD CcD

<
o}
2
=
<
o}
Bl
~
<
o}
bl
@
-
o
g
<
S

Bl
© & M &g

M&g;ﬁg:::>

Hinweise:

Blinkt
abwechselnd

Zeigt die Anzahl der von
lhnen eingegebenen
Makroschritte an

Blinkt abwechselnd

& Driicken Sie detMACRO-Knopf mit einem
Kugelschreiber oder einem ahnlichen Gegenstand.

 Falls Sie den Vorgang nicht innerhalb von 30 Sekunden
beginnen, wird der Prozess der Makroprogrammierung
abgebrochen.

Druicken Sie die Makrotaste, fiir die Sie die Makro
programmieren mdchten.

« Falls Sie die Signalquellenkomponente &ndern mdchten,

verwenden Sie diBOURCE SELECT A/W-Tasten oder
die Eingangstasten. Wenn Sie die Eingangstasten benutzen,
wird der Eingang als Makroschritt gewéhlt, wogegen mit den

SOURCE SELECT A/Y/-Tasten nur die Komponente
geandert wird.
» Das Displayfenster zeigt abwechselnd die Taste, die Sie fir

das Programmieren der Makro gewéhlt haben, und die
Bezeichnung der Komponente an.

@ Dricken Sie die Tasten der Funktionen in der richtigen
Reihenfolge, die Sie in die Makrosequenz einschlieRen
maochten.

* Sie kdnnen bis zu 10 Makroschritte (10 Funktionen)
einstellen.
(Beispiel)

MCR 1 : DVD-Eingang
MCR 2 : DVD >
MCR 3 : DVD>>

A) Dricken Sie erneut deiACRO-Knopf, wenn Sie die zu
programmierende Sequenz beendet haben.

« Nachdem Sie 10 Schritte eingestellt haben, erscheint der
Schriftzug “FULL".

¢ “NG” erscheint im Displayfenster, wenn Sie die Programmierung nicht richtig ausfihren.

« “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen im Displayfenster: Wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste dricken Si¢eded ACRO
ON/OFF-Schalter auf eine andere Position schalten.
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Funktionen der Fernbedienung

Anderung der Signalquellenbezeichnung in dem Displayfenster

SYSTEM
POWER  STANDBY  V-AUX TAPE PHONO

&) Wahlen Sie die neu zu benennende

@ O O O Signalquellenkomponente, indem Sie die Eingangstasten
O O O O verwenden.
VCCRj 6 6 (LD) 50\ 2 Driicken Sie deRE-NAME-Knopf mit einem
Q Kugelschreiber oder einem ahnlichen Gegenstand.

RErNA& /

Ee) £
!
EEpER N

@ Verwenden Sie dig\/<v/-Cursortasten, um ein Zeichen
zu wahlen.

 Driicken Sie die7-Taste, um das Zeichen in der folgenden
Reihenfolge zu &ndern: A~Z, a~z, 0~9, Leerstelle, -

ERECERSS H (Bindestrich).
SOURCE
[a] LV feouo) i g @ Verwenden Sie died /> -Cursortasten, um ein Zeichen
SELECT| SEARCH - q R+ b il H . P o
~ ] oD einzugeben oder an die nachste Cursorposition zu
POWER REC STOP PAUSE PLAY ge | ange n .

e ©

& Driicken Sie erneut deRE-NAME-Knopf, um die
Neubenennung zu bestétigen.

yosinag

RE-NA& /

 Falls Sie unverziiglich auch eine andere Komponente neu
benennen mochten, driicken Sie EMTER-Taste und
wiederholen Sie die Schritte 1, 3 und 4.

LAschen einer erlernten Funktion oder Makro

®©@ O O O R & Wahlen Sie die Signalquellenkomponente, die Sie im
O O O Q Displayfenster [schen méchten, indem Sie die
-l e Eingangstasten verwenden.

Dricken Sie dehEARN-Knopf, wenn Sie eine erlernte
Funktion I16schen mdchten, oder ddACRO-Knopf,
wenn Sie eine programmierte Makro I6schen méchten,
indem Sie einen Kugelschreiber oder einen &hnlichen
Gegenstand verwenden.

@ Halten Sie delCLEAR -Knopf mit einem Kugelschreiber
oder einem ahnlichen Gegenstand gedriickt und betatigen
Sie gleichzeitig die Taste, deren erlernte Funktion oder
programmierte Makro Sie I6schen méchten, fur etwa 3

\ Sekunden.
SN sowosy vaux  TaE  pHONO / \ » “C:NG” erscheint im Displayfenster, wenn der Vorgang nicht
®© O O O ; ; . erfolgreich ist. Sollte dies eintreten, versuchen Sie erneut den
5858806 Sanit .
VCR 1 VCR 2 VCR 3 LD DVD Bllnkt H A H H H
O O O O O I abwechselnd Sie konnen zu diesem Z_gltpunkt_andere erernte Funktionen und
programmierte Makros léschen, indem Sie @&EAR -Knopf
weiterhin gedriickt halten und die anderen Tasten mit den

erlernten Funktionen oder programmierten Makros betéatigen.

& @ Driicken Sie dehEARN -Knopf oder detMACRO-
Knopf erneut, um das Loschen der erlernten Funktion
Lm& p bzw. der programmierten Makro zu bestatigen.

« Sobald Sie eine erlernte Funktion oder eine programmierte
Makro von einer Taste geldscht haben, kehrt die Taste auf die
werksseitig voreingestellte Funktion oder Makro zurlick. 61



Funktionen der Fernbedienung

Ldschen von erlernten Funktionen, Makros, neu benannten
Anzeigen und Herstellereinstellungen

CLEAT -

6CH INPUT

N, Ay
r
EREEZRGS

SOURCE {\’
2] v )

7.
Y

~

-

SELECT]| SEARCH -

[ o+
(¥ (=W
POWER REC STOP PAUSE PLAY

@M ©

Wenn zum Beispiel DVD als die
Signalquellenkomponente gewabhlt ist.

CLEAT -

CLEAT -

Hinweise:

@ Driicken Sie de€LEAR-Knopf mit einem
Kugelschreiber oder einem ahnlichen Gegenstand.

@ Dricken Sie dieA/7-Tasten, um den Loschmodus zu
wahlen. Der Modus wird in der folgenden Reihenfolge im
Displayfenster angezeigt:

(L: Bezeichnung einer Komponente) Loscht alle erlernten
Funktionen der Komponente.

Léscht alle erlernten Funktionen des Bedienungsbereichs dieses
Verstarkers (siehe Seite 50).

Loscht alle erlernten Funktionen.

Ldscht alle Makros.

Loscht alle neu benannten Anzeigen in dem Displayfenster.

Ldéscht alle programmierten Funktionen, einschlieflich der
voreingestellten Herstellercodes. Dadurch wird an die
werksseitigen Voreinstellungen zuriickgekehrt.

@ Halten Sie del€LEAR-Knopf fiir etwa 3 Sekunden
gedruckt.

e “C:NG” erscheint im Displayfenster, wenn der Vorgang nicht
erfolgreich war.

@ Driicken Sie def€LEAR -Knopf, um den Ldschvorgang
zu bestatigen.

* Sobald Sie eine erlernte Funktion oder eine Makro von einer
Taste geléscht haben, kehrt die Taste auf die werksseitig
voreingestellte Funktion oder Makro zurtck.

« Falls Sie die Fernbedienung fir langer als 20 Minuten ohne Batterien belassen, oder wenn verbrauchte Batterien in éauRgrmbexdeiben, kann der

Inhalt des Speichers geléscht werden.

Wenn der Speicher geldscht wird, setzen Sie neue Batterien ein und programmieren Sie die erforderlichen Funktionenhtigeldsitbit wurden.

« “ERROR” erscheint unter den folgenden Bedingungen in dem Displayfenster: Wenn Sie eine andere als die CursortasteNDEBr Béste dricken,
wenn Sie gleichzeitig mehr als eine Taste driicken oder wenn SiéAlBRO ON/OFF-, 10KEY/DSP- oderPARAMETER/SET MENU -Schalter auf

eine andere Position umschalten.
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Einstellung der Pegel der Effekt-Lautsprecher

Sie kénnen den Lautstarkepegel jedes Lautsprechers (Center-Lautsprecher, rechter hinterer Lautsprecher, hinterer CeolsrLiakspr
hinterer Lautsprecher, vordere Effekt-Lautsprecher und Subwoofer) einstellen, wahrend Sie eine Musikquelle héren.

Center @ Stellen Sie deRPARAMETER/SET MENU-Schalter auf
>l B i PARAMETER.

2 Driicken Sie di& EVEL-Taste, um den (die) Lautsprecher zu
wahlen, den (die) Sie einstellen mdchten.

Rechts hinten

Mit jedem Driicken dieser Taste &ndert der angewahlte Lautsprecher und
erscheint am Fronttafel-Display wie folgt: Center-Lautsprecher, rechter
hinterer Lautsprecher, hinterer Center-Lautsprecher, linker hinterer
Lautsprecher, vordere Effekt-Lautsprecher und Subwoofer.

@®YAMAHA

@ Stellen Sie die Lautstarkepegel des angewahlten Lautsprechers unter
Verwendung de#- oder—Taste an der Fernbedienung ein.

Sie kénnen den Center-Lautsprecher, den rechten hinteren Lautsprecher, den
hinteren Center-Lautsprecher, den linken hinteren Lautsprecher und die
vorderen Effekt-Lautsprecher in einem Bereich von +10 dB bis —10 dB
einstellen.

Sie kdnnen auch den Subwoofer von 0 dB bis hinunter auf —20 dB einstellj

Hinweise:

» Sie kdnnen die linken und rechten Lautsprecher nicht separat einstellen.

* Wenn Sie den Lautsprecherpegel unter VerwendungEMEL -Taste einstellen,
andern auch die Einstellungen, die Sie mit dem Dolby Surround Test und dem DSP-
Test ausgefihrt haben.

¢ Wenn Sie dePARAMETER/SET MENU-Schalter auSET MENU stellen,
kénnen Sie den Lautsprecherpegel nicht mittdevVEL -Taste einstellen. Mit
jedem Drucken detEVEL -Taste erscheint jedoch die gegenwartige
Pegeleinstellung jedes Lautsprechers. Wéhlen Sie den zu kontrollierenden

Lautsprecherpegel unter Verwendung der oder </ -Taste.

Einstellung des Einschlaftimers

Verwenden Sie diese Funktion, um diesen Verstarker nach einer eingestellten Zeitspanne automatisch auszuschalten. freeEisschlaf
besonders nitzlich, wenn Sie einschlafen mdchten, wahrend dieser Verstarker fir die Wiedergabe oder Aufnahme einer Signalquelle
verwendet wird. Der Einschlaftimer schaltet auch die externen Gerate automatisch aus, #e&Ca@JEH_ETS (Kaltgeratesteckdosen)
angeschlossen sind. Der Einschlaftimer kann nur unter Verwendung der Fernbedienung eingestellt werden.

m Einstellen des Einschlaftimers

) G5 @ Wahlen Sie eine Signalguelle mit déNPUT SELECTOR-Wahler
= (=] =) und beginnen Sie mit der Wiedergabe (oder wahlen Sie einen
3\"\ Rundfunksender) von der Signalquellenkomponente.
v 2 Driicken Sie wiederholt diSLEEP-Taste, um die Zeitspanne bis

zum automatischen Ausschalten dieses Verstarkers einzustellen.

Mit jedem Dricken deBLEEP-Taste dndert die Anzeige in dem Fronttafel-
Display wie folgt. Nach einigen Sekunden kehrt das Display auf die
Gk YAMAHA vorhergehende Anzeige zuriick

I__' SLEEP 120 min—> SLEEP 90 minT_l
SLEEP OFF«~ SLEEP 30 min+ SLEEP 60 min¢

m Freigeben des Einschlaftimers

) Driicken Sie wiederholt diSLEEP-Taste, bis “SLEEP OFF” im
Fronttafel-Display erscheint.

Nach einigen Sekunden kehrt das Display auf die vorhergehende Anzeige
zuruck.

Hinweis:

« Die Einstellung des Einschlaftimers kann auch freigegeben werden, indem Sie
diesen Verstarker durch Driicken &FANDBY -Taste an der Fernbedienung
(oder delISTANDBY/ON-Taste auf der Fronttafel dieses Verstarkers) ausschalten
oder den Netzstecker von der Netzdose abziehen.
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ZONE 2

Mit diesem Verstarker kdnnen Sie ein Audio/Videosystem in mehreren Raumen einrichten. Mit dieser Funktion kénnen sieslé@en Ver
so einstellen, dass er separate Eingangsquellen in dem Hauptraum und in dem zweiten Raum (Zone 2) reproduziert, indéfedie mitge
Fernbedienung in dem zweiten Raum verwendet wird.

NUR ANALOGSIGNALE WERDEN IN DEN ZWEITEN RAUM GESANDT. FUR JEDE SIGNALQUELLE, DIE SIE
IN DEM ZWEITEN RAUM HOREN MOCHTEN, MUSSEN SIE DEN ANALOGAUSGANG DER SIGNALQUELLE
AN DEN ENTSPRECHENDEN ANALOGEINGANG DIESES VERSTARKERS ANSCHLIESSEN.

Anschlisse

Um die Multi-Raum-Funktion dieses Verstarkers zu verwenden, benétigen Sie die folgenden zusétzlichen Geréate:
¢ Einen Infrarot-Signalempfanger in dem zweiten Raum
¢ Einen Infrarot-Sender in dem Hauptraum
Dieser Sender Ubertragt die Infrarotsignale von der Fernbedienung in dem zweiten Raum an den Hauptraum
(zum Beispiel an einen CD-Player oder LD-Player).
« Einen Verstérker und Lautsprecher fur den zweiten Raum

* Einen Videomonitor fiir den zweiten Raum

Hinweise:
Remote 1 . Da dieser Verstérker auf viele Arten in einer Multi-Raum-Installati hi
ouT IN ouT IN OUT-Buchsen ad ieser sr? ar %r aukwee refn}:rll emgrlhu i- Cj:lum-sn_s a_ahlgp ?ngsc rc:ls“sen ]
und verwendet werden kann, empfehlen wir lhnen, dass Sie sich fir die Anschliisse der
-*---- |<—| |<—| Zone 2 an einen Spezialisten wenden, damit Sie auch optimale Ergebnisse erhalten.
Diesekr ¢ Manche Yamaha Modelle kénnen direkt anREMOTE 1 OUT-Buchsen dieses
Verstarker

Verstarkers angeschlossen werden. Falls Sie solche Produkte besitzen, benétigen Sie
vielleicht keinen Infrarot-Sender. Bis zu sechs Yamaha Komponenten kénnen gemaf
Abbildung angeschlossen werden.

m Beispiel fur eine Systemkonfiguration und deren Anschliisse

VIDEO SIGNAL ZONE 2 OUT

-
AUDIO SIGNAL ZONE 2 OUT}

—

Hauptraum Zweiter Raum
= /& 2.2, 5 &
erstarker

@ E @ Videomonitor

Dieser
DVD-Player Verstarker

(OderanWl—!E—/ ) ) [
<) Fernbedienung

—

- - (im Zone 2 Modus)
= _ Infrarot-Sender
Q/ Infrarot-Signalempfanger

7

7

REMOTE 1 OUT REMOTE 1 IN

m Spezielle Beriicksichtigungen bei Verwendung von DTS-Software

Bei dem DTS-Signal handelt es sich um einen Bitstrom. Falls Sie daher ein Senden der DTS-Signale in die Zone 2 versuthen, kénne
Sie nur digitales Rauschen héren, das die Lautsprecher beschadigen kann.

Auf Grund dieser Charakteristik der mit DTS-codierten Discs sind die folgenden Beruicksichtigungen und Einstellungen lerforderlic

Fir DTS-codierte LDs oder DVDs
Nur 2-Kanal-Audiosignale kdnnen wie folgt in die Zone 2 gesandt werden:
« Laserdisc — Stellen Sie die linken und rechten Ausgange lhres Laserdisc-Players auf die analoge Tonspur ein.

« DVD-Disc — Verwenden Sie das Disc-Menii, um die gemischten linken und rechten 2-Kanal-Audioausgénge Ihres DVD-Players
auf PCM oder Dolby Digital einzustellen.

Fir DTS-codierte CDs
VERWENDEN SIE NICHT die Zone 2 Funktion mit DTS-codierten CDs.




ZONE 2

Fernbedienung in ZONE 2

In dem zweiten Raum (Zone 2) kann die mitgelieferte Fernbedienung als Zone 2 Fernbedienung eingesetzt werden. Sie kénnen die
Eingangsquelle wahlen und die in dem Hauptraum befindliche Komponente direkt von dem zweiten Raum aus steuern, unabk#éngig von d
Hoérbedingungen in dem Hauptraum.

,y Driicken Sie disSOURCE SELECT A-Taste, umzONEZ2 in dem
Displayfenster anzuzeigen.

SOURCE

A
SELECQ
Q Verwenden Sie die Eingangstasten, um die Eingangsquelle zu

wahlen, die Sie héren mdéchten.

» Das Displayfenster zeigt “2: Name des gewahlten Eingangs” an, wenn
sich die Fernbedienung in dem Zone 2 Modus befindet.

Q) Sie kénnen die Komponente unter Verwendung der Tasten des
Komponenten-Bedienungsbereichs steuern.

yosinag

Hinweis:

¢ Sie kdnnen di&/ OLUME + / —Tasten verwenden, um die Lautstérke einzustellen,
: wenn Sie den Posten 18. ZONE2 SET, ZONE2 OUT im SET MENU auf “VAR.”
: SEARCH — CHAPTER + E einstellen (siehe Seite 49).

POWER REC STOP PAUSE PLAY

© @@

'
+10KEY DSP  HALL 1 HALL2  CHURCH JAZZ CLUB

LD ) () G )

3 ROCK ENTER-  CONCERT CONCERT
CONCERT TAINMENT ~ VIDEO1  VIDEO 2

: CeJ
' MOV mpoTs
[ 6.1ES THEATER THEATER 1 THEATER 2 SUR

1

CHP/INDEX +1DD

A/BIC/DIE PRESET 1

H T\/ INPUT ' MUTE

¢ vl : e VOLUME

TV MUTE : EFFECT
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Digital-Sound-Feld-Processing (DSP)

Verstehen von Sound-Feldern

Ein Sound-Feld ist als “Charakteristische Soundreflexionen eines bestimmten Rau
definiert. In Konzerthallen und anderen Musiksalen héren wir friihzeitige Reflexione/i
und Nahhall sowie den direkt von dem (den) Kiinstler(n) erzeugten Sound. Die
Variationen in den frihzeitigen Reflexionen und anderem Nachhall unter den
verschiedenen Musiksélen gibt jedem Saal seine spezielle und erkennbare Klangq
Yamaha sandte ganze Teams von Toningenieuren in alle Welt, um die SoundrefleX
beriihmter Konzerthallen und Musikséle zu messen und detaillierte Sound-Feld-Da
Richtung, Stérke, Bereich und Verzogerungszeit dieser Reflexionen zu messen. D&
speicherten wir diese enorme Datenmenge in den ROM-Chips des DSP-AX1 ab.

Wiederkreieren eines Sound-Feldes

) Das Wiederkreieren eine Sound-Feldes einer Konzerthalle oder eines
\ ,‘ Opernhauses erfordert eine Ortung der virtuellen Klangquellen in Threm H6rraum.

! Das traditionelle Stereosystem, das nur zwei Lautsprecher verwendet, ist nichtj

— .\\ — der Lage, ein realistisches Klangfeld wieder zu kreieren. Die Digital-Sound-Fel
\ / Verarbeitung (DSP) von Yamaha erfordert vier Lautsprecher fir das

/ Wiederkreieren der auf den gemessenen Felddaten beruhenden Sound-Felder|
/ Prozessor steuert die Starke und die Verzégerungszeit der Signale, die von de
\\\ \ @

vier Lautsprechern abgestrahlt werden, um die virtuellen Klangquellen in eine
vollen Kreis rund um den Zuhérer orten zu kdnnen.

‘ Die DSP-Sound-Feld-Programme kdnnen in zwei Typen klassifiziert werden,
N P abhéngig von der Sound-Feld-Verarbeitungsmethode: Programme, die nur

1 friihzeitige Reflexionen verwenden, und Programme, welche die friihzeitigen
Reflexionen und den Nachhall verwenden.

E/R (Early Reflection = Friihzeitige Reflexion)

Jedes Sound-Feld ist durch die Struktur des reflektierten Sounds gekennzeichnet. Die erweiterte Verarbeitungsfahigkeit der DSP-
Technologie ermdglichte es den Yamaha Ingenieuren, auch winzige Reflexionen gemeinsam mit den Verzdgerungszeiten inelte Sound-F
Daten einzuarbeiten.

4ch REV. (Vier-Kanal-Nachhall)

Dieser Typ von Programm besteht aus den friihzeitigen Reflexionen und der hochwertigen Digitalverarbeitung des NachhelibalDer Na
ist das wohl wichtigste Element fur das Wiederkreieren des Sound-Feldes einer Kirche. Um realistische Klangbilder anhand der
Nachhalldaten wieder zu kreieren, verwendet Yamaha eine Nachhall-Technologie mit Vier-Kanal-Ausgang.

Darstellung der virtuellen Klangguellen und der Echomuster

Die virtuellen Klangquellen und Echomuster fiir die DSP-Sound-Feld-Programme sind nachfolgend dargestellt. Die Abbildtungjldar vir
Klangquellen zeigt nur die friihzeitigen Reflexionen, wogegen die Abbildung der Echomuster sowohl den reflektierten Saimdesds au
Nachhall darstellt.

Virtuelle Klangquellen Echomuster
FRONT f
Die Mitte diese Kreise stellt die virtuelle Klangquelle Direkte KE&%@&:&
dar. :
Die GroRRe des Kreises zeigt die Starke der virtuellen Beflexmnen 7 Nachhall
Klangquelle an. 50 bis 80 ms

—— Die direkte Klangquelle
R

o ‘ m HHHH H HHH

—200m REAR 2@@m
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m Disco

Europa-Halle (Europe Hal) A m

Dies ist eine grol3e, facherartige
Konzerthalle in Miinchen mit etwa 2500
Sitzen. Fast die gesamte
Innenausstattung ist in Holz gehalten. Es
gibt relativ wenige Reflexionen von den
Wanden, und der Sound breitet sich fein
und schén aus.

USA-Halle (U.S.A.Hal)D =

Diese grof3e Konzerthalle mit 2600 Sitzen
befindet sich in den Vereinigten Staaten und
zeichnet sich durch ein traditionelles
europdisches Design aus. Die Innengestaltung
ist relativ einfach gehalten - typisch flr den
amerikanischen Stil. Die mittleren und hohen
Frequenzen werden reich und schon betont.

Tokyo |

Das akustische Umfeld einer
gewdhnlichen Kirche mit
verhaltnismanig schwachem Nachhall.
Der Nachhall dauert fiir etwa 2,5
Sekunden an. Dies ist ideal fiir die
Reproduktion von Kirchenorgeln und
Chorgeséangen.

Village Gate

Dies ist das Sound-Feld eines Jazzklubs
in New York. Er befindet sich in einem
Kellergeschoss und weist eine relativ
grof3e Bodenflache auf. Die virtuelle
Sitzposition des Zuhdrers befindet sich
links in der Mitte der Halle.

Europa-Halle (Europe Hall) B

Dies ist eine grof3e, kastenférmige
Konzerthalle mit weniger als 2400 Sitzen,
die sich in Frankfurt befindet. Diese Halle
weist einen sehr soliden, kraftvollen Klang
auf. Der virtuelle Sitze des Zuhorers
befindet sich im rechten mittleren
Abschnitt des ersten Geschosses.

Europa-Halle (Europe Hall) E

Diese grol3e, kastenférmige
Konzerthalle mit 2200 Sitzen befindet
sich in Amsterdam. Sie weist eine
kreisformige Buhne mit auch hinter der
Biihne angeordneten Sitzen auf.

Programmgruppe 3: Kirche (Church)

Freiburg

Diese Programm kreiert die akustische
Umwelt einer im Stiden Deutschland
gelegenen Kirche. Die
Nachhallverzégerung ist sehr lang,
wogegen die frihzeitigen Reflexionen
kleiner als mit anderen Sound-Feld-
Programmen sind.

Programmgruppe 4: Jazzklub (Jazz Club)

m Village Vanguard

Ein traditioneller Jazzklub in New York,
beheimatet in der 7th Avenue. Der
Raum weist eine niedrige Decke auf,
und die “Blihne” befindet sich in einer
Ecke. Dieses Programm kreiert ein
intimes “Nahe-zur-Musik™-Gefiihl.

Programmgruppe 1: Konzerthalle 1 (Concert Hall 1)
m Europa-Halle (Europe Hall) C

Eine klassische, kastenférmige
Konzerthalle mit etwa 1700 Sitzen.
Sé&ulen und Schnitzarbeiten kreieren
extrem komplexe Reflexionen, die einen
sehr vollen und reichen Klang erzeugen.

Programmgruppe 2: Konzerthalle 2 (Concert Hall 2)

m Live-Konzert (Live Concert)

Eine grof3e, runde Konzerthalle mit
reichen Klangeffekten. Starke
Reflexionen von allen Richtungen
betonen die Extension des Sounds. Das
Sound-Feld weist groRe Presence auf,
und lhr virtueller Sitz befindet sich in
der Mitte, nahe an der Biihne.

Royaumont

Dieses Programm zeichnet sich durch
ein Sound-Feld eines Refektoriums
(Speiseraum) eines wunderschénen
mittelalterlichen Klosters im gotischen
Stil aus, das in Royaumont einem Vorort
von Paris liegt.

The Bottom Line

Dies ist das Sound-Feld an der Blihne in
dem beriihmten New Yorker Jazzklub
“The Bottom Line”. Er bietet Platz fur
etwa 300 Zuhdrer an den linken und
rechten Seite, in einem Sound-Feld, das
reellen und vibranten Sound bietet.

Programmgruppe 5: Rockkonzert (Rock Concert)

Roxy Theatre

Das ideale Programm fiir lebendige,
dynamische Rockmusik. Die Daten flir
dieses Programm wurden in dem
“heillesten” Rockklub in Los Angeles
aufgezeichnet. Der virtuelle Sitz des
Horers befindet sich links in der Mitte
der Halle.

m Lagerhaus-Dachgeschoss

(Warehous Loft)

Dieses Programm simuliert einen mit
Beton eingeschlossenen Raum. Ein
energiereiches Sound-Feld wird mit
relativ klaren Reflexionen von den
Wanden kreiert.

m Arena

Eine klassische, kastenférmige
Konzerthalle. Dieses Programm bietet
Ihnen lange Verzdgerungen zwischen
dem direkten Sound und den Effekten,
mit einem auRergewdhnlich guten
raumlichen Gefiihl einer grof3en Arena.

Programmgruppe 6: Unterhaltung (Entertainment)

Dieses Programm kreiert wiederum das
akustische Umfeld einer lebensfrohen
Disco im Herzen einer GroR3stadt. Der
Sound ist dicht und hoch konzentriert.
Es wird auch durch einen energiereichen
“Sofort”-Sound gekennzeichnet.

m Party

Dies ist ein flr Hintergrundmusik auf

Partys geeignetes Sound-Feld, bei dem

Sie den Sound direkt von hinten héren
und damit ein Musikvergnligen tber
einen grof3en Bereich realisieren
kénnen.

m Spiel/Vergnigen (Game/

Amusement)

Dieses Programm fugt ein tiefes und
raumliches Gefiihl zu dem Sound von
Videospielen hinzu und ist auch fur
Karaoke geeignet.



CINEMA-DSP

Das Sound-Design von CINEMA-DSP-Sound-Feld-Programmen

In der Filmindustrie wird versucht, den Ton des Dialogs direkt von der Leinwand, die Effekte etwas weiter zurlick, die Mussiteioc

zuruick und verteilt und den Surround-Sound rund um die Zuhérer abzustrahlen. Nattrlich mussen alle diese Sounds mitfdéen Bild au
Leinwand (oder dem Bildschirm) synchronisiert sein.

CINEMA-DSP ist eine erweiterte Version der speziell fir die Tonspuren von Kinofilmen ausgelegten YAMAHA DSP. CINEMA-DSP
integriert die DTS, Dolby Digital, und Dolby Pro Logic Surround-Sound-Technologien mit den YAMAHA DSP-Sound-Feld-Programmen,
um das Surround-Sound-Feld zu erzeugen. Es kreiert wiederum das wohl vollsténdigste Kinofilm-Tondesign in Ihrem Audi@aum. In d
CINEMA-DSP Sound-Feld-Programmen wird die exklusive DSP-Verarbeitung von Yamaha fur den vorderen linken Kanal, den mittleren
Kanal und den rechten Kanal verwendet, sodass der Zuhérer einen realistischen Dialog, eine Tiefe des Sounds, glattevibengange z
den Klangqguellen und ein Uber den Bildschirm hinausgehendes Surround-Sound-Feld genie3en kann.

Wenn ein DTS- oder Dolby Digital Signal festgestellt wird, wahit der CINEMA-DSP Sound-Feld-Prozessor automatisch das &im besten
dieses Sound-Feld-Programm geeignete Signal.

Linkes Surround-Sound-Feld

Presence-Sound-Feld

yosinag

Rechtes Surround-Sound-Feld

Sound-Feld-Bilder der CINEMA-DSP-Programme

Jedes CINEMA-DSP-Programm weist seinen eigenen Typ von Sound-Feld-Verarbeitungsblock auf. Die Sound-Feld-Daten, einschlie3lich
der Presence- und Surround-Sound-Felder, beruhen auf tatséchlich gemessenen Werten. Die Presence- und Surround-Sound-Feld-Daten
kénnen in der Verteilung der virtuellen Klangquellen und der Echomuster ausgedriickt werden. Da jedoch diese zwei Typed von Soun
Feldern mit komplexen Elementen wie Energiebalance und Signalmischverhéltnissen verarbeitet werden, werden sie als ein auf dem
Wahrnehmungsvermdgen des Auditoriums beruhendes Sound-Feld ausgedrickt.

Stereoeingang Dolby Digital oder DTS-Eingang

Presence-Sound-Feld
Presence-Sound-Feld

Vordere Klangquelle

Klangquelle
Bildschirm
Bildschirm . L.
Hérposition
Horposition Hoérraum
Hérraum Linke Surround-Klangquelle

Linkes Surround-Sound-Feld—
Rechte Surround-Klangquelle
Rechtes Surround-Sound-Feld
Nachhall — s

Surround-Sound-Feld

Nachhall
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CINEMA-DSP

Filmtheater-Programme

Die meisten Kinofilm-Software verwendet mit Dolby Surround Matrix verarbeitete und auf den linken und rechten Spuren artgspeich
Sound-Informationen fiir vier Kanale (linker, mittlerer, rechter und Surround-Kanal). Diese Signale werden von dem Dolkig Pro Log
Decoder verarbeitet. Die Filmtheater-Programme sind so ausgelegt, dass sie die raumlichen und delikaten Nuancen deki®oneds neu
koénnen, die wahrend des Codierungs- und Decodierungsprozesses verloren gehen kénnen.

Die auf 70 mm Film verwendeten Sechs-Kanal-Tonspuren erzeugen eine prazise Sound-Feld-Ortung und reichen, tiefen Sound ohne
Verwendung der Matrix-Verarbeitung. Die 70 mm Filmtheater-Programme des DSP-AX1 bieten die gleiche Klangqualitét undedie gleich
Klangortung wie die Sechs-Kanal-Tonspuren. Der eingebaute Dolby Digital Decoder bringt den fur Filmtheater ausgelegtengtimfessi
Sound in lhr Heim. Mit dem Filmtheaterprogramm des DSP-AX1 kénnen Sie den dynamischen Sound neu kreieren, der lhnen unter
Verwendung der Dolby Digital Technologie das Gefihl eines 6ffentlichen Theaters in lnrem Wohnraum verleiht.

m Dolby Pro Logic + DSP-Sound-Feld-Effekt

Diese Programme driicken ein gewaltiges Sound-Feld und einen groRen Surround-Effekt aus. Sie geben dem Sound auch fiie notige Ti
von den Hauptlautsprechern, um den realistischen Sound eines Dolby Stereotheaters wiederum zu kreieren.

— Presence-DSP-
Sound-Feld

Surround-DSP-
Sound-Feld

m Dolby Digital/DTS + DSP-Sound-Feld-Effekt

Diese Programme verwenden den DSP-Prozess mit drei Sound-Feldern von Yamaha an jedem der Dolby Digital Signale fiir die
vorderen, linken Surround- und rechten Surround-Kanale. Diese Verarbeitung erméglicht es dem DSP-AX1, ein immenses Sound-Feld
und den Surround-Ausdruck eines mit Dolby Digital ausgeristeten Filmtheaters neu zu kreieren, ohne die klare Trennung alle Kana
aufzugeben.

—— Presence-DSP-

Sound-Feld
o o (&)
(o] [m]
1= = =l
9 = = (%)
Linkes Surround- Rechtes Surround-
DSP-Sound-Feld DSP-Sound-Feld

m Dolby Digital/Matrix 6.1 + DSP-Sound-Feld-Effekt oder DTS ES + DSP-Sound-Feld-
Effekt

Diese Programme bieten die vollstdndige Erfahrung der rAumlichen Surround-Effekte mit dem zusatzlich kreierten hinteEB8RCenter-
Sound-Feld, das unter Verwendung eines hinteren mittleren Kanals kreiert wird.



CINEMA-DSP-Sound-Feld-Programm

In Abhéangigkeit von dem Format des Eingangssignals wahlt der DSP-AX1 automatisch den geeigneten Decoder und das geeignete DSP-
Sound-Feld-Muster.

Tabelle der Programmbezeichnungen flr jedes Eingangsformat

Eingang Stereo Dolby Digital DTS Dolby Digital DTS ES
Programmgruppe (2-Kanal) (5.1-Kanal) (5.1-Kanal) (6.1-Kanal)* (6.1-Kanal)*
o | concerr |PoPRock | —mmmeem | cmmmeee | mmmmeeen | mmmeoes
VIDEO 1 N R e R
g | CONCERT Classical/Opera | —-—-———————= | —=—====== | —==———=——= | ———————=-
VIDEO 2 o
Paviion | -——-——————— | ———————— | ———————= | ——————-—=
° TV Mono Movie | —-———=———— | ~—————=== | ~—-—————— | ———-—-—--—-
THEATER Variety/Sports | ———————=- | ———————— | ——————-—— | ——————-—-= -
@
70 mm Spectacle | DGTL Spectacle | DTS Spectacle Spectacle 6.1 Spectacle ES =
10 MOVIE @
THEATER 1 CEi = i_Fi i-Ei S
70 mm Sci-Fi DGTL Sci-Fi DTS Sci-Fi Sci-Fi 6.1 Sci-Fi ES
MOVIE 70 mm Adventure | DGTL Adventure | DTS Adventure Adventure 6.1 Adventure ES
11
THEATER 2 | -0 1 General DGTL General DTS General General 6.1 General ES
Normal | —-—-———=—= | —=——=—=———— | ——=—=———= | ———————-
PRO LOGIC
Enhanced @ | ——7m————— | ———===—— | ———————— | —T—-————-
———————— Normal ———————= Matrix 6.1 ———————=
1 DOLBY atrix 6
DIGITAL | Enhanced | ——————-- Enhanced 6.1 | ———————-
DTS | ~ 7777777 | TTTTTTTT Normal | ———————— ES
DIGITALSUR | ________ | o ___ Enhanced @ | ———————— Enhanced ES

* Der Matrix-Decoder ist eingeschaltet.

® Programmgruppen 7~9

Dies sind Sound-Feld-Programme fir Audio/Videoquellen.

® Programmgruppen 10~12

Ideal fur die Reproduktion eines Filmprogramms, das mit Dolby Surround, Dolby Digital oder DTS codiert ist. Wenn das rieueste mi
Dolby Digital Surround EX oder DTS ES codierte Filmprogramm eingegeben wird, kénnen Sie eine vollstandige 6.1-Kanal-
Reproduktion unter Verwendung des internen Matrix-Decoders geniel3en.

PRO LOGIC funktioniert, wenn es sich bei dem Eingangssignal um ein Analog- oder PCM-Signal oder ein in zwei Kanélen codiertes
Dolby Digital Signal handelt.

DOLBY DIGITAL funktioniert, wenn das Eingangssignal mit Dolby Digital mit mehr als zwei Kanélen codiert ist.
DTS DIGITAL SUR funktioniert, wenn das Eingangssignal mit DTS codiert ist.

Hinweis:
* Wenn eine monaurale Tonguelle mit den Sound-Feld-Programmen 7 - 12 wiedergegeben wird, liegt an den HauptlautsprechsignkéenTo
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CINEMA-DSP-Sound-Feld-Programm

Programmgruppe 7: Konzertvideo 1 (Concert Video 1)
m Pop/Rock m Discjockey (DJ)

Dieses Programm produziert eine enthusiatische Atmosphére Dieses Sound-Feld macht die Stimme des Discjockeys noch
und vermittelt lhnen das Gefiihl, bei einem tatsachlichen Jazz-  klarer.
oder Rockkonzert dabei zu sein.

Programmgruppe 8: Konzertvideo 2 (Concert Video 2)

m Klassik/Oper (Classical/Opera) m Pavillon (Pavilion)

Dieses Programm bietet exzellente Tiefe der Gesangstimme und Dieses Programm reproduziert die Gesangstimme sehr klar und
gesamte Klarheit durch Begrenzung von UiberméaRigem Nachhall. lasst Sie die Raumlichkeiten eines Pavillons fiihlen. Der etwas
Das Surround-Sound-Feld ist relativ schwach, reproduziert aber Verzogerte Nachhall reproduziert eine lebendige Akustik, die

den Sound anhand der in einer Konzerthalle gesammelten Daten €inzigartig fur einen Pavillon ist, und hilft mit, die
sehr schén. Konzertszenen noch erregender zu machen.

Programmgruppe 9: TV-Theater (TV Theater)

m Mono-Film (Mono Movie) m Verschiedenes/Sport (Variety/Sports)
Dieses Programm ist fur die Reproduktion einer monauralen Obwohl dieses Presence-Sound-Feld relativ schmal ist,
Videoquelle (wie zum Beispiel alte Filme) vorgesehen. Das verwendet das Surround-Sound-Feld ein Klangumfeld einer
Programm produziert den optimalen Nachhall, um nur mit dem  grof3en Konzerthalle. Mit diesem Programm kdnnen Sie
Presence-Sound-Feld die nétige Klangtiefe zu kreieren. verschiedene Fernsehprogramme wie Nachrichten, Shows und

Musik- oder Sportprogramme genief3en.

Programmgruppe 10: Filmtheater 1 (Movie Theater 1)
m Spektakel (Spectacle) m Zukunftsfilme (Sci-Fi)

Dieses Programm kreiert ein extrem breites Klangfeld eines 70  Dieses Programm reproduziert besonders klar den weiten und
mm Filmtheaters. Es reproduziert genau die Klangquelle in allen sich ausdehnenden Raum der Tonspuren der neuesten
Details, wodurch das Video und die Sound-Felder unglaublich Zukunftsfilme.

realistisch werden. Dieses Programm ist ideal fur jede Dolby

Surround Videoquelle geeignet (besonders flr grof3e

Filmproduktionen).

Programmgruppe 11: Filmtheater 2 (Movie Theater 2)

m Abenteuer (Adventure) m Allgemeines (General)
Dieses Programm ist ideal fiir die prazise Reproduktion des Dieses Programm dient fur die Reproduktion von 70 mm und
Sounds der neuesten 70 mm Filme mit Mehrkanal-Tonspur anderen Filmen mit Mehrkanal-Tonspur und zeichnet sich durch
geeignet. Die Sound-Felder werden an die der modernsten ein weiches und ausgedehntes Sound-Feld aus. Das Presence-
Filmtheater angeglichen, sodass der Nachhall des Sound-Feldes Sound-Feld ist relativ schmal. Es dehnt sich raumlich rund um
selbst moglichst begrenzt wird. und bis zu dem Bildschirm aus, wodurch der Effekt der
Konversationen eingeschrankt wird, ohne an Klarheit zu
verlieren.
Programmgruppe 12: Dolby/DTS Surround
m Normal/Matrix 6.1/ES m Betonung/6.1/ES (Enhanced/6.1/ES)
Der eingebaute Decoder reproduziert genau den Sound und die Dieses Programm simuliert mehrere Surround-
Klangeffekte von den Signalquellen. Der hoch effiziente Lautsprechersysteme von 35 mm Filmtheatern auf ideale Weise.
Decodierprozess verbesserte das Ubersprechen und die Die Dolby Surround Decodierung und die digitale Sound-Feld-
Kanaltrennung und macht die Positionierung des Sounds glatter Verarbeitung kreieren prazise Effekte, ohne die Orientierung des
und genauer. Original-Sounds zu &ndern. Die von diesem Sound-Feld
In diesem Programm wird kein DSP-Effekt angelegt. erzeugten Surround-Effekte umschlingen den Betrachter auf

naturliche Weise von hinten nach links und rechts und gegen den
Bildschirm.



Editieren der Parameter der Sound-Feld-Programme

Sie kdnnen mit den voreingestellten Parametern gute Klangqualitét genief3en. Obwohl Sie die anfanglichen Einstellungenrt nicht and
muissen, kénnen Sie manche der Parameter modifizieren, um besser zu der Eingangsquelle oder zu lhrem Horraum zu passen.

Anderung der Parametereinstellungen

& Stellen Sie dePARAMETER/SET MENU-Schalter der
Fernbedienung alfARAMETER.

Schalten Sie Ihren Videomonitor ein und driicken Siéile
SCREEN-Taste, um das vollstéandige Display zu wahlen.

PARAMETER

Wahlen Sie das Sound-Feld, das Sie einstellen méchten.

SET MENU

Driicken Sie diey- oderA-Taste, um den entsprechenden
Parameter zu wahlen.

Driicken Sie die-- oder —Taste, um den Wert des Parameters zu
andern.

¢ €€ @

Wenn Sie den Parameter auf einen Wert einstellen, der von dem werksse
eingestellten Wert abweicht, erscheint ein Asteriskus neben der Bezeichnigi
des Parameters am Monitorbildschirm.

yosIN=q

& Wiederholen Sie die obigen Schritte 3 bis 5, um ggf. andere

Programmt Unterprogramm) — .
9 yp (Unterprogramm) Parameter des Programms zu &ndern.

Programm-Nr. Programmbezeichnung

\. 1 J

Cursor Parameter

Beispiel fur Konzerthalle 1
(CONCERT HALL 1)

Riickstellen eines Parameters auf den werksseitig voreingestellten Wert

m Rickstellen mancher Parameter auf die m Rickstellen aller Parameter auf die
werksseitig voreingestellten Werte werksseitig voreingestellten Werte
Wahlen Sie den Parameter, den Sie zurlickstellen mochten. Verwenden Sie das SET MENU, um alle Parameterwerte aller

Danach halten Sie die +- oder —Taste gedrickt, bis der Wert DSP-Programme innerhalb der gewéahlten Gruppe auf die

voriibergehend an dem werksseitig voreingestellten Wert anhalt. werksseitig voreingestellten Werte zurtickzustellen (siehe Seite

(Der Asteriskus erscheint neben der Parameterbezeichnung am 47). Diese Operation stellt alle Parameterwerte aller DSP-

Videomonitor.) Programme innerhalb dieser Gruppe auf die werksseitig
voreingestellten Werte zurick.

Hinweise:
« Die verfugbaren Parameter kdnnen vielleicht auf mehr als einer OSD-Seite fur die gleichen Programme angezeigt werderdi&)®@eitercizu blattern,
driicken Sie diez- oderA-Taste.

« Wenn der Schriftzug “MEMORY GUARD” am Bildschirm erscheint, ist die Speicherschutzfunktion eingeschaltet, sodass Sie elier®artamicht
andern kénnen. Schalten Sie die Speicherschutzfunktion unter Verwendung des SET MENU aus (siehe Seite 48).
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Beschreibungen der digitalen Sound-Feld-Parameter

Sie kdnnen die Werte bestimmter digitaler Sound-Feld-Parameter so einstellen, dass die Sound-Felder in Ihrem Horraumenaderum g
kreiert werden. Nicht alle der folgenden Parameter sind in jedem Programm enthalten.

EFCT TRIM (Effect Trim = Effektbegrenzung)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt den Pegel aller Effektsounds innerhalb eines schmalen Bereichs ein.
Steuerungsbereich ..... —3 dB bis +3 dB

Beschreibung ............ Abhéngig von der Akustik Ihres Horraumes, wollen Sie vielleicht den Effektpegel relativ zum divekten So
erhdhen oder vermindern.

INIT. DLY (Initial Delay = Anfangliche Verz6gerung)

Funktion .................... Dieser Parameter &ndert den wahrgenommenen Abstand von dem Quellensound, indem die Verzégerung
zwischen dem direkten Sound und der ersten vom Hérer wahrgenommenen Reflexion eingestellt wird.
Steuerungsbereich ..... 1 bis 99 Millisekunden

Beschreibung ............ Je kleiner der Wert, umso néher erscheint der Quellensound zum Hérer. Je grofl3er der Wert, umso grof3er

erscheint die wahrgenommene Entfernung. Fur einen kleinen oder groRen Raum sollten Sie diesen Parameter aus
einen kleinen bzw. groRen Wert einstellen.

Klangquelle
_ |1 _ ,/ Primér |
g : o : reflektierter :
& &1 Sound |
1 1 1
1 ‘ 1 1
I I I
1 1
—~— Zeit e Zeit ~ 1 Zeit
Anféngliche Verzdgerung Anfangliche Verzdgerung Anfangliche Verzdgerung
Klangquelle
L J L L
"~ Reflexionsflache
Kleiner Wert = 1 ms GroRer Wert = 99 ms

P. INIT. DLY (Presence Initial Delay = Anfangliche Presence-Verzdgerung)

Funktion .................. Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexion in dem Presence-Sound-Feld ein.
Steuerungsbereich ..... 1 bis 99 Millisekunden
Beschreibung ............ Je groRer der Wert, umso spéter beginnt die erste Reflexion.

RC. INIT. DLY (Rear Center Initial Delay = Anfangliche Verzégerung
des hinteren Center-Sound-Feldes)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten ReflexXiorieredem
Center-Sound-Feld ein.

Steuerungsbereich ..... 1 bis 49 Millisekunden

Beschreibung ............ Je groRer der Wert, umso spéter beginnt die erste Reflexion.

S. INIT. DLY (Surround Initial Delay = Anfangliche Surround-Verzdgerung)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexmamder Su

Seite des Sound-Feldes ein. Sie kdnnen diesen Parameter nur dann einstellen, wenn mindestens zwei vordere
Kanale und zwei hintere Kanale verwendet werden.

Steuerungsbereich ..... 1 bis 49 Millisekunden

Beschreibung ............ Je groRer der Wert, umso spéter beginnt die erste Reflexion. Sie kénnen diesen Parameter nDigiitell Dolby
und DTS-Signale einstellen.



Beschreibungen der digitalen Sound-Feld-Parameter

S. DLY (Surround Delay = Surround-Verzdgerung)

Funktion

Dieser Parameter stellt die Verzégerung zwischen dem direkten Sound und der ersten Reflexion in dem
Surround-Sound-Feld ein.

Steuerungsbereich

..... 0 bis 49 Millisekunden (Der Bereich hangt von dem Digitalformat ab.)
Beschreibung

Wenn Dolby Digital Signale decodiert werden: Je gré3er der Parameter, umso spéter beginnt die Surround-
Klangquelle.

Wenn ein anderes als ein Dolby Digital Programm decodiert wird: Je grof3er der Parameter, umso spater beginnt
das Surround-Sound-Feld.

Keine Surround-Klangquelle wird erzeugt.

Dolby Digital oder DTS-Eingang Sonstiges

Das Surround-Sound-Feld wird nicht reproduziert.

Direkter Sound Direkter Sound

SURROUND (LS/RS)
_ /Surround—Sound—FeId _ Surround-Sound-Feld
2 .
g g o
| | ;
[ . g
Surround-  Anfangliche zett Surround- zeit =
Verzégerung Surround- Verzdgerung
Verzdgerung
ROOM SIZE (Raumgrofie)

Funktion

Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare GréRRe des Surround-Sound-Feldes ein. Je groRender Wert, u
gréRer wird das Surround-Sound-Feld.

Steuerungsbereich ..... 0,1 bis 2,0
Beschreibung

Da der Sound wiederholt in einem Raum reflektiert wird, kommt es mit zunehmender Gro3e der ldalis dazu,
die Zeit zwischen dem urspriingliche reflektierten Sound und den nachfolgenden Reflexionen zunimmt. Durch
Steuerung der Zeit zwischen den reflektierten Sounds, kénnen Sie die wahrnehmbare GréRRe des virtuellen Saales
andern. Falls Sie diesen Parameter von 1 auf 2 dndern, wird die wahrzunehmende Lange des Raumes verdoppell

Klangquelle

— |1 _ ,/ Primar _
o1 S reflektierter |1
& & i Sound & i

1

1 1 1

. | e
Kleiner zet Zeit GroRer Wert ot
Wert
Klangquelle

: \
sl| )| (e

<

Kleiner Wert = 0.1 GroRRer Wert = 2.0
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Beschreibungen der digitalen Sound-Feld-Parameter

RC. ROOM SIZE (Rear Center Room Size = Hintere Center-
Raumgrolie)

Funktion ....................

Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare Gréf3e des hinteren Center-Sound-Feldes ein.
Steuerungsbereich ..... 0,1 bis 2,0

Beschreibung

Je groRRer der Wert, umso reflektierender werden die Wande des Presence-Sound-Feldes.

S. ROOM SIZE (Surround Room Size = Surround-Raumgrolie)

Funktion

Dieser Parameter stellt die wahrnehmbare Gréf3e des Surround-Sound-Feldes ein.
Steuerungsbereich ..... 0,1 bis 2,0

Beschreibung ............ Je grofRer der Wert, umso groRer wird das Surround-Sound-Feld.

LIVENESS (Lebendigkeit)

Funktion

Dieser Parameter stellt das Reflexionsvermdgen der virtuellen Wande in der Halle ein, inderdetie Rat
Abklingens der frihzeitigen Reflexionen ge&ndert wird.

Steuerungsbereich ..... 0 bis 10
Beschreibung

Die frihzeitigen Reflexionen einer Klangquelle klingen in einem Raum mit akustisch absorbierenden
Wandflachen viel schneller ab als in einem Raum mit stark reflektierenden Wéanden. Ein Raum mit akustisch
absorbierenden Flachen wird als “tot” bezeichnet, wogegen ein Raum mit stark reflektierenden Flachen als

“lebendig” eingestuft wird. Der LIVENESS-Parameter lasst Sie die Abklingrate der frihzeitigen Reflexionen und
damit die “Lebendigkeit” des Raumes einstellen.

Quellensound

pd
% : T : o : Lebendig
[=2] (=2 [=2]
ol o | @ | !
i a |l a il
I I
' Tot ' '
I I I
Zeit Zeit Zeit
Quellensound \\\ . \\\ > \\\ ///
S N SO N
% / ) %) “® % / /0
X Stark
reflektierter Sound

n
«

Kleiner Wert = 0 GroRer Wert = 10

S. LIVENESS (Surround Liveness = Surround-Lebendigkeit)

Funktion

Dieser Parameter stellt das wahrnehmbare Reflexionsvermégen der virtuellen Wéande in dem Sumdeund-So
Feld ein.

Steuerungsbereich ..... 0 bis 10
Beschreibung

Je groRer der Wert, umso reflektierender werden die Wéande des Surround-Sound-Feldes.

RC. LIVENESS (Rear Center Liveness = Hintere Center-Lebendigkeit)

Funktion

Dieser Parameter stellt das wahrnehmbare Reflexionsvermdgen der virtuellen Wand des hint&8eunr@enter
Feldes ein.

Steuerungsbereich ..... 0 bis 10
Beschreibung

Je groRer der Wert, umso reflektierender werden die Wéande des Surround-Sound-Feldes.



Beschreibungen der digitalen Sound-Feld-Parameter

REV. TIME (Reverberation Time = Widerhallzeit)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt die Zeitspanne ein, die fur ein Abklingen des dichten, nachfolgendahMideth
um 60 dB (bei 1 kHz) benétigt wird. Dadurch wird die wahrnehmbare Grof3e des akustischen Umfeldes Uber
einen extrem weiten Bereich geandert.

Steuerungsbereich ..... 1,0 bis 5,0 Sekunden

Beschreibung ............ Stellen Sie eine langere Widerhallzeit fur “tote” Signalquellen und Hérraum-Umfelder und eine kirzere
Widerhallzeit fur “lebendige” Signalquellen und Hérraum-Umfelder ein.

Quellensound

Widerhall
,// Primar reflektierter Sound

1 I— 1
1 1 1
i ! i ! i f
1 60 dB 1 60 dB 1 60 dB
1 1 1
' 1 I widerha 1[I widerhat !
) i P— DU DE——
Widerhallzeit Widerhallzeit Widerhallzeit
Quellensound Kurzer Widerhall Langer Widerhall
O
] N \\i &
} 3P i
% | |m | |la el @
- g AN @
I 8
=0
Kleiner Wert = 1.0 GrofR3er Wert = 5.0

REV. DELAY (Reverberation Delay = Widerhallverzogerung)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt die Zeitdifferenz zwischen dem Beginn des direkten Sounds und dens Beginn de
Widerhalls ein.

Steuerungsbereich ..... 0 bis 250 Millisekunden

Beschreibung ............ Je grofRer der Wert, umso spéater beginnt der Widerhall. Ein spaterer Widerhall sorgt fir einhiReld debs |
Eindruck vermittelt, in einem gréRBeren akustischen Umfeld zu sein.

% Quellensound
o 1
1
@B)| 1
1
1
i 60dB
: Widerhall
H Zeit
Widerhallverzégerung
o Widerhallzeit

REV. LEVEL (Reverberation Level = Widerhallpegel)

Funktion .................... Dieser Parameter stellt die Lautstérke des Widerhalls ein.
Steuerungsbereich ..... 0 bis 100%
Beschreibung ..... Je groRer der Wert, umso starker wird der Widerhall.

Quellensound

Pegel

Widerhallpegel

Zeit
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Stérungsbeseitigung

Sehen Sie in der folgenden Tabelle nach, wenn der DSP-AX1 nicht richtig funktioniert. Falls das auftretende Problemendier folg
Tabelle nicht aufgefiihrt ist oder die vorgeschlagenen Abhilfen nicht helfen, schalten Sie die Stromversorgung aus unc\se&idan Si
lhren Fachhéandler oder an einen Yamaha Kundendienst.
Nachdem dieser Verstarker einem starken elektrischen Schlag (wie zum Beispiel Blitzschlag oder hohe statische Elekjeizétt) @aesr

fehlerhaft bedient wurde, funktioniert er vielleicht nicht richtig. In einem solchen Fall schalten Sie die StromversorgieigesuSje den

Netzstecker, stecken Sie ihn nach etwa 30 Sekunden wieder in die Steckdose und beginnen Sie erneut mit dem Betrieb.

Allgemeines

Problem

Mogliche Ursache

Abhilfe

Dieser Verstarker wird nicht
eingeschaltet, wenn Sie die
STANDBY/ON-Taste driicken
oder kehrt bald nach dem
Einschalten der Stromversorgung
plétzlich in den
Bereitschaftsmodus zuriick.

Der Netzstecker ist nicht oder nur teilweise in die
Netzdose eingesteckt.

Stecken Sie den Netzstecker richtig an (siehe Seite 24).

Der IMPEDANCE SELECTOR-Wahler an der
Rickseite ist nicht richtig eingestellt.

Stellen Sie den Schalter richtig auf eine Position (abhéngig
von lhren Lautsprechern), wahrend sich dieser Verstarker in
dem Bereitschaftsmodus (siehe Seite 22) befindet.

Die Schutzschaltung wurde aktiviert.

Achten Sie darauf, dass alle Lautsprecherkabel richtig an
diesen Verstarker und an die Lautsprecher angeschlossen
sind und die einzelnen Dréhte nur die entsprechenden
Schraubklemmen beriihren.

Brumm

Es liegt ein fehlerhafter Kabelanschluss vor.

SchlieRen Sie die Stecker der Audiokabel richtig an. Falls
das Problem weiterhin besteht, ist vielleicht ein Kabel defekt.

Der Plattenspieler ist nicht an die Erdungsklemme
(GND) angeschlossen.

SchlieBen Sie das Erdungskabel lhres Plattenspielers an die
Erdungsklemme (GND) dieses Verstérkers an (siehe Seite
16).

Kein Ton oder kein Bild

Die Lautstérke ist zu niedrig eingestellt.

Stellen Sie die Lautstarke héher ein.

Es liegt ein fehlerhafter oder falscher Anschluss der
Eingénge oder Ausgange vor.

SchlieRen Sie die Komponenten richtig an.
Falls das Problem weiterhin besteht, sind vielleicht die Kabel
defekt.

Falsche Eingangsquelle.

Wahlen Sie die entsprechenden Eingangsquelle mit dem
INPUT SELECTOR-Wahler.

Dieser Verstarker ist auf den DTS-
Eingangsmodus geschaltet.

Driicken Sie die INPUT MODE-Taste, um einen anderen
Eingangsmodus zu wahlen.

Andere als PCM-Audio-, Dolby Digital oder DTS-
codierte Digitalsignale werden durch die Wiedergabe
einer CD-ROM usw. an diesem Verstarker eingespeist.

Geben Sie eine Signalquelle wieder, deren Signale dieser
Verstarker reproduzieren kann.

Kein Bild

Das Signalquellengerét ist unter Verwendung eines S-
Videokabels an diesen Verstérker angeschlossen, aber
es besteht keine S-Videoverbindung zwischen diesem
Verstérker und Ihrem Videomonitor.

SchlieRen Sie die S VIDEO MONITOR OUT-Buchsen dieses
Verstarkers an die S-Video-Eingangsbuchsen des
Fernsehers an oder trennen Sie das S-Videokabel von der
Signalquelle ab.

Kein Ton von einer Seite.

Es liegt ein fehlerhafter Kabelanschluss vor.

SchlieRen Sie alle Kabel richtig an. Falls das Problem
weiterhin besteht, sind vielleicht die Kabel defekt.

Der BALANCE -Regler ist ganz nach einer Seite
gedreht.

Stellen Sie den BALANCE -Regler ein.

Der Lautstarkepegel kann mit dem
VOLUME-Regler nicht sehr viel
erhoht werden.

Die MUTE-Taste ist eingerastet.

Drehen Sie den VOLUME-Regler auf Minimum, geben Sie
die MUTE-Taste durch ereutes Driicken frei, um die
stummgeschalteten Audiosignale wieder einzuschalten, und
stellen Sie die Lautstarke wieder ein.

Die an die TAPE/MD OUT-Buchsen dieses Verstérker
angeschlossene Komponente ist ausgeschaltet.

Schalten Sie die Stromversorgung der angeschlossenen
Komponente ein.

Der Ton verstummt plétzlich.

Die Schutzschaltung wurde auf Grund eines
Kurzschlusses usw. aktiviert.

Stellen Sie die Schutzschaltung zurlick, indem Sie diesen
Verstérker aus- und danach wieder einschalten.

Der SLEEP-Timer wird aktiviert.

Geben Sie die Funktion des SLEEP-Timers frei.

yosinag
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Stérungsbeseitigung

Problem

Mégliche Ursache

Abhilfe

Kein Ton kommt von den
Effekt-Lautsprechern.

Der Effekt ist ausgeschaltet.

Driicken Sie die EFFECT-Taste, um den Effekt-Sound
einzuschalten.

Ein Dolby Surround oder DTS-decodiertes Sound-Feld-
Programm wird mit Material verwendet, das nicht mit
Dolby Surround oder DTS codiert ist.

Waéhlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.

Kein Ton kommt von den
vorderen Effekt-
Lautsprechern.

PRO LOGIC/Normal, DOLBY DIGITAL/Normal oder
DTS DIGITAL SUR./Normal des DSP-Programms 12 ist
gewahlt.

Waéhlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.

Der vordere Pegel ist auf Minimum gestellt.

Stellen Sie den Pegel der vorderen Effekt-Lautsprecher ein
(siehe Seite 63).

Der Posten 1F. FRNT EFCT in dem SET MENU ist auf
“NONE” gestellt.

Waéhlen Sie “YES” (siehe Seite 41).

Kein Ton kommt von dem
Center-Lautsprecher.

Der Posten 1A. CENTER SP in dem SET MENU ist auf
“NONE” gestellt.

Waéhlen Sie den richtigen Modus fiir Ihren Center-
Lautsprecher (siehe Seite 39).

Eines der HiFi DSP-Sound-Feld-Programme (1 bis 6) ist
gewahlt.

Wahlen Sie ein anders Sound-Feld-Programm.

Die Eingangssignale einer mit Dolby Digital oder DTS
codierten Signalquelle schlie3en keine Signale fur den
mittleren Kanal ein.

Beachten Sie die Bedienungsanleitung der gegenwartig
wiedergegebenen Signalquelle.

Kein Ton kommt von den
hinteren Effekt-
Lautsprechern.

Die Pegel der rechten und linken hinteren Lautsprecher
sind auf Minimum gestellt.

Erhohen Sie den Pegel der rechten und linken hinteren
Lautsprecher (siehe Seite 63).

Eine Mono-Signalquelle wird mit dem Sound-Feld-
Programm 12 wiedergegeben.

Waéhlen Sie ein anderes Sound-Feld-Programm.

Kein Ton von dem
Subwoofer.

Der Posten 1E. LFE/BASS OUT in dem SET MENU ist
auf “MAIN" gestellt, wenn eine Dolby Digital oder DTS-
codierte Software wiedergegeben wird.

Waéhlen Sie “SW” oder “BOTH" (siehe Seite 40).

Der Posten 1E. LFE/BASS OUT in dem SET MENU ist
auf “SW” oder “MAIN" gestellt, wenn eine 2-Kanal
codierte Software wiedergegeben wird.

Waéhlen Sie “BOTH" (siehe Seite 40).

Schlechte Bassreproduktion

Der Posten 1E. LFE/BASS OUT in dem SET MENU ist
auf “SW” oder “BOTH” gestellt und Ihre System verfiigt
nicht Giber einen Subwoofer.

Waéhlen Sie “MAIN” (siehe Seite 40).

Die Wahl des Ausgangsmodus fiir jeden Kanal (MAIN,
CENTER oder REAR) in dem SET MENU stimmt nicht
mit lhrer Lautsprecherkonfiguration tiberein.

Waéhlen Sie den entsprechenden Ausgangsmodus fiir jeden
Kanal, beruhend auf der GroRe der Lautsprecher und Ihrer
Konfiguration (siehe Seiten 37 bis 41).

Der Lautstarkepegel kann
nicht erhéht werden oder der
Ton ist verzerrt.

Die Stromversorgung der an die REC OUT-Buchsen
dieses Verstérkers angeschlossenen Komponente ist
ausgeschaltet.

Schalten Sie die Stromversorgung der angeschlossenen
Komponente ein.

Die DSP-Parameter und
manche anderen
Einstellungen an diesem
Verstarker kdnnen nicht
geandert werden.

Der Posten 13. MEMORY GUARD in dem SET MENU
ist auf “ON” gestellt.

Waéhlen Sie “OFF” (siehe Seite 48).

Dieser Verstarker arbeitet
nicht richtig.

Der interne Mikrocomputer wurde durch einen
elektrischen Schlag (wie zum Beispiel Blitzschlag oder
UbermdRige statische Elektrizitat) oder durch eine
Stromversorgung mit zu niedriger Spannung
eingefroren.

Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab und
schlieBen Sie in nach etwa einer Minute wieder an.




Stérungsbeseitigung

Abhilfe

Problem

Mdgliche Ursache

Eine Signalquelle kann durch ein an
diesen Verstarker angeschlossenes
Tonbandgeréat oder durch einen
Videorecorder nicht aufgezeichnet
werden.

Die Signalquelle ist nur unter Verwendung der
Digitalbuchsen an diesen Verstérker angeschlossen.

Fuhren Sie zusétzliche Anschlisse an die Analog-Buchsen
aus (siehe Seiten 16 bis 19).

“CHECK SP WIRES!" erscheint am
Display.

Die Lautsprecherkabel sind kurzgeschlossen.

Achten Sie darauf, dass alle Lautsprecherkabel richtig
angeschlossen sind.

Es kommt zu Rauschstdrungen an
einem TV oder Tuner in der Nahe.

Dieser Verstarker ist zu nahe an dem betroffenen Geréat
aufgestellt.

Stellen Sie diesen Verstérker entfernt von dem betroffenen
Gerat auf.

Der Klang wird verschlechtert, wenn
mit den Kopfhérem zur Wiedergabe
eines an diesen Verstarker
angeschlossenen CD-Players oder
Cassettendecks gehért wird.

Die Stromversorgung dieses Verstérkers ist
ausgeschaltet.

Schalten Sie die Stromversorgung dieses Verstérkers ein.

“INPUT DATA ERROR” erscheint am
Display und kein Ton kann gehért
werden.

Eine andere als eine Standard-Signalquelle wird
wiedergegeben oder das Wiedergabegerat wurde
falsch bedient.

Uberpriifen Sie die Signalquelle oder schalten Sie die
Signalquelle aus und danach wieder ein.

Fernbedienung

Problem

Mdogliche Ursache

Abhilfe

Die Fernbedienung arbeitet nicht.

Die Batterien sind verbraucht.

Setzen Sie neue Batterien ein und driicken Sie den
RESET-Knopf (siehe Seite 5).

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.

Driicken Sie den RESET-Knopf an der Fernbedienung
(siehe Seite 5).

Die Fernbedienung funktioniert nicht
richtig.

Falscher Abstand oder Winkel.

Die Fernbedienung funktioniert in einem maximalen
Bereich von 6 m und mit nicht mehr als 30 Grad
Abweichung von der Mittellinie der Fronttafel (siehe
Seite 5).

Direkten Sonnenlicht oder Beleuchtung (wie zum
Beispiel eine Inverter-Leuchtstofflampe) ist auf den
Fernbedienungssensor dieses Verstarkers gerichtet.

Andern Sie die Position dieses Verstérkers.

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.

Driicken Sie den RESET-Knopf an der Fernbedienung
(siehe Seite 5).

Die Fernbedienung “lernt” keine
neuen Funktionen. (Der TRANSMIT-
Indikator leuchtet oder blinkt nicht.)

Die Batterien dieser Fernbedienung und/oder der
anderen Fernbedienung sind zu schwach.

Setzen Sie neue Batterien ein (und driicken Sie den
RESET-Knopf an der Fernbedienung) (siehe Seite 5).

Der Abstand zwischen den beiden Fernbedienungen ist
zu grol3 oder zu klein.

Ordnen Sie die Fernbedienungen im richtigen Abstand an
(siehe Seite 58).

Die Signalcodierung oder -modulation der anderen
Fernbedienung ist nicht kompatibel mit dieser
Fernbedienung.

Lernen ist nicht maglich.

Die Speicherkapazitét ist voll.

Weiteres Lernen ist nicht mdglich, ohne zuerst nicht
erforderliche neue Funktionen zu l6schen (siehe Seite 62).

Der interne Mikrocomputer ist “eingefroren”.

Driicken Sie den RESET-Knopf an der Fernbedienung
(siehe Seite 5).

Kontinuierliche Funktionen wie das
Einstellen der Lautstarke werden
erlernt, arbeiten aber nur einen
Moment, bevor sie stoppen.

Der Lernprozess ist unvollsténdig.

Halten Sie die Funktionstaste an der anderen
Fernbedienung gedriickt, bis der TRANSMIT-Indikator
langsam zu blinken beginnt.
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Referenztabelle fir die INPUT- und OUTPUT-Buchsen
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Signal AUDIO VIDEO
ANALOG DIGITAL COMPOSITE S-VIDEO COMPONENT
COAXIAL OPTICAL
IN | OUT IN ouT IN ouT IN ouT
IN ouT IN ouT
PHONO o
CD o} 0 o}
TUNER o
TAPE 0o o
MD o} o} o) o}
DVD o) o} o) 0 o} oo
LD o RF o 0 o}
D-TV o) o) o) o} oo
CBL/SAT o) o o o o ox
VCR 1, 2,3 (@] (@] o) 0 fe) e) 0
V-AUX o) 0 o
6 CH INPUT o)
SUBWOOFER o
ZONE 2 OUT o} o}
MONITOR OUT 00 00 0
SPEAKER OUT oo
HEADPHONES o}

*1 Dieser Eingang kann unter Verwendung des SET MENU auf einen anderen Videoeingang geandert werden. *2 Nur fir VCR 1
*3 SPLIT L-, R- und MONO-Ausgange *4 MAIN L, R, CENTER, FRONT L, R, REAR L, R und REAR CENTER machen zusammen 8 Kanéle

CINEMA - EQ Frequenzkennlinien

Bei dem Cinema-EQ handelt es sich um einen digitalen Etzerrer (Equalizer), der Sie die Klangqualitat jedes Lautspreotiestsigsrat

lasst.

m HIGH (H6henfilter): Stellt den
Hoéhenfrequenzgang glatt ein. Es sind 16

Frequenzgange vorhanden, welche die Frequenzen

in dem Bereich von 1 bis 12,7 kHz beeinflussen,
wahrend der Gewinn (Verstarkung) zwischen +6
und -9 dB eingestellt ist.

A HIGH-Frequenz
Bereich  Gewinn +6 bis —9 dB
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A HIGH-Frequenz
Bereich Frequenz 1.0 bis 12.7 kHz
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Frequenz

m PEQ (Parametric Equalizer =

Parametrischer Entzerrer): Gestattet ein glattes
Abheben und Abschneiden in einem willkirlichen
Frequenzbereich. Die Scheitelfrequenz kann in dem
Bereich von 1 bis 12,7 kHz liegen, wobei der Gewinn
zwischen +6 und -9 dB betragt.

A PEQ-Frequenz
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Technische Daten

Audiotell

Minimale effekt. Ausgangsleistung pro Kanal
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C

Videoteil

Videosignal

[Modelle fur Europa und Grolbritannien] --------------- PAL

(20 Hz bis 20 kHz, 0,015% Klirr, 8 Ohm) ------------ 110 W [Modelle fur allgemeine Gebiete und China] -- NTSC/PAL
FRONT L/R (1 kHz, 0,05% Klirr, 8 Ohm) ------------- 35 W Bildaustastsynchron-Videosignalpegel --------------- 1 Vs-s/75 Ohm
Maximale Ausgangsleistung [Modelle fur allgemeine Gebiete und S-Videosignalpegel
China] Y 1 Vs-s/75 Ohm
MAIN L/R, CENTER, REAR L/R/C C 0,286 Vs-s/75 Ohm
(1 kHz, 10% Klirr, 8 Ohm) 150 W' Komponenten-Videosignalpegel
FRONT L/R (1 kHz, 10% Klirr, 8 Ohm) --------------- 45 W Y 1 Vs-s/75 Ohm
Dynamische Ausgangsleistung (IHF) [Modelle fir allgemeine Ps/Cs, Pr/Cr 0,7 Vs-s/75 Ohm

Gebiete und China]
MAIN L/R (8/6/4/2 Ohm) 150/180/240/340 W
Dynamische Reserve [Modelle fur allgemeine Gebiete und China]
MAIN L/R (8 Ohm) 1,3dB

Ausgangsleistung pro Kanal nach DIN [Modelle fiir Europa und
Grof3britannien]

MAIN L/R (1 kHz, 0,7% Klirr, 4 Ohm)

Ausgangsleistung nach IEC [Modelle fur Europa und
Grof3britannien]

MAIN L/R (1 kHz, 0,015% Klirr, 8 Ohm)
Leistungsbandbreite

MAIN L/R (55 W, 0,04% Klirr, 8 Ohm) -10 Hz bis 50 kHz
Dampfungsfaktor

Maximaler Eingangspegel
Fremdspannungsabstand
Frequenzgang

(MONITOR QUT) ----mrmmemmmemmem 5Hz bis 10 MHz, -3 d |l
(0]
c
@
(o]
=0
Allgemeines

Leistungsaufnahme

1,5Vs-s
50 dB oder mehr

120 W Netzspannung und -frequenz

[Modelle fur Europa und Grof3britannien] ---- 230 V, 50 Hz
[Andere Modelle] ------------- 110/120/220/240 V, 50/60 Hz
550 W

MAIN L/R (20 Hz bis 20 kHz, 8 Ohm) ------ 200 oder mehr Kaltgeratesteckdosen (insgesamt max. 100 W)

Eingangsempfindlichkeit/Impedanz (110 W/8 Ohm)

CD usw 150 mV/47 kOhm

PHONO MM

MAIN IN 1 V/47 kOhm

Ausgangspegel/Impedanz

REC OUT 150 mV/600 Ohm

MAIN OUT 1V/1,2 kOhm

SUBWOOFER [SPLIT L/R] ---=-=======-=== 2 V/1,2 kOhm
[MONQ] -------==nmmmmmee- 4 V/1,2 kOhm

PHONES-Ausgang
Frequenzgang (10 Hz bis 100 kHz)

50 mV/100 Ohm

CD usw. an MAIN L/R SP. QUT =-------sermmmmeeemeev -3dB
Klirrfaktor (20 Hz bis 20 kHz)
CD usw. an MAIN OUT (1 V) -------- 0,005% oder weniger

MAIN IN an SP OUT (55 W/8 Ohm)
0,005% oder weniger

Fremdspannungsabstand (IHF-A Netzwerk)

(Eingang kurzgeschlossen, EFFECT ausgeschaltet)
96 dB oder mehr

Restrauschen (IHF-A Netzwerk)
MAIN L/R SP. OUT 50 pV oder weniger
Kanaltrennung (Lautstarke —30 dB, abgeschlossen mit 5,1 kOhm)
1 kHz/10 kHz 70 dB/60 dB oder mehr
Klangregler (MAIN L/R)
Anhebung/Absenkung der Basse
Anhebung/Absenkung der Hohen
Erweiterung der Basse

------------ +10 dB (50 Hz)
......... +10 dB (20 kHz)
+6 dB (60 Hz)

2,5 mV/47 kOhm Abmessungen (B x H x T)
Gewicht
Zubehor

[Modell fur GroRbritannien] --------------------
[Andere Modelle]

1 (geschaltet)
3 (geschaltet)
----------------------- 471 x 211 x 473 mm
28 kg
Fernbedienung
Alkalibatterien

Schnellnachschlag

* Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung

vorbehalten.
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B Quick Reference Card

Power Buttons

Display Window.

Source Select

Program/10Key Section -f

Others

Setup Section

m Remote Control

ENTER-
TAINMENT

CONCERT  CONCERT "
VIDEO 2.

MOVE ~_MOVE  ODTS

[

@YAMAHA

\. )
| PARAMETER . |
00O 1
L 1

@®YAMAHA
\ )

- == =Programming Section

- = Input Section

- === QOperation Section

(Preset Group) A
(Preset Group) B

====Volume Section

FAST FORWARD -

REWIND

REC/PAUSE- -

m TUNER

TUNER

SOURCE

) &9

~cweren +
[

10KEY, PSPy HALLL ~ HALL2

ROCK _ENTER-
FCONCERT  TAINMENT
'
'
61ES

THEATER  THERTER 1

CHP/INDEX 4

= TioviE

CHURCH ™ JAZZ CLUB §

CONCERT CONCERT =

VIDEO1  VIDEO2
MOVIE ~ = TDTS ~
THEATER2 _SUR,

A/B/C/Dr[ pwsssr
lw TNPUT

TVVOL '
w MUTE ]

TAPE

>

10KEY, FP HALL 1

ROCK _ENTER-
CONCERT  TAINVENT

MOVIE
THEATER 1

v
THEATER

61ES

CHP/INDEX

JAZZ CLUB

CONCERT
VIDEO 1

CONCERT
VIDEO 2

DTS
SUR.

+100

AIBICIDIE PRESET

[ ].&.[*]

TvvoL| cH

EasiE

Disc

- - PRESET
NUMBER 1~8

- - (Preset Group) E

- = (Preset Group) D
(Preset Group) C

PRESET +/—

(Preset Group)
A/BIC/DIE

- DECK A/DECK B

-- DIRECTION A/B
- - PLAY
--STOP

m CD

DISPLAY===~

ENTER

v

- = SKIP SEARCH
PLAY
- - PAUSE (YAMAHA :
m% A2z clug! PAUSE / STOP)
'
'
wr concerr r =f- = 1~9
ONCERT TANMENT VIDEOL ~ WIDEG? ,
'
o7 -
GUES 4 THEATER § THEATER 1 THEATER 2
INDEX========= - ' ' -4-- CLEAR
chpinpex ' = = = =
/\chrDrE msg : -------- +10
(+] A 0
rvaur '
TvvoL jmmmmmmmmm———-- DISC SKIP
TVMuTE '
oisc
D
SEARCH — CHAPTER +
A
SEARCH = pause™ = B - = 7~ = SKIP SEARCH
==F - PLAY
10KEY, ESP WAL T
oo awer concemr concemt F -
IeNethr TANMENT VIDEOT VDEO?
' !
vt TOVE - " EOhT
uES | HENTER \ THERTER 1 THERTER?  SUR
'
CHPINDEX" = = = o

A/E!C/DrE

w TNPUT

v MUTE

+
w voL

PRESET !
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B Quick Reference Card

mLD m VCR 1/VCR 2/VCR 3 m CBSAT

causaT
o veR1  werz  wems
N
MIERER TIE= - - - MENU CURSOR/
SOURCE SOURCE ENTER
DISPLAY= === === - -FA) V] (- - -f- - - - SOUND W v
== CHAPTER REWIND /
SEARCH - ize” = 27 - = | - - = SEARCH FAST FORWARD - o | e 0%
POWER- - =3 -+4--- PLAY POWER-= == === === L --- PLAY POWER®= == === === --:@ = =3rf---2
STOP========== T -===PAUSE REC=========== :I---PAUSE ------------------ !
oy, pep AT T ™ AL CRch e B (Presstwice) ey, per; LT - WAL oRch ez | 7 STOP ey, per; RALT VAL “CRURGHIRZZCLLR !

:E]E]E] EM]E]E] [IZMH'E]E]E]

: ez conegmr £ |- == 1-9 : rrr ek k- - 19 oo conzrr congemr | === 10

1080 B ST ST | 1oy T ST RESY | 0K NS SOACST SPNCEY I

: mml : . L5 G o). [e):

suEs :mwgw.mmgm T T sues  rueATer ¢ wsfx’ysm THEATER2 SR suEs :m&sa.mmgm THEATER?  USUR
CHAPTER/TIME - ":]-E]' =+ ---CLEAR TV /VIDEO= ===~ ":]-E]' C2) ENTER========~ ":]-E]'- ﬂ =]
cHpNpEx* = = =4 o 7 <10, +100 crpinpex* = = = < 100 CHP/NDEX* = = = +100
v ey SR +10 - RECALL
[+] LR E TR o "0
e (1) mmmmmmmmmnn CHANNEL +/ -

(*1) TV VOL, TV INPUT, TV MUTE function if you have setup the manufacturer code
m D-TV for the D-TV Area.

(*1) TV VOL, TV INPUT, TV MUTE fonctionnent si vous avez réglé le code du
fabricant pour la zone D-TV.
2 (*1) TV VOL, TV INPUT und TV MUTE-Funktion, wenn Sie den Herstellercode fir
oo den D-TV-Bereich eingestellt haben.
(*1) TV VOL, TV INPUT och TV MUTE om du har programmerat tillverkarkoden for
D-TV-omradet.
TITLE-===----~ - - @ (2] (*1) Funzioni TV VOL, TV INPUT, TV MUTE se avete impostato il codice del
MENU == c o e e e | B ; - - - MENU CURSOR / ENTER — [ fabbricante per Farea D-TV. _ o
SouRcE B : (*1) Funciones TV VOL, TV INPUT y TV MUTE si ha preparado el codigo del
.......... =] L - - - SOUND DISPLAY - ] fabricante para el area D-TV.
B850 B (*1) TV VOL, TV INPUT, TV MUTE functie als u de fabrikantencode voor de D-TV set
- === SKIP SEARCH power § REC  sTOP | BAUSE | LAY, 1 heeft ingevoerd.
POWER========-- @Iﬁl ______ IEI' (*2) (*1)fp“G-zZw, g«D-TV™ F]"w Dfia% %Xj A¥ VO BTV | NPUF BTV MJTE
.................. : ¥ fl ¥i¥He ¥ jC
wmf o o e N o
ST ey rf T o8 e beeT ey r N T .
“‘"MEN'_ ]! : N : (*2) You can control your VCR if you have setup the code for VCR 1.
sies | THENTER § THERTER . tiTeR > S oues trdlen s R iR s (*2) Vous pouvez commander votre magnétoscope si vous avez réglé le code pour VCR 1.
TITLE/INDEX==-3--] (]! (o] Gz} -+ --- CLEAR ENTER========= EE B s ) T ﬂ . . ) !
cHPINDEX! = = = = ’. 9. 100 crpmpex* === o (*2) Sie kdnnen Ihren Videorecorder steuern, wenn Sie den Code fur VCR 1 eingestellt
:-;- -A,-REI:,F - TV INPUT====m==pon= - :'E]D'E = Prmmmmmmmmmeseees 100r 0 haben.
{+] RRUT [+] TV VOLUME ' - RRUT - ' CHANNEL +/ (*2) Du kan styra videon om du har programmerat tillverkarkoden foér VCR 1.
(D mmmmmmmnnes , wl:ulrs 1 -'-_ . wCu]rs _: (*2) Se si e impostato il codice per VCR 1, si pud controllare il proprio VCR.
== — e (*2) Podré controlar su videograbadora si ha preparado el cédigo para VCR 1.
TVMUTE==-mmmmmnmmsess (*2) U kunt uw eigen videorecorder bedienen als u de code voor VCR 1 heeft ingevoerd.

(*2)fp* G-z/ W, g< VCR 1] ' Whks%Xj Ach—z¥i ¥H-MER; C
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